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INSTALLAZSZICOMNE
SETUP & INSTALLAZIOME

Inserendo il CD di Dune 2000 CD nel vostro lettore COD-ROM, dovrebbe
partire la funzione AutoPlay di Windows® 95, che vi introdurrd
all'installazione del programma e alle appropriate opzioni di gioco. Se non
avete installate Dune 2000 in precedenza, nella finestra di dialogo
Ei::jmpar‘iri 'oprione “Installa”. Cliccatevi sopra e seguite le istruzionl a
videao.

Mel caso che la funzione AutoPlay di Windows® 95 non sia attiva sul vostro
sistemna, dovrete installare il prodotto cliccando sul pulsante "AYVIO"
nella barra delle applicazioni dﬁvi"duwgﬁu 95; esso si trova generalmente
nell'angolo inferiore sinistro dello schermo. Cliccate su "ESEGUIY &
digitate "DASETUP” (dove D & la lettera che indica il vostro lettore CD-
Hgl"l}; infine cliccate sul pulsante "OK". A questo punto non vi resta che
seguire le struzioni a video,

Durante il setup, vi sara chiesto di installare le DirectX™ o i file di gioco.
Se installate le DirectX ™, che sono necessarie per giocare a Dune 2000,
dovrete riavviare il computer prima di lanciare il programma. Avrete poi
I'opportunitd di decidere se installare sul vostro hard disk |, oltre ai file di
gioco, anche le musiche di Dune 2000. Se sceglicte di non farlo, la musica
verra eseguita direttamente da CD-ROM.

Dune 2000 wverra installato di default in una directory chiamata
CAWESTWOODIDUMEZOO0. Wi sara chiesto se desiderate installare
anche | componenti condivisi Internet Westwood, la cui directory di
default sara CHWESTWOODINTERMET. Questi file sono necessari per
poter giocare a Dune 2000 via Internet.

Una volta completato il setup, tornerete a Windows; da adesso in gni
otrete trovare le icone relative a Dune 2000 nel menu AYYIO |
ROGRAMMI /WESTWOOD /| DUNE 2000.

Per una grafica a migliaia di colori (raccomandata per i sistermi pil wlu-ciff,
lanciate Eune 2000 dal collegamento "DUMNE II.'lD-IJP' nel menu programmi.
Per una grafica a 256 colori rﬂ:cumandatadmr I sistemi pin lenti), avviate
invece il gioco dal collegamento "DUNE 2000 8 BIT GRAPHICS".
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LA SITUAZIONE Sl ARRAKIS

| Documents proveniente da: Lady Elara Moray Tricu - Veridica di Bone Gesserlt
e eoncubina di Frederick IV = Imperatore dell'Universe Conosduto. Pressg: ||
piancta Arvalkis.

All'attenzione di: Reversnda Madre Marius Alethea Blasco della Sorellanza di
Bene Gesserit. Presso: la scuola Bene Gesserit di Wiallach 13,

M Revererda Madre .

Spero dhe allarrivo di gUesTE Comuiicets voi, mie ford sorcllo
Berm Gessarit, siate in buona forma, & iy in qualche luogs fra
ke dung cb Arvakiz, ancora viva. D questh camip, non o & rirasea
che b sperarza :

Con b pegine che sopuicna, affide b ma tesomonianzm s
Soeedlanza | fatt riporcati maritans grande attenzione.

Ho pomans a termine b prima fase dola mie smissiomne,
portando il nostra cardidhts ad Armakis 2 bordo della nave
privaz dedl'lmperaterns. (Ingenuamsants, lo o Spero: cha la mia
Reverenda Madre apprel llinenia). Abbaimo sosto bene, C'a
W prande freain) questa puamiers — che s propric i
Fuome dell Prodecis, ool che condur le nestra genti verso
lz @ agognata pacel, Staremo a vedere.

La situarione susmalds & criice. Lmperaston: & assolutaments
inaficabile. L sua richiesea di Spezia shgpe 2 ogni controla.
Come spacificars me mio rapporto, non solo ha lstgats o oe
grardi dinastie dellimpers — gf Adeides, gi Harkonnen a g
Dirdas — a competene fra db lors per agsiudicarsi il dirito &
Facoogliers b Spevia ma ha anche promesss, come premio, il
dominio sy Dune. || governatormco 4l Arrakis anded al
vincikome, COwial & d mothe & un'cferz @o ponorcsal
Sospettn che |'Imperatore pasconds gqualche  oscuro
proposto, o aeelio nel mistore — ombre dentro alre
camibire,

Dewva purtrappa  ooipunicare un particofare  rleuardanee
fimperatore: memo che Frooeric: nomn abbia pio fiduciz in me.Andhe se contimuerd 2 servines con
devozone ks Sorclanga, bs comunicazioni &2 di noi dovranno essere N,

I seguirds il nosrro progetto suArmakis fing sl concssone. S il nostro candidans, || noson e,
& vermenta || guerriera dela Profexi, [ Sorellinza o Bere Gesserit nan rimarra mal pi
sprivvist delly prezices Spern,

Sona arrivate delegazion! provenienti da tutoe & tre le dinastie. Prasto mved inizio la racooita dedla
Spezin e, con i, kb grande guerrk Lo nostre spie sono sul luogo, Entro brove mitto sard pi
chiaro.

L2 vostra umiissima servitrics, Lady Blara Moray Triaw
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L'IMPERATORE PADISHAH FREDERICK IV, DOMINATORE
DELL'UNIVERSO COMNOSCIUTO

Llmperatore Frederick M delia Dinasta Corring, domina
la galassiy dal Trone del Leone dam & Kaitair La su forz
& rappresencaca dal Sardukar, be truppe del permane, | suoi
fanatici sobdsad, || oo contre: df acdestranmento & giota
su Salusa Secundus, il pianea della prigons imperiae. Lin
Sardubar vale mant died redute Landsraad.

Ollere ad wvere i poters miicre, impemtors detiens
ancha | eonerolis dellunica vera

fonte di potera doll galassa — b Spevia Melinge, presente
sobe su Arrabis Con | premoe di quesm fondamentale
risors salits cemal sul mermtn irpersbs: 2 olre 500000
Lodaris al decagrammo, Mmperatore 52 che ogni dinastia
MEEEceR 0 minnn — cereherl o sccammansi e fodheze
del pianesn Arvalas, per ol non & fida di Pessuno
Arriviama cosl a parare doll sfida da Wi indetca pee il
comitrolia di &rmakic. La deciicone df Frederick IV di offriea
il ehewriiies AU Cuine 3 vindton & al di fuon di ogni logic;
cgli nion cederd mai il gorvsrmatorats 4iAmakis, ¢ can esso
turti gl incrofd darivant dells Spezi, e agh Adreided, s p
ai Hakornen, né agh Ordos. lo sospome che st "
cercarklo di mettere e tre dinastie Fure. comtre Malors, in ;
mado da Incrementare B produione della prozicss %, >
riscrsa e da ellmingre ofrd porensale mrecch ol soo

trono i uno scontro: all uldme sangus.

In g S, data lx mia profonda e intma canasceres dal mio S.Ign{.ra.pu;rm assiouram ol fa
slnuazicne di Arrakis & ben pi complessa di guanto non possa sermbrare 3 peima vist
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IL FPIANMETA ARRAKIS

CONOSCIUTO ANCHE COME DUNE, IL PIANETA DESERTO
CLIMA: DESERTICO [/ PRECIPITAZIONI: MNESSUNA

YEGETAZIONE: NESSUNA
TERREM O

La superice di Armakis & fcoperoa da Infinice dune, S0l planeta non esisse aboun conoola
clirarice. Cuiando al planetclopo: Fremen, corsulance del Governarces chegli Harkormen, & st
chigspe quanta tempo sarebbe smtc neccssario per weasformars Dune in un [T =]
RIGCGLICHECY & ricce d'acgum, [a sia risposm & smm 500 anni,

Chiomarr dl sterlie deserto pressntans solo qualche conc, malte duno @ quakhe sporadico
afficramanta reccloso La sabbie sono pericoless. mutano costntements & sers praseviso Lo
SpoTReTEE Meccicss @ e zone Egpormente mottesss mppresenzno boosole ares ackficabdl di
tutto il planetz

| tipd di terena) pill noomend su Dune song = TS

La Spezia i mova gonermlmenie in superficle ed & meonmscbile dal colore mosso-
Arandone che distingue i terreni preziosi dalle sabbile senza valone,

Chevinmenta, il tarranc: sabbicso & quelks B Acormente su Bune. La mapgior parte: dil
weiooli| presenti su Arrakis sono del dngolnl meds progetots apposiomente per
Epstarsi s cuesto o o cermen o Chuandn S| Broeae ran e disteds di sabbi, il pericelo
raggion & appresenbo dai vermi b proporzion mosriogs

La|continue: tempesna < sabibia che teementane b sipericie del panes danno onging
apstpse dune o sabben, Duiesre sonc dfloli da clirepasare. speralments pen le une
pil stacsate ol suchy.

L fommazand rocoies s gh unid bioghi dove & possibile costruire. | vermi le evimng
£ non =onain grads o awcinark

Lz frastaghate mintagne sona formate o stras| o rocci. @ mppresencana Tunics U po b
il dl un planeta altriment complstumente patto Le monGgre non possons Gasong
gl ohirepasmace dal yeicodl ma 0 oeed punt posssng venire atraversate dale unia ol

il farheria.

COMDIZIONI ATMOSFERICHE

Per ln mapgior parte delks farmme di v urieng Cuine & un bucgo dal dima torrido @ appeesshe,
Le ternpesta di sabbia devasmng b suparicle del piancts con wlocit superion =6 300 km'h, dard o
SpEsis arigine a tempeste sletniche Megl avalament & fra le dme pio basss, in mezo ai
arars, | piecali canali dhe salcing f superfics, 5 aoounmlana delle niole msese Gl impronsi
riffoszi di rage ukraviolettih possono accecire chi non & ademaramente proteto; gh indigen
Fremen — i guerrier iormdi dela sbbl di Dune - annerscons | propl oo con del oolarant
peT BTTE e Questi oot

Tutti cokore che s gwventurans red deserts devono indossare delle specali e, progetate
pposimmente par FRocogliers & corerare B morale umidid cmessa dal corpo, par P
ridchari in apposite miche, calk quall pud sssers bevut attraverss un sstema di tubi. E irwilg
aggunpere che, in queste condizionl, b mar e 6 weicol & srutture & moko dificile.




FORME D ¥VITA INDIGEME: ne esistong due.

YERMI DELLA SABBIA

Moo al di socto dela superfichs di sabbia, delvermi d propoemon gaantesche atteavercans la
durs - passando: inosserat allz sismoe alloditz ) prrnd seemall di e Imminente apmeoc da parte
di una di quoste creatune, un Senore della Sabbla prideri “Tracce dl wrme!, reamendo o
ooloro che =i movano impepnaty nella mecclc dela Spema, in mada che abblano || empa i
smppare. La kcale popohzione dei Frsmen venem con Aspeo | mosomcs vermil, chizman = Shai-
Hulud™, il Dio¥ermne Cliest mostrl possono armivane a megsungers una lunghezaa df 400 mesrs. |
weri cedla sabbia possono essere wocisi © annegat nellacgua, che & un clemento per [om tossicn.
FREMEN

| Framen seno b popolmions ortdnara d Areabis Sono | puerrierd delb sabbis suckdidsi nel=
Tkt Lbare d| Buna. La loro sirpe decende dal legmerdar] PBamrad Zensunn, dhe wig rong per
la galssia fino 2 quands B karo niee non 5 anc 3 scheartane su quiesto pianets desesto. | Fremen
s risemvad & sfugpend; non S 53 quan sene moving mella bore dimens rball o clenches,
nascoste nel deserto pils inoltrato, Ad ognl medn, Sttt d una popoBzicns dl cepoakos)
Euermiers b loro donne & i loro bambini sonoe mogrado di averc B moglo sull ITHAREHAN ar T el
reclite miitar. B pon banno alleat, ma se e aessero mppresencerehbers una form
BEIFEMETle polenle el combattiment.

Il Duca Lero dalia dinasch deogll Arraldes rickene <he i Fremen gjars preasent] in grands numers &
ha cercate in ogni made di copvincarll ad alears] alle sus cruppo. Lons, perd, not sembcanda
interessati — almeeno per i momeote, 52 |5 snamoie dovesse cambilane, |8 mie sphe mi arranna
oG

LA SPEELA MELAMNGE

Lz Spapa Malange & s rzersa i mportants dell'universe, Bsa consstte d intaprenden: viaggi
interstelar, permestend o s pavipann dedn Gllda i mediicae B scrumies delke gario, Senn fa
Spezia. b nostra Sorcllamm dil Bene Gessenc non) serebbe alcura, vsione, nessune spuasdao sl
huburo Grazie alh Spexa, la vl umanz pud essere profungas & cendnala ) ann

Ir ouea fa gakassia, PUnica luogs dove si pud trivane guest preziosa risorsa & # planco Arralos
Gh occhl ded narkd Frensen sone contraddisting da un blu di intensith unice. che indicz B
sturazions da Spezia, Quest viono racosiia dal chrps spacsi nel deserto ed esporizain tutbo
Pimpero Senza la Spoz, Pmperatare Padlshash ren eerebbe aleun Imposs,

Adecin teniamo d'occhio Ameles molm da sicing, B nostro. prima: complio & aesicurans chao
feier rifarniment o Speria non vengano interrott. La Spezia dove condnimre 3 circolae,
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LA NINASTILA ATREIDNDES

MOMDO DI ORIGINE: || piancta Caladan.
Regoglioso. Lussurreggiante, Rorente. |l mondao
dell'acqua

CAPO: || Duez Loto Areides. Mobile. Retta
Diplomatice, Intclizante. Ligio al dovere.
MENTAT SIGMORE DEGLI ASSASSINI:
Maree Monoo, Lin Mentat, o computer urmane,
dallistnzione @ dalleducarione pil tadizionala,
J  Mobile ointallizente, secands |o stike delly dirastia,

=

PUNTI DI FORZA MILITARL wa cocezicnale forzm aerea composta dagli
camitedters; ala qualich & buene condizioni per guanco riguards | veiceli & ke strutture;
grande |ealta da parte defle truppe nai confronti del Duc Lets: un Mentat dalle grandi
capaciti strategiches |l potenziale 4 un‘aleanza diplomatica can i guerrier Fremen.

FROFILO DELLA DINASTIA: |a virti si mova Indubbivnents dalla parte degl
Agreides. Moncsmnoe: non siano una delle dnastie plo rcche, e hanno BOVEFTELD
Lalzdan per died generazioni con spirto nobile @ genersss. La kero popolaziona favora
mofto duramente @ insegue un sogno di pace & di onore. Le trippe dogli Atreides cona
stracrdinarfaments kapate al loro Duca, Le nostre spie non hanna visto méente i simile
in massuna delie shre dinastie presend nella gabssia, ad eccezione, forse, doi Fremen. Pud
darsi che slane quests comuna devozione versa Il dovers ¢ @ fiero senso doll'onore a far
eredire al Duca che i Fremen accemaranne di combattere al suo fianco. E probablinernte
& proprio a cius della nobie natuea del Duca che il Barone Harkoonen desidera gt
ardenterments B sua rovina

Le nedtre spie confermana che la campagna degli Atreides & guidata dal brillante Mentat
Moree Monea d3 lungo tempo al servizio ded Duca, Egli sembra aver consigiare b
Frasiirey caltelss di it be dinzste, quella degli Atraides sombra la pll sospettesa nai
canfronti delfa sfida inderm dalllmperatore, Come era provedibile, gll Arreides hanno
respinta tutti gh attacchi da parce degh Hadeonnen e deglh ©rdes, Imitendosi 1 dfendersi
challe incursioni dal sabotagel e dalle massices offensive. Seguenda b propria natura, ess
hanna inizialmenne: cercare di tepie b via della diplotiazia, ma gquest nen sembma
ES5ErE UNAre apprezzary sul pianetn Armakis, Presoo gl Awreides schinocoranno i loro
rivali mella sabbéa

INSEGMNA DELLA DINASTIA: i falco,

EREL IMiiE= =0 B0 In.



LSS DIMNASTIA HARKOINDMAER

MONDO Dl ORIGIME: il piinem Gied
Prirmes Tetre, Inguinate, Tossion, Crisdale.

CAPO: il Barcne Harkonnan, o Barone-Siridar
Govermatore Flanetario. Come Giadi Prima, il
Barone & tetro. Crudele. Feroce. E guidato
dall'imgordigia e dalla wvogla di vendetwa, o kanky,
per wsare antca lingua, conra | Ducy Lets &
ST lirmera dinastia degli Atresidas.
g0 ) MEMTAT SIGNORE DEGLI ASSASSINI:
Hayt Delries. Hayt & un Ghola, un cadevere manirmata, 2cquistate dalle vasche di came
ded planeta Tlelas: Splemro Asnito. Freddo, Crodele. BEpacentrica. In tono con o stile delk
dinascia.
PLUNTI DI FORZA MILITARI: b farm hnrl:n:,_gli arramenti atomici i||q5||i,-e;| almeng
cosl o voclfera: b splesters dal Barone o dol suo Mentas @ timore che b ruppa del
Barame provana nel suoi confronti — tmore ben motivate (& stace visto bere || sangue
dei maleapitat che % sono trovat costrett @ portargi cartive notize, 5 narra che gl
Harkannen siano costretti 3 pormre delle vabwlo dimsamente collegace al cuore, in
mode che il Barone poss far fucriuscire il loro sngue con grande fadlici).
PROFILO DELLA DIMASTIA: Giedi Pime & un mondo oscune o folle come | suoi
abitanti. & Harkonnen sena una popolizione credele, spetara allo stesso modo si& con
i nemici, $a con gl amici, s& necessarie, La bore storia & ricca di episodi di volenza & di
berrore, unicl mera utilizzati nel cercare o conseguira i propri oblettvl, Bella dinasda
Harkoanen il potens mon viene concesso: va conguistato. Tradimento dapa tradiments,
ASSASENHG Oop0 assassmio, ke nosore spie non riescono a sepere levobvers) continua delle
gerarchie militari dogli Harkonnen — eccezion faom, chiaramene, per § deminia
totalitario del Barona.
MEante poda armes@Ere i Barone nella sua |loma per b oconquists i Dune, Poiche
inEElmente erano gl unicl a gestdre ke operazion di raceele delly Spera sy Anakis, gli
Harkonnen sil sentono defraudad & qualeosa che ritenenanc pi di lore dominic: |l
Governarcrars 4 Dune. Dol momente che # Barone ha piurato di strappare anelo
ducale dalle mani di Leta, & molts improbabile che tallerers un'cventuale vitheria degli
Aprpiee

INSEGMA DELLA DIMASTIA: Pariete,




LA DINASTILA ORIDODOOS

MOMDO DI ORIGIME: non 5 hanno malte notime
riguardha il romoto plane@ ghiacoeto deg Ordes.
Lunico gato certo é che Feconcmia del koo monde &
basam ineramene =0l commercka & sul contrabbanda.
Cwecto & ume chd che l& nostre spie sana state in
grado di corrmnbeare].

CAPD: sconoschma. Un ristresto crtelle di nobili
sembra controdbire le finanze dels dinasda g, o
consepuer, 1 dinastia stesa, Messuno @ mai rfuscito 2
wederli, cranne i pechi generali che inizialmente
contrellmane |8 loro trappe. Ling: dopo Maloro, guesa
genemli SO0 LU mﬂn:pnm" in CIrcosSmENIE Mistarinso. :

MENTAT SIGMORE DEGLI ASSASSIMIE nossunc. || precedente Mentar
conosciute semplicemente come Ammon, @ s@ELe gustiziato con l'accusa d
appropriazione indebita. Le spie hanne accennato alla possibie eslsterza di un done
Itan, un computer com e semisianze umane, concrabbandato dagll baan I carmbio di un
ngente quantitative di Spegia. Ad’ ceni modo, dai ternpd di Buderian fhad, nen 2% o
SEIECH LN COMPLItET Somigliante 8 Lnd rerice Unana; per i oo, B nodzi mon é
riteraiza attendbile,

PUNTI DI FORZA MILITARE limmensa opulenza. Bl possiedona ura recharss
Gile da permattens loro Meoquisto i tutte e tecnalogie vietate, ineredibiliments poganti,
prevvenienti dai cenri di ricarca. boizn e distribuics In seguloo 2 noe e forze degli Ordos.
Oltre alla ricchezza, l'esercite defla dinasta non posslede ali partcekri punti di form.
Le truppe sono costnite per la maggior parte da mercenar, che tendono a discriam
con grandka Tacilic.

FROFILC DELLA DINASTIA: non & possibde tracchare un profile dell dinssta
degh Chrdos, Sappiama per cento che hanna una centa predilezione pert il sabatagpic, per
gliarmamanti costosi @ per kB tecnologle llegall Abbiame motiva di credere che gl
Oirdos possiedano ordigni milicasd che g Harkeonen @ gli Atreides non rfescono
nermimena 3 immaginare, Ma questa potrebbe estere colamente una speoulazicne. Mon
disponiarma di nessun altro dasa seuro

INSEGNA DELLA DINASTIA: il serpente.
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COMVME GIDCARE

INIZIARE LA PARTITA

SCEGLIETE LO SCHIERAMENTO:
GLI ATREIDES, GLI HARKONNEMN © GLI ORDOS

CLEE™ 3000 vi offre I'opportunity di schisranyi oon e differsnt esarcel; | nofdll Adreides, fedeli
2l Duca Letos | mabvagi Rarbeeninen, comandst dallidda 8 spietato Banane Haronnen; Spouce |
misterios Drdos, gadan da un gruppe di opulends famigie, debe guali 8 conosce mole peo. e
scoglicte gl Acreides, combattenste somra ke forze degh Hardoonon e degli Oirdos, 5e v
schierereee con gli Harkormen, | wostr nemec saranna gh Armeides o g Dirdod, Se decderere di
gubdara gl Oirdos, dovrete affrontare gl esercel degli Arreides @ dogh Harkonrean, Clgni dimasta
possiede delle carntter st clst . differanzianes dalla altre, con particolar pund di forz e
debsali, diverse unih, tecnodogie o flosofic sull puerma. In aggiunes, anche ko svolgmento dala
trama cambieri a seconda dello schisraments cls decidenste di gadars

Chiande: comincas una nuevs parim. companr una

#

fir i chialoeo. noellh i sard chissto oo gusde della e -
mstra o chadogo.r quale i sara chiesko oo qu [ s s J

foree dispeibili volote combamers. Per scagiare, basm ohae
dicdhiare su quollz desderaim, dando cosi il wia Al goco

Chande i accingste & gocae per |3 prima velm, partn
aurematcaments §| Amata introdutten di DURE™ 2006,
dopodiche inierd la partics wes & propria. Le volta
Sepliendi, wivels, Accodercta direcmmends al  mend
Sthermmata dei toli

IMIZIARE UMA MUGCYA PARTITA

Clusesta opricns vi canssnte di dare il via 2 ura nuova partite

Evm inizier con una schierria mella quake v sard chiesoo bl impostare i efio & diScodt, seguit
da un'ara dala quak devreoe scegiers con quale dele tre dinastie sehierard: gl Harkonnen, g
Airmides o gi Ordos. Ciuandks inizate una micya pamics || fimane incroduicve: nan vem mosteio
MM 2R

LIVELLI D DIFFKCOLTA

Esgston i cliversi iveli o difficoly, cha inflisscono sullo svolpiments dela parti Vi consigianms
d soeghore limpasszione “Hormale', ma s= rdtencte che il gioco s wroppo difficle o tropps
semplice, awrete b possibility d sdstearlo fle vasrre eslzerae || (vello di difficoltl pud esspre
irposan. sokmenca al'lnkin delh pardtz — = non pud eszere modibcrts fel Corsd OF LRA
misione; ezxo infuerea | oost s b veloce di cospruzions delle sprnune,




COIMVIE GIOCARE

CARICA MISSIOMNE r ERAfCes IEFONE "'l

5o desidersa affrontare una mistions vt in precederes, ey -

SEETIONAN qUAsTE opeicre (per b istruzioni su come sbhang
ura partha aredate & pag 3.

Da guesm scharmata (vedi disgramira), diccite aille frecce
verso Falto o overse || basso per scormens fr le missani che
avete sahan, Sakaionste guela che intendste cricre 2
cliceata con i pulsante snists s CARICA,

b A

FARTITS MULT FGIOCATORE

Selemionate quest opzions par giocim una partica viv Irtamet (tramite YWesoaood Orlina], st
LAM o seriale imodem o rull madem], Comultae peg 27 per maggion detagl

RIPETI INTRODIUZIME
Salezlonate qusa ooEone s desderaoe ivedere i fimame noedumea,

CFZICHNI

I tlon sono impostd di default 3 |8 Biema se il gocaiers ke desiders pus scegliere Fopzicns
8 bity in guesto modo sumencerd [ valoc|ch del Pafetnd

ESCl DAL GIOCO
Selezionate quEsts OpEcHE pee tomane 3l desoop d Windows 95,

HiICE Rl IMldi= ==L 3L LD




COME EIDCARE

INTERFACCLA BASE DI DUNE™ 2004

Lincarfaccia di DLRE™ 2000 & smm progetam por consentine § mighone contralks delle wsore
unitd & serumare con [ minima fadca. Se avete dmeszsichezza con Fambiente YWindows (purt «
dicen, ecc,). sicuramente non avrete problemi nel giomre a CLME™ 1000 Tramite il ke
SPOSLEMECE ' punmrore amrserso b schermo e, 3 seconda. dell'elemento sul quale dicchemste,
porets ohdinare nuove LNRE, costnuing structure, atEo@re, difender ed eseguine una vasm
garrama di alre aztonl

o |'qg|:||.a _gmnmln. mn DURE™ 3000, diccanda con i pulmnte snisto del molse si
e fermans gll ordind, 5 camblang b modalicg o 5 sekzionano unis e strecture. Cicmndo con il
pulsante descro, iveece, 5| sospendone o H srnulane ke azioni, le modalis e e selezioni

FARE SCORRERE LG SCHERMO

Per fare scomere b finescra principale e sposard aaroverso il cmps di mtaglo, spostate verso
Fosmremic dalks schermo il cursone queste assumera f forma di vra frecda) bianc e f visgale i
mcyers nell direzions indicm Chaando W verme a trovare al bmite del territors, vedoete
camparire un segale di deviers d'accesso, a indicaire che non patete proceder: altre. L vel oot
di scormmantn pud essere modficmom dal menu conoolli di poco

CARE ORDIMIALLE TRUFFE

FRECCIA DI i it 8 FRECCIA DI FINE
SCORRIMENTO Kl SCORRIMENTO

Per ordinare a o delle vostrs unity di agire, dosete selesonara ciccandend sapea con il putzanta
sristre & postionare il dursohe 40l purta del campo di Bareagia dhe volsre facke ragpiungene, Sa
il purssre i viere 3 toesre Sape Un potenzile bershglio mssumesd B forme d un cussore di
punbarner: e 4 gt punts chccherste oon | pulsane s, o vostra dnith seecchecd
I'lriettive incleats, 10 questa S rgva 4 portats di dno) o case conoetio, B sl revicinesd @
comitcer ad aprive il fusdo quaihde v G trowserd abbaseanzs vicino

S | cursers sarh posEcnano s un'eed accessibike, diccando con | pulsancs sindssro farata 5| che
['unich seleziormta vi & rechi; se irvece & sitians in una zona non cegeunghbds, come ad esample
ry diruipe, Funith o & mevddinecd # pid) poesinbe, Alcurd teeranl send accessibill alla fanreria, ma non
ai veical

Per annullire un ordine & movimsnts ¢ di smmoco (o gualsast alero ordne), clccace con i
pubzare dasero: Funit verrn dessleziona, ma tarrd in memana lulime comando. mpandoodic
Pet fermrare la sim amcns, sakgionaely nuovamante @ diredcnately werso una nucva posmone,
oppure premens || @S pee fra fermane,

CURSORE 1M [ae¥= CURSORE D1 SR8 CURSORE D
MON ACCESSO G MOYIMENTO Wiy  SELEZIONE




COME SIOCARE

ATTIVITA DI GRUPPO
Per risparmnizne tempo, potete mEENUIBEANg I vosTa RUppe & impantice lom ocdini simuaned, Per
selerioriare il unii contemparansamanta, cliccats oon i pulsante snistro del mouse & tenecelo
prefmuto. Trascinate il cursore fine & nduder: e ke i ale quall desiderate impartire un
determiratn ordine. Lin perimatre: bancs indicherd Fampiszz della vostra scekm: quands
rilescerete il pulsante sinlstro. turte 1o unith sacchivse alfinterns di mle Aquadm warmnn
atomaticamente selaponata & pooens dare ko degh ordini con lo stesso procedimense che
usate quanco et a che fare con um oo akernento. Alcune unish non sarmnno in grads o
rispondere adeguacaments & determivat grdive per esempio. un inpegnere cha sl ey, in U
grupps al quale & swans Lomsndats di attccine mentra g altr daranno vica alla sconoro Amar
fermio, i quAnTe fon & detate di armi.

SELEZIONARE
UN GRUFPD

L'OMERA

uanco: cominciate una nuova missicre, poterete che l maggor parte del campo di baragli &
ricoperta da un'ombirs neo: quedta fasconds b= ares sconcsdure dal wrritene che non Sono
ancom sEe esplorans, Duancs: rioverste |e vostre uris werso | condnd della zona wisibile,
l'ormbra scomparirs in misues conrispendente ol sfettiva visuale dells unit in questions Potats
crrdimare ai vostel weminl o al wostr mees di iroltrard allinterna del
termitanio inesplomes, In modo da rersere visibibe una vasta porzions
cel mmpa di barmgla,

LA BARRMA LATERALE

La barra laterake & |0 stroemerte oamiee il quabe poccre adficans

SCMUETUNS, Cosiruime S adkdesfrme unit, avere una visusEe el terrinon

soopartl {3 pistedete e postidone mdar] B oTEErE SO
*conrolie |3 quantith of enerpia prodotia dall vostra base i mppomo

a quelly neceszara,
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LA COSTRUZIONE DELLA BASE

La cosmmione della wostra base mppressnt un moments: fondamentale per lesits di mols
missionk; malto impor@ant sono anche A sia costante manutension: ¢ b 99 difes durante ka
svolgersi o combattiment. La base & indspensabile per Faccemulazione delle Asorss necessars
{prazie all ool dala Spezi tramite le mistonici e alk sua vorancone nelle maffinerie) & per 2
costruzions dele unick

La structura fondementale per b costruznane della base & i cintiere: a meno che guests non siz
pit presenie alfinizo delh mismone, dovrete edificario tramee @ dispiegamerts del veicolo &
costruzione mobile (CM). Fosiomaoe il WCH onel luogo dowe intendete costrure il wostno
CATOa ., 5-pc:mm:'-:|- sopra il VEM | oursore. questo assumers fa forma dell cursore di
dq‘.&a@n‘-mm. A pachz cha o spazie dreosmangs | veioslo o costnuzione makile sa spombeno, Se
rencaTE i qltsp-lg:gam ICH in una PO nan adara, il cursore segralerd Fimpossibilch &
procederas al displeganmeniio: s ipvecs ko spania iInteeno 3 v & sufficence, cliccando con il pulsance
siniszro sl vakcolo mobies o costrumions edificheneta il wosore cantlenas

Lira wela cosmuins il cantere, [a barra latersbe 5| fiempica di icone e devencers amiva, menare nelia
fingsrra che la sovmasm comparrd i simbalo della vosos dinasta (i fales: dogli Adroesdes, Manece
dighl Harkonnen o d serpence degh Cindos), P avand, quando W sarete doad dilunz posczione
radarn & dellenerpa necessmna al A funaanamenns, quess Assumers & fummpone 6 un menison
radar;

CURSORE DI e = " CURSORE DI
VM e SPIEGAMENTO

CURSORE DI NON || s [ /T CANTIERE
SPIEGAMENTO [ 45 N
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COARVE ISINDCAaRE

COSTRUIRE UMITA

A di soten dad monitor radar 8 orovanc, dlineacs crizmon@imente, dnague iocne Oeruns di e &
prepost A una spechica fnmione: cedinang alks unich of presidiare ura determinata 2o, comrdans
lorc i rinrars, modficane b visaal del monioor radan Fiparare e s e venderbs,

Scmn di emse sono presand dug wericr pulsand - Pomenziamento e Sarpoet || pulsanne
Potermiarants consente o migizrar: i hvelle di aloane sourmare, merre quelo rebacha alls
Starpat sera por ardnars nicss ool alls Gids del Mercsn,

Soern quesd due pulsand 5 resang dua colonna: dilicons Quela di sinlsors rappresenta e sumure
cha Il vestro: carsiarg & In grado df costrn, mentes su guella 9 desrs vengons visudimaee |e with
che porece crears, Mellangslo Inako a sinkra dellleora delke strumure vers mosiras |o spaeic
chif @RsR CCOUpBMANNG UNA el cosmruine; quest Inkemazione & moko utile per determirane
Marmpeerza delk fordaments necessaria La frecos situate alb base delle die colorne coreetons &
scormara fra la dverse opeion di costrumions quando re Sono prosenti pit df gt

Prima of sdficare una strumurs, & corsgkable — andhe se non obblparorie — dspame dele
fencamaenta di camero ailly posRions nell quale reae inericns o cosruiog Se non pogpecd su
ackgnuats fon damenin, la vestra srumars 5 oroserd subloes un Pello d) saluce pac alla e di quells
massimes 8 necesseen dl mateions. Le fondamenta non pocdons essere Aparate e de
darneggane, wnno soetnufs o abbandorane, Le srrummine che ren popsian intersments su delle
selide fondamends saranne colpivg digll agent atrmosfric & i o stans & sahive peggicrenh nel gro
i pooc Tempo

Par costruireg una strutiurs o L uni@, chcsane con |l pl.iurn: siristn sullicona pmnqw-rdanm Il
procedimenta ridiedeny un po’ di tempo, che werma indicain da unpposi BncemE presenta
wil'comz | coso per [a cosnzione o per Mhoquisto viene automacdcamente dedomn dal vt
ammontzre di deraro. E pessbile costruire solamante un'urics [per oprd crtssori) & Una SIS
alla volta. 5e spostate il cursome sopm un'icona (semm ciccare), comparing un'etchecm Spor@nos I
mame delluniti o dela sbruthsa mppresentia & | suo costo di costruzions, i acquiste o di
addestramera.

Chonds b costrurions di ura strtture viene ukimat, sula comispondente icona, al'imemo della
barma laterale, comparird fa parsia PROMTA. Se dicate can i pulserte sinistro sy mile joona, il
cu e el mouse s |2 form della grighs & posizionamento, che i chrd unfidea dello spazio
ot chalby snottur af carnpe o battaglia & guesto punts non ¥ dmane che collocre b grigs
el lucigce dhirve wodets che s b wostra iuova oostrusicne: se fares prescelia & acaita, choands
et il pulsange st vedmete b st prendere form nell. posizions da woi indicem. Perche
ura colocoione da adatta [ grigha deve essere completamente banca; se alcune sue part
rifrangons o colon: rosso, Sghniica che Ao & consertito costruire nela zona dhe avete selerionzm.
Cgrii struthurs deve soere adifai nel prss di un'akm gl esistente, oppure 5 delle fondamence
fuesta dgnifica che e forndarmenta possono edesre utlizabe anche per amplizne b vosta base.

Clusnde sul campa di battglis & prssente Uk grigh, ron st la possibifts & dare il v alb
COETFUTIGe i Nl Strubiure 3 e stapo, dovhise prima posisomne [ strthura gid ulima,
Sppure amukare loperasione di podaonsmentd diccando don il pulsinge destro: oosi facendo, b
g soompanind, mentre sullicon vedoete nudvaments fa paroh FROMTA Cliozndo nocemente
con il pubanee desro sulficona anrulerste [ costrurions & rotterete indisro il deram spesc,
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COMVME E1IDCARE

Cuando YRIEDND ulomat! B costnzione o Faddestramento di una) AUy Uik, uest. uicisk dalla
soruciura 4l origne (una caserma, una fabbrice pesants o uma fabbric kepgeray & =Rl
immedimamaents prong alluso Mon & necesanio poswionare le noowe unitd, anche s Wi
s gharmo di lasciara sempre dello spazio libero di franee alle sruthure, in modo che non i
amirassing o frerma e unicd in usomm, impadendn a quelle nuove di pocer venine fuor

AREA NON
IDONEA

EMERLG 1A

Al sipistea delbe joone di costruzione si oova una somle barma conoesserac: da un indcyome
arizzoritke s trans delly voetra barra dellenergia — non perdecely mas diwism! Ogni neoa scruetura
chs peorsigioreane richisde pr poner furksna re, un carts ammon @mre d energia: & quind] Sonchmentale
S i CoEn | MG QUANTR BNerghl Bvece A dEposimions & qUANG ne st urirardo,

Lindicarore cremonmle ba ke scopa di segralird | quancis di energa che b vwostra bage richiede per
ponar funnonge oimamenme, menme sullz barmm verticale viene indicto i@ vello di energa
pn-m'im'm.'-:enh herma & galla o amndang, signfic che [z base non ha energn a sufficenaa 5e imaece
& varde, name e stneum: cha avete cosoruito sona in grado di svolgere alb perfeziome il b

Compis.

EMERGLA SUFFICIEMTE

L2 carenz df erergia dannegeech & wostre structure, rallenuech la
veloot df costrubone, impsdick il lureionamsnts dell postazions
racar (52 e dlete proveistl) e dsartieecd akune delle difess della basa
disponibili durarts kb partice Peidhe 1o stesss diooeso vale anchi por
i wostr remici, se questi possiedena delle scrumuee difensive cha nen
riuscite o newtraliceare. e koee weappols del vango rROprESENTARG LN
impartante abiethive senza e, 2l Sneesar] verranno 3 mancars
be irdormanon, b rapedich nel empo o Feazicne @ Alours e di
difesa

ENERGIA
SUFFICIENTE

EMERGILA IMSLUFFICIENTE

L2 quantita di eperga prodotia dalle trappole del verto dipeide dal
koo stto: di manutenzione: assicurateyi quindi che ssos sting: empre
perfetamente opsrative, O potreste’ trovard 3 cocto di energia nel
MOMENCD MENd SPROTTUNG.

=
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COINVIE GIDOCARKE

CREAZIONE [ UMITA ADDIZICOMALI

S0 gieber ot di un Griinere & postederte abbasting denam, pobete costrne Una GIsErTGL queshL
strttura vi corsenticd di addestrare dalle unita di brtern. Inidmente b zamma di gueste: unita
sard imitata ma missione dopo missione, Aoevwerehe nuose eonologie & opzioni O potenzamento,
grazic alke guali sreoe in grado: di generane soldat do@d di abilch sempre pil aermbe,

Col pregredire del gioco e i conseguente seiluppo dela wootma base, wvrete 2 possibilice di
costnline una bbb di mezi leggen & ouna fbbric di mers pesnt: grizie o queste southone
potrets dotar di nuove & pill potent units, come | tnke, | quad e | ceri da comibattimenco,
Ricordate che non wre le unita sono disponbdi per ognuno dei te schismmend e che alcurs di
SEEE, BO poter Emere CosTuUits, necessitang dell presenmm di altre strutture come, 29 ssemipio,
una fabbric Tanzam.

COSTRUZIONE
CASERMA

IL DENARO, LA SPEZIA E LA RACCOLTA

Esiste un unico tpo di nsorsa che poteie Roecogliere e comvertine in derara: b Spezin Mefanps o,
pil zomplicemente, b Spezia. Cuesta & mppresenacg da macchie resso-amncioni sparse nel
desorto: por cxsere trasformam inoderarn, deve cssore mooalta e o,

Melia parte superore destra dello schermo viene visolizras b quantitd di demaro che 2ecte 2
disposizions per costruire o riparare unitk e struthure. Cleesto valore diminuisce quando
restruite o rparate le vostre uni & s vostre strutturs, meEntre aumens guando ke vendete,
1] Rk Wiy mistitrice deposita il swe canoo di Specnin una mdfineria o guando tovate L2 @
cotretiente di sold,

Par increfmentars B voscra guantith & denans, dovete raceoglicn: e lsorann B Speriy & questo
seops & necessario che vi dotie o un cafinoris O o Qe S e b AUt ras e
munita o W solb mistcios per vwelodmrane B ckoeon, nrete comungue la podibiich
COEnrUiees TUbbs | Lnith O quiesno tpa che Ftebste necesshrie Ung wilta completats |5 eostrusidans
i una Faffinersa, sisteraeta nell pocizions pil idens affinche la mistitrics posss priedens 4 una
facls & rapebs racocita della Spsela

Cuinde |l raffinera viane poszionacs, Inseme & esea comparrd anche wna missrice: quest &
chirtgerd sr At yerse | i acno campe o Sperta visibile @ comincers A Faccogliens il
pragioss materiale; uns vl carkcn, tormerd alla rmfineris, nella guale deposiam oo || rAciaelug
par pod difgersl rucvamenon yorse | campo Quesoe progedimento @vdans 0 mankera
BUTCHTACICA, IMa i Bssera inmorrone In cgnd lsance adirtzando B matcrion warse un'als
psizion,

RAFFIMERLA
M SPEZIA

SPETIA
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CMMOOVE GIOCARE

Lo, quands coscrdte B rafinena, nom o' nessun campo i Spexa viside, [ mietitrice rimama ferma
Al fronme Al srutnera i gueste caso dovrete selezionare una delle vostre wnits & mandark
esploraziors rella Tora drocsmnee B basec guando quest mm trovato un'arm o di Spesa,
soloziceane | miecirce & puncate I cursore sl prezoso materiabe: cwsso assumera b jorma di
cursone Famacco: poiché | misdorice non & demm di akiun ammamento, QUCSTS CLrSoNe Serve 3
ordirnrss 1 inizisre b reccols diccate nuocvaments con | puliantes sinksoro od oxsa sl dinpers verso
b Spema e comincerd 4 cariearla || precesse Inmescato in quests mado contnuers
ARG TaHCTETE, per G fon dvrebe B Beogne O impartne &l vessro: memEn di mcools . oo
rehini

INDIVIDUAZIONE
SPEIIA

Pocoa ordinare ala mistdcrice 4| Bre ritemea all raffinera’ poma di avere ulomato il swo Grco:
basm che clicchiate su di assa con il pubkante sinkee & che postioniace || cursone sulh affineria:
ecxs assumerd |a forma dal cursore di irgresso (3 frecoe verdl), indicindo allz mietitrice: di fare
rinome alla sua strnutura d'orkging con Il carko mccelin, Por complemre [oparscione, a guesto
o dowrate chccana, sampra oo |l r.ml.:.:mrn shistre, sulla mffinerm; se mece desiderte che
rietErce condmd & reccogiens |3 Spoas, deschdonatal diccands con il pulsante destre,

Melle missicnd pil reanzmoe, quando ayvrete 2 disposizione struthuare & tecnclogie pil mancate, frehe
la possitality di costrulre un'da-<trasports, che acoelerer notevolmente | processo dil mccola o di
lworazione della Spezia. Lak-trraspormo & unfunis automatizzam che tresporta [ wostra mictitrios
callz raffinera & campi i Spezia & viceversa. Sote makte: Fttent, perché le alidrasportn femiche
possono eseare LtlErare oonera di vai - s ne vedete una mvidrors Al wostra base, state in
puardiz: pocrebbe essere in procinen o far shbarmare delle truppe dictro e sastre inse difershes

RITORMNO FORIATO

Mot s muovete Ura delle vostes mietitticl in und nuove positions, senza perd ardinare d
procedens dla racosha dell Speri, quests, e wola rapgunt fa destingzions assegrarale, sl
Perrierd & rimeers it fing a guands non dceserd nuove deemive, La racoeli Auomarks enrs
in fuirzicrs solamenta quando B mietitrice & e 3G cosnri

TEMNETE SEMFRE D'OCCHID LAVOSTRA MIETITRICE! Mon ¢'é nlence di paggla che perder
b via & ricrovarla A vagare i terrineees embcs Al doora di Spezls d3 Acooghers. E R pedira
fendamentebe delle voore operamoen frarglacks - nen mrascuracela! A volte, quanda rimamene
sprewvitl d queste macchive, ve ne sard foenim ung sostucha, ma non farec repeo afidansnmo!
Malks zone riche & Spaza, W capherd & notanz ded mucchiernd o sabbia: essi contenpons arbuesd
defla praziosn risorsa, mrAtn praziosl ma cETramamanta pancoles @l Temps stRsRe quanco
venpons colpid o calposeat, $1 aprons visloncomanee: ad espaliong il koro conrerurs nell'area
clreasmmnnn, Chcsm osphoshana Beara un gresso quandiacko dl preziese rlsorse. ma puc rivelarsd
mainn darmnosa — aerivardo sddiricoura A discnazpers dela unicy; soroe guingl maloe amand,
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COVIE IIIDODCARE

| camips i Spezia celana anche un'akra ingusetnee miracei: i varrni dells sabbin Cluscpe terr ificanti
craature wenpono amirate dalle vibrazoni e, guando entrana in azane. sono n grado & inghiottns
U inmend welcoda in un sobo boccone, Il koo arrieo @ sempns proceduto da segnali ben visbii &
corardant incelligent sone in grade i predime | movimentd, riuscendo cosi 3 evitame gli
artacchi. SF umici kioghi sun sona gl insedbment rocclos) dove | vormi della sbbi non possono
ArTivare.

POTEMZIAMENTS DELLE STRUTTURE

Aboane strutlurs posioii esters FOUezate In gueste meskn saranne in grada di dare origine 3
ruove = pil avareate wnith, & vale, perched una ruoes unich divend disponiblle, sana: richkesta
anche determinate strutture: ad ssempio, pe0 poter ostruiee unVOM devere essere dogat O
un'officing 2 di ua Sbbric pesate. | pulsante Potendirents, colocann sulla barra leecils, v
conserte di passare dal menu di costnmione a quells dil potenzaments Chands o premets,
vadrete ke icore defla barma camibiare: al posto di quelle mopoesentant e stnuthane & b= ot
disponibil appariranns quelle comispendant alle struttune che possono essene potanzote. Per
petenziare Ut struciura, baste che clochiate con il pulsante: sinstro: sulla sua conx wite =
strutnare di quelly categeria verranne potermiate contemporansmence. E possibile pocereiare
sobarmenite una chsse di serommune alla volt, Cliccando con il pulsane: destro del mouse sul'icona,
potrete rettens it pausa Foperazieno di pocenzimento; con an seconde dick, invecs,
Farwlberete defipithanme e, Creards sseoe frioo, per omanes alla lisca ek wnls e delle sorumone
cisponibil dicsite =0l pubsanbe Principle

ACQUISTO DI UNITATRAMITE LO SPATIOPORTO

Pubelbe rrission devareate, quands avreie cosmulng ung Seepors, avreie B possbdits & acquistare
et weiooli dalka Galehs dei Mercantl Incergalamict, a pama cha possediacs abbasmnm denare. Fer
comperare delle unity cally Gilda, premece il pulsanco Scarport (Hruate accante o ouelo: par il
Potenzimental ke eone asttastan amblerant al posio di quelks rappressnand ks uniti e bz
srrutture disponibili cornpanrane guele retitive o mecs da guerma che poate Aoquistane,
Potete selesomans §owicali dbe inpendste coinperare clccanse con il pulsante simdsro sulls
refativem or Fer annullars un'ordinezione, ciccate rucvanmenta sWllicons, ma con |l pulkana
destro. E possbile ordinars divers veicoll conlemporineimonts, & pemo che quest shao
disponibill & che voi posediite il deraro necessrss, O vola che ciccherens con il pulkante
siniszro sullcona, il numen nelanpolo supsrions snstre, ohe odicy il ramess & veoli o guel
tipn ordimad, aumenters o uriunitl, Ciccando sullleor con @ pulsanes o, ivece, Brete
dimninuire: b cifra di una unith § preceo dei vand weiccll cambia contireanments i relarione alk
condizeanl econamiche dala flassia, quind & corsiginbde controlare Nifporto &3 fagane poF un
chatETIrALD M=) N un determinaon. mOmaentos 1 e S0opo & sulficerme pfisanane il ourionns
sl n:-:;\ﬂ'rspnrde.-nn:. Chando avere complemin & vosma ordimazicon:, diccibe sl pubarbe
.ﬁ.uquisr_n:u nodiTonaTe sorma by loona [se hscerece: il meny senza avere incltrato ['ordine, guesto
varr anmilee) Mol geo ol quakhe Brante | vasc nusyl yelcall arrieeranno allo) Sarport,
trvspetat o un mseeza dedla Gl

W EE ERE IMul—- —EL 0L FR N




PULSARNTE Dl RIPARAZIONE & RIPARAZICME

Pt Fiparane ura stnsmura  danneggai & riparart al regime di massima eficienz, diccate con i
pulsanie sinstro) sl pulmnte: con B chive inglese presente nelh barm eterake I cursors del
micase wssLmerd [a f2rma dl ura chizve inglese Banca che, venendosi a tnovars soprauna stnstua
chio pusds essam riparae, comincan a ricannm, & quasto punto nods vi Amane che diccare con il

pussanse sinksoro pe darn Wl via alla npamzone dusnte la gole vedrete s chizee inglese
harnpeeggiare sopra b sorumues in guestion, || coso dl guesta operzion s vemL aUTHTRDGmentE:
darratco call'ammonears del wosteo denare, E possiblle ripasare parecchie scructure
conEperanesEmente e codingta & un'unick o sottepers Bl precesse d riparmmon, quoss
dewrd prire divkgers] verso Poffizing; se sard disporsbile, un'ala-trasporta |l pormerh 3 dasdnamone.
Pit fae tormane f cirsome alk s foera erging, ciceate con il pubante destro, mentre par
hermmane il proscessn of Aparsone diccate, ssnpre con i pulsante destro, sulls srurues

PULSAMTE DI WEMDITA & YEHDITA

Par vendera ura soructura, ciccate con il pulsante sinbstre sl pulsante 3 presente nella barma
lacerabe, | oursare dal rcuse assumenm a fomos del simbcio. dall dellar codor ono e, quando woerr
posiicnabs SOpEa Ut SIrinira che pud essera vendues, cominery 8 rusmne. A questo. punes,
o i resta che dicgare con il pulsange sinistro sull s che yolece vendere: questa v
sarmellata @ vi sarh scoreditata Lng percennals dal sun coste ongnale,

STATE ST TERTI Frchdé d cursare ha & forma ded simbolo del dodaro doram, == chooaee conil
pulsance sinsto 5w di una seromers, quesm v immedizmmette smancelam e vendua® Fer far
roimare il cursorn alla sum foma onginarg, cliccate con il pulsante destro

PLALSARNTE RADAR & RADAR

58 non ovete costruito Una postamione radan nelare del disply vedrete il s Bako dela wotrra
dinastia {il fakoo degi Adeides, 'arete degh Harkoowen o il s=perts dogh Ordes]. Se wreecs
posseceta un radar MEive, potrebe Ssierane U pReot s i i T OsrRiiGn sopeeti del
campo di batagia In modi s mus siociton, 1o choss sl pubsants del mdan otperets dells
T addiicerali sui YOSt femicl

PULSAMTE DI GUARDIA & GUARDIA

Sa desiderate che afcune dele wostre unitd proteggan g deserminata zoma, selszionacde @
diccare con @ pulsante sinisoro del mouse slficora Scude, Le unitl prescelte assumermnng: un
ALTEg T et chrmsn e BRI RERNT medla difesa delllarca che ke circonda, lanosndasi archa
O nemci che non FAppREsantans Lna mindcci mmediata. Per porme delle unitd mmodakcy
o guesrdin, potete anche premers || mseTGT dopo mvwork: selcTioname

PLILSANTE RITIRATA & RITIRATA

5 1 WCNLC A oAl N ura seuamone ohenan « offre alouna) possibiits di succeszo ¢ desiderare
richiamar: a rccofta le wosre mmuppe, v basters sekezionare le unicd in questione & diccare con
il prubsaree: sinisero del maonma sl pulsanes 6 et Le unich alle qual avers impartits i comando
abbandoneranno immoediiemene fammoco @ Aenno toomo ala base. Cesm funmone puo
rivelarsl wdle quando were bsopno di rparare speafiche unitl, come & esempsa: be miedtrid, ma
nion seare || nemps nocessana a ricendurls al vosoro Femposoo,

Pieer pomre defle unita nell modalisi & ritra@, pooete anche premens 4 @msm YR dopo: averde

solerioate:
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COMVMIE SIDEARE

CATTURARE LE STRUTTURE MNEMICHE

Con il progredire del gioos, svrete a disposizions delle nsove urith di fanceriz gl ingegrer Ouesa
non sono armabi ma v consertanc di catturane be struttues nerniche A, ale seopo. diccace con il
pulsante snstro su un ingegners ¢ posiziomie | cursore su di ura strutburs eesersara S8 queests
Pt ERsere mourac, vedrete comparire il cussore d'ingresso.

CURSORE
D'INGRESSD

S cATTMMRTS RINA SENmAE. gusts diventa sutcmatcamente parte della vostra base. Potrete gquindi
wandarla, costnaryd Inteme altra stnstune o semplicemente bsdarta dove si trova, senza che il
Pt abbd pl b possibilic ) wilears, Impedroensrde di soune particolan structure, avrete
anche la possbilics cosoruire unith & edificl che peneralments non sanc per wol dispanibili! | nemic
podrebbers pentare di ricomquistare le possanonl perchrs, quindi praparated 3 vendarle © a
diferideria!

CONTROLLO DELLD STATO DM SALUTE

Par werificars o staco o sakura i w'unied & di una stnstur, selkgionateda diccandovi sopra con
il pulsanne sirsre quands i cursoes 5 creva (n medalics & selezone (per desclezionart, mece,
elizzate con d plisants destns), Bnché I barva appare d colore verde, significs che ez gode di
buiarra sakits, mentre quandeo 5 ritica e divena ressa ndica una condirone decizaments precara,
L it 5 b struttore [ eud beera o state & plalla o rossa non aewsnno la soesss efficerea cha ln
contraddistingue quando podona o perfers saluce,

Cuiestn potrebbe significare un rallengamnns e templ & cosmumione, del movimeno mena
rapichi = civerd s effeer irdesiderad. Melle missionl pil avanzate. | velcoll potmnno: essero
riparad allinterma dalle oficine.

Alouns unith o caratienireste d U Gphoth & rasnorto o da un canico di muniziond |imic,
segrmlati dh urm serie di guadkstini che compaiono nell'argsle Infarore snisro & i oo
quando gueste vermono: selesicrate, Gt indicares s informans sulla sruanone dellni in
questione: = per esemipio bl | qusdradn sone plen, sgnifica che l'unich ren & o) grade d|
rrasporare uteron slement.
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COMVIE ISINDEARE

MODALITA DI GUARDIA

Generalmeanta, e uniti che awte posmcram sul ampo di bamaglha mspondono 3l fuoco
salamerta quando wergono araccare o quando qualdhe nemico &l aedona ropREo; eRse non
andrarno |n cerca di pual d propia Inkeaoya FEAEFANTID solamente 5o promocate

5o irvece desiderace cha le wostro unitd sl sergling concro. qualsas) remico caped | laro & o,
selezionamele @ premene Noona di EI.?II‘L‘[H pesE sulla barma latarsds

In questo mads, tute le unith presocdte entreranno n modali d puardiz dyvenceranng maloce
pilr appressive & cercharanna lo scaneno con o | remicl che osarsnng medcnars 2 oro raggc
d'azicne.

Le unith sekzionace fmarmarnc in modaicd di guardis fing & quando non ke musoverome o
impartinese kore un nuows crding, come ad esempic Srmars o disperdars,

RIPARAZFIONE DELLE UNITA

Awvareando oon ke missioni, avnete b possibilic di coscrure un'offiana: guesta stneTera & in grado
di nparare i veicoli danneggiad.

Fer riparare un veicole che ba subibo dei danni, dovete selezionaro e posizionan: il cursone
sl alficive: il Gurssns assumen | fomma di un'icona. di ingresso. Cliccando con il pulsante sinistro,
I3 westra unith si difpech verso ['sficing &, um yola giungyi, comincerd a essame Apaata Se oeete
Bisarioratdr divers wecol, guesh saranno ripeat a tumno. |l costo delle nparazion vaner n
rapporta al tps & unith o dlla grivitd dei danni da essa subit e s astomaticomente detratto
chally quanith di denars a wostra dsposivione.

Poteta ripaeane le unich dinnepsiate anche diccindiv sopra con il curssre di ipamdone, come
SpUERERTS i precedenca

OPTIOMI

Selerionands Opzioni intemomperete fAzaone ¢ avrecs d
tempn necessaric por modificre B ovsuale, Taedic 2 0 g .
comtralli di pioco. Melle partiie mulo-goczore, inveos, T
mantre camaiie b imposazion il goco non sl formend. s
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COWIE IZIOCARE

LaZeD

i 3 ; 'y
Selemiorate Carmca Missione dal Menw Opziond 58 volane
pizcare una partc sabam in precedenza, La missiong in
corsa andra persa, a mene: che non la sabsate prina,

Cliccate con il pulsance sinstre sulks freccs per scomers
I'dlenco dodle partite sahbwie, Cumndo avers individuacs |
qualla che desiderate caricane, evidenzael & chocaes su
CARICA,

5o wokte wsdre di questa schermama sencs caricare
nessuma pardo, chiccate con |l pubsane sinlere su F
ARPMULLA

CARICA MISSIOME r = !
! *

SALYA MISSIONE

i desicerate salvare b missone in corso, seerionace Sakva Missione dal Manu Opziond, Lira volm
allinterno del Menu Saka Missione, selezicnate b posizons che ncerdace. uclizam, Sa salmoa una
parta in una posizione gia oocupa, sovrasoserete [ partc slarierare 56 volate sabvare la
YOS Missions N una. posinone inutiliezam, seegliene [Hot lbern] @ accribuice un noms ally paeticg
sihara Il rumero delle partite sababibh dipende dalio: spazia dispanibile sl vostre hard disle sa
st rion & sufficientce, non vedrete apparine [Sket libero] o dovrere cffccnuare | sahacggs sopra
iz delle partite mhate in precedemz, oppure cancdlare

ure o queste. ' S0 TR e’
Cliceate eon il pubstnte sinistro del mouse sull= frecoe Il v i
varsc Falia o verto il batss per scamene i e partite che
aenbe Eabeilo, Per sabare B missione sderioma dicsbe
gueredi, sesmpre con il pubsirs snistrn, 50 SALAC L2 inveos
videte wscive da questa schermata senm afetmane aloun
sabvarazeic, chocane s ANMNUILLA

CANCELLA MISSIOME

52 wolere elimirare una part sabimta, clccate oon i L

pulsance snistro su Canccln Missiana, allinterno dal Manu . J
Opzioni. Quesm fumoone sl rivola moioo uile qmnrla} b

spazio libero sul vostro hand disk comincla & SCAIEEERaAne,

Med Meru Cancddla Missione, seleziorare [z partita che deslderace slimirare ciccandos sopia con
il pulsante sristro, dopodicha chiccate, serpro oon il p!d::nr:e sirstrey, su CARITEL LA,

A questy punto vedrese comparire una finessra di comforma se skete intenmonat] 2 lbarard della
misskone selegonam, diccate con d pelsanm snistro s 5|;|r caso corarario, chooae su MNO
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CIDOWVIE SINDCARE

INTERRCOMPI MISSIOMNE

Seleziorare Intarmompd Missions se non W place b pleg che henno preso gli eventl & desiderate
oarrers alla Scherma del 11|;¢'.|!|:pn" SICUNEETA, Wares ap parine una fircstra dl confierma. Cuestz
sehermiasa vl offre inclore la possibllit i pcoeminctans mucvsmaens |7 stessa missione,

COMNTROLL D GIOCC

Ciad menu Controli di giooo avete la possibdia di
r.w'm!'l.almrc le opmoni wdio a vosto pladmenco; r
paerecs inohre medificare l velocind del gioco o qudla di
SCOHTIME NG

[r-GaT Ao GICCD

COMNTROLLD DEL SUMOHC

Per cormtrolbre i wolume dela musica o degli effett sonori,
spostate [indictons verso destra o verso sinistra®, destra
la traccia auchic divenberd pid marcaz, mentme 3 SPstra
risiiterd pill attenert, Se desiderate elimirnne B musics o
Bl efletti somori, trscinate |Tndicrbone all estrema sinistr.

VELOCITA DEL GIOCO

La barra di regolazione vl consenta d moedificans |2 valocia di ismionaments del gooo,

YELOCITA DM SCORRIMENTOD
Lhilizeade quests barra o regelarione per impodtane B whoot di soomirments delk schecrms di
Fots & vosire phdirmenta sl valen pl skl camispendons sekocith 6 scorriments pil elevate,

RIPRISTIMA MISSIOMNE

Clccate con il pulsante sinisto su *Ripristira missonc”™ per tormare alk partit,

ERE IMNJi—= =Rl aEnm =




LIIVIE ISIDCARE

BRIEFING

5a i siepe dimendoad @i oblecthd della wostra missione, cliccate con il pulsance sinksre: su
BRIEFIMG: verra visuslizzata una descrisone dells missione e degli oblettvi Duanda shte prongd
a tormare als parto, cliccate sul pulsante “Ripristro. missione™.

COMANDI DI GHHCO AVANZATI

Chrdo mvrete acquisico una Buana dimestchers con | comandi di base dele vosere o,
potrete pasmre a esaminare e opzioni di contrelks pid senmte offeree da DUSE™ 2000 S
avete imberraone of misusre [3 vostra ablich conerg altd gioceton, b concscenz di queste furzion]
& fandamenale.

SQUADRE [CTRL + 3, # ALT +#]

Coame avete gi avte mads di imparare, poosts sekzionang pi unith sl stesio temps diecands
can il pulsarte snistro del mowse suuna spazio vieto @ maccknds Intormo 2 ke un riguadm.
Ma come fare per richiamare una particobire squsdr nal bal mezsos di una battagla? D norme,
dewreste rirovarky @ riselesicnara df nuovn, ma queste potrobbe costringery a dover fare
sooTens |0 scheting & goco per andarda a cercare, con porsaguante perdica o termpo.

E possibile “salvare™ nate le urita selegianate in ura squadra, & tale scopoy Inraneinas dowets
selegiorana mioe b urith che vilete riunire nellh vostrs sguade; tenands premucs § @ STHRL
praams guindl uno quakis de Gt romenict (0-9) delia vostra mstem, 0 queste mado, tute
ke unicd seleziorace daranne ¥t 4 una squadra. For nchizmarla, vl basterd premens nucwsmenls
i tasto numerics che be sete asegrmn,

Mot questa operazions nan ertreck b visuale sulla sguodra dichiamata; =i lenicerd 2 selezianars,
corsentendoyd di imparcebs degli ordind, Se volete veders il gruppo in qucstione, teneoe premu
il tmsto ALT & premens § mino numerics ad esmo comispondente. I questo medo b sisuale vl
centram sull squadea

Potete apziungere nuot membi 8 WA squade g essbente. Per prima cosa, selezionane b
squacra premends il Gsto rumeros che b et dseats) quind tenete premuto il @sto SHIFT
& diccite individialmente sulle ures da aggiingend (purtreppo. 0 guesto Gso non porete
utilizrare |2 seletions mamine comical, Una voles avidengiate tutte le unitt desicerate, mbare
rutvamente kb squadey tenendo premuto §omees CTREL & sremends @ fasto numerico
cormispondente. Cluesto & oszn!

SEGMNALIBRI [CTRL + F? - FIZ,F? - FIZ]

Arvace b podiibilich di sabare 4 posizion] delo schermo & fard Fitome in quakis mamento, Per
sabare Lk podizione, tenete premuto il tasto CTRL & pramsta una del msd furzions F9-FI2 per
farvi ritarme mmediztimente, irvece, basm cha pramiane | msn FFIZ




FUOCDO FORZATD [CTRL + CLICK SIMISTRO]

Potrebbe mivolim cepimrd di volene che ura dislle vibre Unith apra @ floos Conero unk STmss
O Un'area, anche se quesa non & un bersigho rrsmicn; 2 tahe soopo, devrete utlizzana || comanda
di fsoco forzmto. Selerionate le unich che wolete corvolgers nelfaione, et premuno il e
CTRL o cherare sulla pogzions che volete attmoore. Uicsrs sark un cucsane di punisnents Bno
A quando il miseo CTRL sard premuen,

Le unicy che @ trovenc in quesa modalith continang o sparare contra Faren selezionam,
igrerando qualstas akra minacciz, fino 2 guEndo non aedinerste lars di bermarsi o di complers
gualche alra aone. Alcure wecl, come 2d esempie gli ingegneH, Hon poSsons. riceders il
comands di funoo formta,

SPOSTAMENTO FORZATO [ALT + CLICK SIMISTRO]

La fanteria disturba i vostri card anmetid Spiaccicacelal, Udizande | comands d| sposmmento
formio, potete fare si dhe i vostr veical pe & muceanc al'intems d un'ares cocupam dal
nemico e tenting di imeestire ks fnteris A queste seon, selazsenars Bile unitk ol impardre
l'ordine, merete premuto il teeo AT & checate aon il putsante sinisero dal rmouse wlla 2o wrse
ke quabe woebe che mosenga o spostaments foeEano, Cueta oomando pss assere utlzsoe anche
per sharzzaryi of ume srgaby urich di Baeter che vi sta dande fike da rorcer I vosmro wacolo
tencerh di irmestirta fing 2 quanda avrd poctate a termine i compito, oppure fing B quande non
El e impartite un o eedine & o saek seata distrmo

| veseali fen & pesion vestine 8 voerda & |l Binnena non pad vestire | el armacd || comanda
di spestamento forzals pud eseane imparton solimance Al unicd pesant o cinpelate. Mon poters
costringers | WOILH CAr & investing [ waema spossa fancera,

DISPERSICHE [TASTO X"

| carri armati s@nno decimando b vostra fanteria! G ornitotter W stines per boambardans Col
comande i despersiors potete fare allonmare e vostre ouppe in divezione casuake,
corsentendo loro (nelh mapgior parte dei casi) di evitans un peiools incombente,

Per disperders: b unit, seledamels @ prorsoe || asmo =0 Ese saranno comungue o grade d
esmguire | vostr ondiv; quind petete seleeiansce, cormandars horo & amaccers & pramane || st
K per farle allontarace dalky mifaeda

Mot eomando di dspersions fard spostare le vostre wnich una 5ol wolm, 5o vele che
cotititing 4 diperders, dovrsne tered e selericrane & pramere Fipe wramenc | mens 2l In s
coritrario, H alanEnesants Un po’, continands po ad artaccars Fobdetiaen cha s sssemans
ke, Irltine, potrebbe capites che, dursnte la depersions, | bersagle esca dal lore mggo d
fucsces i quests case, clocate nisyvamere oo il pulsante s sul'obembe wnends ke unic
seimpre seleriarate: sie Lormeranie o6 2 portata di teo,




COOMVIE IIOCARE

ARRESTO [TASTO 57

56 un'unith £ andands incontro 3 Una Mora Solrs, Sppure 26 B & sEko Fnparsto un ordine
che nan volete oid fade seguire, pocts costringane take unith (o strugturs, el ciso § a6 una
torretta] 3 smetters & sparare o Ol muceers], Selezicrate lafle unith od volete impartire Fording
di arresto ¢ premete i @sm S,

VISUALE CENTRATA [TASTD |'|'|:|HEI_|
Prererda il meto ‘Home' cantrerese | wisuale sullunitisrunol ra aresinente selegonat

WISUALE SUL CANTIERE [TASTO 'H']

Framaendz il caste H cemtrerete immedapments b visuak sl cantkens. Dt funmons pud
rivelars] utla par oomare velocemente ala vostra base dopo che avte conconiran nus b sastra
atbemions in quakcha akra pona del campo di batizglia

SELEZ|IOMATUTTD [TASTO E']

Premendo i twto 'E selezionaroon e b unich visidli sul campo di betmglin. Quest fumzione
pued rivelars utile per porme it B vosma Base in modakic di guardia o per porare un atacoo
di massa contro l'insedaimento remico con o | ees 4 wistra dispasizone.

UMITA SLICCESSIVA [TASTO "N

CRUICSIO CREND S8rwe fer Sslerioimre una nuova unith del wostro eserciio; con esso & possibile
PRREANT I MRESEENA DT qudle disponibili
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PARTITE MLULTIGIDCATDORE

PARTITE MULTRGIOCATORE

DURE™ 2000 oifre be sepient modaiia muki-giositon:
. ModerSertale (pag, 29). Giceate contro un altro giocitone su un altrs cormpter trarmite
conrtiione via modem & null midem.

2. Bsorcimmone (g 3 1) Eserctatesi oot un |;'ﬁ:,3:r||l.1 di 5 mecator cortrolhti dal sompuesr
sulle mappe multi-giootone.

3 Reoo kecabn (LAN) (pag 32 Glocane coptro un massime o 5 seerssr g0 i rete locile B

A Incernar (pag 3], Glooyte I un massimo o 3 peerecipant du lnbermet grazie o Veseeod
Cariinse, || sarvizic: anling gracuine del Yisraood Soudics (potrebbers essere applicate dell tacifs
i |'wocesas & Ingorn o)

OPZIONI PER LE PARTITE MULTI-GISCATORE

Cgnura delle modals sopra citite praveda ke sepuend Impostaziont

|. Unit: stabidisce il numero df unita che ogni giomoom ha a disposzione allinkzo delb paros.
L Liwed ks teerilogien: stabilsos il tette massimo di strutture & unith disponibil.

3, Crodite seabliscs b quantit i denars con cui sgni giootors iniza la partio

4, Glocarsnl 14 seablscn || umore del giocaten contrellat dal computers.

5, Cassa; srdhvaddisandva la possbilich di racooaliorn armil o accumolann b,

b Wermi: imposm [a quantsy del vermi 2 un selle Joo, medio o rulls,

In Lired, prf e mli-giocaton, sotarmerrte Dhost, ossia oolui che bz organizato la sessione di gooo,
Fi B possblith 6 riodficane queste impastazioni, & non potrd dare il via alkz sida fino a quando
gli aliri partecipanti non sranng dceettats le sue candirioni
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PARTITE MLILTIGIDLCATDOORE

TASTI RISERYATI ALLE PARTITE MULTI-GIOCATORE

ALLEAMEA[TASTO ‘AT

Curanoe ke parone rlc-mocanons, 3 voloa pud rivelars) vanagposo sringens dells Alleanze. b s
SEo, dovrane setezionare ura defle unid del gocitome che deskderate were al veswo flance 8
i i CaRre A LR st aEko infisrrerd tuen § partecipant dellmevenuca aleares, Con @ wosre
MG compapno potrete condivdders officine, rafinerie & soe soructues, ohre 3 @ere B
cerparE di non essers araccar dalle siee rrugpe, Sulla rappa del vostro radar vedres anche le
uraeh dhall wnstre allearo, b quali eontribuirarme 4 svelare guelle parti O Deeriterio dowe | vosr
IYHEEE] P S AL Arrivati.

La foermazicms di alsanze aviene salamence o SENSC LIMKCZOL Sa Taltro: giocatoers nen si alka
oo v, e S0 unich continusranng & staccane e voatre, b oguak perd, nan repcndesanno 4
Mo Pria i conchiders un'allsanz, & quindi consiglisbels assicurarsl <he Talore glocaneea 58
realitentes intenskorito & arorans [acoordo

Per sclogllara I.Ln'l;ﬂmnr_.;.salaﬁmarq una della unicy del wostro alicacn o premere nuckamence i
st A La rocmura o un'allesa rlg.tar'-.'l.l crirambl | pocaton ool Le unis di encrambd gl
schicrament comeranno immedizmmanta a cssere osoll ke une nel confrond dedie afme.

SISTEMA DEI MESSAGGI [FI - FE]

Se desiderate comuricare con gl altn partecipants durante i petta moi-gocaiore, prarend
i tasti ca Fl o B pesrete chigitars il testo i un abesssgic o imvare @ ue specifon. giocan,
mentre premencs FB il vostrs messaggio amiverd a wind colore cho 8l rovans @ momento
Enpegrati rela partca

Povere detesminare & quale giocarom comrapondana §yvan @l ceserands B scherman del
purimess sulla rappa Tued | parscpant, vol cechus sene qul shencad [n ordire dall'alio wecso |
i1

Moo quands sta dipeande | st 3l un messaggio, o | comandh contralld dalk @mstdem
warepcdc: diaascivarl 5o deshderase dnuncar al ressageao, premas | taseo E5C

PARTITA VA MODEMSERIALE

CHLRE ™ 200 & st progettatn per consertine shide Dty 3 testa mediante collegamenta via
madem o nul modem. Un colfegasmes o ol modemn si nelizsy tramste i specishe i dhe
potets facimence acquistre preses il vastro ivenditone questa madalith sorsente | conmeskone
fra due computer che si trovana 1 una destnza pon superiomn ai deci metH.

PROCCEDURE PRELIMINARI PER LE PARTITE SERLALI

-
Prires o poter dare i via & e partic seeiale, dovrate conflgurana m Poet | 0
DUIME™ 2000 secordo e npostareii sppropriaie A tale soop,
so=zliste Partita mult-giocatore dal menu de tieolp selemcnang b
quindi“Seriake” = ciocte s lmpostacion” alliinerno dell finescra T ik
di dinlogo por la selerione di v partit seriale. TR

b i
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PARTITE VMILILTIGIDOLATDORE

FARTITA WA MODEM

CURE™ 2000 richiede un modom in grads di treasmsmare danl & ung veloceh par 2d almens
s L T

Pt dar il wia 2 urs paeticn via medem fa dus ool poeglets Partics melt-giocanors dal men
e il Soleriorite quind Mopsons ModemBarink b gussto punts, dovrers decedars sa (aras
wisd & il WaHa aeversanio 3 esepuivn b eliarracs tesfonicy necessarts a gicoare vi modbem, 58 s
lalrsy partesipante a cheamang, sdeziomee Bispordi al modem 58 aee sectamn ke cormens
impostarion per la comunicuione (utiizzands B finestra di disdogo “lmpostazion™), | swosoro
medem atterderd di cstere chEmetes, Una wole seabilieg b connessione, vedrets comnparire @
finestra o dithogo “Linisciti & partita via modem ' 5e srste v o chismane il wosono aeersars,
dovrete seleriorare “Chiame modemn'; in gussto mads scoederete ala finesera di disogo*Hencao

——— — By

Calla finestra di dalops “EBlenco relafonico” potero
COMPAT™E | PRI MENUEMENTE & SEZIINEENG L noms 2
ur numer ala s, In mode da swelting |5 procaduors paril
Turuc.

Per comparme un numers markmimente, ciccree sull'area
di composzicne & inserme il numero [quests verma
appuntn alelenco telefonics, ma sene un nome). Por
TR e L rumeers da nusilesre i futurs, insicme 2
un nome e a dele imposazioni di composizione
personalizzate, ciccate su SALYA,

Chii patote inserine: wn nome e il mamero i telefono = esso assogato. Clicoats su 540 per
tormane alh fnestra di dizlogo: “Benoo telsicnico ™.

Una wolta che w rumens =it ned sostes slerdn, potene sefeziorrls somplieomsnta
divcanchoi sopra tos e, ks veclrete apparive nel rkuadeg di composziona,

Chiands il nuirmerc of pebafone richiesoo sl orowa nol riquadeo di composeions, perche insgrinosd
manskrente o ramite selezicre dalla finesra dollalonco, so dicchararg s " Componl™ vl
TitERrElE ) COMmLInECATcE Con il westra mcdem o 8 numaro vt cemposto. Lina wolm che b
St Essicn e s seata acabilic, comgaricd |a finestra di dalezs "Ospica partes via medam',

PARTITAVIA MULL MODEM

Por indzare uns pardm iz null madem §m dise gocaro, selezonate prima Fartita muld-gicoators
Al menu ook @ pol Nepeicne ModomdSerlale. Duando entmmibi gh sfidand =ono prond, diccate
sl patsante Mull modem @ la conmessons vorm smbllc

Ling volm stabllita | cornessione wia mill medom, verrete portan o alb fincstra di dialogo S Ospita

parpin serala” o8 quell "Liniscio a paraea sorale™, a scconda di chi abbia dicoaco por primo sulla
sakazione Mul modan

R I =R RrE ===




FARTITE VMILILTIGIDCATORE

OSPITARE UMA PARTITA SERLALE ;

O dorvern Inserine § vostro: Rome @ soegliers une dinasela e un colore. Lo Snestra “Scenan
measara pll scorari disponibil, In qualich di ergeniezater della parties, saccherh 2 voi compiere b
scalm In proposios, cosl come quslle dguandant i uemers dele unit, il vello tecnclogicon, | oredit,
i giocaton condrolac dal computer: le casse & § vermi.

Wadrata una finosera par I'l'ﬂ‘:E-E»&ggi.{J"rE vi cod sl O comlnicare con @ vostro meersno in
fasa ol solmicnn dolle apzion: quands e madilicate, quests compaions nella fnestra di dizlogo
dulfalore parteopante In quealich & seganizeton, sarete i a decdere guando dare | via alk sich.
Canda W sarete accardat oon il vwestra riale sullo sosmaric & e opzioni, dicrace su INEZLS, per
CETREEA NG,

LIMIRS]A LA PARTITA SERIALE

Dioreme rserre § vostrs nome @ soagllere una dinkstia & un colore, 5e il nome scelbe & g3
ulizzacn dallatno giccatons, sareta costret 4 modiicarks 5e il colore soelto & lo stesso dell'altro
partecipants, sark il compaar ac ATk irene e oo,

Awrete b possibilics di vedore le opziond di giocn scake dal'hose, La partita b infse quandis il
pocatore che o ospim dicca su INIZLA,

IMYIARE MESSAGGI

. Cralbe finescre o diaboge "Orspita partita seciale’ & “Uniscidd 2 partitn seriale”, poirete inviars un
mrressago Al 'wire giocators digitandale sull tastiera & premendo [Irdo]
Durznnn B partim, promendo il meo Flosiesste un messsggio al st saversrio Yedrete un
Az Al gocatom [Schieramento]” nellangsdo aipesiors sinsto delis scherme.

FARTITA DI ESERCITAZIONE

DIHE™ 00 supporc un'opdane muli-gioctome: chiimaim Modalic cseroczione, Chcsta
prevede che un gocetors affronti un massimo di cingue anscrsan concroliatl dal computer, | quali
aastruiranno b propria bese & formeranno delle squadne per 'ao@oco ¢ b difese. Coesta modalic
Wi congserbe of fimikarzeare con e vostre unitz & con quelle delle dinastie ansersarie, in modo da
ftiere pront quando deciderste di affrontee degli seersr umanic
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FPARTITE MLILTIIGIOCATOIRE

PARTITA SU RETE LOCALE (LAM])

DILIE™ 200K supporta un massime o s giocaton nelle partite su LARN, utlizznds il pretocolio
I {via DirectPlay™ 5.0 E necessaric che alla vostra scheda acasratrice di rete sia collegato un
progocolla di rete compatibile I Questa impostmione si trova nel pannello di contralls dadla
rete di YWindowsE 95, 50 overs gualche dubhio, chiedete allfamminstatome di rete di inesalare i
giust driver sulla vostra worsmoen. Dovrete avers insalaio anche DirectPlzy™ 5.0 (una parte
deflie: Direct ™ 5.0 che sona inchese ned disco di DUMWE™ 2000),

Per comincizre una partita su LAM, ssleriomaoe “Fartitz
muti=giocatore” dal menu titoll; dovreste veders apparine
lopzicne “Rete”. 5e questo non accade, significa che
CLIME '™ ShIM0 non ba rleato kz presenza des defeer (PG
in mle svennmalith, vi comwesi verificare che quest sizno
stz instalbd e confipurat in manierm cometa per il vostro
SPSDETR

e iveoe tutto procede cometamen e, seesonate “Keoe';
ool Ricends accederete alb schemmat “Fartet in rete”, Ol
potete inserine il vostro nome, scegliere quale dimstia guikdare e selemonare un clore per e
wastre urid & struthine. [MNel rquadro di dialogs si trovano due finestre, “Fartite™ e “Giooitoe ™.
L3 Erestra “Partie” mostra tutte e sesgioni di gioco attive. Le pertite chivse (o in fazo di
ootnizione) sora iportate e parentes, .

DI 3 guesle punto, pobets sceghers di uninyi 8 una partita o 4 aspitarme una ol stessi Moa
® peesnie UNiFs 8 ung partta dnusa

N

OSPITARE UMNA MUCWA
PARTITA O RETE

Frima di chiccare su MNuowa partic, dovets
irserire i wostro nome & sceghers um
dirrustia @ wn cakors, be dicorte s Nuoea”
diventerets Mot @ sccedensts alla finestr o
chiakeggn “Chapita partita of rete” Qi troverete. | .
la finestra "Glocabkad™ o quelh S la § I y
prirna v mastra guali altd partecipanti & sono

uriti alla vostra partita n gualith df organizmdon, voi, & solo vol, veme |2 ootz di nfotane dei
piocatan dhe intendono unirsi all vastra shda.

La Srestra “Seenar™ mostra tutti gl soenai disponibill. Sempre 0 qualith di orgenizaon, srews
voi a dower effettuare quest soelta, oosi come quelle retatiee ai credss; al numero: dells s, alle
casze, af werml, al livel o tecnologios & al giocator contraliad dal compucer

Lina voldea raggiunt] 2 o pil gocstan potets diccare s IMELA. In gualic di organizzssan, tocchera,
& vl decideres quanda dare il via alls portier aspetiate quindi dhe tutt | partecipant che desideraee
vil §i RS uniti

IRl IMi= I sl ENm — i |




PARTITE MILILTIGIODCATORE

UKIRSIA UMNA PARTITA DI RETE

Prima di diccars su "lnisct a partite”, dovetre inserire il wostro nome 8 sceplers ung
schieramento & un colore. Una wia comple@@z questa operazions, poreDs sekegionans una
partits aperts e diccare su Unizsti oppure diccare duse wolee sul nomas dells partice Se § vasero
nome & g ublizrato da un alro poctone, sarete costrecti & modificario. Se 1 eolar scelos 4 ko
stesso diun akmo partecipante, sar il computer ad arcribareens LG Mo,

La schermmas “Lnisciti 2 partia™ provede ura fincstra per | messaggh qul comgarieanng | messapsl
provenienti dagli altri giocatod, cosl came | vosori Appanrann readln loro finestra,

Ouardo diccate zu Unizciti, | pulsanti PMuova o Uniscit scompaene e w wanita 3 onovang in una
stigricne i atte=, fino a quanda st non decikder di dare il via alla partice Mon poree pid
camnbine nome, schismmentc o colors potrete solimenioe veders |8 opzion A goco selasonars
chll'zrganizztore.

LA SALA

I perirni i me e lises delle gartive disponibili & "Sala™ Quest non & aliro che i sla dattes
pot | gocaton che stanme cercands una partita alle quals partecipare. Se i Sote & unE 2 R
partim, panona fare riteeno alk Saka seberionands “Anmulh” o dicando due wolte 2l nome Sala
HAoceders ala Saly oquival ad abtandonare kb partia alh quale vi eravate unit

Mantr wl trovase al'iIncarmes della Sala, potore idare dei message & it ghi akr giocator ohe =
ircvane niella soessa areq, cosl coma poran vodere quelli provenient dagh altr. Chessto i aiuter
a rowrn dagll alleasl o degh aesersarl con cui phocans o Beflinerd [ oresrione di nueovs partite

INYLARE MESSAGGI

Churants una partiea in nebe, digitinda un messiggio in una finest di dalogo & premendse [Imvia]
potree farks arrivars a tutti gi altd giocibori

I visti FI-FT servono a indane | riscsiosi a ung degli albd partedpant. (Consiglic: provate a
pramee uno de tast funtome per 4eoprine a quals gocatomn corEponds). Yedrets comparine il
missagess Al gocaiore [Schissumenta]” nellangolo supsricrs sinistro dala scherma, Il tisio B3
Imvia auRciEtcaments il messagio o ot | parbed pant,
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PARTITE MiLILTIGIDCATOORE

PARTITA VIA INTERMET

Se inendate shdare un alore giomiore viz Intermet, avrete bisogno ded seguent] redquisio:

| Medern 28.8 (mirimao), E0MN o connessions mighare a intermet cha support | procelli TORE
2¥insock 1,1 con protocolc TCRIF (inchuso inYWindswsE 95)

3, Lim abbemamento con un provider & un indiriezs e-rmail (Mot red disco d DLBE™ 1000
abhiamo nduso un sofovware per aderine aun abborrmenta [nternet. Dalla schermara di Auropl
clichte st intormes Services”. Troverete il softears di adesicme & un decumento che v speezhers
coma uilmarkog

Dl mecnwe sitoll, chocate primma su “Particn multi-gascstare” & pol S0 Tnuermes”, 52 aaete gz un
neme di utenoe & una password Veestaood Online (un sbbanarentas], sccosderems all finesma
di kegin Westwood Online Login Dizlog. Se non awete un abbsramento. sard offerts b possbdics
di sprims uno (vedets a pag 36}, dopodiche verrete condotti passo dopo passe amraarss i
proccsso Ol repstrazione, Quando vi sanete registrat & orets osho il v nome da uente,
anbre pechl mirutl fceverete wia emal B ovostra passeoid
‘Wiasnwood Online.

r iR T LR L Prord

Unz volta inseriti i dati necessari por accesss, LUINE™
2000 teneera di connetterd al vostre provider nbermet (=6
il sistema & configurate. correttamente). Se aete quakhe
dubbic, potete modare [a sonnessions 4 nberet priva di
caricre CURE™ 3000

Dwrarnda avrete ifeertd W Rome URNe o uns P-IE-?-'-'EH'd
walidl accederete ally Sals di DLIME™ 2000 Lobéy su Wasteood Online D g sviete b
possibilict di oepitare una partita v Irmsmag @ di unied 8 una gl esiscenoe,

La Sab df DUME™ 2000 Lobby presenmm un'area a scomimento dedicrta & messags (dove
compaens i quell mdad da vol, 58 quelll proveniend dalle altre persone). un slefed di parcties
{o"'zanali®h, una b o utend & wn'area df digiemione. Chalsias messaggio vwoi componiate vl s
i digitriona sard visbda 3 nml coloro che sono present nella 5ala, 2 meno che: non abliste
seeicnars dagl uend & cul mandare de mes=ge privat Poiche solamerte gli utenti di CURE™
2000 sons ablicat 3 accadere all Sah, non dovroste avere problemi nel trovars degli aeersrd
ook el argantare wa partia,

Povera CERICAMR LA partc cliccando sul pulsante “Muoa”, oppure unirvi a Ui gi esistenie
cliccanda su Uniscd”, In altermaciva, por unirdl 2 una. partita potete diccare dlue okt sl s
ricend ol intarma dalla lsm rehoha.




PARTITE MLILTIGIOCATLORE

UMIRS A UMA PARTITAVIA INTERNET

Le partite aparte: sono contraddisonte dal'leona of CLURE™ 2000 all'interns delia finestra aon
lista chei cnak. Per unird 3 ura parocs aparcs, bast ohe clicchiste due wolte 01 suo name
allinternc dell finesra: accadersce cod alla finosmra di diaslogo “Uniscit a partits via Intermet™.
Chardo «i srete uniti & una partia spars, vedrace comparire 'srey dei messsggi, lare di
digitazone & & lism depl unend, olore all'area dolia opalenl O goco, che pend non potrete
mcdificare; mreta invecs |3 possiiic A arn dol message 8l hosz, chisdendagh di modficars.
5e mon v riteneme soddisfi dala opmionl selericnate, povets betire il carmle in gualsiasi
mimeic. Chande 'hoste medica dallo opmonl, viens abilitaes i pulsante “Acceta’ prima. che
Mhost possa dare (1 i, devrece ciccard sopra Chand sarete soddisfasti dells opzioni di gicoo,
comuncatala allhost, che pord cosl procedene @ initiare fa sida. Chando quest dicchera sul
pulsance “Trezi”, DLIME™ 2000 partirh automaticimente,

OSPITARE PARTITEYIA INTERMET

e prederibe) pren dere in A le: rudini dell slouazicng, potene scopliora df essena vl 8 Ospitare
uma partit A wle soopo, diccte sull'icons “THuosa™ rella Sala 0l DUME™ 2000, Coal Boandas,
vedrete comparie 2 finesta di dialogo dove doveets speciicens 56 Intonedota cspltare una
partic pubblica o privat. Se sceglicte Mopekcra privas, potrats e ne una password por lmicans
acceszo, mentre le partte pubbliche sono aperme 3w, Checando g O In questa Snostra
creerehe Unz nuova partic ala gale aln partecipand potranno enies! {recad| feerraro per | noma
i una partica & il seguente: "L kerte_partim”, dowe con “Uente’” si intende || vostrg: idencificariee
s Westwood Online), dopodicheé verrete pormti alla finesmra di dalego Cspla partii via
Imtermmet

O wesdrore Pares cei messagg, 'area & digiazione e Farea
delle opxicni di gioces. In gualith o srganizatore, toocherd a woi -
imposzare @ opZionl di giocd [soenario, credid, |heello I
tecnclopion, ecc ), L aeoersaris potrh mandaryi dei messaggi
chiedendod di medificarme qualouna, per oui, se st — -
d'sccorda, doveete sppartare | cambamenti concorda 3 -
alerimrent. deviete aprire i disomssone! In ogni cso, Mt

gocanore deve Accettars le modifiche da woi mserite, prima che possiate dare 4 via ol partia.
Ooranido aerets Drosabs un acoordo, ssaendo voi gl crganizaton, potrets aprire |a sfida cliocnda
sul putsante “inida". DUNE™ 2000 particd auternaticaments.

Cuando & parcit & finita, s ved che il westrs avesrcsario tormerete ally Sabk di DUNE™ 2000 per
la dscumsiong dal dopo bartagha,
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FPARTITE VMiLILTIGIDEATDOORE

REGISTRAZIONE DI LN ACCOUNT SLUI'WESTWOOD OMLINE

Se non avete g un socount per WWesteood Online, vl mard richiesto di registrand |a prima. vela
che volote pocare una partts in rete || processo di registrazione « chiederd per prima cosa o
inscrire f wostro nome @ | voser dacl olore 5 un valido indirizo enail, § passo succassive sard
SCOEICTE: LN PR LITGTR, © SCRrANnem e, che non dovrd eseeos g2 stato antribuite & nessan alng

im quicste caso soeghatens une diverso, Uina velia scelts un sdencificathen valida b wa passeeord
personake: sam rdam direcaments alindinzze erail precedentements fomits, mative pee il
quak vl Faccornandamio o verificars con atbensons b sua cormetiersa

Potcze, e velora, lanclre maruaimence | progeamma d registrazione dirsttamente dal mer
e dl Windorees ) 95, udlizzands d collegamento:
“Programniyesreeod Dune2 00 epirrarion:  Internes, oppure diccands sl pulsante
“Raglsrrazions Intermer” nells schermat di Suwophey di DURE™ 200,

Sa e g in possesse doun aocouns ¢ di una password vabida per Wvlestwood Onlie, nen
doerete riragsrard opnl ol Mel caso Feece abbsate un account, ma Wi siabe scordst |a
passeened, potom Breadn invlare nucvamente va emal, alllidiviees orignariaments indicate,
yillezareda || form cha trovann alla pagina:
himpetwewewwasovnod com iwostpoodanline'meinberser ces.

Sl troverece ancha alores informazioni ineront B seevizio,
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STRLTITURE

Soruttura: fondamenta Tipologia: soruttura di sostegno

Ricfiiscda: cantiere:

Finghid: == l= strubture non venpono sstemare s fondamanta solide,
verranng danneggiabe; posrete anche riphrare, ma WITano conCMmmsncs
indchobte dal'adone cormosiva degh agent mmosforicl del deserta,
Fotendands il vostro cantiers, potrete costruine delle fondamenta pid
ampic

Cornzza medi. Le fondament sono walnerabdi alla maggor parce delle arml &, 58 darmeggiate,
Non possone essere riparabe: cevong sssers sostuime o abbandonae

Soruthura: maro Tipalogia: mwro difensho

Ricfaeck=: trappola del wento,

Finohic: dilesa della base, | mun dl coments sone (e bamers pit efficc
disporibili su Dune. Essd sono inograds di fermare | prodettll dei carrl armati
e i impedine Maanents delko unigh nemicha.

Coptrra mvedia | muri possono essere danneggiac  solamente dalle ami
espiosive, dal mbsil & del prolmill comzatl Esatmente come e
fendamnta, i mur, 58 dannapelat, nen pessono exsere riparat.

Sorutiuras cantiers Tipologia- struttura di produgione

Richifec: nessuna (ha crgine dal vecoks mobde di costnuzione).

Rnahtd; Il capelere & b sturmum fondamentde di ogni Base costruita S0
Arrakhs, | canperl sone In grado di produrme ura, piccola quartith &6 e gia
& 5o Indispensabili por [z costruzione di gualsiasi muova strutiuss. Protessd
con nere ke e forze! Sono fondamencall per ko svikippa dedls tus Base
Corazza media || cantiers & una struttura piutiosta solid, ma & vilnerabile,
in manicra diference, 2 tutt § toi o armi.

Soruttura: trappola del vento Tipohogia: centralks enargetica

Recfaecls: canciere

Finoktek: le crappecde: del verto Permisasne 'eiergia o ['s2oua necessanc A T
la structure, Degli ampi condott sotterrane ncanabun ke coment di vonco
verso delle grosse turbine che dimentano §@ogeneraror di enorgla o |
demidificaror.

Corazza begper. Le trapoole del verts sono vulnerabdll #la maggion parte

cedle armi.
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Strubtura: raflinera Tipobegia: strutiura ndustriale

Richiede: trappola del vento

o la rfiner & b struttum fondameniale per b lvorzions delb Speza
= Cune. Le mietitric tramportano il prezioso materale nelle mfinerie, dove
wiane cormvertins i denam La Speria. bvorsi viene iImmagEziez in parte
el raffineria stessa o in parts el Slos Lina miffnesda pud: concenens 2000
wicd dl Spezia Chndo vers ulimam & cosnelons dl guesm srumur,
L BlE-Lr RSP OO pronesede BULSIMATKINTENTS A COMSAENare U msstinios,

Conarzm medi, Le rafinerie sena wilnersbdl alla maggor parte delle s,

Struttura: caserma Tipehogias struttura ol proeduzions

Récfande: trappola ded venmo

Finaktd; ke caserme sono indspensabll par produrms o addestrane ke unic
dl fararia legpars. E incltre: necessario porentiinle per panerana o unich
dl Banter i plil progredics,

Corazrza: media Le caserme sono vulnerabii ol magsior parre dells anmi.

Struttura: torretta Tipodogia: torretta di terra

Fichhicke: casorma
Finodtt difesa dadla base. La cormeta & dotem di un cannone i media grse

che sl el oficice contro | welcoll, sopramarn quell peRsEnCRTEN e

corazat. La tormerta apre suromadmmanoe § Rioos cordro e ke e

nemicha che antrans nel suo ragmo 4 aione,

ooz medix La torretm resisce Al prolecdi @ 3pli esploshd, ma &

widnerzbila ai missili e 2 cnnonl dil prosso calibro,

Struttura: postazione radar Tipologia: strutowra di sorveglianza militars

Richiedt: caserma

Fancier s il gocitone dspone dellenergia suficente, b postmone dar gl
famirh um mappe del cmpo di bamagin § mdae viene anbeto |
sutomaticemente guando b cosmmions dela postrone wene vlimatm.

Commrrer medin La postazione radar & vidnerabie ala maggior parte dells arml

Strutburar torretta misslistica Tipologia: torretta di terra.

Fictaedic postazione mdar e canctere potemdato

Fnoftd: difea delh base. La torretta missilistica & caerzata da un
raggio 4 azione & una opacitl & fucos dedsments supenion a quelll dolia
tormetia’ semplce. Dvarcato shtema dl puntamento della ooimanm
misssilstica non & n gr.ld-:: di Rinzenane oon BrRrgh ridotn

Coraza: pesante. La tarrets missllsteca ressoe al protecol] o agll esplosh,
ma & vrarabile al missll & 2 annen| di grosso calibeo,
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STRUTTURE

Struttura: fabbrica avanzata Tipologiaz struttura di produzione

Richvnde: postazione radar

Fnotndz la fabbric avaream & recessarin per costruine be alistresporto Gli
Atreldes possong poteTziam guesE Srutur, metendola nelle condizioni
d dare origine agh crndrotmer, utl lssimi peer gli attacchi warel

Corazza: bsgpera. La Gbbric asanzam & vulnerabile alla maggor parte delle
armil

Struttura: spazioporto Tipologia: struttura syenzeta

Ractwecs: Bibbrica pesante & postazicns radar

Fnghnd: bo spemloporme consence di dire vica a rebzoni commercili
interpalartche con b Gikda dal Mercant, Cuesta st funge da purnto di f
cormars per kb corsegna di velcod e unith asres & prezzl di mercate; serea
di essh mon & possibile acquistame meed dalls Gida

Copazza pesante, ma lo spazoperta @ vuinerabile allh maggior parne delle !
e,

Seruttura: bbrica keagera Tipologia: struttura o produziomne

Rochioade: raffimerts

Fnahti; b fabbric legpora @ necessana per R produzsone dei vecob da
combamimento pleocli 8 debolmente cormzzat. Cuesta struttur pud essers
potandats per produrme mael lepgert pit svanztL

Cormzzaxmedia. La fabbric leggera & vulnerabile ala maggior paree dode armi. §

Struttura: silos Tipologia: magarring

Finalit un sikos cangente o immagaesrare 1500 unith  Speeh Cusrsdo B
reffnerz cample il processa 8 Bvorazions, B Spezia vieis equinmsenis
ripartita fra | diearsi silos e le vane afficere Se b Soeda reccala supers |a
capacith dei slas, b quantit in eccetso andri persa. Chiando i shod e
distnsto o @summ, ammontare in esso mmagzinats sam suddedso fra
gi altri silos ¢ lo mffnerie, ammesso che in queste strothune ¥ S Spario &
sufficicmm.

Comzze kegpera | silos sono wuinzrabill 2k meggior parte delle armi,
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Sorutturaz fabbrica pesante Tipologa: struttura di produzions

Picfriecke: rafirsria

Fmaktt; b fabbric pesarite consesTbe i costruine | veicol pil potesTh, SO
la miedtria o | cam di combattimentn. Cuando viene poteniies,
pormicirn |3 produzions dei meel pil avareat, anche s= alouni & qoesti
richiedono anche ki presenz di atre struthuane,

Corarza pasanta. La fabbrica pesirde & vuherabile Jla raggar parte delle
Armi,

Srruttura: officina Tipodogiar strttura industriale

Richrisvde: fabbrica pesante potenziim

HnafhT quasa seruttura conssnte 4l nparare i veiooli,a un costo che varia

dl shuazions in sinzions, Sanm d essa, mon @ possibile offstiiore BB
riparazicnl.

Cormrrna meedia. Lofficina & vulnerabile all maggior parte delle armi.

Struttura: centro di ricerca Tipologia: struttura feonologica

Richiede: postamane mdar ¢ fbbnio pesance poterziat

Finoftr il cenro di ricerca consente di apportine dei pobErTEamenE
tecnclogict alle strsure & ai veicoli Dluesto edificic & reosshrio por B
produzione divan prototpi & di anmi gpedal.

Comuze: keggen. | centri o ricar & vulnoesbio 5la magtior pacta dele
arTni.

Struttura: palarro

Hichiere: centra di fcerca

Finaft il paarzo serve come centro di comando Cheeste sorutiure
précenana delle cpzioni aggunive, cha rendens deponibdi diverse ammi
specil aanzate

Crarza: pesante, anche 5@ il palazes & vuncrabde alla mapgior parta delle
Arrii:
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LIRIT A

Lindti: fanteria lopaera Tipabogia: wndta militar di term

Schiarermerse tutt

Raquisice caserma

Pagpic daziere: bmirss —Yeloo: 16 kmvh o pred])

Corare: beppera. La fanterin leppera resista ai missli (quad & lanciamissdi) &
alke e oi grosss calbra (carr armbt, torrette), ma & mo e vl neeabils agh

& faribaria bepgera).
Finalith: b farvecis legpera & costituita da soklati clw i spostans a predi, squipagisti can fuli
daszalte $mim RE Cueste unith sono efficac contros gli akri soklati & sontrs | vacol debalmente
COraETac.

Uniti: fanteria Tipologiaz unita militari di terra

Sefumeamento: ns

Requisiti: cascrma potormat

Raggio damane: medio —velecit: 12 kmh {a pledi)

Cormeza logpera. La fancena resite afle armi andlscarmo, ma @ molm
vulnerabile aph csploshi al fuooo e alle armi a prodectd.

Finafick armatm con dei lancarazzi, b fantera sparm delle teemte perforand
relenuedare. Cheeste unitd sono particolermente efficc contro | veicod
[specizlmente quelli corazati] e le srutune, mz sono pressoche mutili contmo B Brteri legpera

Unith: Fremen Tipnlogia: unith militar di terra

Schieramenim Arreldes

Feguisi: palazzo degll Atreidoes

Rappic dlazione: medic ~Veloor: 14 lamih (3 pedi)

Corera: medin. Le unich Fremen sono estremamente suinerabil agli
wesplosiv, al fooe o alle armi a proleodi.

Firaliti: | Fremen sono § guomicn do desero: di Cunes s tracta di uni dil
torra cquipaggizie con fuoli dassaom 1mm e con bBnchrezs, L lom

poterea di fuoco & effimee mneo contro k2 fanteria guarte comtro: § vecok
Motz | Fremean sono unith sfugpentd. Essi divenmno wisibili solo quands
sparano o quando entrano nel mggio dazions & onunit del fantern, nemic.

Linits: sabotators Tipobepia: forze speciali

Schinrampmia Oirdos

Pquisick palizre dagh Ordos

Raggo danane: M, (dove penorane nola srumur obiettivo) = Velocoe 16
krvh

Corarr: legpera. || maborvore rosista allo aemd ani-carrs, ma @ moioo
vulnarabilio 2]l eapdosiv, al fucoo o allo armd 3 probd L

Finaliti: || sabeearonn & una spociale unich millane acquseta dalla dinasta
degl Ordos, E in grado di disorispsonn qualsiasi srutra nemica solmants
prenecrands al suo e




Unita: Sardaulkar Tipologia: unith militare i terra

Seferimiemie: dirks i impsrale

Recpuisitic caserma & palaes imperide

Raggio dazione: medio —velocits |6 kindh (o peedi)

Cormmee meda, | Sardaodar resistono alls armi andi-cams, ma sono
gsEremamcnte vulnerabil agh espiosivial fuoco & alle armi & proiecl,
Finalics: | Sardaukar sona e trupps del temore dellimperatore. Cotete di
due diverso armi, quaste unitd selezlcnamnno automaticarmeste quu|h.
adatm. alloborivo da armecare: brcerannn del missli contro | weicsli
corxrati @ ipareranno con fa micragliarices comro | fanccria,

Liniti: ingepgnens Tipohogia: forze speciali meccaniche

L

Scfwosarmenoc: mut

Fesquisiti; £a5e0mma polansiaeE

Raggio d'azicne madio =Valoock |3 km'h (o phedi)

Coraren: begpora, Gl inpegnesi resiseena alle aems and-carro, ma sono
micdta slnerabil ali esplosivi al fusea e alle armi & prodecl,

Finalicy: quands penstrans in uns sErutturs. remice, gl ngeanen sono in
grado di catturarh & di renderta wtilies bile,

Unitic fanteria d'assalto  Tipologia: unitd di supporto ambdentale

Sohveramende tuttl (3080 muld-glocaton)

FleLisith casefira poObanzems

Raggio d'arions: hlia —valooma: |5 kmh

Corire leggera La Ginmert d'assako reststa alle armi and-carmo, mz &
bt vulnerabile el asplosh, al fusco @ sl aemil 2 proleil

Fralit: b fanters d'sssako genera ura pubazlena romics cho 2w i
st veem el deserto,

Lhniia: trilee Tipobegia: wecale kegpers da rleognizisnsatacco

Schismomedm dcreides. Harkonnen

Riaquisicl; fabbrich [eggem

Ragpis d'aziene: limimte <Moo &4 kb

Corarry beggera, | b song vulnorabill ala mappor parme dele armi,
anche e i canion d grosss clibro, comre di loro, sono leggerment
meno efficaci.

Firmlith: i triles sono weicoli 3 e ruowe armari leprerments, squpageiat
con dells mitraghatriel pesand, efficici contrs la fntera & @ vekoll
debolmente oozt
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LINIT A

Linita: rabler Tipologea: valeolo leggero veloce da rieognizionsattacen

Schismarmentn: Cndos

Fchiede: fabbrica leggern

Foppo dfozione: limieto —Valooi: B4 komih

Loz begpera. | mider sono vulnerzisdi ala maggior parte delk: armi, anche
5@ resistono megic contro i canmone di grosso clibro

Finalty; B pomenza di fuoco, i welod & B comeza fanno ded mider un
ricepnitore pill @ficeos & mansyrabile nspetio al trike. Crod di dus cainnoni
da 20 i, quast welcoll = phalaing partkcolirmana efficcl conore e unic di
farerhy & | mezn deboimanta COTATZT,

ILhea fech equeacl Tipolopia: vedeolo d' assalio leppers

Schfermentoe tuts

Roppo damons bmitato —Yelocit: 54 km'h
Coroero leppera | quad resistono al proiettli & agh esploshd, anche 52 conun S
grada inferiore, mantre sono wulnerabil ai missilioe ai cnnoni d posso B
cafibro,
Fircte’ pid lerto del trike, il puad & un mezo a guattro ruote che s B
proietiii bindati perforanti Il quad & efficice contro b magsior parte dei §
weicoli

Linitic carro da combattimmento Tipologia Carro armato medio

Sofseromento: T

Fiohed= fabbrica pesamte

Rogpic d'ozione: medio —Yeloomi: 40 kmih
Comzza: media | carmi da combattimenso sono molto mesistenti contro §
proiethli ed esplogyi, ma sono vulnerabili @ messili = 2@ @nnoo di grosso
calibra.

Frodtd: il camo da combattimento & cfficace contro [a maggior parte ded e
wescob,

Unitii: weicodo da costruzions mobile (WCHM) Tipologia: veicolo per creazions base

Schierarmannio: s
Recfitende; fabbirica pUEANGE polaETARE O cfficing
Ru;!ggﬁ;l i M Neloos; 17 |m1-'|'|

wulnarabil & m:ssll o Al cannonl dl presso callbro,
Finadtd: dope: seoro individuate una 2ona recckosa appropriae, §VCM pua
BEREOH LrASo ST in LN CHnDke,
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LUnitd- lanciamissili Tipologia: weleolo da supporto sul campo

Schremmente; Arrcades, Farkonnen (gli Ordos possono acquistarks tramice bs spaziaparno)
Réchende: abbrica pesmante potenzatz e centro di ricerca

R.;:l;gﬁ;h o aziome amplo =\iokociti: 36 lmdh

Corazrza msada, | Bndamessll sono vulnerablli alle maggior parte dedie

armi. anche sa, conore di loro, | cannoni di prosso @lioro s dvelans

legzermenta menc officho.

Fakud: il lancamissil & plis Bcika da manovrane rispecto ai pesant carri da

cornbartrents. E un valcolo In grade di svolpers fumzioni contreres, ma
& aflicace anche contg e lo unich d tarra, tranne fa fancera,

Unita: carro d‘assedio Tipalogia: weicodo da supporto sul canpo

Scieramento: et

Roppio d'azione: ampic —Yekociti: 30 km'h

Commzza pesante. | cam dassedic redsono 2l proiettli e, in un oerto
mdo, andhe Ak csplasivi Clucste unith sono vulrerabdll a0 missil 2 ai
cannoni di grosso clibro

Finakt: il cimo d'assedio & molo efficoce contro fa fanteria & i veicoli
debolmente corazzatl — ma & moko debale contro i ez pid poteat.

Linita: carro sonico Tipodogia: carro da attaglia avaneato

Schierament: Arrcides

Rychviede: fabbrica pesanoe o centro di mcerca

Rogpin d'oziene: medio —vdooo: 4+ kmih

Corarzamedn. Quest mezzi sono moko resistenti contro i proiettdi @ gli
psplasivima sono vulnerbii ai missli e ai cinnoni d grosss: silibi,
Fnalt; i| @mo sonioo sirutta e onde sonare per sparane uri canca di
gnergia comr il prop io bersaghc. Cluests meeza & mots effickos contro
b fanteria & i veicol debolmernte corzrra | sarre sonios dirmeggia e
le unith che s trevano sula Su traettana, sis dleate s nereche




LINIT A

Linita: devastatores Tipobogia: carro da battaglia svanrato

Echierarnerdo: Harkonmen

Richiedr fabbrica pesanme & centro df ricenms

Rapgio damons medie —elooich: 12 kmdh

Corzz; | devastarsde & molts mesistente contro | proketsli e pi ceplosivg, ma
& vulnerabile ai missili @ ai cannsni di grosso clibm,

Froaltd: d devaseators & il @arma armato pil pocente A Dune — §
incredibilivents efficacs cantro tuce le unit, ma ko nel mcsimenn & nel
e, Sruttands temolope atomiche viesate, il devastronn spara cariche al plasra dappic &
durante la bateaglia pud diventare instabile, Mo pli 5l ped inodore ordeare o auts ditrupserst:
ol (eeerde darneggera be unith e le strutture che lo clroondana

Lhnith: deviatore Tipodogia: weleol da supporto sl campao

Echimmormenda Ordos

Richiede: fabbrica pesanto @ centr of ritens

Ropsio aarrane meed ko —ekesins: 26 ki

Corezzm mada, || cirvanen & vdnesibee alls raggor parte delle 20mi, anche
se canem di esso | canneni o grosso cabbr s rvetan legpermente meno [
cificaci.

Fnolnk il devistore causa lled dannd s ma libera urm nube di slido che
interforimoe con | comandl dei seicall - deerands ternpomnsmments:
laffidabils delle wrem codpite. Gl esseri umeni fen rsemitons degli efferd
dedlz nube,

Uit ormiootoern Tipologia: aeren d'attacco

Sohieromentn Arreides

Pichncae; fabbeica avanesta poterint

Papgn diazpne RS —Veloock |68 Kimdh

Corozza questi meezi send vulierabili ai missli & possono esserc colpird
solamanta dalle armmi antisenes,

Pt lormiteiuen il p velocs dei mess aere di Dune, possieds una
chroks; CoraTEa, ik & in gradk i spanciare fing a 225 K d bombe. Cuests
e & rivols partectanrnents elficics contro ke unith di fanteria e | bersagli
PoCo COPRTER, M & N grace di dannegpane anche quelli pil resisten.
Mo quandn | goctees ha seleziomato il bersghs dellatacoo armo,
lermitariars ko atscdiens automatiomente.
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Unita: ala-trasporto Tipodogea: unith da tr

Schieramanta; L]

Fachieche: fabberica avaneata

Roppa dlaziane BS —Veloss 56 kmth

Cofarzd lopgera. Cakesti merzi sono sulnebill ai missli o posons essere

Colpit sobmente da armi antienss.

TG & trarta oi un Aereo da trasporto debolmente cormezato & prfvn of Armik

L ali-raspoets raccolgono atomaticamenne b el quands quests

Fans eormpietats il mRocolka delh Speza ¢ Lo ripetang al campl qiando hanno scarcas b
PrerEa rEorsy in una rafinero.

Uinitiis missile rnanoe della ot Tipologiac missibe da supporto sul campo

Sefueraments: Harkonnan

Refuede; pabizo degli Haskonnen

Rogpen dlinzioie: BUA —Viedodith: 380 ke

Loz B

Fnoltin: ba tostare des missil Mano della Marte tone cricite con esplosivi
arcericl @ prappalo che colpiseonas il bersadio & infligpona pesanti danni in
WRSER AR

Lhnsitsi: frespata Tipologia shurte nterstellars

Setwerarmaeritcs Gilda dai Mercart

Ptk spasportc

Py o ‘dzionas: B, —Waloeit:250 kndh

Comnzzm P&

Finarbnit b [reggata cormsegna asomaticimente ttte ke unit ordinane prasso (o

EPATCEERLG.
Lhnitas warrme dilla salsbia Tipodogia: creatura indigana ci Dune

Sehi=rormenhy: nessuno

Hoppo dianone MIA —Welooed 30 kmth

{'nvr\-:lu.u:.'.pﬂnl. vermi dodla mbba sona dificl da elirdrars = mclne rosssten
i promecril e aph espolsivi posand, ma vulnerabsh al missl e e aemi d Ers
calbrs,

Frclics atiract dalle wibraziond rtmate, | vermd dells sabbda infesmans | Caimips di
battagha &, affamab, atraccano e divorans ke |.~1:.'-r_.;1'_|:1.a|:e el




CREDITI

Dune 2000 E UNA PRODUZIONE CONGIUNTA
WEsSTWOOD STUDIOS E INTELLIGENT GAMES

PRODUTTORE ESECUTIVO : Brett W. Sperry

PRODUTTORE Lewis Peterson, Kevin Shrapnell
PRODUTTORE ASSOCIATO Hichael Ward, lain McNeil
DIRETTORE DELLO SVILUPPO Steve Wetherill, Matthew Stibbe
DIREZIONE TECNICA Colin HeLaughlan

PROGRAMMAZIONE  Sunlich Chudasama, Simon Evers, Martin Fermor,
Neal Hetter, Maria del Mar McCready Legp

David Parsons, Richard Parr

Kevin Scruggs, Philip Veale

GRAFICA Richard Evans, Matthew Hansel, Margo Angevine
Kevin Becquet, Jerry Boucher, Mike Elliot

Dan Lyons, Bob Marker, James Mason

Jack Martin, Jason Redway, Miles Ritter

DISEGNO DELLE MAPPE James Steer
DIREZIONE AUDIO Paul Mudra
COLONMA SONORA ORIGINALE Frank Klepacki
EFFETTI SONORI Dwight K. Okahara
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VOCI DEL GIOCO (inglesi) Paul Bastardo, Marie Craddock, |eff Fillhaber
. Bryon Garrabrant, Eric Gooch, Frank Klepacki

David Leary, lan Leshie, [ames McNeill
Steve Tall, Mike Ward

DIREZIONE CONTROLLO QUALITA Hile Meischeid, Glenn Sperry

CONTROLLO QUALITA D'Andre Campbell, Jon Hall, Mike Smith
Lloyd Bell, Joe Gernert, Randy Greenback

Shane Diemrich, Michael Ruppert, Mark Laity

Chris Bleven, Jason Campbell, Steve Shockey

Richard Rasmussen, DeMarlo Lewis, Rhoda Anderson
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CAST
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IL HENTAT ORDOS EDRIC O - Richard Marcus
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LCIMPERATORE PADISHAH FREDERICK 1Y Adrian Sparks
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CREILIMNTI

CAST [Continua)

MEDICO HARKOMNEN : Barry Green
IL BARONE HARKONMEM Chip Myers
|L SABOTATORE ORDOS Paul Bastardo
LA FANTERIA FREMEN Chris Blevens, Mark Laity, Martin HcCoy

PRODUZIONE VIDED

RESPONSABILE VIDEO Donny Miele
DIREZIONE VIDED Joseph D. Kucan
SCENEGGIATURA Margaret Stohl
ASSISTENIA VIDED Paul Bastardo, Patience Becquet

Karen Gloyd, Rob Sandberg
FILMATI ORIGIMALI SU CONCESSIONE UNIVERSAL STUDIOS

HARKETING Laura Migle, Director
Lincoln Dean, Aaron Cohen, Chns Rubyor

DESIGN DELLA SCATOLA o'miley ryan, Yictoria Hart

DESIGN DEL MANUALE Creative Dynamics Inc.
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RINGRAZIAMENTI SPECIALI A:

Adam lsgreen, Enk Yeo, Mike Lightner, John Archer, Joe Bostic, Steve
Tall, Tappy

Elliot Lederman e Universal Studios

Creative Dynamics per gli splendidi logo

Blur Studios per la grande introduzione & i filmati di vittoria: Cat
Chapman, Jenn Rama, Aaron Powell, Jon Jordon, 35am Gebhardt, Eric
Pinkel

Per il loro eccellente lavoro nella produzione video: Hanlee Lear,
CSA, Burt Rauf, John Dwyer, Mark Weingartner, John Cippoletti,
Christie Moeller, Busulah Uewllyn, Karen Stevens, Rufus Hren, Mathan
Mormissey, Ron Wild, Jim Sacca, Bob Lattin, Daniel Kucan, The Effects
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Arralas e tutti gl “Asps of the Desert™.

Copyright ©1998 Westwood Studios Turd 1 diritti nservati, Dune ™ 2000
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RISOLLUIZIDONE DEI PROBLEMNI

Per | cambiameenti & ke aggiunte dell’ultima minuto rguardant Cune ™ 3000 v rmand bmo al filke
FEADMETAT presente sul T oppure ¥ imvithmo a wisicare il nostro sto web allindirizzs
(hopiwearewestwood com).

Alauni Apentd & Sistema dispanibili per Windowsf 95 (Plus! Pack), potrebbero provocire
oonseguenze im proviste durante il prooesso di insaliaione di Dune™ 2000, Per qum:-mn-r.i'fa.
Wi suppcramo di dismbiliare qualsiasi Agontc dl Sistema duranee la fise di Insmbagione o di
esccuzione del pioco

Perché pon desco @ installare Dune ™ M0 sul ovko oed disk?

Assicurated cha ko spazio bbero s disco rigdo sl sufficeene: Cuna ™ 2000 richinde mens |50
MB por potere essera ns@larn Vi constgieme wiamenta di non utllzzare akun software d
cEmpressicom con questo pheco; ned caso rm Gockang s vl mosomandiame o imstallane Duane™
000 i ung parnziorg nen compussd Incloe, assouratedl di geer dissbditace qualsias)
appliciiona in backpredund prima o sedare | processo d| instsleone,

Parchid mon plasco o covlears Dune™ 10007 :

Assiouratid cha b memesh Bbors sia sufficonoe Se fa RAM & deposiione & scarsa (16ME])
Windows® 95 cercherd di oreare un e di scambie temporanes sul woare hed disk, Sa
Windows® non ruscirh a cresre quests Tl di ecamible, Dune™ 2000 Runsonecd moke
Peritamante o nen funmonech del e, Prima i ncdire Dunse™ 2000, devrests acosrtiey] che ||
wistro bard disk abbea a disposizions dmens SOMB di spazio lbers

Wilird cwes. MTIE 4.0; dal memente che uiizza le librerie Direcc¥ ™ 5.0 Dure ™ 2000 RO & in
3 gracks i funzcnare s Wyindoes MTE 4.0,

Porelpd camyrars g schoemm nmq-pﬂ'uthadm checo sullfeong dl mloco di Dune™
20087

Churss ™ 00 passa surcmatcamsants Al modabm @400 con color a | &b {chizmata “high-
colzr' o mipiai dl colord) che necessics & ura scheda vides con almena TMB di RAML Alcurs
schade wides presencang del problami di ;ﬁﬂnnl delle medalith S4040d: in queso caso
CILIME™ 3000 passera automadcamanta alla sokmions S40480, dha pnrh richiede tna scheda
video can almeno ZFE o AN

S volerg FFICAre @ Durna ™ 2000 in medalich 3 |&-bic, dovere dsporre di unz scheda wdeo da
B gmrln cli npf-e:-dnlrrn ura rischimane d S40x480 5 migiaa di colon.

Sa la wosrra scheda video & domnr di soha: |MB & concimiane 3 arfonore unz schermmai ners, easa
(== s [T s e T Svviang il pregrAnTa ancho in queste condiziont Cliccame con il
pulsanee cestre sulflcera d Dune o solodonaon & risportvs. Propries. Ciccae: sull'stchers
“colkgamonon”, posizkzrany i fondo sl Wnoa di comando “destinazione” & quind] digftam: &
dlchurs ' 7, sonea virgelocns, Al toeming o talo B, Chiccae su OF o quind sull'icona di mvic
el goeo, Tl fecondo, costringorote § programima a gireeo pil knmmance, rendendo dsponibla
anchi una mcdalich S-bic 3 256 colon. Cuest ruenn opziong sar sooessbis dal manu principals
8, por rapsen df prostaEcnl, & consighst & wos g uconc n possesse d una scheda video con solo
1B di RAM,
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RIS LISIONE DEI PROBLENND

Dovete inclre caricare DirectX™ fincluso nel OO dl Dune™ 20001, Assicuratevi che i
driver della wostra scheda video e schoda awdic siene cartificati o almena eatalmente
comparibil con Directx ™. Se non sieto siou, contanmare || wosmre produttons hardhwares, &
sercats e e o sono driver pil recand diponibl per [ voarra scheda.

In alewni casi, i leteori COWROM basat] 4u sistemi MS-DOS possono causare un blocco del
gioco sy uno schermo nere durante il caricamenta. La msggior parte doi leteori COLROM
Babricati negll uldmi annd sonc ATAP compasdbil, & non richiedono driver DOS par
funzicrnzre sotto WindowsiE 95 o Windows® 9B e riscontrate un problema di scharmes
nera, controllate | wostr file OOMFG SYS & AUTOEXES BAT & agpiungore d comardo REM
alle sepucnt lines:

COMFIG.SYS:
CEVICE=CACDROMYUDE-COSTYS fO:M5CD00I

[Modate chie l vostra lines potrebbe non essere idantica 2 questa, ma dovrabbe comaingua
sembrare simile Carcana COHoo5YS da qualche parte nel comando)

AUTOEXEC.BAT:

COAIRICOWEY MECDEXCEXE (CaMSCOM | M2
(Muovarnente, b wosera linea potrebbe fon sssere idendca a quest, ma dovrebbe ossers
similiz}.

Se dopo aver agpunts i comands REM & queste linee scoprite che (| vostra lewors C0-
ROM non viene sdentificara sotio Windows®, signific. che probabilmenta i vesore deive
nan & Plug and Fay compatibile. Contattare i fBbbricante del vostro CO-ROM & guardate
se ha dei driver acousimanse compatiblll somo WindowsH per @ vosoro kore

Perché il sonora non fonziona?

Assicurateyi che | vostrl sftoparant slane accesi e collegad con il PC Verificare cha i
comtrolli de! volsmes siang impostatl cormamaments %= la vostra scheda sudio non &
supportata in madalt nativa da Microseft Direceiound ™, la qualits ded sonoro potrobbe
soffrirne. Se anche questi contathvi flliscenn, cercate di conmtatare @ fabhrkante: dela vedarra
schieda audio per vedera sc ci sono del paiowl driver disponibili per quesea,
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| RISOLLUZIONE DEI PROBLENMI

Sul mie sistema Il gloce gira lentamente, Cosa posse foned
Cune™ 3000 rchlede un processcen Pancem 80 o superiore. Se pme wtilizzando il
prodatis g und mecching mers potonta, duranta |8 partit potrens geaisoer & dal notevoli
rallentamentl; il gioos potrebbe addiFicruea non girare. dal ema,

Erume™ 2000 rickieds una schedy viden da 2FB in modalich a l6-bi Sdhede sanore dotae
di una memaria inferiare rallenting natsalmente || g,

Flon Syvizte nuave applicazioni mentee @ 0 funzione Dune™ 2000, Cuesto potrebbs
causare un rAllenmmento della velocita di gioco,

Anche carcare di carmcre Dune™ 2000 mentre siets conmeis 4 U rebe pud causans dn
ralenfamento della velocich di gioco. Coencate di far fursonars | gioco senza connetberyi
alla wostra rete quando avviate WWindowsT

Parché | filmat! sono discontinui

DLME ™ 2000 richiede almeno un lectore SOSRCHM da SMOKE al seconds (“quasdruphs

yelocith” o “4x7). Potretc mighomane ke prestazioni di riproduzione dei flmati seguenda

queste isruziond passo per passo.

a. Andaze nel menu di AVVIOIMPOSTAZIOMVPAMMELLS [H COMTROLLOL

b. Cliccane due wolte sullicona SISTEMA.

Chicmane sul foglio PRESTAZIC M| & poi premets i pulsante HLE 3T5TEM.

Cliccare sul foglio CO=ROM.

d “edrete una barma di scommiments chiamata DIMERSICHN CACHE SLPPLEMERTARE
Trasdnate k barma di scorrimento compoletmente verss Snistra.

f Poi identficte B scrite OTTIMIZESS PER: e impostate |'opeicre su “resien read-
abkead™.

g Chicre sul pulsante APPLICA. Apparir: una finestra nella guale vi worrd chiases di
rizwviare il vostro computer. Fatslo.

h. Una volta che avets rizvviato il computen caricite fo e e il pioon

i

Crure™ 2000 continua a moa funzionare, Cose posso B!

Per prima cosa . leggets i file READMETHT o READMEMYRL Porrate acoederd dal grnpo
di programmi di Chane ™ 2000 o dalla dibectary peineipale del S0 di Dune ™ 2000, appure
ancora dalla directory di gioco instaliat sul vestro hard disk S8 remmens quesoo v porra
essere O aivto, andate 3 wedere [ sexione qui sotto riguardante il Supperoe teonico,
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RISOLLIZIONE DEI PROBLEMNI

RISOLUZIONE DEI PROBLEMI 5L RETE E COLLEGAMEMTO SERLALE
Indicazion generall sulla rlscluzione dei problemi per il gioco in reoe:

Dovane avors Wna conresions di rete & un prowecallo IFX compatibde assaciarn al vasora
adatrapoee o pate. Uspaone di gioco via rete rlsulia nascosta se ren viena rllevace alcun
driver IPX; contrallate <ol vwostro amminisoracore locake che b vestra rate support IPX 8
abbia i drieer cormettaments configurad per || »250Ma computer,

COMFLITTS [ PORTA IPX: E possiblle che un'applicazione ancora atdva in Pele st
utiizzando una port che provochi confliod con Caune™ 2000, Potee utilizeare Futility &
Setup di DCune™ 2000 (usate |l collegamanto “ProgrammiVyesowood/Duns™
2000/0une™ 20000 Setup”™ ned manu "Avvia”) per cambare il numers di porta del
programma.  Specificate wn wvalers wa B & 16383 per cambiare il valore
impostatoassicuratesi che nurtl | parcecipants &l gooo UtikEzing [ steisa numean).

LAM COMGESTICMNATA: 5o slete collogarl a ura LAN con malt altr utenti che stanno
generando del traffico di rete, & passibibe cha pacchetd rovirat e beint tempd di risposta
possano portare | pioco fuarl sincrania, 5e ok avwlene, un messaggio di ervons Wi avviserd
che Dure™ 2000 & fucri sinceonia,

SCHEDW LAN LEMTA O DIFETTOSA; E possibille che [a wostra scheds Ethernet stia
provocinds emon nella trasmissbone del datl, & causz di unfinstallarione sbagliata, di
callegamenti difettosi o di un'erm configurazions softears dei driver Cid non potrebbe
snparire nelutilizzo quotidiang a cusa dalle recnicha di correzione degli acrari imolegate
nelle apolicarioni “non in tempo reale”, Dung™ 2000 & un'applicaziene crtica per il tempo,
{iml potreste riscontrare un cbo nelle presazon! i gecs ofo error di sincmonia,

PRIOELEMI D4 AOLITER: S due o pit giocatori song al la cppostl di un router di rees, =i
pasanns verificars ritrdi o perdite di dati Mon v raccomandiamo o giacare in questa
o, poiché le prestazioni di Dune™ 2000, dei servar, deé reuter @ di altra eomponenti di
rae potrebbaro Azertirme.

ERRCR| D LOBBY O PROBLEMI GEMERHCI DI RETE: S& non avers netallarg Cirscs ™
20 dal CO di Dune™ 2000 allore potreste non awer nammens installate 46 woites
computer Tultima fevisione di DirectFlay™ 508 41 Microsofi, Faelo carcands il
programma d'instalhsions di Direce '™ 5.0 dal 0 | Dune™ 2000 0 o scaricanda b
patch dal site web & Micresoft (hepehwssemicrosoft comd/Tirgogd)




RISDOLUUUZIONE DEI PROBLEMNVI

Indicazioni generali sulla risoluzione dei problemi per |l gioco via seriabe:

Sa mvatn un madem asmamo assicuratevl cha sia accoo @ che | caed (seriale o mlefonloo)
slxnc collagatl al vostra PC. 1| vestre modam deve ozsors impostato sulla stesio baud pate
della parsann con ol v collegace. La presmzion dil gises attraverso un moder wAriang a
secomda dei modell Abbime riscentrace cha sl veloeith di moedem raccomandat e con
una chismara priva di derebd di comunicazione, il gieoo risulterd essere una pizcewols
¥ P 12,

STRIMGHE CIHIZIALZZATIONE: Mon  song  richieste  specifiche  siringhe
diinizializzazione per madem da Cune™ 2000, dato che ci pensera YWind owsH 3 gestrle per
val Tutersda, dosrets assicurarvi chie @ vostro modem sia instllats correctamente, & che
Windows® ne riconcsea il nome. Per verificardo, aprite i collegamenti |mpostazicnl
FPannalla di Controlia!Modem dal wostro menu di Asvio. Dosreste poter veders ura lista di
miodeEm in una finestra bianc Assicuretovi che il nome dol vostro modem sia cormet@mencs
selezionato. 5e la finestra mostra un YModem scriale standard™ o qualcosa di simile,
contattate il fabbricante del vostro modermn per avere il driver WindowsH corremo,

SERVIZIC [ CHIAMATA: Se avete il Servizic di Chiamat sulla vostra linea telefonica o
artivil ura teleicnata, potreste perdere k2 connessione della vostra partsm va modom. La
maggior parte delle compagnie oelefoniche vi permette di disabiliare questo servizio per la
durata di una chizmata {per esempio la vostma partita!] digitanto uno speciale prefisso prima
di comparme il numers telefonico. Cuesto waria <da paese a paese ma Dune '™ 2000 ka una
sefaricne i prefissi standard da cui soegliers. Controllate con la vostra compagnia
telefonica quale sia quello ghisto. 5e non & una di quelli sandard di Dune™ 2000, potrets
irng=rirla nela finestrz di dizgdope delle “mpostaziond™. 5 continuate ad avere problemi,
contrallate [a documentzions del vostro modem per le impostazicni comette.

L& COMMESSIME SERIALE SEMBRA, MOK FUMNZIOMNARE S Dune™ 2000 sembra far
caders ba linea duranee [‘attes i chizmeta o durante b comuniczions, o potrabde sisere
derviits a erfror causati o utilzeo i un baod mte toppo elewmbo, una connessions
pedefonica disusbaty che portz a degli errod di modern non recuperabil, © a un
collegamenta efrbd o difettoso dei i madem, mill modem o telefonic. 5 il gioes nan
rirsne collegato per il di 30 secondi Sgnifica che qualcos st andando starto.

LIMEA THSTIFABATA: Dune™ 2000 tollera anche dalle connessioni disturbate. Tentera in
ogni cazo di corregpere gli emor e di iconnedersi e cadr b linea. Comungues, state Sttemti
al fattn che queste rondizioni non sano lideals o che perants naterete un broses arolla
della swlodth del pioco. 52 constamate che la Bnea telefonica & petewcimeants dizsturbaiz,
dosvreste inmanatutto verificare tutto il vostro sistecma ¢ | collcprmenti dei cavl. Sc 8
problema. persiste, contattate la wostra compagnia telcfonica. locale.

*Il Supporte Tecnica o Yyestwood Technical farh tutts || possibile per rendere la vestr
esperiorma di goco guanto pil placevale possibile.”
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Mal caso di i contame telefonico, carcarg ol essare sedur davant al wostre compurar {5e
possibila) ed assare poun di pogarcl forndre quante pd informazioni a rguecdo. Slace
sopratnetee certl dal seguant reguisi di slsxema della vostra macchirm

© Weocith e produttore del processore.

© Marca & modelle: delle schede audio e video

+ Marca & modellc: del lettore C0-ROM.

+ Ammontare di BAM del sistema.

+ Oigni eventuale periferice o hardware addizionale.
" licontenues dei file ConfigSys & Auroewec. Bar

Mom: Mel case riscontriate qualsas! problama ned reperimento di queste informaziond, vi
sugperiams di consultars || vandicore del yosmro slioema

Crualor o contattiate wa posm, slate cartd di spacificare il cliolo esare el wersisne dal

pioco fornende una descrizions demagliata dal problema che awete piscontrats & dell' st
configurazons hardwars In vostro possesso,

Mel caso voglace mwiarc un G, accertaceyl che || vostro apparecchio s abilicets sl
ncezione, VWi raccomandame 4l indicars d vostre npome @ un puimers relelomos i
rfanmencd, compransiva dl prefissa Intemazienala, 2l guale poreswl contartare nel caso dhe
b rrasmissiomne wa fax fosse per quaksiasl motve impossibile
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