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Attenzione: per i proprietari di
televisori a proiezione
La grafica o le immagini statiche possono danneggiare permanentemente il condotto
visivo oppure lasciare una traccia sui fosfori del CRT. Evitate l’uso ripetuto o prolungato
di videogiochi su televisori a proiezione a grande schermo.

Avvertimento sull’epilessia
Leggete con attenzione prima di utilizzare
questo gioco o di lasciarlo usare ai vostri
bambini.

Alcune persone possono essere soggette ad attacchi epilettici o a perdita di coscienza
quando sono esposte a particolari luci lampeggianti o a determinati schemi luminosi,
nella vita di tutti i giorni. 
Esiste la possibilità che queste persone abbiano un attacco mentre guardano la
televisione o giocano con alcuni videogiochi: questo potrebbe accadere anche a
persone senza precedenti medici riguardanti sintomi epilettici e a persone che non
sono mai state soggette ad attacchi epilettici.
Se voi, o chiunque altro della vostra famiglia, avete mai manifestato dei sintomi
collegabili all’epilessia (attacchi o perdita di coscienza) dopo essere stati esposti a luci
lampeggianti, consultate il vostro medico prima di giocare.
Suggeriamo ai genitori di supervisionare sempre i loro bambini durante l’utilizzo di
videogiochi. Se notate uno qualsiasi dei seguenti sintomi: vertigini, annebbiamento
della vista, spasmi oculari o muscolari, perdita di coscienza, disorientamento,
movimenti involontari e convulsioni, durante l’utilizzo di un videogioco, interrompete
IMMEDIATAMENTE l’uso del prodotto e contattate il vostro medico.

Precauzioni da seguire durante il
gioco
• Non state troppo vicini allo schermo: sedete distanti dal monitor, tanto quanto ve

lo permette la lunghezza dei cavi di collegamento.
• Cercate di utilizzare i videogiochi su schermi di piccole dimensioni.
• Non giocate quando siete stanchi o dopo aver dormito poco.
• Giocate sempre in ambienti illuminati adeguatamente.
• Riposatevi un minimo di 10/15 minuti per ogni ora di gioco.
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INSTALLAZIONE DEL GIOCO
Nota: per ulteriori informazioni sull’installazione e l’esecuzione del gioco, consultate la sezione
Supporto tecnico a pagina 59.

Per installare Command & Conquer™: Red Alert 2™ utilizzando la funzione
AutoPlay di WINDOWS 95/98/NT/2000 o Millennium:
1. Inserite il CD degli Alleati o dei Sovietici nel lettore CD-ROM e cliccate su INSTALL

(Installa).
2. Cliccate su NEXT (Avanti) e leggete la licenza d’uso del prodotto. Cliccate quindi

sull’apposito riquadro per accettare le condizioni o su CANCEL (Annulla) per
uscire.

3. Inserite il numero di serie che trovate sul retro della confezione di Command &
Conquer: Red Alert 2, dopodiché cliccate su NEXT (Avanti).

4. Seguite le istruzioni a video per portare a termine l’installazione.

Per installare il gioco manualmente con WINDOWS 95/98/NT/2000 o Millennium:
1. Cliccate sul pulsante START e selezionate l’opzione ESEGUI dal menu a comparsa.
2. Selezionate SFOGLIA e andate al lettore CD-ROM.
3. Cliccate due volte sul file Setup.exe. Su alcuni sistemi questo apparirà

semplicemente come “Setup”, ma sarà sempre contraddistinto da un’icona.
4. Cliccate su OK.
5. Seguite le procedure descritte nella sezione relativa all’AutoPlay, a partire dal

punto 2.

Per disinstallare il gioco manualmente con WINDOWS 95/98/NT:
1. Cliccate su START e selezionate PROGRAMMI, WESTWOOD, RED ALERT 2, RED

ALERT 2 UNINSTALL (Disinstallazione di Red Alert 2).
2. Seguite le istruzioni a video per portare a termine il processo di disinstallazione.

Per disinstallare il gioco utilizzando la funzione AutoPlay:
1. Inserite il CD degli Alleati o dei Sovietici nel lettore CD-ROM.
2. Quando compare la schermata dell’AutoPlay, cliccate su UNINSTALL (Disinstalla).
3. Seguite le istruzioni a video per portare a termine il processo di disinstallazione.
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INTRODUZIONE
Bentornato, comandante…
Command & Conquer Red Alert 2 vi offre la possibilità di guidare due schieramenti
opposti: i leali Alleati o i Sovietici, aggressivi e militaristi.
Nelle partite in modalità giocatore singolo, decidendo di giocare nel ruolo degli
Alleati combatterete contro gli eserciti sovietici e viceversa. Nelle partite in multiplayer,
gli eserciti e le fazioni delle due superpotenze possono combattere fra di loro.
I due schieramenti sono molto diversi fra loro e hanno in comune solamente un piccolo
numero di unità e strutture. Entrambi presentano una vasta gamma di punti di forza e
di debolezze che potrete sfruttare. Le unità e le strutture dei due eserciti riflettono la
filosofia di base del rispettivo paese. Mentre gli Alleati si affidano alla tecnologia e
all’astuzia tattica, le forze sovietiche cercano di raggiungere i propri obiettivi facendo
ricorso alla forza bruta.

Nota: se è la prima volta che vi avvicinate all’universo di Command & Conquer, vi consigliamo
vivamente di affrontare le missioni Boot Camp (Campo di addestramento), prima di passare al
gioco vero e proprio. Il nostro obiettivo è sempre quello di rendere il gioco semplice da
comprendere e da controllare, ma la modalità Campo di addestramento vi sarà comunque
molto utile per apprendere i concetti di base. Vi insegnerà a costruire la base, ad addestrare le
unità, a raccogliere i minerali da processare nelle raffinerie, a muovervi, ad aprire il fuoco e a
sfruttare una vasta gamma di altri elementi che vi garantiranno una piacevole esperienza di
gioco.

LA STORIA
Se poteste tornare indietro nel tempo, cosa cambiereste? Sarebbe possibile prevenire
lo scoppio di qualsiasi guerra? Oppure l’interferenza col passato avrebbe effetti
drastici sul presente e sul futuro?
Gli esperimenti sui viaggi nel tempo hanno significativamente alterato il corso della
storia. Gli omicidi hanno modificato i destini delle nazioni e del mondo intero.
L’Unione Sovietica si è ritrovata senza nemici in grado di contrastarne l’espansione
verso ovest. Sotto la guida di Stalin, la superpotenza ha iniziato una marcia verso
l’Atlantico, con il chiaro obiettivo di espandere il proprio dominio sull’intero
continente.
Solo la forza degli Alleati impedì il realizzarsi delle mire espansionistiche dei Sovietici.
L’imponente armata della Madre Russia fu alla fine fermata dalla superiore tecnologia
degli Alleati. Stalin morì nel conflitto, lasciando incerto il destino della più vasta
nazione del mondo.
Dopo la guerra, gli Alleati posero alla guida del nuovo Impero Sovietico Alexi
Romanov. Sembrava una scelta perfetta: un politico di carriera, questi sposò gli ideali
delle potenze alleate e diede il via a un processo teso a rendere l’Unione Sovietica un
paese benevolo e pacifico. I leader Alleati potevano finalmente tirare un sospiro di
sollievo. La grande minaccia era stata annullata.
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Ma era proprio così? In segreto, nel cuore di Romanov covava un profondo odio verso
chi aveva ridotto a brandelli il suo amato paese. Una volta giunto al potere, iniziò
immediatamente a tessere le trame della sua vendetta. Poiché gli Alleati avevano vinto
grazie a una tecnologia più avanzata, giurò che i Sovietici avrebbero creato delle
armi ancora più avanzate. Le armate della vecchia Unione Sovietica avrebbero
marciato di nuovo e, questa volta, non avrebbero fallito. Questa volta, avrebbero
conquistato gli Stati Uniti!
Per anni gli Alleati sono stati soddisfatti. Nessuno era a conoscenza degli esperimenti
segreti sul controllo mentale portati avanti dai Sovietici o dei test nucleari condotti
dagli scienziati di Romanov. L’invasione coglie gli Stati Uniti di sorpresa.
Improvvisamente, le truppe sovietiche avanzano penetrando in California, in Texas e
a New York. I civili cadono di fronte alle tecnologie per il controllo mentale e
abbandonano il proprio paese, schierandosi al fianco degli invasori. Lungo le coste
americane compaiono calamari giganti, che affondano le navi con i loro mostruosi
tentacoli. La carneficina ha avuto inizio!
Fortunatamente, il leader degli Stati Uniti, il presidente Dugan, si è occupato di
aggiornare le vecchie tecnologie statunitensi. Riunendo le truppe e mettendo a punto
congegni per il controllo del tempo e delle forze della natura, questi si prepara a un
nuovo scontro con i Sovietici. Romanov può contare su una potenza devastante, sul
fattore sorpresa e su un vastissimo esercito. Gli Alleati combattono per la propria
patria e per loro stessa sopravvivenza. Ancora una volta, il mondo intero si ritrova
coinvolto in un imponente conflitto.

MENU PRINCIPALE
Quando iniziate la partita, potrete assistere a una breve sequenza filmata
dell’invasione degli Stati Uniti da parte dei Sovietici. Al termine di questa introduzione,
accederete al menu principale, dove avrete la possibilità di selezionare il tipo di
partita che desiderate affrontare o impostare una vasta gamma di opzioni al fine di
ottimizzare le prestazioni del gioco sul vostro computer.
All’interno del menu principale, potrete scegliere fra i pulsanti SINGLE PLAYER
(Giocatore singolo); INTERNET; NETWORK (Rete); MOVIES & CREDITS (Filmati &
riconoscimenti); OPTIONS (Opzioni) e EXIT GAME (Esci dal gioco).
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SINGLE PLAYER (GIOCATORE
SINGOLO)
Vi consente di selezionare nuove campagne, di caricare partite salvate in precedenza
e di configurare partite in modalità Skirmish (Schermaglia) contro il computer.
Per disputare una partita in modalità Giocatore singolo di Command & Conquer: Red
Alert 2, cliccate sul pulsante Single Player nel menu principale. Così facendo,
accederete a una schermata dove potrete scegliere fra tre diverse opzioni: NEW
CAMPAIGN (Nuova campagna), LOAD SAVED GAME (Carica partita salvata) e
SKIRMISH (Schermaglia). Per tornare al menu principale, cliccate sul pulsante MAIN
MENU situato nell’angolo inferiore destro dello schermo.

New Campaign (Nuova campagna)
Cliccando sul pulsante NEW CAMPAIGN (Nuova campagna), accederete al menu
della campagna. Qui avrete la possibilità di scegliere se giocare con gli Alleati (Allies)
o con i Sovietici (Soviets). Potrete inoltre decidere di affrontare la modalità Boot Camp
(Campo di addestramento), dove potrete familiarizzare con i concetti base del gioco,
come muovere le unità sulla mappa, aprire il fuoco contro i nemici o costruire la vostra
base.

Nota: consigliamo vivamente ai giocatori che si avvicinano per la prima volta ai giochi di
strategia in tempo reale o alla serie Command & Conquer di affrontare i livelli Boot Camp
(Campo di addestramento), al fine di imparare a utilizzare al meglio l’interfaccia. Chi ha già
una certa esperienza può saltare questa modalità, anche se essa include svariate nuove funzioni
che potrebbero risultare di grande aiuto per tutti.

Potete impostare la difficoltà della campagna che vi accingete ad affrontare su un
livello che va da Easy (Facile) a Brutal (Brutale). I giocatori che non hanno esperienza
con i giochi di strategia in tempo reale dovrebbero iniziare dal livello Facile, mentre i
più esperti troveranno il livello Brutale decisamente interessante.
Se decidete di non iniziare una nuova campagna, cliccate sul pulsante BACK (Indietro)
per tornare al menu Single-Player (Giocatore singolo).

Load Saved Game (Carica partita
salvata)
Questo pulsante vi porta al menu Load Mission (Carica missione). Qui potete
selezionare una partita salvata in precedenza e riprenderla dal punto in cui l’avevate
interrotta. Selezionate la missione che desiderate continuare e cliccate sul pulsante
LOAD (Carica). Se decidete di non caricare una partita salvata in precedenza, cliccate
sul pulsante BACK (Indietro) per tornare al menu Single-Player (Giocatore singolo).
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Skirmish (Schermaglia)
Le partite in modalità Schermaglia sono simili a quelle in multiplayer ma, anziché
giocare contro altra gente, vi confronterete con avversari controllati dal computer.
Cliccando su questo pulsante, accederete al menu Skirmish (Schermaglia). Per ulteriori
informazioni, consultate la sezione Come configurare una partita di rete o in modalità
Schermaglia a pagina 11.

INTERNET
Cliccate sul pulsante INTERNET all’interno del menu principale per accedere a
Westwood Online, il servizio per le partite on-line offerto da Westwood Studios per
Red Alert 2. Qui potete affrontare le modalità Head-to-Head (Testa a testa) o Co-Op
(Cooperazione) via Internet. Vi consigliamo di giocare con altri partecipanti dotati di
connessioni rapide e che soddisfino i requisiti di sistema raccomandati. Le prestazioni
di gioco saranno influenzate da questi fattori. Per potervi collegare a Westwood
Online, è necessario che abbiate accesso a Internet attraverso un provider. Per ulteriori
informazioni, consultate la sezione Westwood Online a pagina 49.

NETWORK (RETE)
Cliccate su questo pulsante per creare o partecipare a una partita in modalità Head-
to-Head (Testa a testa) o Co-Op (Cooperazione) su una rete locale (LAN). Per ultriori
informazioni, consultate la sezione Come configurare una partita di rete o in modalità
Schermaglia a pagina 11.

MOVIES & CREDITS (FILMATI &
RICONOSCIMENTI)
Cliccate su questo pulsante all’interno del menu principale per accedere alla
schermata Movies & Credits (Filmati & riconoscimenti). Potete assistere alle sequenze
filmate sbloccate nel corso della campagna e vedere i riconoscimenti di Command &
Conquer: Red Alert 2.
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OPTIONS (OPZIONI)

Cliccate sul pulsante OPTIONS (Opzioni) all’interno del menu principale per accedere
alla schermata delle opzioni. Questa vi consente di personalizzare svariati aspetti del
gioco.

Display Options (Opzioni video)
VISUAL DETAILS (Dettaglio visivo): scegliete fra LOW (Basso) o HIGH (Alto). Un
dettaglio più elevato ha un aspetto più accattivante, ma richiede un processore più
veloce. I computer più lenti potrebbero avere delle difficoltà a far funzionare il gioco
con il livello di dettaglio impostato su Alto. Questa opzione riguarda effetti speciali
come il fumo, l’illuminazione, le esplosioni, le scie d’acqua dietro le imbarcazioni e le
animazioni generiche.
SET GAME RESOLUTION (Risoluzione del gioco): una risoluzione più elevata rende il
gioco più interessante, consentendovi anche di vedere una maggiore porzione del
campo di battaglia, ma richiede un computer più potente. Giocando con la risoluzione
640x480 (la più bassa disponibile) migliorerete le prestazioni del vostro computer.

Game Options (Opzioni di gioco)
Sotto le opzioni video si trovano quelle di gioco:
GAME SPEED (Velocità di gioco): utilizzate questo cursore per regolare la velocità
delle unità presenti nel gioco e il tempo richiesto per la costruzione delle strutture. Se
incontrate delle difficoltà nel rimanere al passo con gli avversari gestiti dal computer,
vi consigliamo di ridurre la velocità di gioco. Nella modalità Giocatore singolo la
velocità è fissa sull’impostazione predefinita.
DIFFICULTY (Difficoltà): vi consente di impostare il livello di difficoltà su EASY (Facile),
NORMAL (Normale) o BRUTAL (Brutale). Consigliamo a chi si avvicina per la prima
volta all’universo Command & Conquer di cominciare dal livello Facile.

User Interface Options (Opzioni
interfaccia utente)
Questo gruppo di opzioni vi fornisce dei controlli addizionali e vi consente di
configurarli secondo le vostre preferenze. Le voci presenti sono parecchie:
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TARGET LINES (Linee guida): quando ordinate a un’unità di muoversi verso una
determinata posizione o di attaccare un nemico, vedrete comparire una linea di
congiungimento fra la vostra unità e l’obiettivo. Se impostate questa opzione su OFF,
queste linee non compariranno.
SEE HIDDEN OBJECTS (Vedere oggetti nascosti): vi consente di individuare le unità
situate dietro le strutture o altri ostacoli. Quando questa opzione è impostata su ON,
le unità e le strutture difensive situate dietro agli ostacoli risulteranno visibili. Se è
impostata su OFF, questo non accadrà.
TOOLTIPS (Indicazioni): visualizza dei messaggi di testo quando il puntatore viene
lasciato sopra un oggetto per più di 2 secondi.
SCROLL RATE (Velocità di scorrimento): determina la velocità con la quale potete far
scorrere la schermata di gioco con il mouse.

Audio Options (Opzioni audio)
Le tre barre situate sotto Audio Options (Opzioni audio) vi consentono di regolare il
volume dell’audio di gioco. I valori vanno da 0 (audio disattivato) a 10 (volume
massimo).
MUSIC VOLUME (Volume musica): cliccate e trascinate per regolare il volume della
musica nelle missioni e nei menu.
SOUND VOLUME (Volume effetti sonori): cliccate e trascinate per regolare il volume
degli effetti sonori (rumore delle armi da fuoco, esplosioni, ecc.).
VOICE VOLUME (Volume voci): cliccate e trascinate per regolare il volume delle voci
dei personaggi.

Keyboard (Tastiera)

Cliccate sul pulsante KEYBOARD (Tastiera) per personalizzare i comandi via tastiera:
CATEGORY (Categoria): i comandi via tastiera sono divisi in diverse categorie, che
potete consultare cliccando sulla freccia posizionata nel menu Category (Categoria)
nell’angolo superiore sinistro dello schermo. Il gruppo di comandi nella categoria in
questione appare nel riquadro COMMANDS (Comandi) situato sulla destra.
COMMANDS (Comandi): selezionate il comando che desiderate modificare. Sotto la
voce CURRENT HOTKEY (Tasto assegnato) vedrete comparire il tasto attualmente
assegnato a tale comando.
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CURRENT HOTKEY (Tasto assegnato): cliccate sul riquadro PRESS NEW HOTKEY
(Premi nuovo tasto) e selezionate il tasto che intendete utilizzare per quel determinato
comando. Per assegnare al comando il tasto selezionato, cliccate sul pulsante ASSIGN
(Assegna). Potete scegliere anche un tasto che è già stato assegnato a un altro
comando. In questo caso, il comando al quale è attualmente assegnato il tasto
comparirà sotto il riquadro ASSIGN NEW HOTKEY (Assegna nuovo tasto). Potete
procedere alla nuova assegnazione, ma il comando al quale era collegato il tasto in
precedenza rimarrà privo di tasto.
RESET ALL (Resetta tutto): per tornare alla configurazione originale proposta da
Westwood, cliccate sul pulsante RESET ALL (Resetta tutto) situato alla base dello
schermo.

Network (Rete)
Cliccate sul pulsante NETWORK (Rete) per configurare le impostazioni di rete.

Nota: regolate queste impostazioni solo se avete esperienza con i protocolli di rete.

COME CONFIGURARE UNA
PARTITA DI RETE O IN
MODALITÀ SCHERMAGLIA

Le partite in modalità Network (Rete) e Skirmish (Schermaglia) si differenziano dalle
normali campagne in quanto sono battaglie Head-to-Head (Testa a testa) o Co-Op
(Cooperazione) fra due o più eserciti. Non esiste altro obiettivo se non quello di
distruggere tutto ciò che si trova sullo schermo.
Cliccando sul pulsante SKIRMISH (Schermaglia) all’interno del menu Single-Player
(Giocatore singolo) o lanciando una partita in rete, accederete a un elenco di opzioni
che possono essere modificate:
PLAYER (Giocatore): sul lato sinistro dello schermo, vedrete le etichette dei giocatori.
In una partita in modalità Schermaglia, voi siete rappresentati dal riquadro superiore.
Cliccando sul primo riquadro sotto PLAYER (Giocatore), avrete la possibilità di
assegnarvi un nome. Quello predefinito è “New Player”. Nella modalità Schermaglia,
potete anche scegliere il livello di abilità del vostro avversario. Un nemico Easy (Facile)
sarà meno impegnativo di uno Brutal (Brutal).
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COUNTRY (Nazione): cliccate sul riquadro situato sulla destra per determinare quale
delle nove nazioni volete guidare, oppure cliccate su RANDOM (Casuale) per lasciare
che sia il computer a scegliere per voi.
COLOUR (Colore): potete determinare il colore assegnato alla vostra nazione, oppure
lasciare che venga selezionato in maniera casuale.
Gli avversari controllati dal computer (o i giocatori partecipanti a una partita in rete)
possono essere configurati secondo la stessa procedura, cliccando prima sul pulsante
situato sotto il menu PLAYER (Giocatore) per attivare un giocatore e poi sui pulsanti
COUNTRY (Nazione) e COLOUR (Colore). Di default, la nazione e il colore dei nemici
controllati dal computer vengono generati in maniera casuale.
Sotto questi menu, troverete una serie di opzioni addizionali:
GAME SPEED (Velocità di gioco): utilizzate questo cursore per regolare la velocità
delle unità presenti nel gioco e il tempo richiesto per la costruzione delle strutture. Se
incontrate delle difficoltà nel rimanere al passo con gli avversari gestiti dal computer,
vi consigliamo di ridurre la velocità di gioco.
CREDITS (Denaro): determina la quantità di denaro con cui iniziate la missione.
UNIT COUNT (Numero unità): determina le dimensioni iniziali del vostro esercito.
SHORT GAME (Partita breve): se questa opzione è attivata, per sconfiggere il nemico
è sufficiente che distruggiate le sue strutture. Se è disattivata, per ottenere la vittoria
dovrete eliminare anche tutte le sue unità.
SUPER WEAPONS (Super armi): attivate o disattivate le super armi.
BUILD NEAR ALLY (Costruisci vicino all’alleato): vi consente di costruire le vostre
strutture vicino a quelle di un vostro alleato.
MCV REPACKS (Il cantiere torna MCV): vi consente di ritrasformare il cantiere in un
veicolo da costruzione mobile (MCV), così da poter spostare la vostra base.

Nota: per spostare un cantiere, cliccate col pulsante sinistro prima sulla struttura e poi sul punto
del terreno dove intendete posizionarla.

CRATES APPEAR (Creazione casse): quando viene attivata, questa opzione fa sì che
sulla mappa vengano generate in maniera casuale delle casse contenenti dei bonus.
Quando siete soddisfatti delle impostazioni scelte e desiderate dare il via alla partita,
cliccate sul pulsante START GAME (Inizia partita) situato sul lato destro dello schermo.
Potete anche scegliere una diversa mappa cliccando sul pulsante CUSTOMIZE BATTLE
(Personalizza battaglia).
Red Alert 2 presenta un gran numero di campi di battaglia sui quali giocare. Cliccate
sul pulsante CUSTOMIZE BATTLE (Personalizza battaglia): così facendo, accederete a
un nuovo menu, dove potrete selezionare non solo una diversa mappa, ma anche altre
modalità di gioco.
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Co-Op (Cooperazione)
Command & Conquer: Red Alert 2 consente a due amici di giocare contro avversari
controllati dal computer in una breve campagna. Sono presenti cinque campagne,
alcune più facili, altre più impegnative. L’obiettivo è collaborare con il partner per
riuscire a distruggere la base nemica.

Modalità di gioco Multiplayer

Nel menu Game Modes (Modalità di gioco), vedrete i diversi tipi di partite disponibili.
Poiché molte mappe non sono disponibili per alcune modalità, prima di selezionare il
campo di battaglia dovrete scegliere il genere di partita in cui cimentarvi. Le modalità
presenti sono:
BATTLE (Battaglia): possono essere attivate o disattivate tutte le opzioni delle mappe in
modalità Schermaglia e Rete. Sono supportate le alleanze e le vittorie in
cooperazione. Questa è la modalità impostata di default. Un’alleanza ti consente di
formare una squadra con un amico contro un nemico comune. Le sue unità non
verranno inquadrate come obiettivi nemici e potrai vedere le aree della mappa visibili
anche a lui.
FREE FOR ALL (Tutti contro tutti): identica alla modalità Battaglia, con la differenza che
non sono ammesse le alleanze.
UNHOLY ALLIANCE (Alleanza blasfema): ogni giocatore inizia con un veicolo da
costruzione mobile sovietico e uno alleato e può quindi seguire i rispettivi alberi di
costruzione.
MEGAWEALTH (Mega-ricchezza): i giocatori devono catturare le torri di trivellazione
con i loro ingegneri per assicurarsi un afflusso di denaro costante. Non sono
disponibili i mezzi per la raccolta dei minerali!
LAND RUSH (Corsa sulla terraferma): i giocatori iniziano al centro del campo di
battaglia con un veicolo da costruzione mobile. Sulla mappa sono sparse diverse casse
contenenti bonus e i partecipanti devono affrettarsi a costruire la propria base per poter
poi sfruttare tutto ciò che resce a raccogliere. La nebbia di guerra è del tutto assente.
MEAT GRINDER (Tritacarne): questo tipo di partita costringe i giocatori ad affidarsi
alla fanteria e ai carri armati.
NAVAL WAR (Battaglia navale): i giocatori iniziano la partita su piccole isole, dove
hanno a disposizione uno spazio limitato.
COOPERATIVE (Cooperazione): due giocatori affrontano insieme degli avversari
preimpostati dal computer nel corso di una breve campagna.
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La scelta del campo di battaglia
Quando selezionate un tipo di partita, nel menu situato sulla destra vedrete comparire
le mappe disponibili. Ognuna di queste ha un numero di partecipanti consigliato.
Cliccando sulla mappa su cui desiderate giocare, potrete vedere una piccola
panoramica del campo di battaglia nell’angolo superiore destro dello schermo.
Cliccate sul pulsante USE MAP (Utilizza mappa) per tornare al menu
Skirmish/Multiplayer (Schermaglia/Multiplayer), da cui potrete dare il via alla partita.

Creazione di una mappa casuale

Potete generare una mappa casuale cliccando sul pulsante CREATE RANDOM MAP
(Crea mappa casuale). Qui avrete la possibilità di determinare il tipo di terreno che
desiderate utilizzare, il momento del giorno in cui ha luogo la battaglia, le condizioni
atmosferiche, le dimensioni della mappa, la disponibilità di risorse e il numero di
giocatori. Se non avete alcuna preferenza, cliccando sul pulsante SURPRISE ME
(Sorprendimi) avrete la possibilità di generare una mappa in maniera del tutto
casuale. Potete vedere un’anteprima della mappa creata premendo il pulsante
PREVIEW MAP (Anteprima mappa).
LOAD MAP (Carica mappa): utilizza una mappa generata casualmente e
precedentemente salvata.
SAVE MAP (Salva mappa): se la mappa che avete creato vi soddisfa, potete salvarla
per riutilizzarla in futuro. Le mappe casuali salvate possono essere caricate o eliminate
da questo stesso menu.
DELETE MAP (Elimina mappa): elimina la mappa che avete creato.
USE MAP (Utilizza mappa): utilizzate la mappa creata e tornate al menu Choose Map
(Scegli mappa).
PREVIEW MAP (Anteprima mappa): vi consente di dare un’occhiata alla mappa che
avete creato. Ne vedrete comparire una piccola versione nell’angolo superiore destro
dello schermo.
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L’INTERFACCIA

La mappa tattica

La mappa tattica occupa la maggior parte dello schermo. È qui che comandate le
truppe, costruite la base e sferrate gli attacchi contro il nemico. La mappa tattica
mostra solo una porzione dell’intero campo di battaglia. Per far scorrere la vostra
visuale, portate verso una delle estremità dello schermo il puntatore. Questo assumerà
la forma di una freccia verde e la visuale si sposterà nella direzione indicata. Se vi
trovate al margine del campo di battaglia, vedrete comparire una freccia rossa.

Il mouse
È possibile giocare a Red Alert 2 usando quasi esclusivamente un mouse. Cliccando
col pulsante sinistro, potete selezionare le vostre truppe e impartire gli ordini, scegliere
gli obiettivi da distruggere o muovere i vostri eserciti sul campo di battaglia. Cliccando
con il destro, annullerete gli ordini. Potete anche far scorrere la visuale più
rapidamente tenendo premuto il pulsante destro del mouse e trascinando il puntatore
nella direzione desiderata.

La barra di comando
Sul lato destro dello schermo, troverete la barra di comando. Questa contiene un gran
numero di importanti sezioni e informazioni che vi torneranno molto utili per far sì che
la vostra base funzioni in maniera efficiente.
CREDITS (Denaro): nella parte superiore della barra di comando è visualizzata la
quantità di denaro attualmente a vostra disposizione. Da questo valore dipende il
numero di unità e di strutture che potete costruire. La creazione di un esercito costa cara!
PULSANTE BRIEFING (solo per le modalità Giocatore singolo/Cooperazione): questo
pulsante vi consente di rivedere rapidamente gli obiettivi della missione in corso nelle
modalità Single-Player (Giocatore singolo) o Co-Op (Cooperazione). È situato nella
parte superiore della barra di comando.
PULSANTE DIPLOMACY (Diplomazia) (solo per le modalità Internet/Network): nelle
partite in multiplayer, non esistono obiettivi di missione o briefing. Il pulsante BRIEFING
viene quindi sostituito da quello DIPLOMACY (Diplomazia). Cliccandoci sopra, vedrete
un elenco dei giocatori attivi, il colore degli eserciti presenti nella partita, le alleanze in
corso e il numero di uccisioni effettuate da ogni schieramento; potrete inoltre
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selezionare i giocatori ai quali sarà consentito leggere i vostri messaggi di segnalazione
intra-squadra. I vostri alleati potranno sempre leggere i vostri messaggi, a meno che
non li disabilitiate tramite il comando Chat With (Comunica con). Dovete indicare i
giocatori ai quali desiderate inviare i messaggi. Per ulteriori informazioni sui messaggi
di segnalazione, consultate la sezione La barra dei comandi avanzati a pagina 27.
PULSANTE OPTIONS (Opzioni): cliccando su questo pulsante, avrete la possibilità di
caricare o salvare una partita, di abbandonare la missione, di cambiare i comandi
via tastiera e di modificare le opzioni audio. Questo menu è molto simile al menu
Options (Opzioni) descritto in precedenza. Si trova nella parte superiore della barra
di comando.
SCHERMO RADAR: nella schermata principale, potete vedere solo una piccola
porzione del campo di battaglia. Lo schermo radar, situato sotto i pulsanti
BRIEFING/DIPLOMACY e OPTIONS, invece, vi mostra l’intera mappa. Qui avrete la
possibilità di vedere tutte le parti del campo di battaglia che avete esplorato con le
vostre truppe. Potete utilizzare lo schermo radar sia per muovere le vostre unità, sia
per osservare la battaglia. Con le unità selezionate, cliccate sullo schermo radar per
impartire alle truppe l’ordine di muoversi verso la posizione desiderata. Se non avete
selezionato alcuna unità e cliccate sullo schermo radar, sposterete la visuale verso il
punto prescelto. Questo è un metodo per spostarvi sul campo di battaglia più
rapidamente.

Nota: lo schermo radar compare solo se la vostra base possiede abbastanza energia e se avete
una torre radar sovietica o un quartier generale delle forze aeree degli alleati.

PULSANTE DI RIPARAZIONE: nel corso della battaglia, molte delle vostre strutture
verranno danneggiate. Per ripararle, cliccate sulla piccola icona della chiave inglese
situata appena sotto lo schermo radar. Così facendo, il vostro puntatore assumerà la
forma di una chiave inglese. A questo punto, cliccando su una struttura danneggiata,
inizierete a ripararla. Se invece portate il puntatore su una struttura che non ha
bisogno di manutenzione o che non può essere riparata, su di esso vedrete comparire
una sbarra. Ricordate che la riparazione di una struttura ha un costo, ma è un metodo
più economico e veloce che non lasciare che l’edificio venga distrutto per doverlo poi
ricostruire.
PULSANTE DI VENDITA: accanto all’icona della chiave inglese si trova il simbolo del
dollaro. Cliccandoci sopra, il vostro puntatore assumerà la stessa forma e, se
cliccherete su una struttura, la venderete. In cambio, riceverete una porzione del costo
pagato per la costruzione della struttura e, spesso, otterrete anche qualche coscritto o
qualche GI.
ETICHETTE DI PRODUZIONE: sotto le icone di RIPARAZIONE e di VENDITA, si trovano
le quattro etichette di produzione. Queste mostrano tutte le strutture e le unità che siete
attualmente in grado di costruire. Da sinistra a destra, le etichette sono BUILDINGS
(Strutture), ARMOURY (Arsenale), INFANTRY (Fanteria) e VEHICLES (Veicoli). Quando
cliccate su un’etichetta, sotto di essa vedrete un certo numero di immagini. Queste
icone rappresentano i vari oggetti che potete costruire. Creando strutture nuove e più
potenti, avrete la possibilità di produrre unità, strutture e difese addizionali. Per la
maggior parte delle immagini, potete cliccare ripetutamente col pulsante sinistro, in
modo da mettere l’oggetto corrispondente in coda per la produzione. Se avete dei
dubbi sull’unità o sulla struttura rappresentata da una determinata immagine, lasciate
il puntatore su di essa fino a quando non vedrete comparire il nome corrispondente.
Se il numero delle diverse strutture o unità supera lo spazio disponibile nella barra di
comando, sotto le icone vedrete comparire delle frecce, che potrete utilizzare per far
scorrere le icone in alto e in basso.
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INDICATORE DI ENERGIA: affinché le varie strutture della vostra base possano
funzionare, è necessario che forniate loro l’energia necessaria. L’indicatore di energia,
situato sulla sinistra delle etichette di produzione, indica l’attuale livello della vostra
produzione energetica. Quando tale indicatore è completamente rosso, alcune
strutture e certe difese non funzioneranno. Per aumentare l’energia, costruite un
maggior numero di reattori Tesla o di centrali energetiche.
BARRA DEI COMANDI AVANZATI: cliccando sul piccolo riquadro situato sotto la
mappa tattica della schermata principale, farete comparire la barra dei comandi
avanzati. Per ulteriori informazioni in proposito, consultate la sezione La barra dei
comandi avanzati a pagina 27.

NOZIONI DI BASE SUL GIOCO
Command & Conquer: Red Alert 2 è stato progettato per consentirvi il massimo
controllo sulle vostre unità in qualsiasi momento e con il minimo sforzo.

Controllo col mouse
Il mouse controlla il puntatore sullo schermo e, a seconda del punto in cui cliccate,
potete spostare le vostre unità, attaccare i nemici, costruire strutture, raccogliere
minerali e altro ancora. A meno che non venga diversamente specificato, cliccando
con il pulsante sinistro selezionerete le unità e le strutture e impartirete gli ordini,
mentre con il pulsante destro deselezionerete unità e strutture e annullerete gli ordini.

Selezione delle unità
• Per selezionare un’unità sul campo di battaglia, portateci sopra il puntatore e

cliccate con il pulsante sinistro.
• Per deselezionare un’unità, cliccate col pulsante destro.
Oltre a selezionare singole unità, potete anche selezionare gruppi di unità. A tale
scopo:
1. Cliccate col pulsante sinistro e tenetelo premuto all’esterno di un gruppo di unità.
2. Trascinate il puntatore in modo da creare un riquadro intorno alle unità che

intendete selezionare.
3. Rilasciate il pulsante del mouse. Così facendo, le unità che si trovano all’interno del

riquadro verranno selezionate.
Potete impartire ai gruppi ordini di movimento e di attacco esattamente come fate per
le singole unità.

Nota: alcune unità non sono in grado di rispondere a tutti i comandi. I grossi veicoli, per
esempio, non possono entrare nei cingolati contraerei.
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Movimento e fuoco
Per far agire le vostre unità:
1. Selezionate una o più unità.
2. Muovete il puntatore nel punto del campo di battaglia verso cui desiderate

dirigerle.
Se le unità sono in grado di raggiungere la posizione assegnata, vedrete apparire un
puntatore di movimento verde e, non appena cliccherete, le unità inizieranno a
muoversi. Se invece non possono arrivare al luogo selezionato, il puntatore sarà
contrassegnato da una barra rossa. Se il puntatore viene posizionato su una struttura
o un’unità nemica, assumerà la forma di un puntatore rosso di puntamento e le unità
selezionate inizieranno a sparare non appena cliccherete sull’obiettivo. Quando
ordinate alle vostre unità di muoversi, queste si dirigeranno verso la propria
destinazione seguendo il tragitto più breve.

La nebbia
Quando iniziate una missione, la maggior parte del campo di battaglia risulterà
coperta da una nebbia nera. Le aree oscurate sono le parti della mappa ancora
inesplorate. Quando muovete le vostre unità verso le estremità della nebbia, questa
verrà rimossa. La porzione di mappa che diventerà visibile dipende dal campo visivo
dell’unità. Per rivelare una vasta area del campo di battaglia, potete ordinare all’unità
di addentrarsi nella zona inesplorata.

Raccogliere minerali/Guadagnare
denaro
In diversi punti del campo di battaglia, potrete trovare giacimenti di minerali, una
risorsa di fondamentale importanza. Questi devono essere raccolti e raffinati, al fine
di produrre denaro, che potrà poi essere utilizzato per costruire nuove strutture e unità
per la vostra macchina bellica. Sia gli Alleati che i Sovietici possiedono dei veicoli
progettati appositamente per raccogliere questi minerali e portarli alle raffinerie, dove
potranno essere processati.
Per raccogliere i minerali:
1. Cliccate su un veicolo destinato alle operazioni minerarie (una crono-scavatrice o

una scavatrice da guerra).
2. Portate il puntatore su un giacimento di minerali.
3. Cliccate nuovamente: il veicolo si dirigerà verso il giacimento e inizierà le

operazioni di raccolta.
Una volta raggiunto il pieno carico, il veicolo tornerà alla raffineria più vicina,
dopodiché, in maniera automatica, si dirigerà nuovamente verso il giacimento di
minerali per raccogliere nuove risorse. Se inviate un veicolo in un luogo dove non ci
sono minerali, non procederà alla raccolta. Affinché tale processo abbia inizio, dovete
indirizzare il veicolo verso un giacimento.
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Esistono due tipi di minerali:
• Minerali gialli: sono abbondanti, ma non hanno lo stesso valore delle gemme

multicolore.
• Gemme multicolore: sono piuttosto rare, ma il loro valore corrisponde all’incirca

al doppio di quello dei normali minerali.

Nota: potete obbligare un veicolo da raccolta a tornare alla raffineria in anticipo
selezionandolo e portando sopra la raffineria il puntatore. Questo assumerà la forma di un
puntatore d’entrata. Cliccate nuovamente per rimandare il veicolo alla raffineria con il suo
attuale carico.

La costruzione delle unità e delle
strutture
Per costruire unità e strutture, avrete bisogno di utilizzare i menu di produzione, situati
sotto le etichette di produzione. Ognuna delle quattro etichette visualizza strutture o
unità che siete attualmente in grado di costruire presso la vostra base.
Per iniziare la costruzione di una struttura o di un’unità:
1. Cliccate sull’etichetta appropriata per visualizzare le scelte disponibili.
2. Cliccate sull’oggetto che desiderate costruire. Il processo avrà inizio

immediatamente.
La costruzione delle unità e delle strutture richiede del tempo, che viene indicato sulla
rispettiva immagine. Il costo dell’oggetto che state costruendo viene detratto dal
denaro a vostra disposizione (il costo può essere visualizzato portando il puntatore
sopra l’immagine). Se esaurite i soldi durante la produzione di un’unità o di una
struttura, il processo verrà sospeso finché non avrete acquisito nuovi fondi, allorché
riprenderà automaticamente.

Nota: potete sospendere la produzione di un oggetto cliccando col pulsante destro del mouse
sulla rispettiva immagine. Cliccandoci sopra col sinistro, invece, farete ripartire il processo,
mentre cliccandoci sopra col destro una seconda volta annullerete la costruzione e riavrete
indietro il denaro speso per l’operazione.

Code di produzione
Potete mettere in coda di produzione più unità o veicoli. Tutte le unità di fanteria
vengono create nella caserma nell’ordine in cui le mettete in coda. I veicoli, invece,
vengono costruiti in strutture diverse. Quelli creati da una singola struttura saranno
prodotti nell’ordine in cui li avete messi in coda. Per esempio, potete costruire
simultaneamente un carro armato (prodotto nella fabbrica bellica) e una nave (nel
cantiere navale). Selezionate il numero di unità che desiderate costruire e queste
verranno prodotte automaticamente dalla struttura appropriata.
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Punti di raduno
Potete ordinare alle unità appena costruite di radunarsi presso una specifica posizione
della mappa selezionando la struttura in cui esse vengono prodotte e cliccando sul
punto del campo di battaglia verso cui desiderate indirizzarle. Una linea tratteggiata
fra i due luoghi indicherà la posizione selezionata. Una volta costruita, l’unità
raggiungerà automaticamente il luogo indicato.

Posizionare le strutture sul campo di
battaglia
Una volta terminata la costruzione di un’unità o di un oggetto dell’arsenale, vedrete
comparire la parola READY (Pronta) sulla sua immagine all’interno del menu di
produzione.
Per posizionare l’oggetto appena costruito sul campo di battaglia:
1. Cliccate sulla sua immagine.
2. Muovete il puntatore sul campo di battaglia: sotto di esso vedrete comparire un

riquadro, che indica le dimensioni e la forma della struttura che avete creato.
3. Portate il riquadro nel luogo dove desiderate posizionare la struttura e cliccate di

nuovo.
Se il riquadro è colorato di verde, la struttura verrà posizionata e inizierà a
funzionare. Se invece è rosso, significa che il luogo scelto per la costruzione presenta
qualche ostacolo e la struttura non può esservi posizionata.

Nota: non è possibile costruire nuove strutture finché quella completata non è stata posizionata.

Nota: le strutture possono essere posizionate solamente su terreni piani e in prossimità di altre
strutture.

L’energia
L’indicatore di energia situato a sinistra delle etichette di produzione è fondamentale.
Per funzionare, tutte le strutture costruite hanno bisogno di essere alimentate. Tenere
sotto controllo il fabbisogno e la produzione di energia può essere un fattore chiave
per arrivare al successo. I due valori da non perdere di vista sono la quantità di
energia richiesta e quella prodotta.
• L’altezza della parte rossa dell’indicatore rappresenta il vostro attuale fabbisogno

energetico: in altre parole, l’energia che state utilizzando.
• L’altezza dell’intero indicatore rappresenta il livello attuale della vostra produzione

energetica.
• Le sezioni dell’indicatore che compaiono in giallo e in verde rappresentano la

quantità di energia in eccesso, che potete utilizzare per far funzionare altre
strutture. Ricordate questa semplice regola: verde va bene, rosso va male.
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La quantità di energia che producete dipende dallo stato di salute delle vostre centrali:
i reattori Tesla e le centrali energetiche. Fate in modo che siano sempre in buone
condizioni, oppure rischierete di trovarvi a corto di energia nel momento meno
opportuno.

Nota: quando il vostro fabbisogno energetico supera il livello di produzione, molte delle
operazioni di base risulteranno più lente, mentre altre saranno completamente disattivate. La
costruzione di nuove unità e strutture calerà drasticamente, i radar smetteranno di funzionare e
molte difese della base verranno a trovarsi off-line.

Strutture tecnologiche
In molti scenari, in alcuni punti della mappa vedrete comparire delle strutture
tecnologiche neutrali. Queste possono essere catturate introducendovi un ingegnere.
A differenza delle altre strutture, queste non possono essere vendute e non richiedono
energia. La cattura di una struttura tecnologica vi consente di acquisire particolari
abilità sul campo di battaglia. Esistono quattro tipi di strutture di questo genere:
l’aeroporto, l’ospedale, l’avamposto e la torre di trivellazione.

Aeroporto

Quando catturate un aeroporto, acquisirete la
possibilità di produrre i paracadutisti. A intervalli di
pochi minuti, potrete far atterrare un gruppo di queste
unità in un punto della mappa da voi selezionato. Se
state giocando con lo schieramento degli Alleati, i
paracadutisti sono GI; se state guidando i Sovietici, si
tratta di coscritti. Quando i paracadutisti sono pronti
per essere lanciati, cliccate sull’immagine nel menu

Armoury (Arsenale) sotto le etichette di produzione. Per lanciarli, cliccate sul punto del
campo di battaglia in cui volete che atterrino: un apposito aereo provvederà al loro
trasporto.

Ospedale

Quando catturate un ospedale, potete inviarvi le unità
di fanteria ferite allo scopo di curarle. Dopo aver
selezionato tali unità, portate il puntatore del mouse
sopra l’ospedale. Il puntatore assumerà la forma di
puntatore d’entrata. Una volta guarite
completamente, le unità usciranno automaticamente
dalla struttura.
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Avamposto

Un avamposto è una struttura di riparazione armata
che funziona esattamente come un centro  di
manutenzione sovietico o alleato (confrontate sotto). A
differenza di queste strutture, però, l’avamposto, una
volta occupato, è in grado di difendersi dagli attacchi
portati dalle unità di terra e da quelle aeree.
Nell’avamposto potrete riparare i vostri veicoli
danneggiati.

Torre di trivellazione

Quando vengono occupate, le torri di trivellazioni
garantiscono un afflusso di denaro sicuro e costante
(più un bonus immediato per la cattura iniziale).

Occupazione delle strutture civili
Molte strutture civili possono essere occupate dalle vostre truppe. Quando questo
accade, i vostri uomini spareranno dalle porte e dalle finestre, colpendo le unità
nemiche che si avvicinano. Solo i GI alleati e i coscritti sovietici sono in grado di
occupare le strutture civili.
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Per occupare una struttura:
1. Selezionate un G o un coscritto e portate il puntatore del mouse su una struttura

neutrale. Il puntatore assumerà la forma di puntatore d’entrata.
2. Cliccate sulla struttura e il soldato selezionato vi entrerà.
Quando una struttura viene occupata, vedrete le sue finestre ricoperte di assi e, sul
tetto, comparirà del filo spinato. Cliccate sulla struttura. La fila di icone di soldati che
compare alla sua base ne indica la capacità massima. Ogni icona piena rappresenta
una singola unità presente nella struttura. Aumentando il numero di soldati presenti
all’interno, aumenterete anche la capacità di fuoco. Le unità che si trovano in una
struttura non possono essere colpite direttamente, ma è possibile che la struttura stessa
venga danneggiata. Quando i danni subiti superano un certo livello, tutte le unità
usciranno automaticamente.
Per ordinare alle unità che occupano una struttura di uscire:
1. Portate il puntatore sulla struttura occupata. Questo assumerà la forma di puntatore

di dispiegamento.
2. Cliccate sul pulsante sinistro del mouse. Le vostre unità abbandoneranno la

struttura, che tornerà a essere neutrale.

Cattura delle strutture nemiche e
riparazione dei ponti e delle strutture
civili
Due delle funzioni principali degli ingegneri sono la cattura delle strutture nemiche e
la riparazione dei ponti distrutti.
Per catturare una struttura nemica:
1. Selezionate un ingegnere e portate il puntatore sopra una struttura nemica. Se

questa può essere catturata, il puntatore assumerà la forma di puntatore d’entrata.
2. Cliccate sulla struttura: l’ingegnere si dirigerà verso di essa per catturarla. Se

riuscirà ad arrivarvi, la struttura passerà immediatamente sotto il vostro controllo.
Gli ingegneri possono anche entrare nelle vostre strutture danneggiate e ripararle
molto velocemente (una parte del danno viene riparata istantaneamente). Gli
ingegneri possono accedere alla casupola di manutenzione di un ponte per ripararlo.
Possono anche penetrare nelle strutture civili che avete occupato utilizzando i GI o i
coscritti e ripararle.

23

C&C Red Alert (DVD man) ITA  5/12/2000  14:10  Page 23



Alleanze di gioco
Nelle partite in multiplayer, potete creare delle alleanze fra gli eserciti. Questo può
essere fatto dalla schermata della diplomazia o cliccando su un’unità nemica e
premendo il tasto A. I giocatori alleati non si attaccheranno fra di loro e potranno
vedere la porzione della mappa rivelata dall’altro.

Nota: affinché l’alleanza abbia luogo, è necessario che anche l’altro giocatore prema il tasto A.

FUNZIONI DI GIOCO AVANZATE

La creazione di squadre
È possibile creare delle squadre di unità, che potranno poi essere selezionate
istantaneamente come un gruppo. A tale scopo:
1. Selezionate un gruppo di unità.
2. Premete e tenete premuto il tasto CTRL e premete un numero da 1 a 9. Tutte le unità

selezionate verranno assegnate a una squadra contraddistinta dal numero scelto.

Nota: se deselezionate la squadra, potete riselezionarla premendo il numero corrispondente.

Nota: se assegnate a un numero una nuova squadra, questa sostituirà quella esistente in
precedenza.

Se desiderate aggiungere unità a una squadra:
1. Selezionate una squadra.
2. Tenete premuto il tasto MAIUSC e cliccate sulle unità che desiderate aggiungere

alla squadra.
Vendita
Potete vendere qualsiasi vostra struttura premendo il pulsante di vendita situato sotto
lo schermo radar. A tale scopo:
1. Cliccate sul pulsante di vendita.
2. Cliccate sulla struttura che desiderate vendere.

Nota: potete eseguire questa operazione anche premendo il tasto L.

Vi verrà restituita una parte del denaro utilizzato per costruire la struttura, ma
perderete tutti i benefici che questa vi garantiva. Mentre è possibile (e spesso
consigliabile) vendere una struttura nemica catturata dai vostri ingegneri, non potete
vendere una struttura civile occupata dalle vostre truppe.

Vendita
Potete vendere qualsiasi vostra struttura premendo il pulsante di vendita situato sotto
lo schermo radar. A tale scopo:
1. Cliccate sul pulsante di vendita.
2. Cliccate sulla struttura che desiderate vendere.

Nota: potete eseguire questa operazione anche premendo il tasto L.
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Vi verrà restituita una parte del denaro utilizzato per costruire la struttura, ma
perderete tutti i benefici che questa vi garantiva. Mentre è possibile (e spesso
consigliabile) vendere una struttura nemica catturata dai vostri ingegneri, non potete
vendere una struttura civile occupata dalle vostre truppe.

Riparazione
Per riparare un veicolo:
1. Selezionatelo e portate il puntatore sul centro di manutenzione. Il puntatore

assumerà la forma di puntatore d’entrata.
2. Cliccate sul centro di manutenzione per inviarvi il veicolo selezionato. Appena

arrivato a destinazione, questo inizierà a essere riparato.
• Mentre l’unità viene riparata, vi sarà detratto del denaro. È possibile mettere in

coda più unità inviandole contemporaneamente nella struttura, dove saranno
riparate una dopo l’altra. Una volta riparata completamente, un’unità uscirà
automaticamente dal centro di manutenzione.

Nota: i vostri veicoli possono essere riparati solo se possedete un centro di manutenzione.

Per riparare una struttura:
1. Premete sul pulsante di riparazione nella barra di comando e cliccate col pulsante

sinistro sulla struttura da riparare.
2. Le operazioni di riparazione della struttura avranno inizio.
• Mentre la struttura viene riparata, vi sarà detratto del denaro.

Nota: questa operazione può essere eseguita anche premendo il tasto K.

Modalità Guardia
Mettendo delle unità in modalità Guardia, queste attaccheranno ogni unità nemica
che si avvicinerà, tornando poi alla posizione d’origine. Anche le unità che non si
trovano in modalità Guardia attaccheranno i nemici, ma non torneranno alla propria
posizione iniziale.
• Per attivare la modalità Guardia, premete il tasto G.

ATTACCO IN MOVIMENTO
Le unità si muoveranno da un posto all’altro, attaccando e distruggendo i nemici che
incontreranno sul loro cammino.
A tale scopo:
1. Selezionate una o più unità.
2. Premete CTRL/MAIUSC.
3. Cliccate col pulsante sinistro del mouse sul punto del campo di battaglia verso cui

intendete muovervi.
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Unità veterane d’élite
Quando le vostre unità combattono, guadagnano esperienza nel combattimento e, di
conseguenza, cresceranno di grado, fino a diventare unità d’élite. Le unità d’élite sono
più veloci, più forti e possiedono una potenza e una rapidità di fuoco superiori a
quelle normali. Inoltre, queste unità sono in grado di curarsi da sole quando subiscono
dei danni e, una volta promosse allo status di élite, guadagnano un’arma avanzata.

Nota: le unità d’élite possono essere riconosciute dai gradi che compaiono nella loro parte
inferiore sinistra.

Dispiegamento delle unità
Molte unità possiedono delle funzioni secondarie che possono essere attivate
“dispiegandole”. I veicoli da costruzione mobili, i GI, i desolatori e Yuri possiedono
delle abilità secondarie. Per dispiegare queste unità, cliccateci sopra due volte.
• Cliccate due volte su un’unità per dispiegarla.
• Per dispiegare un gruppo di unità, potete anche premere il tasto D.

Fuoco forzato
Normalmente, le vostre unità non aprono il fuoco contro un obiettivo che non sia un
nemico. Per costringerle a sparare contro un determinato punto, tenete premuto il tasto
CTRL e cliccate sul punto desiderato. Questo comando può essere utilizzato per
distruggere ponti o muri.

Casse bonus
Di tanto in tanto, sul campo di battaglia compaiono delle casse. Queste possono
essere raccolte portandoci sopra un’unità. Nonostante non sia possibile conoscerne in
anticipo il contenuto, potete essere sicuri che questo sarà sempre molto utile. Alcune
casse accresceranno la vostra quantità di denaro, altre riveleranno l’intera mappa.
Altre ancora rinforzeranno la corazza, aumenteranno la velocità, l’esperienza o la
potenza di fuoco o cureranno l’unità che le ha raccolte.
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LA BARRA DEI COMANDI
AVANZATI
Cliccando sull’etichetta situata sotto la schermata principale della battaglia (alla base
dello schermo), aprirete la barra dei comandi avanzati. Questa vi offre dei
collegamenti a molti dei comandi avanzati che avete a disposizione.

Pulsanti Create Teams (Creazione squadre)

Vi consentono di creare rapidamente delle squadre, come con il comando CTRL + tasto
numerico. Selezionate le unità che volete raggruppare, dopodiché cliccate su uno di
questi pulsanti: così facendo, creerete una nuova squadra. Questa potrà essere
riselezionata in seguito cliccando nuovamente sullo stesso pulsante o utilizzando i tasti
1 o 2. Per sciogliere una squadra, cliccate sul pulsante con il pulsante destro.

Pulsante Type Select (Selezione tipo unità): T

Vi consente di selezionare rapidamente tutte le unità di un determinato tipo presenti
nell’area o su tutta la mappa. Selezionate un’unità, dopodiché cliccate su questo
pulsante: verranno selezionate automaticamente tutte le unità dello stesso tipo
attualmente sullo schermo. Cliccando una seconda volta, invece, espanderete la
selezione a tutte le unità dello stesso genere presenti sulla mappa.

Pulsante Deploy Units (Dispiegamento unità): D

Cliccate su un’unità che può essere dispiegata, dopodiché cliccate su questo pulsante
per far sì che essa si dispieghi. Selezionando un gruppo di unità, potrete dispiegarle
tutte contemporaneamente.

Pulsante Guard (Guardia): G

Vi consente di far passare le unità alla modalità Guardia. Selezionate le unità
desiderate e cliccate su questo pulsante. Mettendo delle unità in modalità Guardia,
queste attaccheranno ogni unità nemica che si avvicinerà, tornando poi alla posizione
d’origine. Anche le unità che non si trovano in modalità Guardia attaccheranno i
nemici, ma non torneranno alla propria posizione iniziale.

Pulsante Way Points (Tappe): Z

Command & Conquer: Red Alert 2 è dotato di un efficace sistema di impostazione
delle tappe che vi consente di controllare i movimenti delle vostre truppe senza
dovervene occupare da vicino. Inoltre, le tappe vi permettono di coordinare degli
attacchi mirati. Per ulteriori informazioni, consultate la sezione Way Points (Tappe) più
avanti.
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Pulsante Beacon (Segnale): B

Nelle partite in modalità multiplayer, potete posizionare dei segnali utilizzando il
pulsante PLACE BEACON (Posiziona segnale). Cliccate prima su questo pulsante e poi
sul punto della mappa in cui volete piazzare il segnale. Questo può essere visto da
tutti i giocatori attualmente alleati con voi. Cliccandoci sopra con il pulsante sinistro e
premendo il tasto Invio, avrete la possibilità di digitare un messaggio per i vostri
alleati. Premendo nuovamente Invio, attaccherete il testo al segnale. Per cancellare un
messaggio, cliccate sul segnale con il pulsante destro. Chiunque ha la possibilità di
rimuovere un segnale dal proprio schermo cliccandoci sopra e premendo il tasto
Canc.

WAY POINTS (TAPPE)
Le tappe vi consentono di controllare più gruppi di fanteria e di veicoli che attaccano
simultaneamente in diversi punti della mappa. Per accedere a questa modalità,
utilizzate il pulsante WAY POINTS (Tappe) nella barra dei comandi avanzati o premete
il tasto Z. Per uscire dalla modalità Tappe, cliccate una seconda volta sul pulsante WAY
POINTS.

Creazione delle tappe
L’impiego più semplice delle tappe è quello mirato a far muovere le vostre unità da un
punto all’altro. Grazie a questa modalità, potete ordinare alle unità di seguire un
determinato percorso, evitando potenziali minacce o aggirando furtivamente la base
nemica per raggiungere il punto debole del nemico.
Per creare delle tappe:
1. Accedete alla modalità Way Points (Tappe) e selezionate le unità che volete

spostare.
2. Cliccate sul campo di battaglia (o sulla mappa del radar) nel punto verso il quale

intendete indirizzare le unità selezionate. Ogni volta che cliccherete sullo schermo,
verrà aggiunta una tappa.

Affinché le unità selezionate seguano il percorso di tappe che avete creato, uscite dalla
modalità Tappe cliccando nuovamente sul pulsante WAY POINTS.

Note: le tappe di Command & Conquer: Red Alert 2 non rimangono sulla mappa. Dopo essere
state raggiunte e superate dalle vostre unità, scompaiono.

Creazione delle rotte di pattugliamento
Un importante impiego delle tappe è la creazione delle rotte di pattugliamento, vale a
dire una serie di tappe circolare. Le unità inviate in pattugliamento continueranno a
seguire il percorso finché non riceveranno ordini diversi, attaccando tutti i nemici
incontrati sul loro cammino. I pattugliamenti possono essere utilizzati per fornire una
protezione costante a una particolare area.
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Per creare una rotta di pattugliamento:
1. Passate alla modalità Tappe e selezionate le unità che desiderate inviare sulla rotta

di pattugliamento.
2. Create le tappe che costituiscono la rotta di pattugliamento.
3. Infine, cliccate nuovamente sulla seconda tappa, in modo da dare origine a un

percorso circolare.
Una volta usciti dalla modalità Tappe, le unità selezionate seguiranno la rotta di
pattugliamento. Poiché le tappe sono state impostate in maniera circolare, rimarranno
sulla mappa anche dopo essere state superate, consentendo alle unità di proseguire
ininterrottamente la loro attività di pattugliamento.

Nota: se tutte le unità che seguono una rotta di pattugliamento vengono distrutte, anche le tappe
scompariranno.

COORDINAMENTO DEGLI ATTACCHI
Le tappe vi consentono anche di coordinare gli attacchi fra più gruppi di unità. A tale
scopo:
1. Accedete alla modalità Tappe.
2. Selezionate un gruppo di unità.
3. Create delle tappe per il gruppo selezionato.
4. Deselezionate il gruppo cliccando sulla mappa col pulsante destro, ma non uscite

dalla modalità Tappe.
5. Selezionate un altro gruppo di unità.
6. Create delle tappe per questo secondo gruppo.
7. Uscite dalla modalità Tappe.
Poiché le unità non inizieranno a seguire i percorsi loro assegnati finché non sarete
usciti dalla modalità Tappe, tutte le unità selezionate rimarranno in stand by.
Per dare il via all’attacco, uscite dalla modalità Tappe. Ogni gruppo di unità inizierà
a questo punto a seguire il proprio percorso. Questo vi consente di attaccare le
posizioni nemiche da più direzioni contemporaneamente.

Nota: una volta riuniti, i diversi percorsi non possono più essere divisi.

Eliminazione delle tappe
Per rimuovere una tappa, cliccateci sopra col pulsante sinistro e premete il tasto Canc:
essa sarà eliminata, mentre quella precedente e quella successiva verranno collegate
fra di loro. Per esempio, se impostate per un’unità un percorso di tre tappe ed
eliminate la seconda, l’unità in questione passerà direttamente dalla prima alla terza.

COMANDI VIA TASTIERA
Anche se la maggior parte dei comandi di cui avete bisogno per costruire la base e
impartire ordini alle vostre truppe possono essere gestiti tramite il mouse, molti
possono essere effettuati anche con la tastiera.
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Funzioni di base della tastiera
Azione Tasto Definizione
Dispiegamento oggetto D Alcune unità possiedono funzioni 
/unità secondarie, come ad esempio attacchi 

più potenti, che possono essere 
sfruttate dopo averle dispiegate: questo 
è possibile dopo che il puntatore di 
dispiegamento compare sopra l’unità 
in questione. I GI, i desolatori e Yuri 
possiedono delle abilità secondarie. 
Potete utilizzare questo comando 
anche per uscire dalle unità o dalle 
strutture occupate.

Protezione area G Le unità monitoreranno attivamente il 
terreno e attaccheranno il nemico 
automaticamente.

Attacco in movimento Cliccate sull’unità, premete Le unità si sposteranno da un posto 
CTRL/MAIUSC, muovetevi all’altro, attaccando e distruggendo 
verso una posizione. tutti i nemici che incontrano.

Dispersione X Le unità cercheranno di non farsi 
investire. Premete questo tasto quando 
un veicolo cerca di mettere sotto la 
vostra fanteria.

Stop S Arresta il movimento dell’unità 
selezionata.

Fuoco forzato Tenete premuto il tasto CTRL, Questo comando costringe le unità a 
cliccate col sinistro sparare contro un bersaglio amico o 
sull’obiettivo. neutrale.

Movimento forzato Tenete premuto il tasto ALT,  Costringe le unità a dirigersi verso 
cliccate col sinistro un’area o a investire un’altra unità.
sull’obiettivo.

Menu Opzioni ESC Vi fa accedere al menu Opzioni.
Creazione squadra CTRL + 1-9 Crea delle squadre di unità.
Selezione squadra 1-9 Seleziona una squadra creata in 

precedenza.
Alleanza con uno A Premete questo tasto per evitare di
schieramento attaccare gli amici.
Selezione tipo unità T Cliccate sul pulsante TYPE SELECT 

(Selezione tipo unità) nella barra dei 
comandi avanzati, oppure premete T 
una volta per selezionare tutte le unità 
di un determinato tipo presenti sullo 
schermo (un clic). Cliccate due volte 
per selezionare tutte quelle che si 
trovano sull’intero campo di battaglia.

Comunica con tutti gli Invio per far comparire il Vi consente di inviare messaggi a tutti
ascoltatori cursore di chat, Invio per gli ascoltatori.
(in Multiplayer) inviare il messaggio, clic 

destro per cancellare il 
messaggio.

Comunica con tutti gli Spazio indietro per far Vi consente di inviare messaggi a tutti
alleati (in Multiplayer) comparire il cursore di chat, gli alleati.

Invio per inviare il messaggio, 
clic destro per cancellare il 
messaggio

Comunica con tutti i ‘\’ per far comparire il cursore Vi consente di inviare messaggi a tutti
giocatori di chat, Invio per inviare il gli ascoltatori.
(in Multiplayer) messaggio, clic destro per 

cancellare il messaggio
Posizionamento B, premete Invio, scrivete il Vi consente di posizionare sul campo 
segnale messaggio, premete Invio per di battaglia dei segnali ai quali sono 

inviarlo. Premete Canc per collegati dei messaggi.
eliminare il segnale.
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Azione Tasto Definizione
Modalità Tappe Cliccate sull’unità, tenete Imposta le tappe.

premuto il tasto Z, posizionate 
le tappe, rilasciate per 
impartire l’ordine di movimento.

Impostazione punto Cliccate sulla caserma, sulla Fa sì che le vostre unità, una volta 
di raduno fabbrica bellica, sul cantiere uscite dalla struttura che le produce,

navale o sulle vasche di si radunino presso un punto della 
clonazione e selezionate il mappa.
punto di raduno sul campo di 
battaglia.

Vai a evento radar Barra spaziatrice Centra la vostra visuale sul punto dove 
si è verificato l’ultimo evento radar.

Esultanza delle unità! C Fa sì che tutte le unità esultino in segno 
di vittoria!

Menu Diplomazia Tab Vi consente di accedere alla schermata 
della Diplomazia.

Funzioni avanzate via tastiera
Azione Tasto Definizione
Segui F La visuale di gioco segue l’unità 

selezionata.
Proteggi destinazione CTRL/ALT + cliccate sull’area Vi consente di muovervi verso un’area 

e di proteggerla.
Scorta unità CTRL/ALT + cliccate sull’unità Vi consente di proteggere un’unità in 

movimento.
Proteggi struttura CTRL/ALT + cliccate sulla Vi consente di proteggere una 

struttura specifica struttura.
Etichetta struttura Q Accesso rapido alle strutture.
Etichetta arsenale W Accesso rapido all’arsenale.
Etichetta fanteria E Accesso rapido alla fanteria.
Etichetta unità R Accesso rapido alle unità.
Unità successiva M Seleziona l’unità successiva secondo 

l’ordine di creazione.
Unita precedente N Seleziona l’unità precedente.
Seleziona tutto P Seleziona tutte le unità presenti sul 

campo di battaglia.
Scorri unità d’élite Y Seleziona tutte le unità veterano o 

d’élite.
Scorri energia unità U Seleziona tutte le unità con una barra 

dell’energia simile.
Modifica unità Tenete premuto MAIUSC e Rimuove una o più unità da un
selezionate cliccate sull’unità selezionata gruppo.

per deselezionarla. Cliccate su 
un’unità non selezionata per 
aggiungerla al gruppo.

Centra mappa tattica H Centra la visuale sulla vostra base, 
sulla base generalmente sul cantiere.
Modalità Riparazione K Ripara le vostre strutture.
Modalità Vendita L Vende le vostre strutture.
Memorizza posizione CTRL + F1-F4 Memorizza un punto sulla mappa al 

quale potete passare istantaneamente.
Vai a posizione F1-F4 Vi porta istantaneamente a un punto
memorizzata memorizzato sulla mappa.
Sberleffi F5-F12 Invia messaggi sonori preimpostati agli 

altri giocatori.
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UNITÀ E STRUTTURE
TRUPPE ALLEATE

Infantry (Fanteria)

[GI]
I GI sono l’unità di base della fanteria alleata. Lenti e capaci di infliggere solo
danni modesti, questi soldati sono comunque indispensabili, in quanto
costano poco e sono in grado di creare intorno a sé un vero e proprio bunker
di sacchi di sabbia. Cliccando col pulsante sinistro del mouse su un GI
selezionato, farete sì che questo si trasformi in una mitragliatrice dotata di
una più ampia gittata e di una maggiore potenza, ma che non potrà
muoversi. Cliccate nuovamente col pulsante sinistro per far tornare il GI alla
sua forma originale.

Engineer (Ingegnere)
Nonostante non sia armato, l’ingegnere è un’unità estremamente utile. Un
uso appropriato di queste unità può risultare decisivo per l’esito della
battaglia. Quando un ingegnere viene utilizzato, andrà inesorabilmente
perso. Gli ingegneri possono essere impiegati per riparare ponti distrutti
(entrando nella casupola annessa), impadronirsi delle strutture nemiche,
riparare le vostre strutture e catturare o riparare le strutture tecnologiche
neutrali. Gli ingegneri sono inoltre in grado di disinnescare le bombe del folle
Ivan inquadrando l’unità o la struttura colpita.

Rocketeer
Il rocketeer è la versione volante del semplice GI. Equipaggiato con un’arma
potente e dotato di un efficace jetpack, questo soldato si libra sopra il campo
di battaglia. I rocketeer sono eccellenti come difesa contraerea e per sferrare
attacchi aria-terra contro gli obiettivi più deboli.
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Spy (Spia)
La spia è un’unità utilizzata dagli Alleati per assicurarsi un vantaggio nei
confronti del nemico. Anziché attaccare un avversario, la spia lo punta e ne
assume le sembianze. Questo le consente di infiltrarsi oltre le linee nemiche
e di penetrare nelle strutture, garantendo al proprio schieramento degli
importanti benefici. La sua funzione all’interno di una struttura dipende
dalla natura di quest’ultima. I cani da assalto non si lasciano ingannare dai
travestimenti delle spie, quindi siate molto prudenti.
Se la spia penetra in una di queste strutture…
Caserma nemica: le vostre unità di fanteria vengono create con il grado di
veterani.
Fabbrica bellica nemica: i vostri veicoli vengono prodotti con il grado di
veterani.
Raffinerie nemiche: ruba tutto il denaro presente nella raffineria.
Centrali energetiche nemiche: interrompe temporaneamente i rifornimenti
energetici del nemico.
Laboratorio da battaglia nemico: acquisirete la capacità di creare una
speciale unità di fanteria tecnologicamente avanzata. Questa comparirà
sotto l’etichetta INFANTRY (Fanteria) della vostra barra di comando.
Radar nemico: ricrea la nebbia di guerra per il nemico.

Tanya
Tanya è la più versatile delle unità di fanteria degli Alleati. Veloce all’incirca
come un classico GI, questa unità possiede la capacità di nuotare attraverso
fiumi e oceani. Nonostante non sia particolarmente efficace contro i veicoli,
Tanya è dotata di una potente arma che le consente di uccidere le unità di
fanteria con un singolo colpo. È inoltre in grado di piazzare delle cariche
di C4 sulle strutture o sulle navi nemiche, distruggendole istantaneamente.
Posizionando queste cariche sulle casupole di manutenzione dei ponti,
Tanya è in grado di distruggere anche questi ultimi.

Attack Dog (Cane da assalto)
Si tratta di pastori tedeschi addestrati, estremamente efficaci contro la
fanteria, ma del tutto inoffensivi nei confronti di veicoli e strutture. Inoltre, i
cani da assalto rappresentano la vostra unica linea di difesa contro le spie.
È quindi consigliabile tenerne sempre qualcuno a protezione della vostra
base.

Chrono Legionnaire (Crono-legionario)
Un crono-legionario non cammina mai: si teletrasporta da un punto all’altro
della mappa. Il tempo necessario perché si rimaterializzi nella nuova
posizione dipende dalla distanza che deve coprire. Durante la fase di
ricomparsa, il crono-legionario è vulnerabile al fuoco avversario. La sua
arma è inconfondibile: anziché distruggere le unità nemiche, le elimina
dalla realtà temporale. Più il nemico è potente, più questa operazione
risulta lunga. Durante questa fase, l’unità nemica è invulnerabile. Se il
crono-legionario viene ucciso mentre cerca di eliminare un’unità, questa
ricomparirà.
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Vehicles (Veicoli)

Grizzly Battle Tank (Carro da battaglia Grizzly)
Il Grizzly è il carro armato standard delle truppe alleate. Utili negli assalti
contro la base nemica, questi veicoli sono anche in grado di ridurre a
brandelli qualsiasi unità nemica sotto i suoi potenti battistrada. Questo mezzo
multiuso si rivela utile sia in fase offensiva, sia in fase di difesa.

Infantry Fighting Vehicle – IFV (Veicolo da
combattimento per la fanteria – IFV)
Si tratta di un veicolo incredibilmente versatile, in grado di modificare le
proprie armi in rapporto al tipo di unità di fanteria che si trovano al suo
interno. Per esempio, se vi entra un ingegnere, questo mezzo acquisirà la
capacità di riparare in movimento i vostri veicoli danneggiati senza che siate
costretti a riportarli alla base, mentre i GI gli consentono di contrastare
efficacemente la fanteria. Scoprite voi stessi tutte le qualità nascoste dell’IFV.

Nota: alcune unità non sortiscono alcun effetto sull’IFV, che, in questo caso, lancerà
dei razzi.

Harrier (Devastatore)
Questo potente aereo a reazione viene utilizzato per gli attacchi contro le
posizioni terrestri dell’avversario. Utile per colpire da bassa quota le strutture
nemiche o le colonne di unità, il devastatore è vulnerabile al fuoco contraereo
sovietico.

Mirage Tank (Carro Mirage)
Per molti aspetti, il Mirage è simile al Grizzly. Quando non è in movimento,
però, questo mezzo cambia aspetto e assume le sembianze di un albero.
Anche da camuffato, è in grado di sparare contro le unità nemiche, che
avranno difficoltà a capire da dove arrivino i colpi. Quando spara, però, si
rende visibile per un breve lasso di tempo. Se usato con intelligenza (per
esempio facendolo fermare all’interno di un’area ricca di vegetazione),
questa unità è in grado di sferrare dei devastanti attacchi a sorpresa.

Night Hawk Transport (Elicottero da trasporto
Night Hawk)
Questo grosso elicottero da trasporto viene utilizzato per far spostare le unità
di fanteria da un punto all’altro della mappa, senza la necessità di
preoccuparsi della natura del terreno. Il Night Hawk risulta inoltre invisibile
ai radar nemici, caratteristica che lo rende ancora più efficace. Comunque,
è vulnerabile al fuoco contraereo.
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Prism Tank (Carro armato Prisma)
Questo potente carro armato degli Alleati utilizza un’arma simile alla torre
Prisma (leggete più avanti). Il letale raggio di luce lanciato dal cannone del
carro Prisma, dopo aver colpito l’obiettivo, viene riflesso contro gli altri
nemici situati nei dintorni, consentendo a questo mezzo di sbarazzarsi in un
solo colpo di interi gruppi di unità avversarie. L’ampiezza del raggio riflesso
dipende dalla distanza esistente fra il carro Prisma e il suo bersaglio iniziale.

MCV – Mobile Construction Vehicle (MCV –
veicolo da costruzione mobile)
Come potrete vedere nella sezione dedicata alle strutture degli Alleati, il
fulcro di ogni base è il cantiere. In molte occasioni, però, non inizierete con
questa unità struttura: al suo posto, avrete a disposizione un veicolo da
costruzione mobile, chiamato anche MCV. Quando viene dispiegato, questo
veicolo diventa un vero e proprio cantiere, col quale potrete dare il via alle
operazioni di costruzione. Per dispiegare un MCV, selezionatelo e portateci
sopra il puntatore. Se questo assume la forma di un cerchio d’oro con quattro
frecce, potrete dispiegare il veicolo cliccandoci sopra. Se il puntatore
presenta un cerchio rosso attraversato da una barra, significa che lo spazio
non è sufficiente per l’operazione o che qualche ostacolo la impedisce. Per
procedere al dispiegamento, spostate l’MCV (oppure il veicolo che lo
ostruisce) in una posizione più adeguata.

Chrono Miner (Crono-scavatrice)
La crono-scavatrice è fondamentale per la gestione economica del vostro
esercito. Si tratta di un piccolo veicolo in grado di raccogliere i minerali e di
portarli alle raffinerie, dove saranno convertiti in denaro che potrete
utilizzare per costruire unità e strutture e diventare sempre più potenti.
Quando si dirige verso un giacimento, la crono-scavatrice si muove come un
normale veicolo. Quando è carica di minerali, però, in modo simile a un
crono-legionario, si teletrasporta attraverso il tempo fino alla raffineria.
Questo le consente di risparmiare tempo prezioso durante la fase di trasporto
dei minerali verso la raffineria.

Amphibious Transport (Trasporto anfibio)
Il trasporto anfibio degli Alleati viene utilizzato per spostare le unità da un
luogo all’altro. Nonostante non risulti invisibile ai radar come il Night Hawk,
questo hovercraft è in grado di trasportare sia unità di fanteria sia veicoli.
Può spostarsi sulla terra e sull’acqua, consentendovi di sferrare attacchi anfibi
contro le postazioni nemiche. Questo veicolo non possiede alcun armamento.
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Destroyer (Cacciatorpediniere)
Si tratta dell’unità navale di base degli Alleati, progettata per difendersi
automaticamente dalle unità sommerse come, ad esempio, i sottomarini. Il
cacciatorpediniere può essere utilizzato anche per bombardare le spiagge
e le installazioni nemiche, facilitando le invasioni con mezzi anfibi.

Aegis Cruiser (Incrociatore Aegis)
L’incrociatore Aegis è un’importante unità navale degli Alleati, utilizzata
per difendersi dagli attacchi aerei. Oltre alle armi contraeree standard,
l’Aegis è equipaggiato anche con delle difese anti-razzo, in grado di
proteggere le installazioni più importanti dagli attacchi missilistici.

Aircraft Carrier (Portaerei)
Come è facile immaginare, si tratta di una grossa nave che attacca il
nemico lanciandogli contro l’aereo che trasporta. I velivoli provenienti dalla
portaerei atterrano, fanno rifornimento e continuano ad attaccare finché
l’obiettivo prescelto non è stato distrutto. Inoltre, ogni aereo abbattuto viene
automaticamente sostituito senza alcun costo.

Dolphin (Delfino)
I delfini sono un’importante unità marina per le forze degli Alleati. Invisibili
ai radar, essi attaccano con un congegno di amplificazione sonar. Sono
efficaci contro tutte le unità navali sovietiche, in particolare contro i
calamari giganti e i sottomarini.

TRUPPE SOVIETICHE

Infantry (Fanteria)

Conscript (Coscritto)
La controparte sovietica del GI alleato è il coscritto. Non essendo possibile
dispiegarli in una posizione fortificata, questi soldati hanno un costo
inferiore a quello dei GI.
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Engineer (Ingegnere)
Nonostante non sia armato, l’ingegnere è un’unità estremamente utile. Un
uso appropriato di queste unità può risultare decisivo per l’esito della
battaglia. Quando un ingegnere viene utilizzato, andrà inesorabilmente
perso. Gli ingegneri possono essere impiegati per riparare ponti distrutti
(entrando nella casupola annessa), impadronirsi delle strutture nemiche,
riparare le vostre strutture e catturare o riparare le strutture tecnologiche
neutrali. Gli ingegneri sono inoltre in grado di disinnescare le bombe del folle
Ivan inquadrando l’unità o la struttura colpita.

Attack Dog (Cane da assalto)
Questi Husky siberiani super-addestrati sono estremamente efficaci contro la
fanteria, ma non hanno alcun potere contro i veicoli e le strutture. Inoltre, i
cani da assalto rappresentano la vostra unica linea di difesa contro le spie
degli Alleati. È quindi consigliabile tenerne sempre qualcuno a protezione
della vostra base.

Tesla Trooper (Soldato Tesla)
Queste unità specializzate di fanteria attaccano con le potenti cariche
elettriche generate dai loro Tesla Coil portatili. I soldati Tesla sono importanti
per svariati motivi, fra cui l’impossibilità per i carri nemici di ridurli in polpette
sotto i loro cingoli. Nei periodi di carenza energetica, queste unità sono in
grado di alimentare i Tesla Coil posti a difesa della vostra base e di
mantenerli operativi contro gli assalti nemici. La ricarica di un Tesla Coil ne
aumenterà la gittata e la potenza. Per fornire energia a un Tesla Coil,
avvicinategli un soldato Tesla. Il processo avrà luogo automaticamente.

Crazy Ivan (Folle Ivan)
Nome in codice utilizzato per contraddistinguere gli esperti di esplosivi, il
folle Ivan porta i suoi attacchi piazzando delle cariche di dinamite su
qualsiasi oggetto presente nella mappa, dalle strutture nemiche alle mucche
al pascolo. Una volta posizionate le bombe su strutture o unità nemiche o
neutrali, inizierà un conto alla rovescia che terminerà con la loro esplosione.
Queste unità sono inoltre in grado di demolire i ponti piazzando della
dinamite sulle casupole di manutenzione.

Flak Trooper (Soldato antiaereo)
Questa unità di fanteria avanzata è utile sia contro obiettivi di terra, sia
contro bersagli aerei. Il soldato antiaereo attacca con delle armi esplosive,
che gli consentono di infliggere seri danni tanto ai velivoli nemici quanto alle
unità di fanteria.
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Yuri
Yuri è il risultato di una serie di ricerche svolte da parte dei Sovietici ed è
caratterizzato dalla facoltà di controllare mentalmente la maggior parte delle
unità e dei veicoli. Quando si trova sotto il controllo di questa unità, il veicolo
avversario passa al vostro schieramento e potete impartirgli degli ordini
proprio come se lo aveste costruito voi stessi. Se Yuri viene ucciso, il
collegamento con il mezzo nemico si interrompe e il veicolo torna allo
schieramento originale. Yuri non è in grado di controllare le scavatrici da
guerra, le crono-scavatrici, i cani da assalto, gli aerei o altre unità Yuri. Yuri
può inoltre far friggere il cervello dei nemici con il suo attacco mentale.
Cliccateci sopra due volte e vedrete le unità di fanteria che lo circondano
perdere letteralmente la testa.

Vehicles (Veicoli)

Rhino Heavy Tank (Carro armato pesante
Rhino)
Il carro armato pesante Rhino è la risposta sovietica al Grizzly. Più grosso e
più lento di quest’ultimo, il Rhino punta tutto sulla potenza ed è estremamente
efficace contro le strutture.

Flak Track (Cingolato contraereo)
Questo agile veicolo sovietico è progettato per la difesa contro gli assalti
aerei e gli attacchi da terra. Similmente al soldato antiaereo, è equipaggiato
con delle armi contraeree. È in grado di svolgere la funzione di mezzo di
trasporto per le truppe, trasportando le unità di fanteria sulla terraferma. Non
si tratta di un veicolo anfibio e non può attraversare l’acqua.

V3 Rocket Launcher (Lanciamissili V3)
Il lanciamissili V3 può essere considerato il principale pezzo di artiglieria
dell’esercito sovietico. Nonostante sia piuttosto vulnerabile e facile da
distruggere, il V3 è in grado di scatenare attacchi devastanti. Lancia dei
potentissimi a lunga gittata, in grado di infliggere pesantissimi danni a
qualunque obiettivo. Ottimo come mezzo di supporto, il V3 è troppo
vulnerabile per condurre un attacco.

Kirov Airship (Dirigibile Kirov)
Questi imponenti dirigibili sovietici sono una vera forza dei cieli. Capaci di
sopportare ingenti quantità di danni, i Kirov attaccano sganciando massicci
carichi di bombe, in grado di devastare un’intera area. La velocità ridotta è
il punto debole di questa unità.
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Terror Drone (Drone del terrore)
I droni del terrore sono delle nuove unità robotizzate create dall’esercito
sovietico. Questi piccoli ragni meccanici si muovono rapidamente per il
campo di battaglia alla ricerca di qualche veicolo nemico. Quando un mezzo
arriva a tiro, il drone del terrore entra in azione, saltando al suo interno e
distruggendolo. Solo un centro di manutenzione o un avamposto sono in
grado di rimuovere un drone del terrore da un veicolo.

Apocalypse Assault Tank (Carro d’assalto
Apocalypse)
Il più avanzato dei carri sovietici, l’Apocalypse è dotato di un imponente
cannone. Si tratta di un mezzo di dimensioni impressionanti , in grado di
resistere a una quantità di danni spaventosa. Questo veicolo è in grado di
colpire sia obiettivi aerei sia bersagli terrestri.

MCV (Veicolo da costruzione mobile)
Come potrete vedere nella sezione dedicata alle strutture dei Sovietici, il
fulcro di ogni base è il cantiere. In molte occasioni, però, non inizierete con
questa unità struttura: al suo posto, avrete a disposizione un veicolo da
costruzione mobile, chiamato anche MCV. Quando viene dispiegato, questo
veicolo diventa un vero e proprio cantiere, col quale potrete dare il via alle
operazioni di costruzione. Per dispiegare un MCV, selezionatelo e portateci
sopra il puntatore. Se questo assume la forma di un cerchio d’oro con quattro
frecce, potrete dispiegare il veicolo cliccandoci sopra. Se il puntatore
presenta un cerchio rosso attraversato da una barra, significa che lo spazio
non è sufficiente per l’operazione o che qualche ostacolo la impedisce. Per
procedere al dispiegamento, spostate l’MCV (oppure il veicolo che lo
ostruisce) in una posizione più adeguata.

War-Miner (Scavatrice da guerra)
La scavatrice da guerra è la controparte sovietica della crono-scavatrice e,
come questa, viene utilizzata per la raccolta dei minerali da trasformare in
denaro. Dopo essere stati processati in una raffineria, i minerali
consentiranno la produzione di nuove unità e strutture. A differenza della
crono-scavatrice degli Alleati, la scavatrice da guerra non è completamente
priva di difese: è equipaggiata con un cannone che le consente di difendersi
dai nemici di piccolo calibro. Come tutti i veicoli pesanti, è in grado di
annientare la fanteria nemica anche passandoci sopra.

Amphibious Transport (Trasporto anfibio)
Simile al suo trasporto anfibio degli Alleati, questo mezzo consente di
spostare le unità di fanteria tanto sulla terra quanto attraverso le acque. Non
è dotato di alcun armamento, ma è pesantemente corazzato per garantire
che il suo carico riesca ad arrivare sano e salvo a destinazione.
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Typhoon Attack Sub (Sottomarino Typhoon)
Questa unità navale è in grado di attaccare da sotto la superficie lanciando
potenti siluri contro i nemici. Assolutamente inefficace contro gli obiettivi che
si trovano sulla terraferma, il Typhoon è fondamentale per gli scontri in acqua
e, utilizzato in gran numero, può garantire il controllo dei mari. I sottomarini
Typhoon risultano invisibili ai radar nemici.

Dreadnought
Questa imponente nave viene utilizzata per attaccare sia le imbarcazioni
nemiche, sia le installazioni di terra. Lancia dei potenti missili a lunga gittata,
che le consentono di infliggere danni rimanendo lontana dal fuoco
avversario.

Sea Scorpion (Scorpione di mare)
Questa veloce unità navale è in grado di attaccare qualsiasi obiettivo. È
equipaggiata con un sistema anti-razzi e può essere impiegata per difendere
importanti strutture o posizioni chiave dagli attacchi missilistici.

Giant Squid (Calamaro gigante)
Catturate e addestrate dagli scienziati sovietici, queste imponenti creature
sono in grado di afferrare le unità navali nemiche e di distruggerle con i loro
potentissimi tentacoli. I calamari giganti risultano invisibili ai radar nemici.

Unità speciali multiplayer
Nelle partite in multiplayer e in modalità Schermaglia, non selezionerete solo uno dei
due schieramenti (Alleati o Sovietici), ma anche uno specifico esercito. Le forze alleate
includono gli Stati Uniti, la Francia, la Germania, la Gran Bretagna e la Repubblica
di Corea. Le truppe sovietiche comprendono L’Unione Sovietica, Cuba, la Libia e l’Iraq.
Ognuno di questi eserciti possiede una particolare unità (o abilità) che potrà
impiegare per cercare di raggiungere la vittoria:

American Paratroopers (Paracadutisti
americani)
Nelle partite in multiplayer, l’esercito americano acquisisce la facoltà di
produrre e lanciare dei paracadutisti sul campo di battaglia, ammesso che
sia stato costruito un quartier generale delle forze aeree. I paracadutisti
possono essere lanciati al suolo in qualsiasi punto della mappa (ma non in
acqua). Un aereo da trasporto porterà un gruppo di cinque paracadutisti
sulla posizione selezionata. Una volta a terra, queste unità diventano dei
normali GI. Se l’aereo da trasporto viene abbattuto, i paracadutisti vanno
persi. La facoltà di lanciare i paracadutisti varia nel tempo, per cui non potete
sfruttarla in maniera costante.
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French Grand Cannon (Super-cannone francese)
L’arma speciale francese non è un veicolo, ma una grossa struttura chiamata
gran cannone. Una volta creato, il super-cannone difende efficacemente la
base dagli attacchi nemici, in particolare contro le unità corazzate.

German Tank Destroyer (Unità anticarro
tedesca)
Gli scienziati tedeschi hanno sviluppato l’unità anticarro, un’unità progettata
appositamente per consentire alla Germania di contrastare efficacemente i
mezzi corazzati. Mentre risulta debole contro le strutture e la fanteria, l’unità
anticarro è estremamente potente contro i veicoli nemici e può essere
utilizzata per aprire la strada ai vostri attacchi o per fermare le colonne di
mezzi corazzati nemici.

British Sniper (Cecchino britannico)
Questa unità della fanteria britannica ha in dotazione un particolare fucile di
precisione a lunga gittata, che si rivela estremamente utile nell’eliminazione
dei soldati nemici. Molto più efficace dei normali GI, il cecchino può contare
su un’incredibile raggio d’azione e su una elevatissima potenza, che gli
consentono di uccidere le unità di fanteria nemica con un solo colpo e
restando fuori dalla loro portata.

Korean Black Eagle (Aquila nera coreana)
L’arma speciale dell’arsenale coreano è l’aquila nera. Si tratta di un aereo
più potente di un normale devastatore, in grado di sopportare e di infliggere
ingenti danni.

Russian Tesla Tank (Carro Tesla russo)
Il carro Tesla dei Sovietici è un grosso veicolo di terra che spara cariche Tesla
anziché normali proiettili. È efficace sia contro le unità sia contro le strutture.

Cuban Terrorist (Terrorista cubano)
I Cubani hanno sviluppato una particolare unità, il terrorista, per sferrare i
loro attacchi contro la base nemica. Il terrorista è imbottito di cariche di C4
e, come un kamikaze, si lancia contro i nemici, non lasciando loro scampo.

Libyan Demolition Truck (Camion demolitore
libico)
Il camion demolitore libico è un veicolo suicida progettato per seminare il
massimo scompiglio e causare vere e proprie carneficine nella base nemica.
Questo camion è equipaggiato con una piccola carica nucleare. Quando
viene attaccato, la carica esplode, distruggendo tutto ciò che si trova
all’interno del suo vasto raggio d’azione.
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Iraqi Desolator (Desolatore iracheno)
Gli scienziati iracheni hanno creato il desolatore, un soldato in grado di
creare intorno a sé un ambiente impraticabile. Quando viene dispiegato, il
desolatore utilizza un cannone a radiazioni per contaminare il terreno
circostante, rendendolo invalicabile per la fanteria e i veicoli leggeri nemici.
È equipaggiato con una tuta protettiva che lo difende dalle radiazioni.
Quando viene ucciso o ritirato, il terreno contaminato torna lentamente alla
normalità.

STRUTTURE ALLEATE

Structures (Strutture)

Construction Yard (Cantiere)
Il cantiere è il fulcro di ogni base. Da esso dipende la costruzione di tutte le
altre strutture, dalle semplici mura a quelle più tecnologicamente avanzate.
Poiché la possibilità di espandere la vostra base e di acquisire nuove
tecnologie dipende dal cantiere, dovrete proteggere questa struttura con
tutte le vostre forze, a qualsiasi costo. In molte missioni, inizierete con un
cantiere già posizionato sulla mappa, mentre in altre comincerete con un
MCV, che dovrete dispiegare prima di poter dare il via alle costruzioni.

Power Plant (Centrale energetica)
Nonostante alcune delle vostre strutture, come il cantiere, producano
autonomamente l’energia di cui hanno bisogno, questo non vale per la
maggior parte di loro. Affinché queste strutture possano operare con la
massima efficienza, dovete fornire loro dell’energia. Questa funzione viene
assolta dalle centrali energetiche. Queste producono una buona quantità di
energia, ma per rifornire una grossa base avrete bisogno di un discreto
numero di queste strutture. Le centrali energetiche sono vulnerabili, ma di
vitale importanza: proteggetele a dovere.

Ore Refinery (Raffineria)
Le vostre crono-scavatrici hanno bisogno di un posto in cui portare i
minerali raccolti. Questo posto è la raffineria, una struttura fondamentale
per l’economia della vostra base. Una volta piena, la scavatrice tornerà alla
raffineria, dove scaricherà i minerali, per poi tornare verso i giacimenti. I
minerali saranno quindi convertiti in denaro, che potrete utilizzare per
costruire nuove strutture e unità. Ogni raffineria è accompagnata da una
scavatrice. In ogni missione, sarà necessario che abbiate almeno una di
queste strutture, ma spesso ne vorrete parecchie. Più scavatrice e più
raffinerie significano più denaro.
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Barracks (Caserma)
La creazione di tutte le unità di fanteria, dai semplici GI fino ai crono-
legionari, avviene nella caserma. La costruzione di molte strutture più potenti
ed efficaci e di svariate difese della base richiede la presenza della caserma.

War Factory (Fabbrica bellica)
Se volete costruire dei veicoli (e state certi che lo vorrete), avrete bisogno di
una fabbrica bellica. Tutti i mezzi di terra vengono prodotti al suo interno,
anche se molti, per essere creati, necessitano anche della presenza di altre
strutture.

Naval Shipyard (Cantiere navale)
La vostra marina avrà un ruolo fondamentale sia nella difesa della base, sia
negli attacchi portati contro le posizioni nemiche. Tutte le vostre unità navali,
compresi i delfini, vengono create nel cantiere navale. Questa struttura deve
essere posizionata interamente all’interno dell’acqua. Le navi danneggiate
possono essere riportate al cantiere navale per essere riparate.

Air Force Command Headquarters (Quartier
generale delle forze aeree)
Il quartier generale delle forze aeree svolge due funzioni fondamentali.
Innanzitutto, vi consente di attivare lo schermo radar, grazie al quale potrete
vedere tutte le aree da cui avete rimosso la nebbia di guerra. In secondo
luogo, questa struttura permette la creazione delle unità aeree. Ogni quartier
generale delle forze aeree è in grado di controllare fino a quattro devastatori.
La produzione di ulteriori aerei richiede la costruzione di un nuovo quartier
generale delle forze aeree.

Service Depot (Centro di manutenzione)
Durante la battaglia, le vostre unità verranno danneggiate. Portando un
veicolo danneggiato in un centro di manutenzione, avrete la possibilità di
ripararlo. Questa operazione ha un costo, che dipende dalla gravità dei
danni subiti dall’unità

Battle Lab (Laboratorio da battaglia)
Molte delle unità e delle difese alleate più avanzate dipendono da tecnologie
rese disponibili solamente dal laboratorio da battaglia. Per creare le armi
speciali, è necessario che nella vostra base sia presente questa struttura.
Nonostante sia costosa e consumi un gran quantitativo di energia, le unità e
le strutture che vi consente di produrre la rendono una presenza
indispensabile in qualsiasi base alleata.
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Ore Purifier (Purificatore di minerali)
Gli Alleati hanno sviluppato questo purificatore per raffinare ulteriormente i
minerali che raccolgono. Nonostante si tratti di una struttura costosa, vi
consente di guadagnare denaro addizionale da ogni carico che le scavatrici
portano nelle vostre raffinerie. Col tempo, il purificatore si ripaga da solo.

Spy Satellite Uplink (Satellite spia)
Per sconfiggere la minaccia sovietica, l’esercito alleato ha bisogno di tutte le
informazioni possibili. Quando viene costruito e attivato, il satellite spia
rimuove completamente la nebbia di guerra, mostrando l’intera mappa sul
campo di battaglia e sullo schermo radar.

Armoury (Arsenale)

Fortress Walls (Mura di fortificazione)
Le mura costituiscono un sistema di difesa passiva progettato per fermare la
fanteria e i veicoli nemici. Per una costruzione più rapida, è possibile
posizionare contemporaneamente più sezioni di mura.

Pill-Box (Fortino)
I fortini sono delle postazioni belliche progettate per proteggere un’area
dagli attacchi della fanteria nemica. Non sono molto efficaci contro i veicoli
e non possono sparare attraverso i muri.
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Prism Tower (Torre Prisma)
La torre Prisma è una potente struttura posta a difesa della base. Spara un
raggio di luce concentrata contro tutte le unità di terra nemiche che si
avvicinano. Se le torri Prisma vengono posizionate l’una vicina all’altra, sono
in grado di emettere contro l’obiettivo un unico potentissimo raggio.

Patriot Missile System (Sistema di missili
Patriot)
Il sistema di missili Patriot è una struttura contraerea progettata per
proteggere le basi degli Alleati dagli attacchi portati dal cielo da parte dei
Sovietici. Efficaci contro le unità volanti, i Patriot sono in grado di abbattere
anche i missili in avvicinamento.

Gap Generator (Generatore di copertura)
La maggior parte della strategia degli Alleati si basa sulla maggiore capacità
di raccogliere informazioni e di negarle ai nemici. Quando viene attivato un
generatore di copertura, crea una nebbia su un vasto raggio, nascondendo
così la base alleata dai radar sovietici. Il funzionamento del generatore di
copertura richiede una gran quantità di energia.

Chronosphere (Cronosfera)
Le ricerche degli Alleati sugli spostamenti nel tempo hanno portato alla
creazione della cronosfera, una struttura che consente alle unità di spostarsi
istantaneamente da un punto all’altro della mappa. Quando viene utilizzata,
la cronosfera è in grado di muovere i veicoli all’interno di un ampio raggio.
Inoltre, anche i veicoli nemici possono essere trasportati utilizzando la
cronosfera. È possibile spostare le navi sulla terraferma e i veicoli terrestri in
acqua, distruggendoli all’istante. Come avviene per il dispositivo per il
controllo atmosferico, quando viene costruita la cronosfera, tutti i giocatori
vengono informati e la nebbia che la ricopre viene rimossa.

Weather Control Device (Dispositivo per il
controllo atmosferico)
Il dispositivo per il controllo atmosferico conferisce al comandante delle
truppe alleate la facoltà di controllare le forze della natura. Una volta
costruita, questa struttura creerà una potente tempesta di fulmini, che potrà
essere scagliata su qualsiasi punto della mappa, causando ingenti danni. La
tempesta distruggerà le strutture e le unità presenti su una vasta area.
Quando viene costruito un dispositivo per il controllo atmosferico, tutti i
giocatori vengono informati e la nebbia che lo ricopre viene rimossa. Durante
la fase di sviluppo della tempesta di fulmini, inoltre, i giocatori sono avvertiti
da un conto alla rovescia.
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STRUTTURE SOVIETICHE

Structures (Strutture)

Construction Yard (Cantiere)
Il cantiere è il fulcro di ogni base. Da esso dipende la costruzione di tutte le
altre strutture, dalle semplici mura a quelle più tecnologicamente avanzate.
Poiché la possibilità di espandere la vostra base e di acquisire nuove
tecnologie dipende dal cantiere, dovrete proteggere questa struttura con tutte
le vostre forze, a qualsiasi costo. In molte missioni, inizierete con un cantiere
già posizionato sulla mappa, mentre in altre comincerete con un MCV, che
dovrete dispiegare prima di poter dare il via alle costruzioni.

Tesla Reactor (Reattore Tesla)
L’operatività della base sovietica dipende dai reattori Tesla. Come le centrali
energetiche, queste strutture hanno un’importanza fondamentale, ma sono
estremamente vulnerabili. Vanno protette costantemente, in particolare dalle
spie.

Ore Refinery (Raffineria)
Le vostre scavatrici da guerra hanno bisogno di un posto in cui portare i
minerali raccolti. Questo posto è la raffineria, una struttura fondamentale per
l’economia della vostra base. Una volta piena, la scavatrice tornerà alla
raffineria, dove scaricherà i minerali, per poi tornare verso i giacimenti. I
minerali saranno quindi convertiti in denaro, che potrete utilizzare per
costruire nuove strutture e unità. Ogni raffineria è accompagnata da una
scavatrice. In ogni missione, sarà necessario che abbiate almeno una di
queste strutture, ma spesso ne vorrete parecchie. Più scavatrici e più raffinerie
significano più denaro.

Barracks (Caserma)
La creazione di tutte le unità di fanteria, dai semplici coscritti fino al folle Ivan,
avviene nella caserma. La costruzione di molte strutture più potenti ed efficaci
e di svariate difese della base richiede la presenza della caserma.

War Factory (Fabbrica bellica)
Se volete costruire dei veicoli (e state certi che lo vorrete), avrete bisogno di
una fabbrica bellica. Tutti i mezzi di terra vengono prodotti al suo interno,
anche se molti, per essere creati, necessitano anche della presenza di altre
strutture.
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Naval Shipyard (Cantiere navale)
La vostra marina avrà un ruolo fondamentale sia nella difesa della base, sia
negli attacchi portati contro le posizioni nemiche. Tutte le vostre unità navali,
compreso il calamaro gigante, vengono create nel cantiere navale. Questa
struttura deve essere posizionata interamente all’interno dell’acqua. Le navi
danneggiate possono essere riportate al cantiere navale per essere riparate.

Radar Tower (Torre radar)
Poiché i Sovietici non possiedono i tradizionali aerei, non hanno bisogno di
un campo di aviazione. La torre radar, una volta costruita, attiva lo schermo
radar sovietico.

Service Depot (Centro di manutenzione)
Durante la battaglia, le vostre unità verranno danneggiate. Portando un
veicolo danneggiato in un centro di manutenzione, avrete la possibilità di
ripararlo. Questa operazione ha un costo, che dipende dalla gravità dei
danni subiti dall’unità.

Battle Lab (Laboratorio da battaglia)
Molte delle unità e delle difese sovietiche più avanzate dipendono da
tecnologie rese disponibili solamente dal laboratorio da battaglia. Per creare
le armi speciali, è necessario che nella vostra base sia presente questa
struttura. Nonostante sia costosa e consumi un gran quantitativo di energia,
le unità e le strutture che vi consente di produrre la rendono una presenza
indispensabile in qualsiasi base sovietica.

Nuclear Reactor (Reattore nucleare)
I sovietici hanno risolto il problema legato alla necessità di avere un gran
numero di reattori Tesla sviluppando il reattore nucleare. Questa grossa
struttura produce l’equivalente di svariati reattori Tesla, garantendo al
comandante sovietico tutta l’energia di cui ha bisogno. La distruzione di un
reattore nucleare causa una massiccia esplosione e crea una pioggia
radioattiva che uccide le unità di fanteria e distrugge i veicoli debolmente
corazzati.

Cloning Vats (Vasche di clonazione)
Le vasche di clonazione sono il fiore all’occhiello della tecnologia sovietica:
consentono infatti di riprodurre gratuitamente tutte le unità di fanteria
prodotte nella caserma. Una volta costruita e posizionata una vasca di
clonazione, tutte le unità create nella vostra caserma verranno duplicate in
questa struttura. Le unità di fanteria possono essere mandate in una vasca di
clonazione e distrutte. Così facendo, avrete indietro una piccola quantità di
denaro. Inoltre, anche tutte le unità di fanteria catturate da Yuri possono
essere inviate alle vasche di clonazione. Questo vi garantirà qualche soldo
in più.
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Armoury (Arsenale)

Fortress Walls (Mura di fortificazione)
Le mura costituiscono un sistema di difesa passiva progettato per fermare la
fanteria e i veicoli nemici. Per una costruzione più rapida, è possibile
posizionare contemporaneamente più sezioni di mura.

Sentry Gun (Sentinella)
Questo cannone stazionario viene utilizzato per difendere la base dalla
fanteria nemica. Non è particolarmente efficace contro i veicoli.

Tesla Coil
Si tratta di una potente difesa contro tutte le unità di terra, che sferra i propri
attacchi lanciando una potente scarica elettrica. A differenza delle altre
strutture poste a protezione della base, un Tesla Coil può essere alimentato
dai soldati Tesla e rimanere attivo anche quando la base resta a corto di
energia.

Flak Cannon (Cannone contraereo)
Il cannone contraereo sovietico è una difesa contro le unità aeree. È
estremamente efficace contro tutte le unità volanti alleate, compresi i
rocketeer.

Psychic Sensor (Sensore Psychic)
Le ricerche sovietiche nel campo dei fenomeni psichici hanno portato allo
sviluppo del sensore Psychic. Quando viene attivato, questo congegno vi
consente di vedere gli ordini impartiti a tutte le unità nemiche presenti nel suo
raggio d’azione e dirette contro le vostre strutture o unità. Una volta costruito,
questo sensore segnala anche l’obiettivo di un attacco, quando questo si
trova nel suo campo d’azione.
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Iron Curtain (Cortina di ferro)
Questo affascinante prodotto della tecnologia sovietica vi consente di rendere
le strutture e le unità invulnerabili per un breve lasso di tempo. Quando è
pronta e viene selezionata, rende tutte le unità e le strutture presenti
all’interno di una piccola area immuni a qualsiasi forma di attacco. Le unità
invulnerabili non possono essere prese di mira dai droni del terrore, ma
possono cadere sotto il controllo mentale. La forza della cortina di ferro
ucciderà tutte le unità sulle quali viene scatenata. Quando viene costruita, tutti
i giocatori vengono informati e la nebbia che la ricopre viene rimossa. 

Nuclear Missile Silo (Postazione di missili
nucleari)
L’arma più avanzata dell’arsenale sovietico è la postazione di missili nucleari.
Una volta costruita, questa struttura crea un imponente missile nucleare che
può essere utilizzato per devastare completamente un’area prescelta. Inoltre,
dopo l’esplosione il missile emette delle radiazioni che uccidono tutte le unità
di fanteria presenti e danneggiano i veicoli debolmente corazzati. Quando
viene costruita la postazione di missili nucleari, tutti i giocatori vengono
informati e la nebbia che la ricopre viene rimossa.

WESTWOOD ONLINE
Westwood Studios vi invita a giocare a Command & Conquer Red Alert 2 via Internet
attraverso Westwood Online. Avrete la possibilità di combattere contro i vostri amici,
oppure di allearvi con loro contro avversari controllati dal computer. Esistono
parecchie modalità di gioco, che saranno spiegate nei dettagli più avanti.
Per accedere a Westwood Online, cliccate sul pulsante INTERNET situato nel menu
principale. Westwood Online è un servizio per giocare via Internet offerto da
Westwood Studios ai fan di Red Alert 2.

Nota sulle prestazioni multiplayer: è sempre consigliabile giocare con persone dotate di
connessioni veloci e di sistemi che soddisfino i requisiti consigliati per le partite via Internet. Le
prestazioni del gioco dipendono da questi due fattori. Se giocate con altri partecipanti dotati di
connessioni veloci e sistemi con caratteristiche elevate, la vostra esperienza di gioco ne
guadagnerà notevolmente.
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Benvenuti a Red Alert 2 Online
Questo è il primo menu che incontrate quando accedete a Westwood Online. Qui
avrete accesso a diverse opzioni multiplayer: QUICK MATCH (Partita rapida),
CUSTOM MATCH (Partita personalizzata), BUDDY LIST (Elenco amici) o WORLD
DOMINATION TOUR. Potrete inoltre configurare le vostre impostazioni per Internet
sotto MY INFORMATION (Informazioni su di me). In questa schermata è visualizzato
anche il vostro Player Profile (Profilo del giocatore).

Player Profile (Profilo del giocatore)
Questa finestra visualizza le informazioni relative alla vostra storia su Westwood
Online - Red Alert 2:
WINS (Vittorie): il numero di partite in modalità Head-to-Head (Testa a testa) di Red
Alert 2 che avete vinto.
LOSSES (Sconfitte): il numero di partite in modalità Head-to-Head (Testa a testa) di Red
Alert 2 che avete perso.
DISCONNECTS (Disconnessioni): il numero di volte che siete stati disconnessi da
Westwood Online a causa di problemi legati a Internet.
RANK (Posizione): la vostra posizione nella classifica di tutti i giocatori Head-to-Head
(Testa a testa) su Westwood Online.
POINTS (Punti): il numero di punti accumulati vincendo le partite nella modalità Head-
to-Head.

Creazione di un nuovo account su
Westwood Online
Se non avete creato un account su Westwood Online quando avete installato il gioco,
potete farlo in questo modo:
1. Cliccando sui pulsanti QUICK MATCH (Partita rapida), CUSTOM MATCH (Partita

personalizzata), BUDDY LIST (Elenco amici) o WORLD DOMINATION TOUR.
2. Premendo il pulsante NEW ACCOUNT (Nuovo account).
3. Seguendo le istruzioni a video. Vi sarà chiesto di fornire la data di nascita e

l’indirizzo e-mail.
4. Premendo CONTINUE (Continua) per creare il vostro account.
Se avete dei dubbi, leggete la nostra Privacy Policy (Politica sulla privacy). Se il
programma incontra delle difficoltà nel tentativo di stabilire una connessione con
Westwood Online, vedrete comparire un messaggio che spiegherà la natura del
problema.
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Accedere a Westwood Online con un
account esistente
Dopo essere entrati nella schermata di benvenuto di Westwood Online, cliccate su uno
dei seguenti pulsanti: QUICK MATCH (Partita rapida), CUSTOM MATCH (Partita
personalizzata), BUDDY LIST (Elenco amici) o WORLD DOMINATION TOUR. Vi sarà
chiesto di inserire il nome e la password. Dopo averlo fatto, cliccate sul pulsante
LOGIN (Entra) per procedere. In futuro, avrete la possibilità di entrare
automaticamente con i dati di questo account. Vi consigliamo di selezionare questa
opzione, così da velocizzare il processo in futuro. Potete rendere automatico il
procedimento anche marcando il riquadro AUTO LOGIN WITH THIS ACCOUNT
(Registrazione automatica) nella sezione My Information (Informazioni su di me). Se il
programma incontra delle difficoltà nel tentativo di stabilire una connessione con
Westwood Online, vedrete comparire un messaggio che spiegherà la natura del
problema.

QUICK MATCH (PARTITA RAPIDA)
Cliccate su questo pulsante per accedere immediatamente a una partita testa a testa
contro un altro giocatore dotato di una buona connessione a Internet e di un livello di
abilità simile al vostro. La mappa e le opzioni vengono scelte automaticamente. Si
tratta di un metodo semplice e veloce per dare il via a una partita on-line, senza
doversi preoccupare di trovare una partita o di doverla configurare.

CUSTOM MATCH (PARTITA

PERSONALIZZATA)
Questo pulsante vi consente di cercare e configurare le vostre partite personalizzate
su Westwood Online. Vi saranno presentate le seguenti informazioni:

Available Games (Partite disponibili)

Questa finestra visualizza le partite in via di formazione nella lobby di Westwood
Online in cui vi trovate. Se desiderate partecipare a una partita, cliccate due volte sul
suo nome all’interno della finestra Available Games (Partite disponibili). In alternativa,
selezionate la partita dalla stessa finestra (cliccandoci sopra una volta col pulsante
sinistro), dopodiché cliccate sul pulsante JOIN (Partecipa) situato sulla destra dello
schermo.

Players (Giocatori)

Questa finestra visualizza i giocatori che attualmente stanno aspettando di disputare
una partita nella lobby in cui vi trovate.
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Messaggi di chat

Sotto le finestre Available Games (Partite disponibili) e Players (Giocatori), vedrete
un’area aperta: si tratta della finestra di chat. Qui comparirà il testo digitato da voi e
dagli altri giocatori. All’interno della finestra troverete anche gli ultimi messaggi
inviati.

Come digitare messaggi di chat

Per inviare un messaggio agli altri giocatori:
1. Cliccate sul riquadro situato appena sotto la finestra di chat.
2. Digitate il vostro messaggio.
3. Premete Invio.
Per attirare l’attenzione su un messaggio in uscita, potete cliccare sull’icona ACT
(azione) situata sulla destra. Così facendo, il messaggio verrà riportato con un colore
diverso, al fine di evidenziarne l’importanza. Per indirizzare un messaggio a una
specifica persona (anziché all’intera lobby), potete cliccare su uno o più nomi
all’interno della finestra Players (Giocatori). Per deselezionare tutti gli utenti presenti
nell’elenco, cliccate col pulsante destro del mouse all’interno della finestra Players
(Giocatori).

Come creare & partecipare alle partite su Westwood
Online

Per creare una partita online, o per partecipare a una già esistente, utilizzate i
seguenti pulsanti:
CREATE GAME (Crea partita): premete questo pulsante per creare una nuova partita.
Vi sarà chiesto di specificare un numero di giocatori, una password (se desiderate
creare una partita aperta a tutti, lasciate in bianco questo campo) e di scegliere se
volete giocare in un torneo sponsorizzato da Westwood Online (sarete classificati in
base al risultato della partita) o in un torneo BattleClan. Il pulsante BATTLE CLAN sarà
disponibile solamente se appartenete a un clan.
JOIN GAME (Partecipa a partita): per partecipare a una partita creata da qualcun
altro, cliccate due volte sul suo nome nella sezione Available Games (Partite
disponibili). In alternativa, selezionate il nome della partita e premete JOIN
(Partecipa).
BUDDY LIST (Elenco amici): premete questo pulsante per vedere quali dei vostri amici
sono pronti a giocare. Da qui potete iniziare una partita, chiamare gli amici (inviando
loro un messaggio in cui chiedete se desiderano giocare), aggiungere o eliminare
amici e vedere il loro profilo per quanto concerne Red Alert 2.
CLAN/LADDER (Clan/Graduatoria): se volete creare un Clan o vedere le classifiche
di Westwood Online nelle diverse categorie, premete questo pulsante. Un Clan è un
gruppo di persone che vengono classificate insieme, come un’unica entità. Questa
classifica può essere consultata nella schermata Ladder (Graduatoria).
OPTIONS (Opzioni): Red Alert 2 offre diversi modi per personalizzare la vostra
esperienza di gioco, fra cui un filtro per il linguaggio inadeguato, la possibilità di farvi
chiamare dagli altri utenti, ecc.

Nota: potrete trovare informazioni sulle varie mappe e modalità di gioco di Red Alert 2
leggendo il manuale del gioco.
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BUDDY LIST (ELENCO AMICI)
Red Alert 2 vi consente di trovare facilmente i vostri amici, con cui potrete disputare
una partita. Cliccate sul pulsante BUDDY LIST (Elenco amici) per vedere quali dei vostri
amici si trovano in linea e sono pronti a giocare. Da qui potete iniziare una partita,
chiamare gli amici (inviando loro un messaggio in cui chiedete se desiderano
giocare), aggiungere o eliminare amici e vedere il loro profilo per quanto concerne
Red Alert 2. Questo è il modo migliore per essere sicuri di giocare contro gente che
conoscete già.

WORLD DOMINATION TOUR
World Domination Tour (WDT) offre ai giocatori di Red Alert 2 un teatro di guerra in
cui ogni vittoria e ogni sconfitta saranno fondamentali per la vittoria finale. Il WDT
schiera le forze sovietiche e quelle degli Alleati le une contro le altre in una guerra
senza confine per il dominio sul mondo. I giocatori combatteranno in diversi territori,
ognuno con una mappa caratterizzata da condizioni predefinite. Alla fine della
giornata, il risultato di tutte le battaglie combattute in ogni territorio determina lo
schieramento che se ne è assicurato il controllo. La linea di battaglia fra i due eserciti
avanza o indietreggia in base ai territori controllati e il suo spostamento determina le
nuove regioni per le quali si dovrà combattere. Col tempo, uno dei due schieramenti
otterrà il predominio. I risultati vengono aggiornati regolarmente. Quando una mappa
viene completata, si inizierà a giocare su una nuova. Il WDT presenta tre teatri di
guerra separati: Nord America, Europa e Sudest Asiatico. Dopo aver navigato nel
menu Opzioni, accederete alla mappa della battaglia. Su questa mappa vedrete i
territori dei Sovietici, quelli degli Alleati e quelli contesi. Potete scegliere di combattere
in uno qualsiasi dei territori contesi. Ogni territorio è stato progettato per proporre una
diversa gamma di partite multiplayer. Quando portate il puntatore su uno dei territori
contesi, verrà visualizzato l’elenco delle condizioni di battaglia per quella determinata
mappa. Per esempio, potreste iniziare con una minore quantità di denaro. Alcuni
territori contesi sono più difficili da conquistare di altri, per cui, prima di cominciare,
consultate attentamente queste informazioni. Quando portate il puntatore sopra un
territorio appartenente agli Alleati o ai Sovietici, vedrete le informazioni statistiche che
lo riguardano.

My Information (Informazioni su di me)

Premete questo pulsante per impostare il vostro nickname, il server preferito (i server
sono organizzati per aree geografiche; quindi, per esempio, potreste trovare un server
asiatico e uno americano. Potete muovervi liberamente da un server all’altro, ma
ricordate che è più facile che abbiate una buona connessione con i giocatori che si
trovano sul vostro server locale), la nazione e il colore che desiderate utilizzare e la
vostra attuale posizione di classifica su Westwood Online. Se non volete inserire la
password ogni volta che accedete a Westwood Online, potete marcare la casella
AUTO LOGIN (Registrazione automatica).
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BUDDY LIST (Elenco amici): vi consente di gestire l’elenco dei vostri amici.
CLAN/LADDER (Caln/Graduatoria): vi consente di consultare le vostre classifiche
Clan o Ladder (Graduatoria).
NEW ACCOUNT (Nuovo account): vi consente di creare un nuovo account su
Westwood Online.
MANAGE ACCOUNT (Gestione account): vi porta a una pagina web, dove potrete
gestire il vostro account su Westwood Online.

CHAT DURANTE UNA PARTITA
Command & Conquer: Red Alert 2 consente ai giocatori di comunicare facilmente fra
di loro durante una partita.

Come digitare i messaggi di chat
Per inviare un messaggio a tutti gli ascoltatori:
1. Premete Invio e digitate il vostro messaggio nella finestra di dialogo.
2. Premete Invio per inviare il messaggio a tutti gli ascoltatori.
Per inviare un messaggio a tutti gli alleati:
1. Premete Spazio indietro e digitate il vostro messaggio.
2. Premete Invio per inviare il messaggio solo ai vostri alleati.
Per inviare un messaggio a tutti i giocatori:
1. Premete ‘ \ ‘ e digitate il vostro messaggio.
2. Premete Invio per inviare il messaggio a tutti i giocatori.

Uso del menu Diplomazia per determinare alleati e partner di chat:
1. Cliccate sul pulsante DIPLOMACY (Diplomazia) situato nella barra laterale: vedrete

comparire il menu Diplomazia.
2. A questo punto, cliccate sul/i giocatore/i a cui desiderate inviare il messaggio.
3. Quando tornate alla schermata di gioco, premete il tasto Invio per inviare il

messaggio ai giocatori selezionati.

Nota: questo metodo di invio dei messaggi vi lascerà per qualche istante in una situazione di
svantaggio, in quanto, durante la selezione di uno specifico utente, dovrete assentarvi
temporaneamente dalla partita.

Pulsante Beacon (Segnale): B

Nelle partite in modalità multiplayer, potete posizionare dei segnali utilizzando il
pulsante PLACE BEACON (Posiziona segnale) situato nella barra dei comandi
avanzati. Cliccate prima su questo pulsante e poi sul punto della mappa in cui volete
piazzare il segnale. Questo può essere visto da tutti i giocatori attualmente alleati con
voi. Cliccandoci sopra con il pulsante sinistro e premendo il tasto Invio, avrete la
possibilità di digitare un messaggio per i vostri alleati. Premendo nuovamente Invio,
attaccherete il testo al segnale. Per cancellare un messaggio, cliccate sul segnale con
il pulsante destro. Chiunque ha la possibilità di rimuovere un segnale dal proprio
schermo cliccandoci sopra e premendo il tasto Canc.
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Alleanze con altri giocatori

Per allearvi con un altro giocatore, cliccate su un’unità nemica e premete il tasto A. Se
l’avversario accetta la vostra proposta, cliccherà a sua volta su una delle vostre unità
e premerà il tasto A. I due nemici sono adesso alleati e possono combattere insieme
contro altri avversari. In alternativa, potete accedere al menu Diplomacy (Diplomazia)
premendo il pulsante DIPLOMACY situato nell’angolo superiore destro dello schermo.
Cliccate col pulsante sinistro sul riquadro Ally (Alleanza) per allearvi con un nemico.
Se vi alleate con un altro giocatore, ma questo non si allea con voi, il gioco continuerà
a considerarvi nemici. Quando siete alleati con un altro giocatore, non attaccherete le
sue unità e potrete vedere la porzione della mappa rivelata da lui.

Sberleffi

Durante una partita, avrete la possibilità di inviare dei messaggi preimpostati, o
“sberleffi”, ai vostri nemici. A tale scopo, premete i tasti F5-F12.

RISOLUZIONE DEI PROBLEMI
LEGATI A INTERNET
Per disputare una partita via Internet è necessario che disponiate di una connessione
(diretta o via modem).

Problemi di natura generale
Se vi connettete a Internet via modem, è consigliabile che vi colleghiate prima di
lanciare il gioco. Windows ha una funzione di chiamata automatica in caso di
richiesta, ma abbiamo scoperto che questo metodo non sempre funziona come
dovrebbe.
Perdita della connessione con Internet durante la partita
Se vi sembra che la connessione si interrompa dopo aver terminato una partita o dopo
alcuni minuti passati nelle finestre di chat, assicuratevi che la vostra connessione a
Internet non sia impostata a scollegarsi dopo un certo periodo di inattività. Windows
sembra considerare l’utilizzo della tastiera più importante dell’effettivo traffico sulla
rete. Il luogo esatto in cui cercare questa opzione varia a seconda che disponiate di
Windows 95/98/NT/2000/Millennium e può dipendere anche dal browser che
avete installato, ma generalmente si trova nelle proprietà della connessione o nel
pannello di controllo Opzioni Internet.

Problemi legati alle prestazioni di
Internet
Il giocatore con il sistema più lento o con la connessione a Internet peggiore
determinerà la velocità di gioco per tutti i partecipanti della partita via Internet. È
consigliabile che l’host (la persona che ospita la partita) sia il giocatore con il sistema
più veloce e la connessione migliore. Per esempio, se un giocatore possiede una
connessione via cavo o una DSL e un PC veloce, è meglio che sia lui ad assumere il
ruolo di host.
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RICONOSCIMENTI
Red Alert 2 si basa sull’originale Command &
Conquer, creato da Brett W. Sperry e Joseph Bostic.

Produzione
Produttore esecutivo: Mark Skaggs
Produttore: Harvard Bonin
Produttore associato: Julio Valladares

Progettazione
Capi progettazione: Dustin Browder, John Hight,
Brett Sperry
Progettisti: Chris Bauer, Eric Beaumont, Tim
Campbell, Eydie Laramore, Todd Owens, Mical
Pedriana
Progettazione addizionale: Mike Lightner
Storia: Mark Skaggs, Dustin Browder, John Hight,
Harvard Bonin

Grafica di gioco
Capo grafico: Chris Ashton
Grafici: Chris Adams, TJ Frame, Michael Jones,
Sean KeeganIdo, MagalKhanh Nguyen, Josh Taylor,
Todd Williams, Jason Zirpolo
Grafica concettuale: T.J. Frame, Dan Lyons
Grafica addizionale: Thomas Baxa, Phil Robb
Consulente: Rick Glenn

Programmazione
Direttore tecnico: Henry Yu
Direzione tecnica addizionale: Steve Wetherill
Programmatori: Geoff Finger, Peter Green, Robb
Keir, Steve Martin, Tommy Rolfs, Graham
Smallwood, Steve Clinard, Bret Ambrose, Joe Bostic,
Denzil Long
Installazione: Maria del Mar, McCready Legg

Programmazione di rete
Capo programmazione di rete: Jeffrey Brown, Steve
Tall
Programmatori di rete: Matt Campbell, Bryan
Cleveland, Kevin Scruggs, Gavin Snyder

Sequenze filmate
Direttore CG: John Hight
Direttore artistico CG: Cris Moras
Capo grafico: Eric Gooch
Grafici: Chuck Carter, Michael Fadollone, Matthew
Hansel, David Liu, Jim May, Kevin Quattro, Richard
Semple
CG addizionale: Shant Jordan, Patrick Perez
Concetto graica CG: T.J. Frame, Phil Robb, Thomas
Baxa
Compressione video: Tim Fritz
Coordinamento produzione: Julie Brugman
Direzione audio: Paul S. Mudra
Audio filmati: Dwight K. Okahara, Paul S. Mudra
Musica: Poet Jester

Audio nel gioco
Capo progettista audio: Mical Pedriana
Ingegnere audio: David Fries
Musica originale: Frank Klepacki

Produzione video
Produttore: Donny Miele
Regista: Joseph D. Kucan
Sceneggiatura: Jason Henderson, Donny Miele
Editor: Curt Weintraub
Capo grafica effetti visivi: Kevin Becquet
Direzione audio: Paul S. Mudra
Produzione audio: Dwight K. Okahara, Paul S.
Mudra
Direzione casting: Marilee Lear, CSA
Direttore della fotografia: Kurt Rauf
Primo assistente alla regia: Eddie Ficket
Secondo assistente alla regia: Frank Carillo
Coordinamento della produzione: Kim Houser
Assistenti alla produzione: Randy Stafford, Levi
Luke, Marlo Lewis
Direttore artistico: Karen Stephens
Propmaster: Cliff Bernay
Costumista: Greg Wolfe
Coordinamento della costruzione: Bobby Z
Falegname: Jeffrey Morgan
Costruzione addizionale set: The Effects Network
Trucco & guardaroba: Ron Wild
Parrucchiere: Alison Bonanno
Assistente al trucco: China-Li Nystrom
Guardaroba: Tracy Bohl
Assistente guardaroba: Sandy Wyndom
Gaffer: Jerremy Settles
Key Grip: Gary Sauer
Grip: Angel Gonzolez
Boom Operator: Richard Rasmussen
Compositore effetti visivi: Chuck Carter
Operatore Ultimatte: Bob Kurtez
Operatore Teleprompter: Cheryl Yiatras
Autista: Patience Becquet
Grafica concettuale: Chuck Wojtkiewicz
Grafica storyboard: Jeff Parker
Suggeritore: Finley Bolton
Catering: ADL Services
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Localizzazione Westwood Studios
Direttore localizzazione: Thilo Huebner

Controllo Qualità Westwood
Studios
Controllo qualità diretto da: Glenn Sperry e Mike
Meischeid
Analisti CQ: Doug Wilson, Dave Shuman
Supervisore CQ: Lloyd Bell
Responsabile RA2: D’Andre Campbell
Responsabile “Giocatore singolo” RA2: Chris
Blevens
Responsabile “Schermaglia” RA2: Shane Dietrich,
Mike Smith
Responsabile “Multiplayer” RA2: Steve Shockey
Tester CQ: Clint Autrey, Greg Baldwin, Jason
Campbell, Michael H. Celmer, Michael Chatterton,
Dan Etter, David Fleischmann, Chad Fletcher, Steve
Laity, Ray Laubach, DeMarlo Lewis, Levi Luke, Bryan
Pihlbald, Richard Rasmusen, Michael Ruppert,
Benjamin Galley
Amministratore CQ: Rhoda Y. Anderson
Tecnici CQ: Troy Leonard, Beau Hopkins
CS: Mary Beal, Tim Hempel

Marketing
Vicepresidente marketing: Laura Miele
Responsabile marketing prodotto: Matt Orlich
Direttore pubbliche relazioni: Aaron Cohen
Coordinamento pubbliche relazioni: Chris Rubyor
Direttore servizi grafici: Victoria Hart
Direttore Online: Ted Morris
Grafica online: Jordan Robins
Progettazione grafica: David Lamoreaux
Assistente marketing: Wanda Flathers

Supporto
Responsabile operazioni: Shawn Ellis
Responsabile MIS: Wayne Hall
Tecnici MIS: Glenn Burtis, Mick Love
Risorse umane/Responsabile ufficio: Christine
Lundgren
Assistenza amministrativa: Tanya Pereira
Assistenza legale: Jennifer Hoge

Ringraziamenti speciali
Luc Barthelet; Frank Gibeau; Bing Gordon; Adam
Isgreen; John Riccitiello; Nancy Smith; Rade
Stojsavljevic, Gehry & Gaudi for stunning visual
inspiration; Edward Gutierrez e la Eldorado High
School ROTC; Hahn's World of Surplus; Buzzy's
Recording - Los Angeles.
Dedicato con tutto il cuore alle nostre amate
famiglie e agli amici più cari, che ci hanno
aspettato con pazienza per tante notti… senza di
voi, non ce l’avremmo mai fatta:
Jennifer e Reagan Baldwin; Red, Fran e Justin Bauer;

Melissa, Ernest e Evelyn Beaumont; Becca de Boo;
Gloria, Harvard, Paco e  Ike Bonin; Jennifer,Walter
& Sue Browder; Robin, Joshua e Elizabeth Brown;
Alicia Campbell; Susan Campbell; David, Linda e
Keith Cleveland; Julia Davis, Inertia, Pineapple e
Cassiopia; Michael, Adam Fries & Christina Fries;
Audra Ann Furuichi; Gary, Martha & Nanette
Taylor, Teresa, Jay, Eddie, Wash, Bruce, Ken, &
Juba; Sharmini Green; Julie, Christopher e William
Hight; Noa, Tal e Ron Magal; Margaret Mejia, Dave
Mejia, Erin Keegan e Stephanie Chagollan; Kosal e
Brianna Martin; Kimberly Rolfs; Jack, Ben e Laura
Skaggs; John Thornburgh; Maribel Martínez, Jose
Manuel, Iñaki & Oscar Valladares; Chris e Jessica
Yu; Mt Dew (liquid schwartz).

Cast

Scene dal vivo
Presidente Dugan: Ray Wise
Yuri: Udo Kier
Generale Thorn: Barry Corbin
Tanya: Kari Wuhrer
Premier Romanov: Nicholas Worth
Luogotenente Eva: Athena Massey
Luogotenente Zofia: Aleksandra Kaniak
Generale Vladimir: Adam Greggor
Dr. Einstein: Larry Gelman
Ufficiale sovietico: Oleg Stephan
Primo ministro: Kerry Michaels
Generale Lyon: Frank Bruynbroek
Cancelliere tedesco: Stuart Nesbit
Annunciatrice sovietica: Gabriella Bern
Comandante coreano: Richard Narita
Soldato Tesla: Igor Jijenke
Comandante della base: Gary Marshal
Soldato di guardia 1: Rick Cramer
Soldato di guardia 2: Nate Bynum
Ufficiale donna: Heather Nickens
GI alleato 1: Sharif Perry
GI alleato 2: Micheal Rouleau
GI alleato 3: Jeremy Olson
Soldato alleato 1: Randy Stafford
Soldato alleato 2: Shane Dietrich
Guardia alleata 1: Justin Bloom
Guardia alleata 2: Beau Hopkins
Generale alleato: Robert Eustice
Colonnello alleato: Robert Christensen
Uomo servizi segreti 1: Spike Measer
Uomo servizi segreti 2: Robert Garretson
Soldato sovietico 1: Alexander Moiseev
Soldato sovietico 2: Igor Jijikine
Coscritto sovietico 1: Andrei Skorobogatov
Coscritto sovietico 2: Marlo Lewis
Assistente Casa Bianca: Ann-Marie Lazaroff
Rgazza in bikini 1: Stephanie Harrold
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Rgazza in bikini 2: Tamara Kozen
Cappellano: Donald La Mothe
Cameriera: Natasha

Voci in-game
Yuri, PsyCorps: Udo Kier
Sberleffi americani: Barry Corbin
Tanya: Kari Wuhrer
Luogotenente Eva: Athena Massey
Luogotenente Zofia: Aleksandra Kaniak
Sberleffi sovietici: Adam Greggor
German taunts: Stuart Nesbit
Night Hawk, veicoli sovietici: Grant Albrecht
Spia, cecchino, fanteria alleata: Michael Bell
Installer, nave alleata, intruso: Gregg Berger
Texano: Glenn Burtis
Civile alleato, civile sovietico: Julie Brugman
Rocketeer, crono-legionario, camion propaganda:
David Fries
Annunciatore BBC, annunciatore americano: Sam
McMurray
SEAL, civile sovietico, veicolo alleato: Stefan Marks
Sberleffi libici, sberleffi iracheni, demolizione:
Adoni Maropis
Fanteria sovietica, ingegnere sovietico: Andy Milder
Desolatore, nave sovietica: Phil Proctor
Sberleffi cubani, terrorista, aquila nera,
annunciatore francese: Gustavo Rex
Sberleffi britannici, Kirov, folle Ivan: Neil Ross
Sergente Drill, soldato antiaereo, narratore World
Wide Domination: Douglas Rye
Voce interfono, voce computer, annunciatrice: Heidi
Shannon
Civile americano, ingegnere americano: Phil Tanzini
Soldato Tesla: John Vernon
Sberleffi coreani: Henry Yu

Localizzazione mondiale

Corea
Responsabile localizzazione: Taewon Yun
Ingegnere localizzazione: Changuk Park
Traduttori: Junghee Ahn, Taewon Yun, Changuk
Park
Studio di registrazione ed editing: Junco
MultiMedia
Ingegnere registrazione: Yejun Hwang
Responsabile marketing: Jungwon Hahn
Responsabile prodotto: Junghyeon Kwon

Cina
Responsabile localizzazione progetto: Christine
Kong
Responsabile localizzazione: Jerry Lee
Traduttore: Richard Chen
Test linguistico: Jerry Lee
Responsabile marketing: Tom Chen
Responsabile prodotto: Betty Chang
Design confezione & manuale: Bingo Cheng
Un ringraziamento speciale a: Westwood
Localisation Teams, TL Goh, Irene Chua

Francia
Responsabile localizzazione progetto: Nathalie
Fernandez
Traduttori: Francis Grimbert, Stéphane Radoux
Coordinamento traduzione: Nathalie Duret
Attori: Hervé Caradec, Tony Joudrier, Françoise
Cadol, Jean-Pierre Rigaux, Serge Abatucci, Hélène
Bizot, Jean Barney, Gilbert Levy, Frédéric Popovic,
Florence Dumortier, Céline Mauge, Claudine Afir,
Bernard Demaury, Michel Castelain, Denis Boileau
Tester: Emmanuel Delvea
Coordinamento test: Lionel Berrodier

Germania
Responsabile localizzazione: Michaela Bartelt
Traduttore: Claudia Stevens
Responsabile casting voci: Dirk Vojtilo
Casting voci: Manuel Bertrams
Direttore marketing: Benedikt Schüler
Responsabile prodotto: Pete Larsen
Voci: Udo Kier, Till Demtöder, Klaus Dittmann,
Dagmar Dreke, Eva FreeseIsabella Grothe, Eberhard
Haar, Ben Hecker, Verena HerkewitzIris Immenkamp,
Michaela Kreißler, Holger Mahlich, Martin May,
Robert Missler, Kai Hendrik Möller, Uli Plessmann,
Michael Quiatkowski, Wolf Rahtjen, Manfred
Reddemann, Antje Roosch, Erik Schäffler, Achim
Schülke, Marc Seidenberg, Hans Sievers, Bernd
Stephan, Douglas Welbat, Guido Zimmermann

Italia
Localizzazione a cura di: Project Synthesis Srl
Responsabili localizzazione: Alessandro Tajana,
Luca Reynaud
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SUPPORTO TECNICO
PULIZIA DEL SISTEMA PRIMA DELL’USO
DEL GIOCO
Prima di installare un qualsiasi programma, è molto importante che siate certi che il
vostro sistema sia in perfetta efficienza. Vi raccomandiamo di utilizzare regolarmente
le applicazioni ‘Scandisk’ e ‘Utilità di deframmentazione dischi’.
• ScanDisk esamina il disco alla ricerca di eventuali dati persi.
• L’utilità di deframmentazione dischi si assicura che i dati presenti su disco siano

memorizzati in maniera corretta; il suo mancato utilizzo può portare alla
corruzione di una parte dei vostri dati.

1. Eseguite per prima cosa Scandisk. 
2. Cliccate col pulsante sinistro su Start, nella barra delle applicazioni.
3. Dal menu Start selezionate Esegui…: 
4. Nella finestra che si apre, scrivete scandisk e quindi cliccate su OK.
5. Una volta avviato il programma, controllate di aver scelto Approfondito nella

sezione ‘Tipo di controllo’. Questa procedura richiederà un certo lasso di tempo,
ma i risultati ricompenseranno l’attesa. Assicuratevi che sia attiva l’opzione
Correzione automatica errori. Selezionate quindi il disco sul quale volete
installare il gioco (per esempio C:).

6. Una volta certi che tutto sia pronto, cliccate su Avvio per ordinare l’inizio della
verifica del disco e della correzione degli eventuali errori trovati.

7. Ora passate all’Utilità di deframmentazione dischi: per lanciarla, cliccate col
pulsante sinistro su Start, nella barra delle applicazioni.

8. Dal menu Start selezionate Esegui…: nella finestra che si apre, digitate defrag,
quindi cliccate su OK. 

9. Come già avete fatto con Scandisk, selezionate il disco dove verrà installato il
gioco e cliccate di nuovo su OK.

COS’È DIRECTX™?
LEGGETE PER INTERO QUESTA SEZIONE PRIMA DI
GIOCARE A COMMAND & CONQUER: RED ALERT 2 O
DI INSTALLARE I DRIVER DIRECTX.

DirectX è una parte di Windows® 95 e 98. Permette a Windows di accedere molto
rapidamente all’hardware del PC, per consentirvi di apprezzare appieno i titoli di
oggi. Man mano che nuove tecnologie, come le schede acceleratrici 3D e le schede
audio 3D, vengono introdotte, DirectX si evolve per supportarle appieno. Command &
Conquer: Red Alert 2 richiede DirectX 7.0a, incluso nel CD del gioco e da installare
se necessario.
Per funzionare correttamente, DirectX potrebbe avere bisogno di aggiornare i driver
software delle vostre schede audio, video o acceleratrice 3D. In Command & Conquer:
Red Alert 2, utilizzare driver che non supportano DirectX 7.0a potrebbe dare adito a
problemi audio o video.
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Durante l’installazione di DirectX 7.0a, verrà verificata la compatibilità dei driver delle
vostre schede video, audio e acceleratrice 3D. Se possibile, il programma di
installazione di DirectX 7.0a aggiornerà automaticamente tutti i driver incompatibili.
Se disponete di periferiche molto recenti, o prodotte da fabbricanti minori, vi conviene
contattare il produttore per procurarvi driver compatibili con DirectX 7.0a.
Nota importante: durante l’installazione di DirectX 7 il programma di setup controlla
se è possibile o meno aggiornare i vostri driver. Se il driver da sostituire non è stato
controllato, o se il driver nuovo potrebbe causare degli inconvenienti, il programma di
setup vi avvertirà del problema: vi suggeriamo di prestare attenzione alle indicazioni
che compariranno su schermo.

Come posso installare DirectX 7.0a?
Durante l’installazione di Command & Conquer: Red Alert 2, il vostro sistema verrà
analizzato, al fine di rilevare DirectX. Se la versione corretta non venisse trovata, vi
verrà chiesto di installare DirectX 7.0a dal CD di Command & Conquer: Red Alert 2.
Vi raccomandiamo di seguire la procedura suggerita dal programma d’installazione.
Se desiderate installare DirectX 7.0a dopo quella di Command & Conquer: Red Alert
2:
1. Cliccate su START nella barra delle applicazioni di Windows, evidenziate Trova e

cliccate su File o cartelle.
2. Nel riquadro del nome, digitate dxsetup.
3. Assicuratevi che il riquadro Cerca in sia impostato sulla lettera relativa al vostro

lettore CD-ROM (es. D:), quindi cliccate su Trova.
4. Quando appare il file, cliccate due volte sull’icona dxsetup nella colonna del

Nome.
5. Quando appare la finestra DXSetup, cliccate su Reinstalla DirectX per completare

il processo.

Controllate il vostro sistema!
Per verificare che il vostro computer supporti appieno DirectX 7.0a, caricate il
programma di diagnostica di DirectX dopo aver installato DirectX 7.0a.
1. Cliccate su START nella vostra barra delle applicazioni di Windows e quindi su

Esegui.
2. Nella finestra di dialogo Esegui, digitate dxdiag quindi cliccate su OK.
Il programma diagnostico di DirectX vi fornirà informazioni sui driver delle vostre
schede audio, video e 3D.
• Per verificare i driver video, cliccate sul foglio Schermo o 1 di visualizzazione, in

caso abbiate più di una scheda video.
• Per verificare i driver audio, cliccate sul foglio Audio.
• Alcune schede acceleratrici 3D hanno il proprio foglio, chiamato normalmente 2

di visualizzazione. Potreste quindi dover controllare anche quest’ultimo.
In ognuna delle schermate che compariranno, nella sezione Driver, potrete appunto
vedere se il driver che state utilizzando è o meno certificato da Microsoft per il
supporto di DirectX 7.0a.
• Se il driver è indicato con la voce ‘Certificato: Sì’, la vostra periferica supporta

DirectX 7 e non dovrebbe avere problemi con Command & Conquer: Red Alert 2.
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• Se invece trovate scritto ’Certificato: No’, significa che la periferica non dispone di
supporto per DirectX 7 e potrebbe incontrare delle difficoltà nell’esecuzione di
Command & Conquer: Red Alert 2. In questo caso consultate la sezione delle note,
che si trova nella parte inferiore della finestra del programma diagnostico di
DirectX.

• Gli utenti di Windows 98 possono anche utilizzare il pulsante Risoluzione dei
problemi, accessibile dal menu Altri argomenti. Normalmente, i driver aggiornati
che supportano DirectX 7.0a saranno disponibili presso il produttore
dell’hardware in questione e vi permetteranno di giocare a Command & Conquer:
Red Alert 2 senza problemi. Pertanto, vi suggeriamo di contattare tale produttore
e di richiedergli i driver compatibili DirectX 7.0a. Di norma è possibile ottenerli
gratuitamente sul suo sito web o tramite il relativo supporto tecnico on-line.

SUPPORTO TECNICO
Se, dopo aver controllato di avere eseguito correttamente TUTTE le procedure, avete
ancora dei problemi con questo software, leggete il seguente paragrafo.
Importante: leggete con attenzione quanto segue prima di telefonarci.
I PC odierni prevedono infinite combinazioni di hardware e software.
Le seguenti informazioni DEVONO essere ricavate, dal produttore del vostro PC o
dalla documentazione del computer, PRIMA di contattare la nostra linea di supporto
tecnico:
(NB: le seguenti informazioni si possono ottenere direttamente dal produttore del
vostro PC)
1. Il messaggio d’errore che compare al verificarsi del problema (posto che esista).
2. Un elenco delle caratteristiche del vostro computer, vale a dire:
La marca e il modello e la velocità della CPU
La quantità di RAM
La marca e il modello e la velocità del lettore CD-ROM
La marca e il modello della scheda audio
La marca e il modello della scheda video
Il tipo di scheda di rete (se presente)
La dimensione dell’hard disk e la quantità di spazio libero
La versione dei driver DirectX™ (leggete le note sull’installazione di DirectX)
Il tipo di joystick e la scheda gioco (se presenti)
La marca e il modello della scheda acceleratrice 3D (se presente)
(Leggete il paragrafo seguente, ‘Come ricavare le informazioni necessarie’)
Se non riuscite a recuperare le informazioni sopra elencate, dovrete rivolgervi al
vostro negoziante di fiducia o al produttore del computer.

Come ricavare le informazioni necessarie

Utenti di Windows® 95/ Windows® 98
1. Cliccate col destro su Risorse del computer.
2. Cliccate col sinistro su Proprietà.
3. Nella finestra Generale troverete la quantità di RAM presente nel computer e la

marca e il modello della CPU, per esempio Intel o Cyrix.
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Nota: Windows®95/ Windows® 98 non riesce sempre a rilevare correttamente i processori
Cyrix, che a volte vengono identificati come 486. 

4. Ora cliccate su Gestione Periferiche.
5. Cliccate sul simbolo `+` accanto alle periferiche che vi interessano, vale a dire:
• CD-ROM 
• Schede video
• Controller audio, video e giochi
• Schede di rete
Così facendo scoprirete marca e modello di tutte queste periferiche.
1. La velocità della CPU può essere rilevata resettando il vostro PC e guardando

nell’angolo superiore sinistro dello schermo: dovreste vedere la velocità del
processore, per esempio 166 MHz. È questo il dato che vi serve.

2. Fate un doppio click su Risorse del computer, quindi usate l’icona del quadrato per
ingrandire la finestra.

3. Cliccate col sinistro sul vostro hard disk (C:\) per conoscere la sua capacità totale
e la quantità di spazio libero attualmente presente. Una volta fatto, chiudete tutte
le finestre.

Con queste informazioni sarete in grado di configurare correttamente il vostro
computer. Se, dopo averle ottenute, avete ancora dei problemi, potete contare sul
servizio clienti di Electronic Arts, sempre pronto a risolvere qualsiasi difficoltà dovesse
sorgere nell’utilizzo del gioco.
Prima di chiamare il nostro servizio clienti, comunque, vi preghiamo di leggere con
attenzione i file di aiuto che sono forniti con tutti i nostri programmi, che si possono
aprire tramite la barra delle applicazioni di Windows®95/ Windows® 98. È
probabile che in questi documenti troverete la soluzione per la vostra situazione, dal
momento che essi si occupano della risoluzione di tutti i problemi più comuni.
Il servizio clienti di Electronic Arts dispone di un servizio di aiuto automatico, al
numero 0044 (0)870 243 2435, che è attivo 24 ore sul 24, per 7 giorni alla
settimana. Questo servizio è dotato di file di aiuto (con sistema Faxback, che li invia
automaticamente al termine della vostra chiamata) e di messaggi registrati che
trattano della soluzione dei problemi più comuni: tutte queste informazioni vengono
aggiornate regolarmente. Se lo volete, potete anche contattare un operatore del
supporto tecnico, sempre al numero sopra indicato, dal lunedì al giovedì dalle 9:00
alle 18:00 e il venerdì dalle 9:00 alle 16:30 (orario inglese). Nel caso lo preferiate,
potete anche scriverci al seguente indirizzo, senza dimenticare di segnalare nella
lettera un numero di telefono diurno dove rintracciarvi e tutte le informazioni richieste.

Electronic Arts Customer Warranty, P.O. Box 181, Chertsey, KT16 OYL, REGNO UNITO

Via fax: 0044 (0)870 241 3231
Come raggiungerci on-line:
E-mail: uk-support@ea.com
World Wide Web: http://www.ea.com
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NOTE
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Avviso
ELECTRONIC ARTS SI RISERVA IL DIRITTO DI APPORTARE MIGLIORAMENTI AL PRODOTTO
DESCRITTO IN QUESTO MANUALE IN QUALUNQUE MOMENTO E SENZA PREAVVISO.
QUESTO MANUALE E IL SOFTWARE IN ESSO DESCRITTO SONO SOGGETTI A COPYRIGHT.
TUTTI I DIRITTI SONO RISERVATI. NESSUNA PARTE DI QUESTO MANUALE O DEL SUDDETTO
SOFTWARE PUÒ ESSERE COPIATA, RIPRODOTTA, TRADOTTA O RIDOTTA A QUALSIASI
FORMA ELETTRONICA O A QUALSIASI FORMA DI LETTURA MECCANIZZATA SENZA IL
PREVENTIVO CONSENSO SCRITTO DI ELECTRONIC ARTS LIMITED, P.O. BOX 181, CHERTSEY,
KT16 OYL, REGNO UNITO.
ELECTRONIC ARTS NON RILASCIA GARANZIE, CONDIZIONI O RAPPRESENTAZIONI
ESPRESSE O IMPLICITE RELATIVAMENTE A QUESTO MANUALE, LA SUA QUALITÀ,
COMMERCIABILITÀ O IDONEITÀ A USI PARTICOLARI. QUESTO MANUALE È FORNITO "COSÌ
COM’È". ELECTRONIC ARTS RILASCIA ALCUNE GARANZIE LIMITATE RELATIVAMENTE AL
SOFTWARE E AL SUO SUPPORTO. IN NESSUN CASO ELECTRONIC ARTS POTRÀ ESSERE
CHIAMATA IN CAUSA PER DANNI SPECIALI, INDIRETTI O CONSEQUENZIALI.
QUESTI TERMINI E CONDIZIONI NON INFICIANO O PREGIUDICANO I DIRITTI LEGALI
DELL'ACQUIRENTE IN TUTTI I CASI IN CUI L'ACQUIRENTE È UN CONSUMATORE CHE
ACQUISTA BENI AL DI FUORI DI QUALSIASI RAPPORTO COMMERCIALE.

Garanzia Limitata
Electronic Arts garantisce all'acquirente originale di questo prodotto che i supporti
su cui sono registrati i programmi saranno liberi da difetti, di materiale o di
lavorazione, per 12 mesi dalla data dell'acquisto. Durante tale periodo i supporti
verranno sostituiti se il prodotto originale viene rispedito a Electronic Arts
all'indirizzo che si trova sul retro di questo documento, insieme a una prova di
acquisto datata, una descrizione dei difetti, i supporti difettosi e l'indirizzo
dell'acquirente stesso.
Questa garanzia è supplementare e non influisce in alcun modo sui diritti legali
dell'acquirente.
Questa garanzia non si applica ai programmi di software stessi, che sono forniti
"così come sono", né ai supporti che sono stati soggetti a uso improprio,
deterioramento eccessivo o danni.

Sostituzione dei supporti
Electronic Arts sostituirà i supporti danneggiati dell'utente, scorte di magazzino
permettendo, solo qualora i supporti originali vengano rispediti insieme a un
Eurocheque o a un vaglia postale del valore di 7.50 sterline per CD, pagabile a
Electronic Arts Ltd.
Ricordatevi di allegare una descrizione del difetto riscontrato, i vostri dati anagrafici
e, se possibile, un numero di telefono dove è possibile rintracciarvi.

Electronic Arts Customer Warranty, P.O. Box 181, Chertsey, KT16 OYL, REGNO UNITO

Software & documentazione © 2000 Electronic Arts Inc. Command & Conquer, Red Alert,
Westwood Studios sono marchi o marchi registrati e Westwood Online è un marchio di servizio
di Electronic Arts Inc. negli Stati Uniti e/o in altre nazioni. Tutti i diritti riservati. Windows e
DirectX sono marchi o marchi registrati di Microsoft Corporation Inc.  
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