Advarsel: til ejere af projektionsfjernsyn

Stillestdende billeder kan fordrsage permanent skade pa projektorkanonen eller give
maerker pa skaermens fosforlag. Undga gentagen eller overdreven brug af videospil pa
storskaermsfjernsyn.

Epilepsi Advarsel

ke s venligst dette, fgr du eller dine bgrn tager spillet i brug!

Nogle mennesker rammes af epileptiske anfald eller mister bevidstheden, nar de
udseettes for blinkende lys eller bestemte lysmgnstre.

Disse mennesker kan fa et anfald, mens de ser TV eller spiller visse videospil.

Veer opmeerksom pa, at det kan forekomme, selvom en person aldrig tidligere har
oplevet epileptiske anfald.

Du ber konsultere din laege inden du begynder at spille, hvis du eller nogen i din familie
nogensinde har udvist symptomer relateret til epilepsi (krampeanfald eller tab af
bevidsthed) i forbindelse med blinkende lys.

Vi rader forzeldre til at overvage deres bgrns brug af videospil. Du bgr STRAKS kontakte
en leege, hvis du eller dit barn oplever et eller flere af fglgende symptomer under spillet:
Svimmelhed, synsforstyrrelser, muskelsammentraekninger ved gjet, tab af bevidsthed,
manglende orienteringsevne, ufrivillige bevaegelser eller krampeanfald.

Forholdsregler ved brug

*  Sid ikke for teet pd skeermen. Sid sd langt fra skeermen, som ledningerne tillader.
e Benyt en lille skeerm, hvis det er muligt.

* Undga at spille, hvis du er treet eller ikke har sovet tilstraekkeligt.

* Sorg for, at der er godt oplyst i lokalet, du spiller i.

e Hvil mindst 10 til 15 minutter ud af hver time, du spiller.
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Grundlke ggende tastaturfunktioner

Navn

Tast

Beskrivelse

Monstring af genstand/enhed

D

Nogle enheder har sekundeere
funktioner, der giver dem et
voldsommere eller anderledes
angreb eller styrke. Du kan ogsa
klikke pd dem ndr “menstring”
markgren kommer frem over
enheden. Gls (Gl'er), Guardian
Gls (Gl vagter), Desolators
(Svidere), Yuri Clones (Yuri
kloner) og andre enheder har alle
sekundeer styrke. Du kan ogsa
bruge denne tast til at forlade
garnisonsbygninger.

Bevogt aktuelle omrade

Enheder vil aktivt skanne
terreenet og automatisk angribe
fiender.

Angrebstraek

Klik enhed,
CTRL/SHIFT,
flyt til omrade

Enhederne vil bevaege sig fra et
sted til et andet og aktivt angribe
og udslette de fiender de mader.

Spredning

X

Enhederne vil forsgge at undga
at blive kert over. Tryk pd denne
nadr fartejer forsgger at kore hen
over dit infanteri.

Stop

Stopper straks den valgte enheds
bevaegelse.

Tvungen beskydning

Hold CTRL tasten
nede, bevaeg
markeren over
malet, venstreklik

Tvinger en enhed til at beskyde
en venligtsindet eller neutral
enhed.

Tvungen beveegelse

Hold ALT tasten
nede, bevaeg
markeren over
malet, venstreklik

Tvinger en enhed til at kere/gé
igennem et omrade eller til at
kere over en enhed.

Menuen Indstillinger

ESC

Gar til Options Menu
(Menuen Indstillinger).

Opret hold CTRL + 1-9 Opretter et hold bestdende
af enheder.
Veelg hold Klik 1-9 Veelger et tidligere oprettet hold.

Centrér pa holdet

Klik 1-9 to gange

Centrerer Tactical Map
(det taktiske kort) pa det
markerede hold.

Alliér med markerede side

Tryk for at undgd at angribe
dine venner.




Markér type

Venstreklik pa TYPE SELECT
(MARKER TYPE) knappen i den
Advanced Command Bar
(avancerede kommandobjeelke)
eller tryk pa T én gang for at
markere alle de enheder, der er
pé skeermen og som er af samme
type. Dobbeltklik for at markere
alle enheder af en given type pa
hele slagmarken.

Chat med alle der lytter
(i Multiplayer)

ENTER for at fa
chatmarkgren frem,
ENTER for at sende
besked, hgjreklik for
at fortryde besked

Sender beskeden til alle, der lytter.

Chat med alle allierede
(i Multiplayer)

Tast Backspace for
at fa chatmarkeren
frem, Enter for at
sende besked,
hgjreklik for at
fortryde besked

Sender besked til alle allierede

Chat med alle spillere
(i Multiplayer)

Tast \ for at fa
chatmarkegren frem,
Enter for at sende
besked, hgjreklik
for at fortryde
besked

Sender besked til alle spillere.

Placér Signal

B, tryk ENTER
for at skrive besked,
ENTER for at sende
besked, DELETE for
at slette signal

Skriver beskeder til allierede og
seetter dem pa slagmarken.

Abn tilstanden Way Point
(retningspunkt)

Klik pa enhed, tryk
og hold Z nede, seet
Way Points
(retningspunkter),
slip tasten for at
starte
bevaegelseskommando

Seetter retningspunkter.

Saet samlingspunkt

Klik pa en bygning
og veelg

samlingspunkt ved
at venstreklikke pa

Samler dine enheder omkring et
punkt pd slagmarken, ndr de er
feerdigproduceret.

slagmarken
Ga til heendelse pa radar MELLEMRUMSTAST | Centrerer din udsyn pa det
seneste ping pa radarkortet.
Jubl alle enheder! C Fér alle dine infanterienheder til
at juble i sejrsrus.
Ga til diplomatimenu Tabulator Abner skaermbilledet Diplomacy

(Diplomati).




Avancerede tastaturfunktioner

Navn Tast Beskrivelse
Folg F Spillets udsyn fglger den
markerede enhed.
Bevogt destination CTRL/ALT + Beveeger sig til omrade og
klik omréde bevogter det derefter.
Eskortér enhed CTRL/ALT + Bevogter en enhed pa dens vej
klik enhed igennem terraenet.
Bevogt en bygning CTRL/ALT + Bevogter en bestemt bygning.
klik bygning
Fanen Structures (Bygninger) | Q Genvejstast til Structures
(Bygninger).
Forsvarsfane w Genvejstast til Armoury
(Vabenlager).
Fanen Infantry (Infanteri) E Genvejstast til Infantry (infanteri).
Fartgjsfane R Genvejstast til Units (Enheder).
Neeste enhed N Markerer den naeste enhed i
produktionsraekkefglge.
Forrige enhed M Markerer enhed, der var
markeret for.
Markér alle P Markerer alle enheder pa
slagmarken.
Skift mellem eliteenheder Y Markerer alle veteran- eller
eliteenheder.
Sog bruger (under spil) U Soger en bruger inde fra spillet.

/Andring af valgte enheder

Hold SHIFT nede
og klik pa den
markerede enhed
for at demarkere
den. Klik pa en ikke
markeret enhed for
at tilfgje den til
gruppen

Fjern eller tilfgj bestemte enheder
fra en gruppe med enheder.

Centrér Tactical Map
(Taktisk kort) pa basen

Hold H nede

Centrerer dit udsyn pa basen.
Normalt vil der centreres pa din
Construction Yard (Byggeplads).

Reparationstilstand

Venstreklik pa

Reparerer dine bygninger.

bygning, K
Salgstilstand Venstreklik pd Salger dine bygninger.
bygning, L
Oprettelse af bogmeerke CTRL + F1-F4 Opretter et punkt pa kortet som
du gjeblikkeligt kan hoppe hen til.
Ga til bogmaerke F1-F4 Hopper hen til et terreenomrade
med bogmaerke.
Multiplayer bemaerkninger F5-F12 Sender preedefinerede

talebeskeder til de andre spillere.
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Velkommen hjem, Kommandgr

Endnu en gang er kampen mellem de Allied (Allierede) styrker og Soviet (Sovjets) haer
blusset op, men denne gang er der et yderst farligt tredje element. Sovjets forreeder,
Yuri, er vendt tilbage og han har taget en haer bestdende af genetisk og psykisk
forandrede krigere med sig og er fast besluttet pa at dominere verden.

I solo-spiller spillet skal du kommandere med enten de Allierede eller Sovjets styrker og
forhindre Yuris ondsindede planer. | multiplayer og skirmish spil kan du veelge de
Allieredes eller Sovjets heer, eller du kan veelge at kommandere med Yuris heer og
héndtere alle dens forbudte teknologier.

Béde de Allieredes og Sovijets styrker har en reekke nye kraftfulde vdben pd deres
vabenlagre. Yuris heer er radikalt anderledes fra hans noget mere konventionelle fienders
og den anvender forbudte teknologier til at kontrollere modstandernes hjerner, skabe
mutanter, slavebinde arbejderne, administrere biologiske vaben og pafere deres fiender
andre eksotiske straffe.

Situationsrapport

Command & Conquer ™ Red Alert ™ 2 Yuri’s Revenge™ fortsaetter umiddelbart hvor de
Allieredes kampagne slutter i Command & Conquer Red Alert 2. De Allieredes heer har
sldet Sovjets heer og taget den russiske premierminister Romanov til fange og Idst ham
inde i Tower of London. Desveerre for de Allierede er Sovjet-agenten Yuri sluppet vaek.
Yuris evne til at kontrollere fijendtlige enheder med sin hjerne gor ham til en magtfuld og
farlig modstander.

Mens de Allierede fejrer deres sejr viser Yuri sig. Han har skabt sin egen heer, der bestar
af sindsforstyrrede krigere og genetiske mutationer. Han har brugt sin tid pa at skabe en
raeekke nye teknologier, hvoraf den mest ondsindede er Psychic Dominator
(psykodomininatoren), et aggregat, der giver Yuri den fulde kontrol over sine ofre. Yuri
har placeret en hel del psykodominatorer rundt omkring i verden, og truer sdledes med
at kontrollere hele befolkningens tankevirksomhed ndr de aktiveres.

De Allierede startede gjeblikkeligt et angreb pd Yuris faciliteter pa Alcatraz Island. Mens
det ikke lykkedes dem at gdeleegge psykodominatoren, lykkedes det dem dog at
begraense Yuris energi sa meget at aggregatet ikke kan aktiveres. Nu er de Allieredes
eneste hab at fa oprettet nok energi til at aktivere en tidsmaskine, som Professor
Einstein har skabt. Med denne vil de kunne sende en enhed tilbage i tiden for at
odeleegge Yuris anordning laenge for den aktiveres. Desveerre har Sovjet deres egen plan
om at stjeele tidsmaskinen og ikke blot stoppe Yuri, men ogsa at omgere udfaldet af den
seneste krig!



Ryd op i dit system fgr du kegrer spillet

Det er vigtigt, at din harddisk fungerer korrekt for du installerer nye programmer. Det
anbefales, at du regelmaessigt ‘ger rent’ ved at kere ScanDisk og Diskdefragmentering.

ScanDisk undersgger din harddisk for at finde tabte data.

Diskdefragmentering s@rger for at dine data er korrekt sorteret. Efterproves dette
ikke, kan resultatet blive at nogle af dine data bliver gdelagt.

Kor forst ScanDisk.

Du starter ScanDisk ved at venstreklikke pa START knappen i proceslinjen. Menuen
Start abnes.

I menuen Start skal du veelge Ker.
| dialogboksen Kar skriver du herefter scandisk og klikker OK.

Nar programmet gar i gang, skal du serge for at FULDSTANDIG er valgt under
testtype. Denne proces tager et stykke tid, nar ‘fuldsteendig’ er valgt, men
resultatet er veerd at vente pd. Serg for at firkanten ud for AUTOMATISK
UDBEDRING AF FEJL er afkrydset. Veelg det drev du ensker at installere spillet pa
(F.eks. C:).

Nar alt er korrekt indstillet, skal du klikke pa START, hvorefter programmet vil
skanne drevet og rette eventuelle fejl.

Kar herefter Diskdefragmentering. Du starter Diskdefragmentering ved at
venstreklikke pd START knappen i proceslinjen. Menuen Start dbnes.

I menuen Start skal du veelge K@R. | dialogboksen skriver du herefter DEFRAG og
klikker OK. Ligesom med ScanDisk, skal du veelge det drev du ensker at installere
spillet pa hvorefter du skal klikke pa OK. Hvis du ensker yderligere information om
hvordan dit system bliver bedre, kan du leese afsnittet ‘Hvad gor jeg for spillet
installeres’ i onlinehjeelpen pa Cd’en.



Hvad er DirectX™?

Lzes hele dette afsnit for du spiller Command & Conquer™ Red Alert™ 2 Yuri’s
Revenge™ eller installerer DirectX.

DirectX er en del af Windows® 95, 98, 2000 og ME som lader Windows & adgang til
bestemte dele af din PC med meget hgj hastighed, sdledes at du far mulighed for at
kere nutidens spil. | takt med at ny teknologi indfgres, sd som naeste generations 3D-
grafikkort og 3D-lydkort, udvikles DirectX til at understotte disse nye teknologier.
Command & Conquer™ Red Alert™ 2 Yuri’s Revenge™ kraever DirectX 8.0a, som er
inkluderet pa disken til spillet, sd du kan installere det hvis pakraevet.

For at kunne fungere korrekt, skal DirectX bruge de nyeste software drivers til dit
skeermkort og dit lydkort. Disse drivers kan du normalt hente pa kortproducentens web
site eller igennem kortproducentens tekniske hjeelpelinie. Brug af drivere som ikke
understotter DirectX 8.0a kan resultere i skeerm- eller lydproblemer i Command &
Conquer™ Red Alert™ 2 Yuri’s Revenge™.

Hvordan installerer jeg DirectX 8.0a?

Nar du installerer Command & Conquer™ Red Alert™ 2 Yuri’s Revenge™, bliver dit
system skannet for DirectX. Hvis ikke den korrekte version genkendes, vil du blive bedt
om at installere DirectX 8.0a fra Command & Conquer™ Red Alert™ 2 Yuri’s
Revenge™-CD en. Vi anbefaler at du felger installationsprogrammets forslag.
Hvis du gnsker at installere DirectX 8.0a efter du har installeret Command & Conquer
Red Alert™ 2 Yuri’s Revenge™ Windows 95/98 brugere:
1. Klik START pa proceslinjen i Windows, fremhaev S@G EFTER og klik FILER ELLER MAPPER.
2. | feltet NAVN, indtast dxsetup
3. Sorg for at feltet S@G | er sat til bogstavet for dit cd-rom-drev (fx. D:) , klik
derefter pa SOG NU.
4. Nar filen vises, dobbeltklik pad dxsetup-ikonet | NAVNE-kolonnen.
Na&r vinduet for opseetning af DirectX vises, klik Reinstall DirectX (Reinstaller
DirectX) for at gennemfgre installationen.
Windows ME (Millenium Edition)/Windows 2000 brugere:
1. Klik p& START i Windows proceslinjen, markér SOG EFTER og klik p& FILER ELLER
MAPPER.
Skriv dxsetup i feltet SOG EFTER FILER ELLER MAPPER MED NAVNET:

Serg for at feltet SOG | er indstillet til bogstavet, som herer til dit CD-ROM drev
(f.eks. D:), og at Command & Conquer™ Red Alert™ 2 Yuri’'s Revenge™ CD’en er i
drevet. Klik s pad S@G NU.

4. Nar filerne kommer frem skal du dobbeltklikke pa dxsetup ikonet under kolonnen
“Navn”.

5. Nar vinduet DirectX(R) Setup kommer frem skal du klikke pd REINSTALL
DIRECTX (GENINSTALLER DIRECTX) for at afslutte processen.

™



Kontroller dit system!

For at kontrollere om din computer fuldt ud understotter DirectX 8.0a, skal du kere
Diagnosticeringsveerktgijet til DirectX (DirectX Diagnostics Tool) efter du har installeret
DirectX8.0a.

1. Klik START pa proceslinjen i Windows. Klik dernaest K@R.

2. | dialogboksen Kor indtast dxdiag og klik dernaest OK

Diagnosticeringsvaerktgijet til DirectX giver dig information om driverne til dit
skeermkort, lydkort og 3D-grafikkort.

*  For at kontrollere driverne til dit skeermkort, klik pa fanebladet DISPLAY (SKARM) ,
eller fanebladet DISPLAY 1 (SKARM 1) hvis du har et.

e For at kontrollere driverne til dit lydkort, klik pa fanebladet SOUND (LYD).

* Nogle 3D-grafikkort har deres eget faneblad kaldet DISPLAY 2 (SKARM 2), sa dette
ber du muligvis ogsa kontrollere.

Pa hver af disse skeermbilleder, forteeller afsnittet Drivers (Drivere) om Microsoft har
godkendt din driver som understattelse for DirectX 7.0a.

*  Huvis din driver er beskrevet som ‘Certified: Yes’ (Godkendt: Ja) har din hardware-
enhed understottelse af DirectX 8.0a og burde fungere hensigstmaessigt samme
med Command & Conquer™ Red Alert™ 2 Yuri’s Revenge™.

*  Hvis din driver er beskrevet som ‘Certified: No’ (Godkendt: Nej) har din hardware-
enhed ikke understottelse af DirectX 8.0a og du kan fa problemer med at kgre
Command & Conquer™ Red Alert™ 2 Yuri’s Revenge™. Se venligst afsnittet med
bemarkninger nederst i DirectX diagnosticeringsveerktgjets vindue.

*  Windows 98/2000/ME brugere kan ogsa radfere sig via knappen TROUBLESHOOT
(FEJLFINDING), som nas fra fanebladet MORE HELP (YDERLIGERE HJ/EP). Normalt
vil opdaterede drivere som understotter DirectX8.0a veere tilgeengelige fra
fabrikanten af den pageeldende hardware-enhed, som vil gere det muligt for dig at
spille Command & Conquer™ Red Alert™ 2 Yuri’s Revenge™ uden problemer. | dette
tilfeelde, foreslar vi at du kontakter fabrikanten af hardware-enheden og foresperger
om den nyeste DirectX 8.0a-kompatible driver. Disse er normalt tilgaengelige gratis
fra fabrikantens web-sted eller hos dennes hotline for teknisk support.



Installation

Sadan installeres Command & Conquer™ Red Alert™ 2 Yuri’s Revenge™

Bemaerk: Yuri’s Revenge™ er en udvidelse til Red Alert™ 2; sa du skal derfor have
Red Alert™ 2 installeret pa din computer for du kan installere Yuri’s Revenge™

Windows™ 95/98/2000/Me/Nt Autoplay
Indszet Yuri’s Revenge CD’en i dit CD-ROM drev og klik p& INSTALL (INSTALLER).

2. Klik pa NEXT (NAESTE) og gennemlzes licensaftalen. Nér du er feerdig skal du klikke
i afkrydsningsfeltet for at acceptere eller klikke CANCEL (AFBRYD) for at afslutte

3. Indtast serienummeret, der star pa bagsiden af manualen til Yuri’s Revenge, klik
derefter NEXT (neeste) for at fortseette.

4. Foelg meddelelserne pa skeermen for at afslutte installationen.
Windows™ 95/98/2000/Me/Nt manuel installation

1. Indseet Yuri’s Revenge CD’en i dit CD-ROM drev.

2. Klik pad START knappen og veelg punktet RUN... (K@R...) i menuen.
3. Klik BROWSE...(GENNEMSE...) og ga over i dit CD-ROM drev.
4

Dobbeltklik pa filen Setup.exe. Pa nogle systemer vil den fremstd som en Setup,
men der vil altid veere et CD ikon foran navnet.

5. KIlik pd OK for at fortseette.
6. Folg proceduren som er beskrevet i afsnittet Autoplay ovenfor og start med punkt 2.
Afinstallation

1. Klik pa START og veelge Programmer > Westwood > Yuri’s Revenge > Yuri’s
Revenge Uninstall.

2. Folg vejledningen pa skeermen, hvorved afinstallationsprocessen gennemfgres.
Afinstallation via Autorun muligheden

1. Indseet Yuri’s Revenge CD’en i dit CD-ROM drev.

2. Na&r pop-up vinduet Autoplay kommer frem, skal du klikke UNINSTAL (AFINSTALLER).
3. Folg vejledningen pa skeermen, hvorved afinstallationsprocessen gennemfgres.
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Taktisk opdatering: Nye spiltyper

Der er kommet en reekke nye multiplayer spilmuligheder i Command & Conquer Red
Alert 2 — Yuri’s Revenge.

Westwood Online

Quick Match (Hurtigt-i-gang kamp)

Quick Match (En hurtigt-i-gang kamp) er i det store hele det samme. Dog kan man nu kun
fa point og blive ranglisteplaceret pd Westwood Online ved at spille Quick Matches (hurtigt-
i-gang kampe). Vi har ogsé gjort det muligt at spille i den skeermoplgsning du selv har valgt.

Quick Co-op (Hurtigt-i-gang co-op)

Denne nye mulighed giver dig mulighed for at sld dig sammen med en anden spiller og
prove at se, hvor gode | er mod computerens kunstige intelligens. Du og din makker skal
keempe imod to computer modstandere pa et tilfeeldigt kort med tilfeeldige indstillinger.

Custom Match (Brugerdefineret kamp)

Du kan nu Page (sege) andre brugere ved at klikke pd PAGE (S@G) knappen. Dette vil
frembringe et nyt skeermbillede. Indtast navnet pa den person du @nsker at sgge i det
overste felt, og teksten du @nsker at sende i feltet neden for. Jeres konversation vil veere
synlig i det store omrade i midten af dette billede. Ved at klikke pa knappen PAGE
BUDDY (S@G VEN) i bunden til venstre, kan du bruge din Buddy List (venneliste) til at
veelge den du ensker at tale med.

Nye muligheder i netywe rksspil

Team Alliance (Holdalliance)

En ny type multiplayer spil er blevet tilfgjet listen med dem der er tilgeengelige. Spillet
Team Alliance (holdalliance) anvender specielle kort, der er specifikt udviklet til holdspil.
De forskellige sider har deres startpositioner placeret meget teet pa hinanden, hvilket
muligger formning af alliancer i umiddelbar nzerhed.

Du kan nu sortere de tilgeengelige spil pa Westwood Online efter en raekke
kolonneoverskrifter, herunder Type, Password, Resolution (oplgsning), Game Name
(spilnavn), Ping, Player Name (spillernavn), Clan og Rank (ranglisteplacering). Dette vil
veere en god assistance til at finde et bestemt spil, eller et spil som passer til dine gnsker.

COMMUNITY knappen pa Westwood Online skeermbilledet giver dig mulighed for at ga
direkte til Command & Conquer Red Alert 2 Community’et.

Westwood Online ranglister spillerne, der bruger sitet til medested og til at udfordre
andre spillere. Det er kun resultatet af Hurtigt-i-gang spil, der bruges til de forskellige
turneringers ranglister.

Badges of Honor (&resmedaljer) er tilgeengelige pd Westwood Online for enestdende
preestationer. Du gor dig fortjent til disse medaljer ved at fuldfgre alle co-op
kampagnerne, ved i en maned at veere pa ranglistens top 1000 eller ved at blive
forfremmet til hojere rang.

Taktisk opdatering:e ndringer i selve spillet

Der er foretaget en reekke aendringer fra Command & Conquer Red Alert 2 til Command
& Conquer Red Alert 2 — Yuri’s Revenge. Udover de forskellige patches som er blevet
udgivet til Command & Conquer Red Alert 2, er der yderligere aendringer som er nye for
denne opgradering.
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| fanen Options (Indstillinger) i Main Menu (Hovedmenuen) vil det ikke laengere
pavirke skeermopl@sningen i menuerne, ndr man eendrer skaermoplgsningen i spillet.
Menuerne vil altid veere i en oplgsning pa 800x600. A£ndringer i oplgsningen vil ske
nar selve spillet starter.

Nar man er i Observer Mode (observeringstilstand) i multiplayer spil, kan du nu se
statistikken for spillerne, der er i kamp.

Under spil p& Westwood Online eller pd et lokalnetveerk, kan du nu veelge din
startposition. Yderligere kan du nu alliere dig med andre spillere for kampen gar i gang.

Hurtigt-i-gang spil pd Westwood Online giver dig en mulighed for at mede og spille
mod andre spillere. Veel muligheden QUICK MATCH (HURTIGT-I-GANG SPIL) pé
Westwood Online. Det vil blive forsegt at matche spillere med en lignende
ranglisteplacering, ping tid (Internet tilslutningslatens over for andre spillere),
lokation, oplgsningsindstillinger og systemspecifikationer.

De officielle kort, der er blevet aendret, overfgres ikke ved Internet spil.

Hvis en spillers forbindelse afbrydes tre gange i lobet af et spil i mere end 25
sekunder hver gang, vil spillet slutte og den anden spiller vil blive tildelt sejren efter
den tredje afbrydelse.

Hospital Tech bygninger kreaever ikke laengere at du placerer dine sdrede
infanterienheder inde i dem for at blive helbredt. Nar du overtager et Hospital med
en Engineer (ingenigr) vil alle dine infanterienheder automatisk begynde at blive
helbredt uanset hvor pa kortet de er.

Alle helteenheder, heriblandt Tanya, Boris og Yuri Prime, er immune over for
hjernekontrol og kan ikke knuses af fartgjer, bortset fra af en speciel ny enhed, Allied
Battle Fortress (De Allieredes kampfort) (se afsnittet om nye Allierede enheder).

Spillerne er begraenset til kun at kunne have een helteenhed (Tanya, Boris eller Yuri
Prime) af gangen.

Enheder, der placeres i en bygning som en garnison opndr nu status som veteran.
De opnar denne status mens de er inde i bygningen og har fordelene af
veteranstatus mens de er garnisoneret. Du vil dog ikke blive oplyst om deres
forfremmelse for de forlader eller tvinges ud af bygningen.

Hvis mure eller andre bygninger blokerer en Barracks (kasernes) udgang, vil der ikke
blive bygget nogle enheder, heller ikke selvom ejeren har Cloning Vats (klonekar).
Enhedens pris bliver refunderet spilleren.

Du kan nu se hvor mange fjendtlige enheder, der er inde i en garnisoneret bygning.
Nar du beveeger markeren hen over en bygning, der er garnisoneret af fienden, vil
du bade se den maksimalt tilgeengelige plads i bygningen og antallet af enheder, der
er inde i bygningen pd nuveerende tidspunkt.

En IFV (IFV), der indeholder en Chrono Legionnaire (kronolegionaer) taber ikke
leengere sit mal, nar den veelger et fiendtligt fartej, som er leengere veek end dens
raekkevidde. Enheden beveeger sig neermere, til den er inden for reekkevidde og
skyder uden at den mister fokus.

Ingen infanterienheder, udover dem med spreengladninger, kan spreenge bygninger i
luften ndr de heenger sammen et Tanya kommando retningspunkt. Ingen enheder
kan forenes pa et Planning Mode (planleegningstilstands) plan.

Tanya skyder ikke leengere fartgjer med hendes vaben. Nar Tanya sigter pa et fartgj,
planter hun en C4 ladning pa fartejet og detonerer den ligesom hun gor pa bygninger.



16. Nér du sender en Spy (spion) ind i et Allieret Battle Lab (kamplaboratorium) tildeles
du evnen at skabe Chrono Commandos (kronokommandosoldater). Far du en Spy
(spion) ind i et Sovjetisk Battle Lab (kamplaboratorium) bliver du i stand til at
producere krono-lvan’er. (Far du en spion ind i Yuri's kamplaboratorium far du evnen
at producere Psychic Commandos (psykokommandosoldater).

17. Navy SEALS er nu en officiel Allieret enhed og en del af de Allieredes standard arsenal.

18. Eftersom de nu er en del af Yuri’s heer og arsenal, har Sovjet spillere ikke leengere
adgang til Psychic Radar (psykoradar), Cloning Vats (klonekar), Yuri Clone (Yuri klon)
eller Yuri Prime bygninger og enheder. Du kan i afsnittet om nye enheder og
bygninger se hvilke erstatninger, der er blevet tilfort det Sovjetiske arsenal.

19. | klonekarene kan man ikke leengere genbruge infanterienheder. Herudover kan
hjernekontrollerede enheder ikke leengere sendes over i klonekarene for at
producere nye infanterityper. Klonekarene kan nu kun producere infanterikopier.

20. Alle Psychic (psyko) enheder og bygninger er i stand til at se igennem Allierede
spioners forklaedning.

Taktisk opdatering: Nye enheder og bygninger
Nye Tech bygninger

Der er kommet tre nye Tech bygninger i Command & Conquer Red Alert 2 — Yuri’s
Revenge. Alle har de deres egne unikke egenskaber og de er alle interessante at
overtage. Ud over det har alle siderne nu et kraftfuldt forsvarssystem, der gar online sa
snart et kamplaboratorium er blevet bygget og placeret.

Civilian Power Plant (Civilt kraftye rk)

Civilian Power Plants (Civile kraftvaerker) ligner de Power Plants (kraftveerker) som
bygges af de tre haere. Hvis du overtager een med en Engineer (ingenigr) fér du din
energitilforsel oget vaesentligt.

Machine Shop (Maskinebutik)

Nar denne overtages af en ingenier vil bygningen automatisk begynde at reparere dine
beskadigede fartgjer, uanset hvor pa kortet de er placeret.

Secret Tech Lab (Hemmeligt Tech laboratorium)

Hvis du overtager denne Tech bygning med en ingenigr, vil du f& evnen til at skabe en
speciel enhed som du ikke normalt kan bygge. Du kan f& mulighed for at bygge Allieret,
Sovijet eller endog Yuri enheder, uanset hvilken heer det er du forer.

Force Shield (Kraftskjold)

Hver heer er nu i besiddelse af endnu et defensivt system, som kaldes Force Shield
(Kraftskjold). Dette arrangement begynder at lade op sa snart du placerer dit
kamplaboratorium. Nar det er opladt, kan kraftskjoldet anvendes pa alle venligtsindede
bygninger eller grupper med bygninger, ogsa allieredes. Nar det bruges gor kraftskjoldet
de valgte bygninger komplet usarlige over for alle skader, selv over for angreb med
super vaben. Belastningen der opstdr, ndr arrangementet bruges, kan dog veere sveer for
dine kraftveerker at handtere. Nar du starter kraftskjoldet vil din base i et kort gjeblik
veere uden strom.
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Spioner

Allieredes spioner er snigende enheder, der bruges af de Allierede til at opna en fordel i
forhold til deres fiender. Spioner kan meget ligesom ingenigrer ga ind i bygninger. Til
forskel fra ingenigrer kan spioner ikke overtage bygninger. Til gengeeld, er deres funktion
afhaengig af hvilken bygning de gar ind i.

Hvis en spion gar ind i...
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Fjendens Barracks (kaserne), far du veteraninfanteri
Fjendens War Factory (militeerfabrik), far du veteranfartojer

Fjendens Power Plant (kraftveerker), vil fiendens energiforsyning midlertidigt blive
afbrudt

Fjendens Radar, nulstiller du deekket
Fjendens Refinery (raffinaderi), stjeeler du halvdelen af malets penge
Fjendens Super Weapon (supervaben), nulstiller du vdbenets timer

Fjendtligt Allieret kamplaboratorium, far du evnen til at producere Chrono
Commandos (kronokommandosoldater)

Fjendtligt Sovjetisk kamplaboratorium, far du evnen til at producere Chrono Ivans
(krono Ivan’er)

Fjendtligt Yuri kamplaboratorium, far du evnen til at producere Psychic Commandos
(psychokommandosoldater)



Nye Allierede enheder og bygninger

De Allierede har faet en raekke nye, enestdende enheder, der @ger deres evne til at
afveerge bade Sovijets styrker og Yuri's djeevelske slaver. De far ogsa en bygning, der er
specielt designet til at bekeempe Yuri’s hjernekontrollerende evner.
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Guardian GI (GI vagt)

Ligesom en almindelig Gl skyder Gl vagten med en kraftig maskinpistol fra stdende
position. Nar han menstres, kan Gl vagten ikke blive knust og skifter over til et kraftigt
anti-kampvogn vaben, der er effektivt mod fartgjer og luftfartejer. Gl vagter kan ikke
bruges til at garnisonere bygninger.

Navy SEAL

Udstyret med en hgjtydende maskinpistol er en SEAL eminent mod fjendtligt infanteri
og kan ogsa forsvare sig selv mod fartgjer. Ligesom Tanya, bruger SEAL C4 ladninger til
at detonere fjendtlige bygninger.

Robot Tank (Robot kampvogn)

Den primeere styrke i en Robot Tank (robot kampvogn) er, at den ikke kan
hjernekontrolleres, da det ikke er noget menneske, der styrer denne kampvogn. Robot
kampvognen sveever, sa de er i stand til at krydse vand. Evnen til at skabe robot
kampvognen far man, ndr man far bygget et Robot Control Center (robot kontrolcenter).
De vil holde op med at fungere, hvis de har lav eller ingen energi.
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Battle Fortress (Kampfort)

Denne enorme konstruktion kvaerner over slagmarken og kvaser infanteri, fartgjer (selv
kampvogne) og mure sa let som ingenting. Der kan szettes op til fem infanterienheder
inde i kampfortet. Disse infanterienheder kan skyde ud af de mange dbninger og dermed
tilfere massakren lidt ekstra.

Robot Control Center (Robot kontrolcenter)

Som det blev naevnt oven for, gor et robot kontrolcenter det muligt for de Allierede at
bygge robot kampvogne. Denne bygning kan bygges nar en Allieret War Factory
(militeerfabrik) er blevet produceret og placeret. Denne bygnings funktioner gar i sta,
hvis den ikke far noget energi.

Nye Sovjet enheder og bygninger

Da Yuri har svigtet Sovjet Unionen, og taget alle sine hjernekontrollerede enheder med
sig, har Sovjet udviklet en raekke nye infanterienheder og fartojer som kan kompensere
for tabet. Ydermere har Yuri taget teknologien til psykoradaren og klonekarene med sig
og efterladt store huller i Sovjets arsenal. Nye bygninger er blevet udviklet for at
deemme op for disse pludselige huller, der er opstaet i Sovjets forsvar.

] #]

Kaserne  Vemnepligtige _Ingenior _ Angrebshund Teslasoldater

+4

Kaserne Radartirn Flaksoldat Crazy lvan

-]
[#]
El

=
=]
[]

=
[+]

Kaserne  Kamplaboratorium __Boris

18 ]

Militrfabrik  Krigsminebil ~Rhino kampuogn Flakvogn Terrordron

+@a

Militerfabrik ~Service Depot  Sovjet MCY

_sa

&]
[¢]
[#]

7]
4]

i
[#]

Militeriabrik Radartdrn V3 raketafskyder

+@5

[d
[#]

=] =]

Apokalypse  Belejringshelikopter
kampuogn

Militzrfabril Kirov luftskib

L
[¢]

Skibsvarft  Angrebsubdd Amfibietransport

L

Skibsvzr

=
[]
7]

Sibmarit KRSt ubBare  Taemmt ifikke enheder
Russia Irag
SR [ 3Hr]
Militarfabrik Radartirn Teslakampvogn Kaserne Radartirn Svider

Libya Cuba

&[S} | ([A1[EHf]

Militerfabrik  Radartirn Demovogn Kaserne Radartérn Terrorist

]

17



Boris

Boris er yderst effektiv imod infanteri, takket vaere hans hgje skudfrekvens. | stedet for at
bruge C4 ladninger til at udslette bygninger, er Boris i stand til at tilkalde et luftangreb af
MiG jagerfly, der bombarderer de bygninger som han udpeger med sin laser.

Siege Chopper (Belejringshelikopter)

Med skabelsen af Siege Chopper (belejringshelikopteren) har Sovjet nu evnen til at udfgre
hurtige luftangreb. Mens den er i luften er dette fartaj mobilt og effektivt imod fjendens
infanterienheder. Nar den menstres, lander belejringshelikopteren og afslgrer et enormt
vaben, der hurtigt fra lang afstand kan udslette bygninger og andre stationeere mal.

Spy Plane (Spionfly)

Nar Sovjet placerer en Radar, gér de straks i gang med udviklingen af deres nye Spy
Plane (spionfly). Nar det er fuldt opladt kan spionflyet megnstres hvor som helst pa
kortet. Nar det passerer hen over omradet nedenfor, afsleres deekket, s Sovjet kan se
de nye omrader under kortet.

Sovjet bygninger - O 6
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Battle Bunker (Kampbunker)

Denne nye defensive bygning har i sig selv ikke noget reelt forsvar, men den kan befaestes
af Conscripts (veernepligtige) og give dem en formidabel skudstyrke. Nar veernepligtige
placeres i en kampbunker, fungerer den ngjagtigt som en garnisoneret bygning. Da det er
en sovjetisk bygning kan kampbunkeren repareres ndr den bliver beskadiget.

18



Industrial Plant (Industriank g)

Nar denne bygning er blevet produceret og placeret, mindsker den omkostningerne pa
fartojer veesentligt. Herudover reducerer et Industrial Plant (industrianleeg) byggetiden
for disse enheder.

Yuris e r

I solospillet vil det generelt veere Yuris styrker du vil mgde. | multiplayer spil, kan alle der
onsker det spille Yuris side. Yuri tog nogle af Sovjets enheder og bygninger med sig, da
han hoppede af. Mange af disse har han gjort kraftigere, givet dem nye funktioner og
styrke, og tilfert mange nye bygninger, infanterityper og fartgjer til sit arsenal. Dette har
givet Yuri en forskelligartet, kraftfuld og enestaende styrke.

Yuris enheder
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Yuris enheder er en kombination af styrke, finesse og ondskab. Med psyko- og
genteknologier kan Yuri spilleren hurtigt overtage fjendens teknologier og endda tvinge
civile og vilde dyr til at tjene sine formal.
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Initiate (Nyindviet)

De nyindviede er de grundleeggende enheder i Yuris haer, og de bruger deres sindsstyrke til
at pafere skade. Ligesom Gl og veernepligtige kan nyindviede garnisonere civile bygninger.

Engineer (Ingenigr)
Yuris ingenigrer er identiske med de Allieredes og Sovjets.
Brute (Udyr)

Yuris anti-kampvogn infanterienhed er Brute (udyr) — et genetisk udviklet monster, der
er designet til at knuse alt der stdr i vejen for den. Hunde vil undga udyr og vil ikke
angribe dem.

Virus

Denne dedbringende infanterienhed er udstyret med en langtraekkende riffel, der gor
den i stand til at nedslagte alle infanterienheder med et enkelt skud. Hvad veerre er,
ofret dreebes ikke af en kugle, men af en kraftig gift, som efterlader en farlig rest, der
beskadiger andre infanterienheder, der er s uheldige at g& igennem den giftige sky, som
et virus offer efterlader.

Yuri Clone (Yuri Klon)

Forsvarslgs i traditionel forstand, men denne enhed er udstyret med en kraftigt &endret
hjerne, der gor det muligt for den at overtage kontrollen over naermest alle fiendtlige
enheder. Mens Miners (minebiler), Attack Dogs (angrebshunde), Master Minds
(mesterhjerner),Yuri kloner, helte-enheder og alle flyvende enheder er immune over for
Yuri klonens styrke, er alle andre modtagelige for at blive overtaget af denne enhed og
overfort til Yuris krigsindsats. Nar den konfronteres af en masse infanterienheder kan en
Yuri klon mgnstre og skabe en massiv Psi Wave (psykobglge), der beskadiger eller
dreeber neertstdende infanteri. Denne enhed er identisk med Yuri klonen, som Sovjets
haer har i Command & Conquer Red Alert 2.

Yuri Prime

Yuris svar pa Tanya og Boris er Yuri selv. Siddende pa en gigantisk, flyvende stridsvogn,
er Yuri Prime en meget mere kompetent og dedbringende version af Yuri klonen.
Ligesom andre helte kan Yuri Prime ikke knuses af fartgjer, han regenererer automatisk
og er immun over for hjernekontrol. Ligesom hans kloner kan Yuri Prime styre de fleste
fartojer og fiendtlige infanterienheder samt de fleste fjendtlige bygninger, og endda
vende fjendens forsvar, sé det felger hans nederdraegtige vilje. Ydermere er Yuri udstyret
med et forbedret Psi Wave (psykobglge) angreb, der ojeblikkeligt draeber infanteri i det
pavirkede omrdde og endog sarer enheder, som er uden for det umiddelbare omrade.
Yuri Prime har stgrre kontrol over denne effekt end hans kloner, idet han ikke sarer sine
allierede nar han anvender en psykobglge.

Lasher Tank (Lasher kampvogn)

Lasher Tank (Lasher kampvognen) er Yuris kampvognsenhed og den kan sammenlignes
med de Allieredes Grizzly kampvogn og Sovjets Rhino kampvogn. Ligesom dens
modstykker er den udviklet til at angribe og forsvare imod fjendens arsenal.

Chaos Drone (Kaosdron)

Nar den menstres udslipper dette lille fartej skyer med hallucinerende giftstoffer, der far
fienderne til at ga berseerk. Bersaerk enheders angrebsstyrke oges vaesentligt og de vil
automatisk skyde mod venligtsindede enheder, for de angriber fijenden.
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Gattling Tank (Gattling kampvogn)

Ligesom de Allierede har deres Prism (Prisme) teknologi og Sovjet har Tesla genstande,
har Yuris forskere udviklet Gattling vdben. Gattling Tank (Gattling kampvognen) er
udstyret med et dobbelt kaliber 50 maskingeveer, der snurrer hurtigt rundt og spytter
horder af dedelige projektiler ud, der fleenser bade infanteri og luftbdrne enheder pa et
ojeblik. En unik egenskab ved disse vaben er, at jo leengere tid de skyder desto hurtigere
snurrer tromlerne og jo mere skade forvoldes der. Pa grund af dette er Gattling
kampvognen yderst anvendelig i lange skudvekslinger.

MCV

Yuris MCV er identisk med dem som bade de Allierede og Sovjet har, bortset fra at den,
ndr den er monstret, skaber en Yuri Construction Yard (byggeplads).

Magnetron

Nar menstret mod fartgijer, vil dette enestaende vaben udsende en kraftig magnetisk
kraft, der lgfter fiendens fartejer og treekker dem hen mod Yuris styrker, hvor de uskadt
kan blive hjernekontrolleret. Ydermere kan en Magnetron pafere en veesentlig skade pa
bygninger ved at udsende en intens magnetisk strale pa bygningerne. Den vaesentligste
ulempe ved Magnetronen er, at den er neermest forsvarslgs over for fiendens infanteri,
da den ikke har nogle effektive vaben imod dem og ikke pa nogen mdde kan traekke
dem teettere pa.

Master Mind (Mesterhjerne)

En anden udvidelse til Yuris hjernekontrollerende teknologi, er mesterhjerne fartgjet, der
sikkert kan hjernekontrollere en stgrre gruppe fjendtlige enheder af gangen. Denne
enhed kan dog ikke stoppe sig selv i at hjernekontrollere endnu flere enheder. Nar den
nar sin begreensning for hvor mange den kan kontrollere, vil den bryde sammen og
selvdestruere, hvorved alle de enheder den kontrollerede seettes fri.

Floating Disc (Flyvende tallerken)

Den Floating Disc (flyvende tallerken) er en kompetent enhed, der kan fgre enhver
fiendtlig base ind i serigst kaos. Dens lille laser er effektiv imod infanterienheder,
heriblandt de Allieredes Rocketeers (raketafskydere), og de kan ogsa pafere bade
fartojer og bygninger veesentlig skade. Hvad der er mere bemaerkelsesvaerdigt er, at hvis
den placeres over et fjendtlig Power Plant (kraftveerk) vil den flyvende tallerken
ojeblikkeligt slukke for stremmen pa hele basen. Flyvende tallerkener kan ogsa placeres
over fjendtlige Refineries (raffinaderier), hvor den kan traekke penge ud til Yuris aktioner.
Placerer du en flyvende tallerken over en hvilken som helst fjendtlig bygning, der skal
bruge energi, vil den effektivt slukke for bygningen.

Amphibious Transport (Amfibietransport)

Yuris Amphibious Transports (amfibietransport) er identisk med dem de Allierede og
Sovjet har.

Boomer Submarine (Megaubad)

Ligesom Sovjets Typhoon Subs (Typhoon ubdde) er Boomer (megaubdden) en snigende
enhed, der kan komme helt ind pd en fiende uden at blive opdaget. Over for andre
marine fiender kan megaubdden affyre dodelige torpedoer. Det er dog deres ballistiske
missiler, der bruges mod mal pd land, der gor den til en yderst farlig fiende.
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Yuris bygninger

Mens Yuris haer er afhaengig af nogle af de samme bygninger som dem, de Allierede og
Sovjet bruger, har den alligevel en reekke enestdende bygninger, der gor det muligt for
Yuri at forsvare sin base tilstraekkeligt og udslette modstanderne.

Yuri bygninger - @ @
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Construction Yard (Byggeplads)

Yuris byggeplads er identisk med dem de Allierede og Sovjet har, bortset fra at den
bygger Yuri bygninger.

Bio Reactor (Bioreaktor)

Bio Reactor (Bioreaktoren) er Yuris primeere energikilde. Nar der er energimangel kan du
placere infanterienheder inde i bioreaktoren. Alle vil de sge den maengde energi, der
produceres veesentligt. Infanterienheden kan til enhver tid magnstres fra bioreaktoren og
kommer ud, hvis bioreaktoren gdeleegges.

Slave Miner (Slave minebil)

| stedet for at bruge en standard minebil bruger Yuris styrker en Slave Miner (Slave
minebil) til deres gkonomi. Hele bygningen bevaeger sig hen til et mineomrade, hvor det
monstres og lukker Slaves (slaverne) ud for at indsamle malm til bearbejdning. Nar de er
mobile, vil sdrede slave minebiler reparere sig selv og nar de er menstret kan bygningen

22



repareres ved at sende en ingenigr ind i den. Alle Slaves (slaver), der dreaebes af fienden
vil automatisk blive erstattet af slave minebilen.

Barracks (Kaserne)

Yuris kaserne er identisk med dem, de Allierede og Sovjet har, bortset fra at den sorger
for produktion af Yuris infanterienheder.

War Factory (Milige rfabrik)

Yuris militaerfabrik er identisk med dem de Allierede og Sovjet har, bortset fra at den
serger for produktion af Yuris fartgjer.

Submarine Pen (Ubadshangar)

Yuris Submarine Pen (ubddshangar) er identisk med de Allieredes og Sovjets
skibsveerfter, bortset fra at den serger for produktion af Yuris Hover Transports
(flydetransport) og megaubade.

Psychic radar (Psykoradar)

Yuris psykoradar har samme styrker som en Psychic Sensor (psykisk sensor), som
tidligere blev brugt af Sovjets haer. Nar den er placeret viser den hvor fiendens angreb er
rettet imod i det omrdde, der er inden for dens virke. Yuris ingenierer har givet den en
god overhaling, s& den samtidig fungerer som Yuris radar. Nér den er placeret vil
psykoradaren gjeblikkeligt begynde at udvikle Psychic Reveal (psykoafslaring)
teknologien.

Psychic Reveal (Psykoafslgring)

Ikke rigtigt en bygning eller en enhed, da dens evner skabes ved placeringen af en
psykoradar. Nér den er fuldt opladt ger psykoafslgringen det muligt for Yuri at afdeekke
en vis radius af daekket, meget ligesom Sovjets spionfly.

Grinder (Kye rner)

Takket veere psykoteknologien har Yuri tit et antal tilfangetagne enheder, som han hellere
genanvender end blot anvender. Grinder (Kvaerneren) blev udviklet med henblik pa dette.
Nar den placeres gor kveerneren det muligt at genanvende alle fartojer og
infanterienheder, der er under Yuris kontrol. Alle enheder som sendes ind i kveerneren
odelaegges ojeblikkeligt, men tilbagebetaler hele eller en del af
produktionsomkostningen for enheden.

Battle lab (Kamplaboratorium)

Yuris kamplaboratorium gor det muligt at producere avancerede enheder og bygninger,
meget ligesom de Allieredes og Sovjets kamplaboratorier.

Citadel Walls (& stningsmure)

Yuris Citadel Walls (feestningsmure) ligner de mure som de Allierede og Sovjet bruger. De
er udviklet til at beskytte sérbare og skrgbelige bygninger.

Tank Bunker (Kampvognsbunker)

Nar den placeres har denne bygning ikke noget forsvar i sig selv. Men alle fartgjer med
kanontérn, bortset fra Magnetronen, kan garnisoneres inde i Tank Bunker
(kampvognsbunkeren), hvilket giver den bade bedre forsvar og bedre angreb.

Gattling Cannon (Gattling kanon)

Denne defensive bygning fungerer pa samme made som Gattling kampvognen med
vedvarende beskydning, der fordrsager stor skade. Dette vaben er altid effektivt til at
fleense infanteri i stykker, lige meget hvor hurtigt kanonerne snurrer.
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Psychic Tower (Psykotdrn)

Psychic Tower (Psykotdrnet) vil automatisk hjernekontrollere de fgrste mange enheder,
der kommer inden for dens reekkevidde og vende dem imod deres tidligere venner. Disse
enheder er fuldt ud kontrollable og kan sendes i kamp eller ind i kveerneren. Nar den
kontrollerer dens maksimale antal enheder, kan den intet gore for at forsvare sig mod
angreb.

Cloning Vats (Klonekar)

Hver gang en ny infanterienhed skabes i kasernen, vil en kopi blive produceret gratis i
klonekaret.

Genetic Mutator (Genetisk mutator)

Det forste af Yuris super vdben er den Genetic Mutator (genetiske mutator). Nar den er
fuldt opladt og manstret, kan dette aggregat omdanne alle fiendtlige enheder inden for
dets reekkevidde til udyr. Bade venligtsindede og fiendtlige enheder pavirkes af den
genetiske mutator og alle de skabte udyr kommer under Yuris kontrol. Attack Dogs
(Angrebshunde) og alle gvrige dyr (herunder Dolphins (delfiner) og Giant Squids
(keempebleeksprutter)) bliver ikke omdannet til udyr af den genetiske mutator — de bliver
ganske enkelt draebt.

Psychic Dominator (Psykodominator)

Nar det er fuldt opladt kan dette vaben fordrsage enorme udsendelser af psykoenergi,
der omvender alle enheder i det pdvirkede omrade, s& de kommer under Yuris kontrol.
Disse nye tilfgjelser til Yuris heer kan derefter vendes mod deres tidligere venner eller
sendes hjem til Yuris base, hvor de kan fa en tur i kveerneren eller i bioreaktoren.
Enheder, der normalt er immune over for hjernekontrol samt garnisonerede enheder, er
immune over for psykodominatorens pavirkning. Nar forst en enhed er blevet omvendt
af psykodominatoren kan den ikke igen blive hjernekontrolleret. Dominatorens psykiske
udsendelser beskadiger ogsad bygninger i neerheden.
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Produktionskoordinator: Julie Brugman

Spiludviklere

Udviklingsinstrukter: John Hight

Chefudviklere: Todd Owens, Dustin
Browder

Udviklere: Eric Beaumont, John Lee,
Bryan Wiegele, Bryan Hansen

Yderligere udviklere: Brett Sperry
Manuskriptudvikling: Design Team

Spilteknikere

Teknisk instrukter: Michael S. Booth

Spilprogrammerer: Graham Smallwood,
Geoff Finger

Online teknisk instrukter: Jeffrey Brown

Netvaerksprogrammeorer: Matt Campbell,
Bryan Cleveland,Chris Huybregts,Steve
Tall, Denzil Long,Greg Underwood

Installationsprogramt: Maria del Mar
McCready Legg

Yderligere programmering: Tommy Rolfs
Spildesignere

Ansvarshavende designere: Phil Robb,
Josh Taylor

Konceptkunst: TJ Frame, Tom Baxa

Modellgrer: Todd Williams, Sean Keegan,
Jason Hasenauer, Larry Mast

Animation: Jason Zirpolo
Skal/brugerflade: Rose Kang
Yderligere design: Chris Ashton, Khanh
Nguyen, Ido Magal
Computeranimation

Computergrafik instrukter: John Hight

Computergrafik, kunstnerisk instruktor:
Cris Moras

Computergrafik designere: Insun Kang,
Michael Jones

Yderligere computergrafik designere:
Patrick Perez & Potbelly Goblin, Inc.,
Shant Jordan & Wandering Eye, Inc.
Lyd i spillet

Ledende lyddesigner: Mical Pedriana
Lyddesigner: David Fries

Musik: Frank Klepacki
Filmproduktion

Producer & overordnet instruktor:
Donny Miele

Instrukter: Joseph Kucan
Screenplay: Wynne McLaughlin
Redaktor: Curt Weintraub

Supervisor for visuelle effekter: Kevin
Becquet

Produktionsoptagelser og filmisk lyd:
Dwight Okahara, Paul Mudra

Casting: Marilee Lear, CSA

Supervisor for computergrafik: Chuck
Carter

Virtuelle opsaetninger: Bob Marker,
Chuck Carter, Margo Angevine, Miles
Ritter

Filmkomprimering: Tim C. Fritz
Foto instrukter: Kurt Rauf
Sjakbajs: Stuart Bicknell
Udstyrschef: Jeff Milesky

Udstyr: Jeremy Settles

Boom operateor: Richard Rasmussen

Optagelser af specielle lydeffekter:
David E. Nelson, Outpost Studios

Skaber af specielle lydeffekter: Diane
Langolis

Opsaetningskonstruktion: Bobby Z
Chefskulpter: Daniel Miller
Assisterende skulpteor: Jerry Garcia
Opsaetningsdekoration: Kari Nowell
Udstyrsmester: Cliff Bernay

Udstyrsassistent: Giovanni Tartaglia.
James Walsh

Makeup ledelse: Ron Wild

25



Har ledelse: Karen Stephens

Har: Cindy Chamberlain, Sung Park
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Meddelelse

ELECTRONIC ARTS FORBEHOLDER SIG
RETTEN TIL, TIL HVER EN TID OG UDEN
FORUDGAENDE VARSEL, AT FORBEDRE
PRODUKTET, SOM ER BESKREVET |
DENNE MANUAL. DENNE MANUAL OG
SOFTWAREN, SOM ER BESKREVET | DEN,
ER UNDERLAGT COPYRIGHT. ALLE
RETTIGHEDER ER FORBEHOLDT. INGEN
DELE AF DENNE MANUAL ELLER DEN
BESKREVNE SOFTWARE MA KOPIERES,
REPRODUCERES, OVERSATTES, ELLER
REDUCERES TIL NOGET ELEKTRONISK
MEDIUM ELLER TIL MASKINAFLASELIG
FORM UDEN FORUDGAENDE SKRIFTLIG
TILLADELSE FRA ELECTRONIC ARTS
LIMITED, 2000 HILLSWOOD DRIVE,
CHERTSEY, SURREY, KT16 OEU, ENGLAND

ELECTRONIC ARTS YDER INGEN GARANTI
| FORBINDELSE MED DENNE MANUAL,
HVERKEN MED HENSYN TIL DENS
INDHOLD, BRUGBARHED ELLER
KVALITET. DENNE MANUAL LEVERES SOM
DEN ER. ELECTRONIC ARTS YDER EN VIS
BEGRANSET GARANTI FOR SOFTWAREN
OG DENNES MEDIUM. ELECTRONIC ARTS
ER IKKE ANSVARLIG FOR SKADER
OPSTAET | FORBINDELSE MED BRUG AF
DENNE SOFTWARE. DISSE FORHOLD
TILSIDES/ATTER IKKE KOBELOVENS
BESTEMMELSER PA OMRADET.

Begre nset garanti

Electronic Arts garanterer den oprindelige
kaber, at mediet, som denne software er
indspillet pa, er uden materielle eller
handveerksmaessige defekter i de forste
12 maneder efter kgbet. Hvis der opstar
defekter indenfor denne periode, vil
produktet blive byttet, safremt det
returneres til Electronic Arts pa
nedenstdende adresse sammen med en
dateret kvittering for kebet, en beskrivelse
af fejlen(e), det defekte medium, samt din
adresse. Garantien omfatter hverken selve
softwaren, der leveres som den er, eller
medier, som ikke er blevet brugt korrekt.

Denne garanti har ikke indflydelse pd
kabelovens bestemmelser, der har forrang
herfor.

Ombytning efter garantiudigb.

Huis titlen er pa lager, vil Electronic Arts
bytte brugerbeskadigede medier, hvis
originalmediet bliver returneret sammen
med en Eurocheck eller postanvisning pa
£7.50 pr CD, udstedt til Electronic Arts Ltd.

Husk at vedleegge en detaljeret beskrivelse
af skaden, dit navn og adresse, samt et
telefonnummer, hvor vi kan kontakte dig i
dagtimerne.

Electronic Arts Customer Warranty, 2000
Hillswood Drive, Chertsey, Surrey, KT16
OEU, UK.
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Teknisk stotte

Hvis du stadig har problemer med at fa denne software til at fungere, selvom du
grundigt har gennemgdet ALLE procedurer, bedes du fglge nedenstdende afsnit.

Vigtigt: ke s dette afsnit grundigt fer du ringer til os
Nutidens pc’er kerer med utallige forskellige hardware- og softwarekombinationer.

Du SKAL have indhentet de fglgende informationer enten fra pc producenten eller fra
den medfglgende dokumentation F@R du ringer til vores tekniske hotline:

(N.B. De fglgende informationer kan du fa direkte fra pc producenten)
1. Fejlmeddelelsen, der kom, da problemet opstod (hvis der kom en).
2. En liste med din maskines specifikationer, herunder:

Processorens hastighed og maerke

Maengden af RAM

CD-ROM drevets hastighed og maerke

Lydkortets meerke

Skaermkortets maerke

Netvaerkskort (hvis du har et)

Harddiskens storrelse og maengden af ledig plads

DirectX™ driver versioner (se information vedrgrende installation af DirectX)

Joystick og Game kort (hvis du har et)

3D accelerator kort (hvis du har et)
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Sadan finder du den ngdvendige information

Windows® 95/98/ME brugere

1. Hojreklik pd Denne Computer.

2. Venstreklik pd Egenskaber.

3. Fanen med generel information beskriver hvor meget RAM du har og hvilken
processer du har, f.eks. Intel/Amd.

Bemeerk venligst at: Windows® 95/98/ME ikke altid registrerer Cyrix chippen korrekt

og derfor kan beskrive den som vaerende en 486er.

4. Klik nu p& Enhedshandtering.

5. Klik pa ‘+’ (plustegnet) ud for de relevante enheder, f.eks.

* CD-ROM

*  Skeermkort

* Lyd-, video- og spilcontrollere.

*  Netveerkskort

Du vil her kunne se hvilke producenter der har lavet de forskellige enheder.

1. Du kan se processorens hastighed, hvis du genstarter din pc og holder gje med
overste hogjre hjorne af skaermen. Du vil her se en CPU ‘clock frekvens’, f.eks. 166
MHz. Det er denne processorhastighed du skal bruge.

2. Dobbeltklik pd “Denne Computer” og klik pa knappen med firkant symbolet for at
maksimere vinduet.

3. Venstreklik pd din harddisk (C:\) og du vil her kunne se, hvor meget ledig plads du
har samt den samlede kapacitet der er tilgeengelig pa dit system. Luk nu alle vinduer.

N&r du har disse oplysninger kan du konfigurere din maskine korrekt. Har du fundet disse

oplysninger og stadig har problemer, har Electronic Arts en afdeling for kundeservice, der

star klar til at hjeelpe dig med de problemer du matte have med spillet.

For du ringer til vores afdeling for kundeservice, beder vi dig gennemga hjeelpefilen, der

er leveret sammen med softwaren og som er tilgaengelig via Windows® 95/98/ME

proceslinien. Her kan du maske hurtigt finde et Igsning pa det problem du har, da denne
fil indeholder I@sninger og svar pa de mest almindelige problemer..

Samtidig har vi en kundeservice, som du kan ringe til mandag til fredag fra 13.00 til

17.00 pa telefon 80 880 789. Du kan ogsa skrive til os pa felgende adresse, hvor du sd

skal vedlaegge ovenstaende oplysninger.

Electronic Arts Customer Service, Business Campus, Johanneslundsvagen 2, 194 61

Upplands Vasby, Sweden

Du kan ogsa fa fat pa os On-Line

www.nordicsupport.ea.com

E-mail: nordicsupport@ea.com
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