


Perspëjimas: projekciniø televizijø
savininkams
Nejudantys vaizdai gali sukelti negráþtamus vaizdo elektroniniø lempø gedimus ar-
ba atsispausti katodø spinduliavimo elektroninëse lempose. Venkite vaizdo þaidimø
kartojimo arba itin ilgos trukmës þaidimø plaèiaekranëje projekcinëje televizijoje.

Perspëjimas dël epilepsijos

Primygtinai rekomenduojame perskaityti tai prieð þaidþiant
ðá þaidimà arba leidþiant þaisti já vaikams.
Kai kuriuos þmones ir kasdieniame gyvenime nuo blyksinèios ðviesos ar tam tikrø
ðviesos ornamentø gali iðtikti epilepsijos priepuolis arba jie gali prarasti sàmonæ.

Tokius þmones kartais iðtinka priepuoliai þiûrint televizoriø arba þaidþiant kai ku-
riuos vaizdo þaidimus. Ðitaip gali atsitikti netgi tuo atveju, jeigu þmogus niekad ne-
sirgo epilepsija ir jo niekad nebuvo iðtikæs priepuolis.

Jeigu jûsø ðeimoje nuo staigiø ðviesos blyksniø kada nors kam nors pasireiðkë epi-
lepsijos simptomai (priepuolis arba sàmonës praradimas), prieð þaisdami vaizdo
þaidimus bûtinai pasitarkite su gydytoju.

Primygtinai siûlome tëvams stebëti vaizdo þaidimus þaidþianèius vaikus. Jeigu jûs
patys arba jûsø vaikai þaisdami patyrëte kuriuos nors ið ðiø simptomø: svaigulys, su-
trikæs regëjimas, vaizdo iðsiliejimas, akiø ar raumenø trûkèiojimas, sàmonës prara-
dimas, dizorientacija, bet kokie nevalingi judesiai ar traukuliai, NEDELSDAMI nu-
traukite þaidimà ir pasitarkite su gydytoju.

Atsargumo priemonës þaidþiant vaizdo
þaidimus
• Nebûkite pernelyg arti ekrano. Pasistenkite atsisësti kuo toliau, kiek tik siekia lai-

das.

• Patartina þaisti nedideliame ekrane.

• Venkite þaisti, jei esate pavargæ ar neiðsimiegojæ.

• Pasirûpinkite, kad kambarys, kuriame þaidþiate, bûtø deramai apðviestas.

• Þaisdami kas valandà ilsëkitës bent po 10–15 minuèiø.
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ÞAIDIMO ÁDIEGIMAS
Pastaba: Daugiau informacijos apie þaidimo ádiegimà ir eigà rasite „Techninës pagalbos“
skyriuje, psl. 59.

Norëdami ádiegti „Command & Conquer™: Red Alert 2™“, naudojantis
WINDOWS® 95/98/NT/2000, Millenium AUTOPLAY:

1. Á CD-ROM árenginá ádëkite Sàjungininkø arba Sovietø diskà ir spustelëkite
INSTALL.

2. Spustelëkite NEXT ir perskaitykite licencinæ sutartá. Uþbaigæ, jeigu sutinkate,
spustelëkite patvirtinimo þenklà, arba spustelëkite CANCEL, norëdami iðeiti.

3. Áveskite serijos numerá, kuris nurodytas ant „Command & Conquer: Red Alert 2"
pakuotës, tada spustelëkite NEXT.

4. Pagal nurodymus uþbaikite ádiegimà.

Ádiegimas rankiniu bûdu programose WINDOWS 95/98/NT/2000,
Millenium:

1. Nuspauskite START klaviðà ir meniu iðsirinkite RUN komandà.

2. Iðsirinkite BROWSE ir pereikite prie CD-ROM neðëjo.

3. Dukart spustelëkite „Setup.exe“ bylà. Kai kuriose sistemose ði byla bus ávardyta
tiesiog „Setup“, bet prieðais jà visada bus CD piktograma.

4. Spustelëkite OK.

5. Atlikite tuos paèius veiksmus kaip ir aukðèiau nurodytoje AUTOPLAY
instrukcijoje, pradëdami nuo punkto 2.

Ádiegimo panaikinimas rankiniu bûdu programose WINDOWS 95/98/NT:

1. Spustelëkite START, o paskui pasirinkite PROGRAMS, WESTWOOD, RED ALERT 2,
RED ALERT 2 UNINSTALL.

2. Pagal nurodymus ekrane uþbaikite ádiegimo panaikinimo procesà.

Ádiegimo panaikinimas AUTORUN reþimu:

1. Á CD-ROM árenginá ádëkite Sàjungininkø arba Sovietø diskà.

2. Pasirodþius AutoPlay langui, spustelëkite UNINSTALL.

3. Pagal nurodymus ekrane uþbaikite ádiegimo panaikinimo procesà.
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ÁVADAS
Sveikas sugráþæs, vade...
Command & Conquer Red Alert 2 suteikia jums galimybæ þaidimui pasirinkti vienas
ið dvejø absoliuèiai skirtingø pajëgø: garbinguosius Sàjungininkus arba agresyvius
karo kurstytojus – Sovietus.

Jeigu þaidþiate vienas, jûs galite pasirinkti þaisti uþ Sàjungininkus ir tuomet kovosite
prieð Sovietø pajëgas, o jei pasirinksite þaisti uþ Sovietus – kovosite prieð Sàjungi-
ninkus. Þaidþiant keliese, Sàjungininkø ir Sovietø, o taip pat ir kitø prijauèianèiø ða-
liø pajëgos gali kovoti vienos prieð kitas.

Abi kovojanèiosios pusës yra labai skirtingos, sutampa tik keletas jø daliniø bei
konstrukcijø rûðiø. Kiekviena pusë turi savitø stipriøjø ir silpnøjø savybiø, kurias ga-
lima iðnaudoti. Dviejø armijø junginiai ir konstrukcijos atspindi esminæ, po karinë-
mis struktûromis slypinèià vienos ir kitos sistemos filosofijà. Sàjungininkø galios ker-
tinis akmuo – ðiuolaikinës technologijos bei gudrumas, tuo tarpu Sovietai, siekdami
tikslo, pirmiausia remiasi brutalia jëga.

Pastaba: Primygtinai siûlome, kad pradedantieji Command & Conquer þaidëjai pirmiausia at-
liktø po keletà Pagalbinës Stovyklavietës misijø, ir tik paskui ásijungtø á plataus masto þaidimà.
Mes visada stengiamës, kad ásijungti á þaidimà nebûtø sunku, taèiau Pagalbinë Stovyklavietë
padës jums suvokti pagrindus. Jos dëka jûs iðmoksite ásirengti bazæ, apmokyti dalinius, geriau
suvoksite bûtinybæ perdirbti þaliavas perdirbimo ámonëse, suþinosite, kaip dislokuoti kariuome-
næ, kaip ji juda, kaip pasirinkti taikinius – viso to dëka jûs sukaupsite þaidimui bûtinos patirties.

SIUÞETAS
Jei galëtumëte gráþti laike atgal – kà pakeistumëte? Ar taptø ámanoma uþgniauþti
beásiplieskianèius karus ir iðvis jø iðvengti? O gal ásikiðimas á praeitá sukeltø drastið-
kas pasekmes dabartyje bei ateityje?

Eksperimentai su laiko kelionëmis ið esmës pakeitë istorijos tëkmæ. Tam tikrø asme-
nø nuþudymo dëka pasikeitë iðtisø tautø, taigi ir viso pasaulio likimas. Sovietø Sà-
junga atsikratë prieðø ir niekieno nekliudoma ëmë sparèiai plëstis á Vakarus. Josifui
Stalinui valdant, sovietai pakilo á þygá link Atlanto vandenyno, vildamiesi ágyvendinti
plaèiai skelbiamà savo tikslà – sukurti visà þemynà apimanèià Sovietø Sàjungà.

Tik jungtinë Sàjungininkø pajëgø galia valiojo sutrukdyti sovietams uþgrobti abso-
liuèià valdþià. Kur kas labiau iðvystytø technologijø dëka Sàjungininkams galø gale
pavyko sustabdyti milþiniðkà Motinos Rusijos armijà. Pagaliau pasaulyje ásivieðpata-
vo taika. Karinio konflikto metu Stalinas þuvo, ir didþiausios pasaulio nacijos likimas
taip ir liko neaiðkus.

Po karo naujosios Sovietø Imperijos valdovu tapo Sàjungininkø statytinis Aleksejus
Romanovas. Atrodë, kad jo kandidatûra – ideali. Gabus, sparèiai karjeros laiptais
kopiantis politikas rëmë Sàjungininkø idealus ir ëmësi kurti naujàjà Sovietø Sàjun-
gà – geranoriðkà ir taikià valstybæ. Sàjungininkø vadai lengviau atsikvëpë. Galø ga-
le iðsisklaidë nuolat virð galvø kybojusi grësmë. Bet ar tikrai? Romanovas tiesiog
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puikiai slëpë já deginanèià neapykantà Sàjungininkams, sugriovusiems jo numylëtà
ðalá. Galø gale atëjæs á valdþià, Romanovas nedelsdamas ëmë regzti kerðto planus.
Kadangi Sàjungininkai pasiekë pergalæ tobulesniø technologijø dëka, jis nutarë,
kad Sovietai irgi turëtø sukurti savø ðiuolaikiniø ginklø arsenalà. Senosios Sovietø
Sàjungos armija atgims ið pelenø ir ðásyk niekas jos nebeáveiks! Ðá kartà Sovietai uþ-
kariaus Jungtines Valstijas!

Sàjungininkai daugelá metø gyveno ramiai ir taikiai. Niekas net neátarë apie slaptus
sovietø sàmonës kontroliavimo eksperimentus ar branduolinio ginklo bandymus,
atliekamus Romanovo mokslininkø. Tad ásiverþdami á Jungtines Valstijas Sovietai uþ-
klupo jas visiðkai nepasiruoðusias. Sovietø armija staiga plûstelëjo á Kalifornijà, Tek-
sasà bei Niujorkà. Sovietai uþvaldydavo civiliø pilieèiø sàmonæ, ir ðie, perëjæ á So-
vietø pusæ, stodavo á kovà prieð savo paèiø tëvynæ. Amerikos pakrantes uþplûdo ne-
átikëtino dydþio kalmarai, kurie milþiniðkais èiuptuvais ëmë triuðkinti laivus. Antpuo-
lis prasidëjo! Laimë, dabartinis Jungtiniø Valstijø vadovas Prezidentas Duganas pa-
sirûpino, kad bûtø iðsaugotos ir tobulinamos senosios Sàjungininkø technologijos.
Sutelkæs savàsias pajëgas, vystydamas technologijas, kuriø dëka tapo ámanoma
kontroliuoti ir laiko prigimtá, ir gamtos jëgas, Prezidentas Duganas ruoðiasi vël stoti
á kovà su Sovietø Sàjunga. Romanovas uþpuolë visiðkai netikëtai, jo galia neátikëti-
na, jam paklûsta nesuskaièiuojami gyvosios jëgos bûriai. Tuo tarpu Sàjungininkams
tenka kautis uþ savo namus bei áprastà gyvensenà. Karo liepsna dar kartà apsiautë
visà pasaulá.

PAGRINDINIS MENIU

Þaidimo pradþioje pirmiausia jums bus parodytas trumpas filmukas apie Sovietø ási-
verþimà á Jungtines Valstijas. Tuojau po jo jums bus pateiktas pagrindinis meniu,
kuriame galësite iðsirinkti pageidaujamà þaidimo tipà bei nusistatysite atitinkamus
parametrus, kurie sukurs optimalià þaidimo kokybæ jûsø kompiuteryje. Pagrindinia-
me meniu galësite rinktis: SINGLE PLAYER (þaidimas vienam), INTERNET (þaidimas
Internete), NETWORK (tinkle), MOVIES & CREDITS (filmai ir padëkos), OPTIONS
(parametrø pasirinkimo variantai) ir EXIT GAME (uþbaigti þaidimà).
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ÞAIDIMAS VIENAM ÞAIDËJUI
Ðis variantas suteikia jums galimybæ rinktis naujas kampanijas, pakrauti anksèiau
iðsaugotus þaidimus ir ásijungti á Nedideliø mûðiø partijas prieð patá kompiuterá.

Norëdami pradëti „Command & Conquer Red Alert 2“ þaidimà vienam, spustelëkite
atitinkamà komandà pagrindiniame meniu. Tada jums bus pateiktas naujas meniu
su trimis pasirinkimo variantais (NEW CAMPAIGN – nauja kampanija; LOAD SAVED
GAME – pakrauti iðsaugotà þaidimà; SKIRMISH – nedidelis mûðis prieð kompiuterá).
Jei norite sugráþti á pagrindiná meniu, spustelëkite MAIN MENU komandà deðiniaja-
me apatiniame ekrano kampe.

Nauja kampanija
Spustelëjæ NEW CAMPAIGN komandà, pateksite á Kampanijø meniu. Èia galësite
pasirinkti, uþ kà þaisite: uþ Sàjungininkus ar uþ Sovietus. Taip pat galite pasirinkti
Pagalbinæ Stovyklavietæ, kuri iðmokys jus þaidimo pagrindø, tarp jø – kaip perdislo-
kuoti pajëgas þemëlapyje, kaip nusitaikyti á prieðà, kaip ásirengti bazæ ir kitko.

Pastaba: Þaidëjams, tik pradedantiems þaisti realaus laiko þaidimus arba Command & Con-
quer, primygtinai rekomenduojame pirmiausia suþaisti Pagalbinës Stovyklavietës lygyje ir tokiu
bûdu geriau susipaþinti su sàsaja (interfeisu). Labiau patyræ þaidëjai Pagalbinæ Stovyklavietæ
gali praleisti, bet vertëtø þinoti, kad joje esama daugelio naujø savybiø, kurios vëlesniuose þai-
dimo etapuose gali smarkiai praversti.

Galite rinktis kampanijos, kurioje dalyvausite, sudëtingumà, iðsirinkdami atitinkamà
þaidimo lygá nuo lengvo (Easy) iki nuoþmaus (Brutal). Pradedantieji realaus laiko
strateginiø þaidimø þaidëjai turëtø pradëti nuo lengvojo lygio, gi nuoþmusis lygis
patyrusiam þaidëjui pasiûlys tikrà iððûká.

Jeigu nusprendëte pradëti naujà kampanijà, spustelëkite BACK ir gráðite á þaidimo
vienam meniu.

Iðsaugoto þaidimo pakrovimas
Spustelëjus ðià komandà, jums bus pateiktas Misijø Pakrovimo meniu. Èia jûs galë-
site pasirinkti anksèiau þaistà bei iðsaugotà þaidimà ir tæsti já nuo tos vietos, kurioje
sustojote. Iðsirinkite misijà, kurià norësite tæsti, ir spustelëkite LOAD. Jeigu nuspren-
dëte iðsaugoto þaidimo nebetæsti, spustelëkite BACK ir gráðite á þaidimo vienam me-
niu.
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Nedideliø mûðiø þaidimai
Nedideliø mûðiø þaidimai yra unikalûs. Tam tikra prasme Nedideliø mûðiø þaidimas
primena þaidimà keliese, taèiau ðiuo atveju jûs þaisite ne prieð kitus þmones, o prieð
kompiuteriu valdomus prieðininkus. Spustelëjus ðià komandà, jums bus pateiktas
Nedideliø mûðiø meniu. Norëdami gauti daugiau informacijos, þr. „Ásijungimas á tin-
klà arba Nedideliø mûðiø þaidimai“ psl. 11.

Internetas
Pagrindiniame meniu spustelëkite INTERNET komandà ir prisijungsite prie Westwo-
od Online™ – atitinkamos tarnybos, skirtos Red Alert 2 fanams, kurià iðlaiko West-
wood studija. Èia jûs galësite þaisti „Head-to-Head“ arba „Co-Op“ þaidimus Inter-
nete. Visada geriau þaisti su tokiais þaidëjais, kurie turi patikimà Interneto ryðá ir
kuriø sistemos atitinka rekomenduojamus reikalavimus. Nuo ðiø veiksniø priklauso
þaidimo kokybë. Tam, kad prisijungtumëte prie Westwood Online, jûs privalote bûti
jau prisijungæs prie Interneto per jûsø Interneto serviso tiekëjà. Norëdami gauti
daugiau informacijos, þr. „Westwood Online“ psl. 49.

Tinklas
Spustelëjæ ðià komandà jûs prisijungsite Prie „Head-to-Head“ arba „Co-Op“ þaidi-
mø Vietiniame Tinkle (LAN). Norëdami gauti daugiau informacijos, þr. „Ásijungimas á
tinklà arba Nedideliø mûðiø þaidimai“ psl. 11.

Kinas ir padëkos
Spustelëjus ðià komandà pagrindiniame meniu, jums bus pateiktas Kino ir Padëkø
meniu. Ðiame meniu galësite perþiûrëti savo kampanijø filmuotà medþiagà bei
„Command & Conquer Red Alert 2“ kûrëjø sàraðà.
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Parametrø pasirinkimas

Spustelëkite OPTIONS komandà Pagrindiniame meniu, ir jums bus pateiktas Para-
metrø meniu. Jame galësite susipaþinti su ávairiais þaidimo aspektais.

Displëjaus parametrai
VAIZDO DETALËS: pasirinkite lygá LOW (þemà) arba HIGH (aukðtà). Smulkesnis vaiz-
do detalizavimas atrodys patraukliau, taèiau jam reikia didesnio procesoriaus greièio.
Lëèiau veikianèiais kompiuteriais gali bûti gana sudëtinga þaisti aukðtu vaizdo detali-
zavimo lygiu. „Vaizdiniø detaliø“ sàvoka iðreiðkiama tokie specialieji efektai kaip dû-
mai, þaibas, þybsniai, paskui laivus nusidriekusio kilvaterio vandens judëjimas.

VAIZDO SKIRIAMOSIOS GEBOS NUSTATYMAS: nustaèius aukðtesná skiriamosios
gebos lygá, þaidimas tampa gyvesnis ir patrauklesnis, bet tam reikia galingesnio
kompiuterio. Tokiu atveju jûs taip pat matysite ir didesná mûðio lauko plotà. Þai-
dþiant 640×480 (þemiausia skiriamàja geba) veiksmø sparta jûsø sistemoje iðaugs.

Þaidimo parametrai
Po displëjaus parametrais lentelëje aptiksite þaidimo parametrus:

Þaidimo parametrai:

ÞAIDIMO TEMPAS: naudodamiesi ðiuo slankikliu þaisdami galësite reguliuoti daliniø
judëjimo tempà, taip pat laikà, bûtinà pastatyti vienà ar kità konstrukcijà. Jeigu jums
sunku suspëti paskui kompiuterinio prieðininko veiksmus, patartina sumaþinti þaidimo
tempà. Jei þaidþiate vienas, jums teks prisitaikyti prie gamintojo nustatyto tempo.

SUDËTINGUMAS: Galite rinktis vienà ið trijø þaidimo sudëtingumo lygiø: EASY
(lengvà), NORMAL (vidutiná), BRUTAL (nuoþmø). Pradedantieji Command &
Conquer þaidëjai pirmiausia turëtø rinktis EASY lygá.

Vartotojo sàsajos (interfeiso) parametrai
Vartotojo sàsajos (interfeiso) parametrai suteikia jums papildomø galimybiø kontro-
liuoti þaidimà bei modeliuoti kai kurias komandas taip, kaip jums patogiau. Galësi-
te manipuliuoti ðiomis komandomis:
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TAIKINIO LINIJOS: Kai nurodote veikëjui judëti á tam tikrà konkreèià vietà ar pulti
konkretø prieðà, nuo jûsø veikëjo iki taikinio nusidrieks linija. Jei spustelëjæ OFF ðià
komandà iðjungsite, tokios linijos nepasirodys.

PAMATYTI PASLËPTUS OBJEKTUS: Ði komanda leis jums pamatyti prieðo pajëgas,
pasislëpusias uþ pastatø ar kokios nors kitos priedangos. Spustelëjæ ON ir aktyvavæ
ðià komandà, jûs matysite uþ ávairiø kliûèiø ákurdintus dalinius ar gynybines kon-
strukcijas. Ðià komandà iðjungæ paslëptø pajëgø nematysite.

PAGALBINIS TEKSTAS: Sulaikius kursoriø ilgiau nei dvi sekundes ant kokio nors ob-
jekto, ekrane pasirodo pagalbinis tekstas.

SLANKIOJIMO TEMPAS: nustato, kokiu tempu jûs galite judëti po visà ekranà pele.

Garso parametrai
Trys juostelës po Garso parametrø pasirinkimo komanda suteikia jums galimybæ
kontroliuoti ávairiø þaidimo garsø stiprumà. Jo diapazonas siekia nuo 0 (iðjungta) iki
10 (labai garsiai).

MUZIKOS GARSUMAS: spustelëkite pelës klaviðà ir tempdami kursoriø sureguliuo-
kite paèios misijos bei meniu muzikos garsumà.

GARSO STIPRUMAS: spustelëkite pelës klaviðà ir tempdami kursoriø sureguliuokite
garso efektø (ðûviø, sprogimø ir pan.) garso stiprumà.

BALSO GARSUMAS: spustelëkite pelës klaviðà ir tempdami kursoriø sureguliuokite
personaþø balsø stiprumà.

Klaviatûra

Spustelëkite KEYBOARD (klaviatûra) ir susipaþinkite su klaviatûros komandomis:

KATEGORIJA: klaviatûros komandos yra suskirstytos á skirtingas kategorijas, kurias
jûs galësite aptikti spustelëjæ rodyklëlæ Kategorijø meniu kairiajame virðutiniame
ekrano kampe. COMMANDS lentelëje deðinëje pasirodys atitinkamos kategorijos
komandø grupë.

KOMANDOS: Iðsirinkite komandà, kurià norësite pakeisti. Dabartinis ðià komandà
valdantis klaviðas pasirodys po þenklu CURRENT HOTKEY (dabartinis klaviðas).

10

DABARTINIS KLAVIÐAS: Spustelëkite PRESS NEW HOTKEY lentelëje ir iðsirinkite kla-
viðà, kurá norësite naudoti konkreèiai komandai. Norëdami priskirti pasirinktà klavi-
ðà tai komandai, spustelëkite ASSIGN komandà. Gali atsitikti taip, kad jûs pasirink-
site klaviðà, kuris jau yra priskirtas kitai komandai. Tokiu atveju po ASSIGN NEW
HOTKEY lentele pasirodys komanda, kuriai jau priskirtas pasirinktasis klaviðas. Jûs
vis dar galësite priskirti ðiam klaviðui pasirinktà komandà, bet tokiu atveju panai-
kinsite gamintojo ðiam klaviðui priskirtà pagalbinio klaviðo funkcijà.

PERPROGRAMAVIMAS: Norëdami gràþinti originalias, Westwood priskirtas klaviðø
komandas, spustelëkite RESET ALL komandà ekrano apaèioje.

Tinklas
Spustelëkite NETWORK komandà ir susipaþinsite su tinklo sàranga.

Pastaba: Ðià sàrangà reguliuokite tik tokiu atveju, jei turite tinklo reguliavimo patirties.

ÁSIJUNGIMAS Á TINKLÀ ARBA
NEDIDELIØ MÛÐIØ ÞAIDIMÀ

Tinklo arba Nedideliø mûðiø þaidimai skiriasi nuo kampanijø organizavimo þaidimø
tuo, kad tai – „vienas prieð vienà“ arba „jungtiniai“ mûðiai tarp dviejø ar daugiau
armijø. Þaidþiant ðiuos þaidimus jums nereikës siekti jokio kito konkretaus tikslo, tik
sunaikinti ekrane viskà, kas nepriklauso jûsø pajëgoms.

Spustelëjus SKIRMISH komandà þaidimo vienam meniu arba pradëjus naujà þaidi-
mà tinkle, jums bus pateiktas sàraðas ámanomø parametrø, kuriuos galësite keisti
savo nuoþiûra:

PLAYER (ÞAIDËJAS): Kairiojoje ekrano pusëje iðvysite þaidëjo langelá. Nedideliø mû-
ðiø þaidime virðutinis langelis reikð jus. Spustelëjæ virðutiniame langelyje po uþraðu
PLAYER, galësite áraðyti norimà vardà. Kompiuteris ðiame langelyje automatiðkai
áraðo „Naujas þaidëjas“. Nedideliø mûðiø þaidime jûs galite rinktis ir prieðininko pa-
jëgumo lygá. Áveikti „lengvà“ (Easy) prieðà þymiai lengviau negu „nuoþmø“ (Brutal).
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COUNTRY (ÐALIS): Spustelëjæ langelá deðinëje jûs pasirinksite vienà ið devyniø ðaliø,
uþ kurias galite þaisti; jei spustelësite RANDOM, uþ jus pasirinks kompiuteris.

COLOUR (SPALVA): Galite patys pasirinkti norimà savo kariuomenës uniformos
spalvà, o taip pat galite palikti jà parinkti kompiuteriui.

Tokiu pat bûdu galima paruoðti ir kompiuteriná prieðininkà (arba kitus tinkle þai-
dþianèius þaidëjus). Jums tereikia spustelëti komandà po PLAYER meniu ir aktyvuoti
þaidëjà, o paskui spustelëti COUNTRY ir COLOUR komandas. Jei nieko nepasirink-
site, kompiuterinio prieðininko atstovaujamà ðalá bei aprangos spalvà atsitiktinumo
principu parinks pats kompiuteris.

Po ðiais meniu jûs aptiksite visà eilæ papildomø parametrø:

GAME SPEED (ÞAIDIMO GREITIS): Pasinaudokite ðiuo slankikliu reguliuodami greitá,
kuriuo juda daliniai, o taip pat laikà, kurio prireikia konstrukcijø statybai. Jeigu
jums sunku suspëti su kompiuteriniø prieðininkø judëjimu, pagalvokite, ar nevertëtø
sumaþinti þaidimo greitá.

CREDITS (PINIGAI): Apibrëþia pinigø sumà, su kuria jûs pradedate savo misijà.

UNIT COUNT (VEIKËJØ SKAIÈIUS): Apibrëþia á mûðá stojanèios jûsø armijos dydá.

SHORT GAME (TRUMPA PARTIJA): Aktyvavus ðià komandà, jûs galite áveikti prieðà
tiesiog sunaikindami jo konstrukcijas. Komandà iðjungus, prieðà turësite sunaikinti
visiðkai, taip pat ir nuðluoti jo kariuomenæ.

SUPER WEAPONS (YPATINGI GINKLAI): Ypatingø ginklø parametrà galite ájungti ar-
ba iðjungti.

BUILD NEAR ALLY (ÁSIKÛRIMAS GRETA SÀJUNGININKØ): Aktyvavæ ðià komandà ga-
lësite statytis konstrukcijas greta savo sàjungininkø konstrukcijø.

MVC REPACKS (BAZËS IÐMONTAVIMAS): Ði komanda leis jums iðmontuoti pasistaty-
tas konstrukcijas, vël paverèiant jas Mobiliu Konstravimo Transportu (MVC) ir tokiu
bûdu perkelti bazæ á kità vietà.

Pastaba: Norëdami perkelti visà bazæ su konstrukcijomis, spustelëkite jà kairiuoju pelës klavi-
ðu, o paskui vël kairiuoju klaviðu spustelëkite tà teritorijos taðkà, á kurá norite perkelti bazæ.

CRATES APPEAR (DËÞIØ PASIRODYMAS): Aktyvavus ðià komandà, þemëlapyje tai
ðen, tai ten pasirodo ápakavimo dëþës, kuriose galite rasti kà nors naudinga.

Jeigu visi pasirinkti parametrai jus tenkina ir norite jau þaisti, spustelëkite
START GAME komandà deðinëje ekrano pusëje. Spustelëjæ CUSTOMISE BATTLE ko-
mandà galësite pasirinkti kità þemëlapá.

Red Alert 2 pakuotëje rasite daugybæ mûðio lauko, kuriame galima þaisti, variantø.
Spustelëkite CUSTOMISE BATTLE komandà. Tada jums bus pateiktas naujas meniu,
kuriame galësite iðsirinkti ne tik kità þemëlapá, bet ir kità þaidimo reþimà konkre-
èiam mûðiui.
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Co-Op (jungtinis) þaidimas
„Command & Conquer Red Alert 2“ suteikia galimybæ dviem draugams susijungti ir
drauge pradëti trumpà kampanijà prieð kompiuteriná prieðininkà. Tokiø kampanijø
yra penkios, vienos paprastesnës, kitos – sudëtingesnës. Tokio þaidimo tikslas –
bendradarbiaujant su partneriu sunaikinti prieðo bazæ.

Þaidimo keliems þaidëjams reþimai

Þaidimo reþimø meniu jûs pamatysite iðvardintus skirtingus þaidimo tipus, ið kuriø
galësite rinktis pageidaujamà. Kadangi kai kuriems tipams daugelis þemëlapiø ne-
suteikiami, prieð iðsirinkdami þemëlapá jûs turësite nuspræsti, kurio tipo þaidimà no-
rite þaisti.

Þaidimo tipai yra ðie:

BATTLE (MÛÐIS): Specialiu mygtuku galima ájungti arba iðjungti bet kurá Nedidelio
mûðio arba Tinklo þemëlapio paramentrà. Galimos sàjungos ir bendros pergalës.
Toks þaidimo tipas nustatytas gamintojo. „Sàjunga“ leis jums susivienyti su draugu
ir kartu kovoti prieð bendrà prieðà. Jûsø pajëgos á ðá sàjungininkà nesitaikys, be to,
jûs galësite matyti tas þemëlapio zonas, kurias po uþdanga mato jis.

FREE FOR ALL (VIENODOS GALIMYBËS VISIEMS): Tipas identiðkas MÛÐIUI, tik nelei-
dþiamos sàjungos.

UNHOLY ALLIANCE (NEPADORI SÀJUNGA): Kiekvienas þaidëjas pradeda þaisti tu-
rëdamas ir Sàjungininkø, ir Sovietø MVC; statant konstrukcijas leidþiama naudotis
ir vienos, ir kitos pusës techninëmis galimybëmis.

MEGAWELTH (TURTAI): Þaidëjai privalo uþgrobti naftos græþimo bokðtus; veikia Inþi-
nieriai, tikslas – nuolatinës grynøjø pinigø áplaukos. Naudotis Kalnakasiais nelei-
dþiama!

LAND RUSH (SAUSUMOS ÐTURMAS): Pradedama þaisti mûðio lauko viduryje, þai-
dëjas turi MVC. Po visà þemëlapá iðmëtytos dëþës su kaþkokia provizija. Þaidëjai pri-
valo suskubti ákurti bazæ ir susiðluoti visas gërybes. Uþdanga panaikinama visiðkai.

MEAT GRINDER (MËSMALË): Ðio þaidimo tipo þaidëjas privalo remtis pëstininkais
bei tankais.
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NAVAL WAR (JÛROS MÛÐIS): Þaidëjai stoja á karà iðdëstæ pajëgas nedidelëse salo-
se. Erdvës plëstis èia labai nedaug.

COOPERATIVE (JUNGTINIS): Trumpos kampanijos metu du draugai kartu kovoja
prieð ið anksto uþprogramuotus kompiuterinius prieðininkus.

Mûðio lauko pasirinkimas
Kai iðsirinksite þaidimo tipà, ekrano deðinëje pasirodys meniu su to þaidimo tipo þe-
mëlapiais. Spustelëkite tà þemëlapá, kuriame norësite þaisti, ir deðiniajame virðuti-
niame ekrano kampe bus pateiktas nedidelis jo atvaizdas perþiûrëjimui. Tada spus-
telëkite USE MAP komandà ir gráðite á Nedideliø mûðiø/Þaidimo keliems þaidëjams
meniu, kur ir pradësite þaisti.

Þemëlapio kûrimas atsitiktinumo principu

Galite susikurti þemëlapá atsitiktinumo principu, spustelëjæ CREATE RANDOM MAP
komandà. Èia jums bus suteikta galimybë apibûdinti vietovës tipà, kuriame vyks
mûðis, taip pat paros laikà, klimatà, bendrà þemëlapio dydá, turimø iðtekliø kieká bei
þaidëjø skaièiø. Jeigu neturite jokiø pageidavimø, spustelëkite SURPRISE ME ko-
mandà, ir kompiuteris pats generuos visiðkai atsitiktiná þemëlapá. Susikurtà þemëla-
pá galite perþvelgti ið anksto, spustelëjæ PREVIEW MAP komandà.

LOAD MAP (ÞEMËLAPIO PAKROVIMAS): pasinaudosite anksèiau iðsaugotu, atsitikti-
numo principu sukurtu þemëlapiu.

SAVE MAP (ÞEMËLAPIO IÐSAUGOJIMAS): Jeigu atsitiktinumo principu sukurtas þe-
mëlapis jus tenkina, galite iðsaugoti já vëlesniems þaidimams. Ðiame meniu taip pat
galima pakrauti arba iðtrinti anksèiau sukurtus atsitiktinius þemëlapius.

DELETE MAP (ÞEMËLAPIO IÐTRYNIMAS): Iðtrinsite susikurtà þemëlapá.

USE MAP (ÞEMËLAPIO PANAUDOJIMAS): Naudositës susikurtu þemëlapiu. Gráþtate
á þemëlapio pasirinkimo meniu.

PREVIEW MAP (ÞEMËLAPIO PERÞIÛRËJIMAS): Suteikia jums galimybæ perþiûrëti susi-
kurtà þemëlapá. Virðutiniame deðiniajame ekrano kampe pasirodys sumaþintas þe-
mëlapio variantas.
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SÀSAJA (INTERFEISAS)
Taktinis þemëlapis

Taktinis þemëlapis uþima didþiàjà jûsø ekrano dalá. Èia jûs vadovaujate daliniams,
statotës bazæ, ið èia puolate prieðà. Taktiniame þemëlapyje matyti tik dalis viso mû-
ðio lauko. Norëdami perstumti vaizdà á kità mûðio lauko vietà, patraukite kursoriø á
ekrano kraðtà. Kursorius virs þalia rodyklële, ir vaizdas pasislinks nurodyta kryptimi.
Jeigu pasieksite viso mûðio lauko kraðtà, pasirodys raudona rodyklëlë.

Þaidimas naudojantis pele
Red Alert 2 galima þaisti naudojantis beveik vien tik pele. Spustelëdami kairájá pelës
klaviðà jûs pasirinksite kariuomenæ ir jai vadovausite, rinksitës taikinius, kuriuos no-
rite sunaikinti, kilnosite savo dalinius ið vienos mûðio lauko vietos á kità. Spustelëjæ
deðinájá pelës klaviðà atðauksite arba panaikinsite nurodymus. Taip pat laikydami
deðinájá pelës klaviðà nuspaustà ir stumdami kursoriø norima kryptimi, galësite grei-
èiau slinkti mûðio lauko vaizdà.

Valdymo lentelë
Deðiniojoje ekrano pusëje jûs aptiksite Valdymo Lentelæ. Joje yra nemaþa svarbiø
langeliø bei informacijos, kuriø jums prisireiks, kad galëtumëte sëkmingai ir efekty-
viai operuoti savo baze.

CREDITS (PINIGAI): Virðutiniame Valdymo Lentelës langelyje áraðyta dabartinë jûsø
sàskaita. Ji nurodo, kiek jûs turite pinigø, kiek daliniø galite iðlaikyti, kiek galite pa-
sistatyti konstrukcijø. Armijos kûrimas nepigiai kainuoja!

BRIEFING BUTTON (INSTRUKTAÞO KOMANDA) (Tik þaidime vienam þaidëjui arba
„Co-Op“ – Jungtiniame): Ði komanda leis jums greitai perþvelgti pastarosios vieno
þaidëjo ar „Co-Op“ misijos tikslus. Ji patalpinta paèiame valdymo lentelës virðuje.

DIPLOMACY BUTTON (DIPLOMATIJOS KOMANDA) (Tik þaidëjams Internete arba
Tinkle): Þaidimuose keliems þaidëjams nëra nei misijos tikslø, nei instruktaþo.
BRIEFING komandà pakeièia DIPLOMACY komanda. Spustelëjus jà, jums bus
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pateiktas visø dalyvaujanèiøjø þaidëjø sàraðas, parodyta kiekvienos þaidimo armijos
uniformos spalva, iðvardytos visos ðiuo metu galiojanèios sàjungos, parodyta kiek-
vienos armijos nuþudytø prieðø skaièius. Taip pat jûs galësite iðsirinkti, kuriems þai-
dëjams pateikti grupës viduje cirkuliuojanèius „Ðvyturio“ („Beacon“) praneðimus. Sà-
jungininkai paprastai gali skaityti visus jûsø praneðimus, nebent jûs juos iðjungtu-
mëte „Paðnekovø“ („Chat with“) komanda. Jums teks nurodyti, kuriems þaidëjams
norësite siøsti praneðimus. Daugiau informacijos apie Ðvyturio praneðimus ieðkokite
skyrelyje „Papildoma valdymo lentelë“ psl. 27.

OPTIONS BUTTON (PARAMETRØ PASIRINKIMO KOMANDA): Spustelëjæ ðià koman-
dà jûs galësite pasikrauti þaidimà arba já iðsaugoti, nutraukti misijà, pakeisti klavia-
tûros komandas bei garso parametrus. Ði komanda labai panaði á Parametrø pasi-
rinkimo meniu, jau minëtà ðioje instrukcijoje. Komanda patalpinta paèiame lentelës
virðuje.

RADAR SCREEN (RADARO EKRANAS): Pagrindiniame ekrane jûs matote tik nedidelæ
mûðio lauko dalá. Radaro displëjus, patalpintas tuojau po BRIEFING/DIPLOMACY
bei OPTIONS langeliais leidþia jums ið karto apþvelgti visà mûðio laukà. Galësite
pamatyti bet kurià þemëlapio dalá, kuria judëjo jûsø daliniai. Radaro ekranu galite
naudotis ir perdislokuodami kariuomenæ, ir mûðio stebëjimui. Pasirinkæ dalinius
spustelëkite Radaro ekranà ir ðitaip perduosite savo daliniams ásakymà pasislinkti á
pasirinktà vietà. Jeigu spustelësite radaro signalà prieð tai nepasirinkæ daliniø, jûsø
regëjimo laukas pasislinks á pasirinktà vietà. Tai patogus bûdas apþvelgti ávairias
mûðio lauko vietas, nestumdant þemëlapio kursoriumi.

Pastaba: Radaro ekranas pasirodys tik tuo atveju, jeigu jûsø bazëje pakankamas energijos
tiekimas ir jeigu jûs turite Sovietø Radaro Bokðtà arba Jungtinæ Oro Pajëgø Vadavietæ.

REPAIR BUTTON (REMONTO KOMANDA): Vykstant mûðiams daugelis jûsø pastatø
bus apgriauta. Norëdami juos atstatyti, spustelëkite nedidelæ verþlërakèio piktogra-
mà, esanèià po pat Radaro ekranu. Kursorius tada virs verþlërakèiu. Spustelëjus toká
kursoriø ant apgriauto pastato, prasidës ðio remontas. Virð suremontuotø pastatø
arba tokiø, kuriø atstatyti nebeámanoma, kursorius-verþlëraktis bus átrûkæs. Neuþ-
mirðkite, kad pastatø remontas jums kainuos, taèiau tai kur kas pigiau, o ir grei-
èiau, nei leisti pastatus visai sugriauti, o paskui statyti juos ið naujo.

SELL BUTTON (PARDAVIMO KOMANDA): Greta verþlërakèio piktogramos yra dole-
rio þenklo piktograma. Spustelëjus ant jos, kursorius virs dolerio þenklu. Spustelëjæ
tokiu kursoriumi ant kurio nors savo pastato, ðá pastatà jûs parduosite. Uþ já gausite
dalá statybai iðleistos sumos kreditais, o neretai gausite ir keletà ðauktiniø naujokø
arba GI, kurie jums pravers.

PRODUCTION TABS (NAÐUMO LANGELIAI): Po REPAIR ir SELL langeliais yra keturi
naðumo langeliai. Jie rodo visus dalinius, kuriuos ðiuo metu galite suformuoti, taip
pat visas konstrukcijas, kurias galite pasistatyti. Langeliai ið deðinës á kairæ yra:
BUILDINGS (PASTATAI), ARMOURY (GINKLØ SANDËLIS), INFANTRY (PËSTININKAI) ir
VEHICLES (TRANSPORTO PRIEMONËS). Spustelëjæ ðá langelá iðvysite po juo iðdëstytà
eilæ pieðinëliø. Ðios piktogramos nurodo ávairius dalykus, kuriuos galite pasistatyti.
Ásigijæ naujø, galingesniø konstrukcijø jûs galësite suformuoti papildomus dalinius,
pasistatyti daugiau pastatø, pasirûpinti tobulesnëmis apsaugos priemonëmis. Ant
daugelio piktogramø galima nuolat spusèioti kairiuoju pelës klaviðu ir sudaryti visà
eilæ bûsimø statiniø ar kariuomenës apmokymo uþsiëmimø. Jei nesate tikri, kà reið-
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kia kuri nors piktograma, sulaikykite kursoriø ties ja, kol pamatysite jos apraðà. Jei-
gu unikaliø struktûrø ar daliniø yra tiek, kad jø piktogramos nesutelpa Valdymo
lentelëje, po jomis pasirodo rodyklëlës. Naudodamiesi jomis galite stumdyti piktog-
ramas aukðtyn þemyn.

POWER METER (ENERGIJOS MATUOKLIS): Namø prieþiûrai bei ávairioms operaci-
joms jûsø bazëje bûtinai turi pakakti energijos. Energijos matuoklis, patalpintas á
kairæ nuo Naðumo langeliø, rodo dabartiná jûsø energijos lygá. Kai visas matuoklis
tampa raudonas, tai reiðkia, jog kai kurios jûsø konstrukcijos ar gynybos priemonës
nebefunkcionuos. Norëdami patikimiau apsirûpinti energija, privalote pasistatyti
daugiau Teslos reaktoriø arba elektriniø.

ADVANCED COMMAND BAR (PAPILDOMA VALDYMO LENTELË): Spustelëjus nedi-
delá langelá po pagrindiniu ekranu, taktinis þemëlapis pateiks jums Papildomà val-
dymo lentelæ. Daugiau informacijos apie tai rasite skyrelyje „Papildoma valdymo
lentelë“, psl. 27.

ÞAIDIMO PAGRINDAI
„Command & Conquer Red Alert 2“ buvo sukurtas taip, kad suteiktø jums maksima-
lià galimybæ visà laikà ir be þymesniø pastangø kontroliuoti savo dalinius.

Valdymas pele
Pelë kontroliuoja kursoriø ekrane; priklausomai nuo to, kur spustelësite jos klaviðà,
jûs vadovausite daliniø judëjimui, pulsite prieðà, statysite konstrukcijas, kasite rûdà
ir kita. Jei nenurodyta kitaip, kairiojo pelës klaviðo spustelëjimu jûs pasirinksite dali-
nius bei konstrukcijas ir perdavinësite ásakymus, o deðiniojo pelës klaviðo spustelëji-
mu atðauksite pasirinkimà ir panaikinsite ásakymus.

Kariniø daliniø pasirinkimas
• Norëdami pasirinkti daliná mûðio lauke, stumtelëkite kursoriø ant jo ir spustelëki-

te kairájá pelës klaviðà.

• Norëdami atðaukti pasirinkimà, spustelëkite deðinájá klaviðà.

Jûs galite rinktis ne tik pavienius dalinius, bet ir jø grupes. Tam reikia:

1. Pastumkite kursoriø prie daliniø grupës ir laikykite kairájá pelës klaviðà
nuspaustà.

2. Apveskite kursoriø aplink tuos dalinius, kuriuos norite pasirinkti. Tokiu bûdu
aplink juos nubrëðite rëmà.

3. Atleiskite pelës klaviðà. Jûs pasirinkote rëmo viduje esanèius dalinius.

Vadovauti grupiø judëjimui bei ðaudymui galite taip pat, kaip ir pavienio junginio.

Pastaba: Kai kurie junginiai paklûsta ne kiekvienai komandai. Pavyzdþiui, sunkusis transpor-
tas negali patekti á zenitinës artilerijos ugná.
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Judëjimas ir ðaudymas
Norëdami aktyvuoti daliná:

1. Pasirinkite daliná.

2. Pastumkite kursoriø á tà mûðio lauko vietà, á kurià norite perkelti daliná.

Jei dalinys ar daliniø grupë gali persikelti á tà vietà, jûs iðvysite þalià judëjimo kurso-
riø, ir daliniai pajudës tuojau pat, kai tik spustelësite klaviðà. Jei jûsø daliniai negali
persikelti á pasirinktà vietà, kursoriø perkirs raudonas brûkðnys. Pastûmus kursoriø
virð prieðo dalinio ar konstrukcijos, jis virs raudonu taikikliu, ir jûsø pasirinkti dali-
niai pradës ðaudyti tuoj pat, kai tik spustelsite klaviðà ant taikinio. Kai nurodysite
savo daliniams judëti, jie ims artëti prie tikslo tiesiausiu ámanomu marðrutu.

Uþdanga
Pradedant misijà, didþiàjà mûðio lauko dalá slëps juoda „uþdanga“. Jos gaubiama
teritorija – tai tos mûðio lauko vietos, kuriø jûs dar neiðtyrinëjote. Daliniams artëjant
prie uþdangos kraðto, atsiskleidþia vis daugiau teritorijos, priklausomai nuo dalinio
regëjimo diapazono. Galite pasiøsti dalinius tiesiog á uþdangà ir ðitaip ið karto ati-
dengti didelius teritorijos plotus.

Rûdos gavyba/pelnas
Ávairiose mûðio lauko vietose jûs aptiksite Rûdos – naudingøjø iðkasenø – telkinius.
Rûdà reikia iðgauti ir perdirbti, uþ tai gaunamas pelnas. Tokiu bûdu gautus kreditus
vëliau galima panaudoti naujø daliniø formavimui ar konstrukcijø statybai, kas kare
jums tikrai pravers. Ir Sovietai, ir Sàjungininkai turi kalnakasybos maðinø, kurios
kasa naudingàsias iðkasenas, o paskui gabena á specialias perdirbimo ámones.

Norëdami iðgauti naudingàsias iðkasenas:

1. Pelës klaviðu spustelëkite kalnakasybos maðinà (Chrono Kalnakasá arba Kariná
Kalnakasá).

2. Perkelkite kursoriø á naudingøjø iðkasenø plotà.

3. Dar kartà spustelëkite, ir jûsø kalnakasys pajudës link naudingøjø iðkasenø
ploto, o já pasiekæs tuoj pat imsis darbo. Prisipildæs kalnakasys automatiðkai
nuvyks á artimiausià draugiðkà perdirbimo ámonæ, o paskui vël sugráð kasti
þaliavø. Jei jûs pasiøsite kalnakasá á tokià vietà, kur nëra jokiø naudingøjø
iðkasenø, jis savaime jø neieðkos. Privalote nukreipti kalnakasá á þaliavø ðaltiná,
kad prasidëtø naudingøjø iðkasenø gavybos procesas.
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Naudingøjø iðkasenø esama dviejø rûðiø:

• Geltonosios rûdos gausu, bet ji ne tokia vertinga kaip ávairiaspalviai brangak-
meniai.

• Ávairiaspalviai brangakmeniai pasitaiko retai, bet jie labai vertingi, uþ juos
gausite maþdaug dvigubai daugiau kreditø nei uþ paprastà rûdà.

Pastaba: Jûs galite sugràþinti kalnakasá á perdirbimo ámonæ anksèiau, nei jis visai prisipildys.
Tam reikia pasirinkti kalnakasá ir pastumti kursoriø ant ámonës. Kursorius virs „áëjimo“ kursoriu-
mi. Vël spustelëkite pelës klaviðà, ir kalnakasys gráð ámonën su tokiu kroviniu, koká tuo metu turi.

Daliniø formavimas ir konstrukcijø
statyba
Norëdami formuoti dalinius bei statyti konstrukcijas, turësite naudotis naðumo me-
niu, patalpintu tuoj pat po naðumo langeliais. Kiekvienas ið keturiø langeliø rodo
konstrukcijas arba dalinius, kuriuos ðiuo metu galite sukurti savo bazëje.

Norëdami pradëti formuoti daliná ar statyti konstrukcijà:

1. Pelës klaviðu spustelëkite atitinkamà langelá, kad jis parodytø, ið ko galite rinktis.

2. Spustelëkite pelës klaviðu pageidaujamà objektà. Statybos ar formavimo
procesas prasidës nedelsiant.

Daliniø formavimas bei konstrukcijø statyba uþima laiko; jo trukmæ nusako judanti
ranka paveikslëlyje to objekto, kurá jûs kuriate. Mokestis uþ objektà bus iðskaièiuo-
tas ið jûsø sàskaitos (kainà suþinosite, jei pastumsite kursoriø ant paveikslëlio). Jei-
gu formuodami daliná ar statydami konstrukcijà pritrûksite pinigø, procesas sustos
tol, kol ið kur nors gausite pelno. Kai tik vël turësite kreditø, statyba automatiðkai
atsinaujins.

Pastaba: Jûs galite sustabdyti objekto statybà deðiniuoju pelës klaviðu spustelëdami ðio objek-
to paveikslëlá. Spustelëjus kairájá pelës klaviðà procesas atsinaujins. Dar kartà spustelëjus deðiná-
já pelës klaviðà, statyba visai nutrûksta, ðiam objektui iðleisti kreditai gràþinami.

Statymo eilë
Pagal savo pageidavimus jûs galite statyti pëstininkø bei motorizuotus dalinius. Visi
pëstininkø daliniai suformuojami Kareivinëse; jie bus kuriami tokia eilës tvarka, ko-
kia juos iðdëstysite. Transporto priemonës konstruojamos keliuose skirtinguose pa-
statuose. Konkreèiame pastate konstruojamos transporto priemonës bus kuriamos
jûsø nustatyta eilës tvarka. Savo ruoþtu jûs galite konstruoti ir tankà (Kariniame
fabrike), ir laivà (Laivø statykloje) vienu metu. Tiesiog spustelëkite pageidaujamà
skaièiø pëstininkø ar motorizuotø daliniø, ir jie automatiðkai bus pateikti ið atitinka-
mø pastatø.
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Paskirties taðkai
Jûsø pageidavimu suformuotà daliná galima ið karto nukelti á tam tikrà pasirinktà
paskirties taðkà. Jums tereikia iðsirinkti pastatà, kuriame tas dalinys kuriamas, o
paskui spustelëti pelës klaviðà tame mûðio lauko taðke, á kurá norite perkelti naujàjá
daliná. Abu taðkus sujungs punktyrinë linija, nurodanti paskirties vietà. Á jà dalinys
persikels automatiðkai, kai tik bus suformuotas.

Konstrukcijø iðdëstymas mûðio lauke
Kai tik konstrukcija ar ginklø sandëlis bus sukurti, virð atitinkamo paveiksliuko naðu-
mo meniu pasirodys þodis „READY“.

Norëdami patalpinti naujai sukurtà objektà mûðio lauke:

1. Pelës klaviðu spustelëkite jo paveiksliukà.

2. Perstumkite kursoriø ant mûðio lauko. Po kursoriumi pasirodys masyvus
plokðèias rëmas. Tai projekto eskizas, nurodantis jûsø sukurtos konstrukcijos dydá
bei formà.

3. Perstumkite eskizà á tà vietà, kur norëtumëte ákurdinti naujàjá pastatà, ir dar
kartà spustelëkite klaviðà.

Jeigu pasirodo þalias rëmas, pastatas atsidurs pasirinktoje vietoje ir nedelsiant ims
funkcionuoti. Jeigu rëmas raudonas, tai rodo, kad toje vietoje esama kaþkokios
kliûties ir pastato ákurdinti ten negalima.

Pastaba: Kol uþbaigta konstrukcija neperkelta á vietà mûðio lauke, papildomø konstrukcijø
statyti negalima.

Pastaba: Konstrukcijas galima statyti tik lygioje vietoje ir tik pakankamai arti kitø jûsø kon-
strukcijø.

Energijos sunaudojimas
Energijos matuoklis, esantis Naðumo lenteliø kairëje, yra ypaè svarbus.

Kiekvienam jûsø pastatui, kad jis galëtø funkcionuoti, bûtina energija. Nuolatinis
energijos kiekio bei darbo naðumo stebëjimas gali lemti jûsø sëkmæ ar nesëkmæ.
Svarbiausia nuolat sekti du dalykus: energijos poreiká ir suvartojimà.

• Raudonas matuoklio stulpelis rodo dabartinius energijos poreikius. Kitaip sakant,
tai ta energija, kurià jûs vartojate ðiuo metu.

• Viso matuoklio aukðtis rodo bendrà dabartiná jûsø turimos energijos galingumà.

• Geltona ir þalia matuoklio dalys rodo energijos pertekliø, kurio dëka gali funkcio-
nuoti ir kokie nors papildomi pastatai. Tiesiog prisiminkite: þalia reiðkia kaþkà
gera, raudona – bloga.
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Jûsø pasigaminamos energijos kiekis priklauso nuo energijos ðaltinio (Teslos reak-
toriaus ar Elektrinës) bûklës. Nuolat juos priþiûrëkite, prieðingu atveju galite pristigti
energijos paèiu netinkamiausiu metu.

Pastaba: Kai jûsø poreikiai virðija pasigaminamos energijos kieká, daugelis esminiø jûsø ope-
racijø neiðvengiamai sulëtës; kai kurios funkcijos ir visai iðsijungs. Sustos naujø konstrukcijø sta-
tyba, iðsijungs radaras, liausis veikæ daugelis esminiø gynybos priemoniø.

Techninës paskirties pastatai
Daugelyje variantø tam tikruose þemëlapio taðkuose pasirodo neutralûs techninës
paskirties pastatai. Juos galima uþgrobti, ákëlus á pastatà Inþinieriø. Prieðingai nei
visi kiti, techninës paskirties pastatai negali bûti parduoti ir nevartoja energijos.
Techninës paskirties pastato uþgrobimas suteiks jums ypatingø galimybiø mûðio
lauke. Techninës paskirties pastatø esama keturiø rûðiø: Oro uostas, Ligoninë, Prie-
ðakinis postas, Naftos græþimo bokðtas.

Oro uostas
Uþgrobus oro uostà jums suteikiama galimybë for-
muoti paraðiutininkø bûrius. Kas kelios minutës á
pasirinktà vietà þemëlapyje galësite nuleisti grupæ
desantininkø. Jeigu jûs þaidþiate Sàjungininkø pusë-
je, desantininkais tampa GI; jeigu þaidþiate Sovietø
pusëje, jûsø desantininkai bus Ðauktiniai. Kai bûsite
pasirengæ ávesti á þaidimà paraðiutininkus, pelës kla-
viðu spustelëkite jø paveikslëlá Ginkluotës meniu,
esanèiame po Naðumo lentelëmis. Norëdami ávesti

juos á þaidimà, pelës klaviðu spustelëkite tà mûðio lauko vietà, kur norite juos nu-
leisti. Transportinis lëktuvas iðmes desantà pageidaujamame taðke.

Ligoninë
Suþeistus pëstininkus jûs galite siøsti á uþgrobtà ligo-
ninæ gydymui. Pasirinkæ suþeistøjø daliná, pastumki-
te kursoriø ant ligoninës. Kursorius virs „áëjimo“ kur-
soriumi. Visiðkai iðgydyti kariai iðleidþiami ið ligoni-
nës automatiðkai.
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Prieðakinis postas
Prieðakinis postas – tai ginkluota remonto ámonë,
veikianti lygiai taip pat, kaip ir Sàjungininkø arba
Sovietø serviso depas. Taèiau skirtingai nei ðie pa-
statai, Prieðakinis postas gali pats apsiginti ir nuo
sausumos, ir nuo oro atakø. Kai jûs uþgrobsite Prie-
ðakiná postà, jis pats apsigins nuo jûsø prieðø. Prie-
ðakiniame poste galima remontuoti sugedusias
transporto priemones.

Naftos græþimo bokðtas
Kol laikote uþëmæ naftos græþimo bokðtà, jis teikia
jums pastovias grynøjø kreditø áplaukas (plius – „su-
radëjo prizas“ tik uþgrobus bokðtà).

Civiliniø pastatø fortifikacija
Jûsø kariuomenë gali uþimti daugelá civiliniø pastatø. Tokiame pastate ásikûræ kariai
ðaudys pro duris ir langus, smarkiai pakenkdami pernelyg prisiartinusiems prie-
ðams. Civilinius pastatus uþimti gali tik Sàjungininkø GI arba Sovietø Ðauktiniai.
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Norëdami uþimti pastatà:

1. Pasirinkite GI arba Ðauktiná ir perkelkite kursoriø ant neutralaus pastato.
Kursorius virs „áëjimo“ kursoriumi.

2. Pelës klaviðu spustelëkite pastatà, ir kareivis áeis vidun.

Uþëmus pastatà jo langai bus kryþmai uþkalti, o stogà apraizgys spygliuota viela.
Pelës klaviðu spustelëkite pastatà. Jo apaèioje pasirodþiusi kareiviø piktogramø eilë
rodo, kiek kariø gali ðiame pastate sutilpti. Kiekviena uþpildyta piktograma reiðkia
vienà pastato viduje esantá kará. Kuo daugiau jø surinksite viduje, tuo smarkesnæ
ugná galësite paleisti ið pastato. Prieðas negali tiesiogiai taikytis á pastato viduje
esanèius karius. Uþuot ðaudæs á juos, jis privalo sugriauti patá pastatà. Kai pastatas
smarkiai apgriautas, visi jame esantys kariai pasiðalina.

Norëdami iðvesti karius ið apgriauto pastato:

1. Pastumkite kursoriø ant uþimto pastato. Jis virs „iðskleidimo“ kursoriumi.

2. Spustelëkite pelës klaviðà. Jûsø kariai apleis pastatà, ir ðis vël taps neutralus.

Prieðo konstrukcijø uþgrobimas ir tiltø bei
civiliniø pastatø remontas
Dvi pagrindinës Inþinieriø funkcijos yra prieðo pastatø uþgrobimas ir sugriautø tiltø
remontas.

Norëdami uþgrobti prieðo pastatà:

1. Iðsirinkite Inþinieriø ir pastumkite kursoriø ant prieðo pastato. Jei pastatà
uþgrobti galima, kursorius virs „áëjimo“ kursoriumi.

2. Pelës klaviðu spustelëkite pastatà, ir Inþinierius pajudës jo uþgrobti. Jei
Inþinieriui pavyks pasiekti prieðo pastatà, visa konstrukcija tuètuojau atiteks á
jûsø rankas.

Taip pat Inþienierius gali áeiti á apgriautus jûsø pastatus ir greitai juos suremontuoti
(apgadinimo dalis suremontuojama tuètuojau). Inþienierius gali áeiti ir á tilto remon-
to paðiûræ (paðiûræ ásikûrusià prie pat tilto) ir imtis tilto taisymo darbø. Inþinierius
gali áeiti ir á civilines konstrukcijas, kurios virto garnizonais, ákurdinus juose GI arba
ðauktinius. Inþinierius sutaisys bet koká paþeistà uþimtà civiliná pastatà.
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Aljansai
Þaidimuose keliems þaidëjams jûs galite kurti aljansus tarp keliø armijø. Tai pada-
roma naudojantis Diplomatijos ekranu arba spustelëjus pelës klaviðu prieðo daliná ir
nuspaudus klaviatûros klaviðà A. Susivienijæ þaidëjai vieni kitø nebepuola, be to,
kiekvienas jø mato visa tai, kà jo sàjungininkai mato po uþdanga.

Pastaba: Tam, kad bûtø suformuotas aljansas, prieðininko þaidëjas irgi privalo nuspausti kla-
viðà A.

PAPILDOMOS ÞAIDIMO
FUNKCIJOS
Grupiø formavimas
Jûs galite suformuoti kariuomenës bûrius, kuriuos prireikus ið karto rinksitës kaip
vienà grupæ. Tam reikia:

1. Iðsirinkti pageidaujamus bûrius.

2. Nuspausti ir laikyti nuspaustà CTRL klaviðà, o paskui skaièiø nuo 1 iki 9. Ðiam
grupës numeriui bus priskirti visi jûsø pasirinkti daliniai.

Pastaba: Jeigu grupæ iðskirstysite, galësite vël jà sujungti nuspausdami klaviðà su tos grupës
numeriu.

Pastaba: Jeigu priskirsite koká nors numerá naujai grupei, ji pakeis senàjà, turëjusià tà patá nu-
merá.

Jei norite prie grupës prijungti naujus bûrius:

1. Iðsirinkite grupæ.

2. Laikykite nuspaustà SHIFT klaviðà ir pelës klaviðu spustelëkite tuos bûrius,
kuriuos norite prijungti prie grupës.

Pardavimas
Bet kurá pastatà, kuris yra jûsø nuosavybë, jûs galite parduoti spustelëdami SELL ko-
mandà, patalpintà po Radaro displëjumi. Tam reikia:

1. Spustelëkite SELL komandà.

2. Pelës klaviðu spustelëkite pastatà, kurá norite parduoti.

Pastaba: Tà pat galite padaryti nuspausdami klaviatûros klaviðà L.

Jums bus sugràþinta dalis kreditø, kuriuos iðleidote parduodamo pastato statybai,
drauge su pastatu prarasite ir visà jo teiktà naudà. Be to, parduoti galima (o nere-
tai – ir naudinga) tuos prieðo pastatus, kuriuos uþëmë jûsø Inþinieriai, bet jûsø ka-
riuomenës uþimtø civiliniø pastatø parduoti jûs negalite.
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Remontas
Norëdami suremontuoti transporto priemonæ:

1. Iðsirinkite jà ir pastumkite kursoriø ant Serviso depo. Kursorius virs „áëjimo“
kursoriumi.

2. Spustelëjæ klaviðà pasiøsite transporto priemonæ á Depà. Remonto procesas
prasidës tuojau pat, kai tik maðina atvyks á Depà.

• Remonto metu ið jûsø sàskaitos iðskaièiuojami kreditai. Jûs galite sudaryti sàraðà
sugedusiø transporto priemoniø ir pasiøsti á Depà visas ið karto, bet remontuoja-
mos jos bus po vienà. Suremontuota maðina automatiðkai tuètuojau iðvyksta ið
Depo.

Pastaba: Remontuoti transporto priemones galite tik tuo atveju, jeigu turite savo Serviso De-
pà.

Norëdami suremontuoti konstrukcijà:

1. Valdymo lentelëje nuspauskite REPAIR komandà, o paskui kairiuoju pelës klaviðu
spustelëkite tà konstrukcijà, kurià norite remontuoti.

2. Konstrukcijos remontas prasidës.

• Remonto metu ið jûsø sàskaitos iðskaièiuojami kreditai.

Pastaba: Tà pat galima padaryti nuspaudus klaviatûros klaviðà K.

Apsaugos reþimas
Apsaugos reþimas nurodo daliniams pulti bet koká besiartinantá prieðà, o paskui
gráþti á pradinæ pozicijà. Ne Apsaugos reþimu veikiantys daliniai irgi puls priartëjusá
prieðà, bet á pradinæ pozicijà negráð.

• Norëdami paleisti Apsaugos reþimà, spauskite klaviðà G.

Puolimas
Daliniai judës ið vienos vietos á kità ir aktyviai puls bei naikins pakeliui sutinkamus
prieðus.

Tam reikia:

1. Iðsirinkite daliná (dalinius).

2. Nuspauskite klaviðus CTRL/SHIFT.

3. Kairiuoju pelës klaviðu spustelëkite tà mûðio lauko vietà, á kurià norite perkelti
daliná.
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Veteranø ir elitiniai junginiai
Kovodami mûðiuose jûsø daliniai kaups patirtá. Pakankamai patirties sukaupusiam
kariui bus suteiktas aukðtesnis rangas, ir galø gale jis pasieks elitiná statusà. Elito
daliniai greièiau juda, yra stipresni, jø ginklai galingesni ir greièiau ðaudo nei pa-
prastø daliniø ginkluotë. Be to, Elitinio dalinio kariai suþeisti pagyja, o patekæ á Eliti-
ná daliná tuoj pat gauna geresná ginklà.

Pastaba: Elitiná daliná galima atpaþinti ið rango juosteliø, pasirodanèiø po daliniu kairëje pu-
sëje.

Daliniø iðskleidimas
Daugelis daliniø turi papildomø funkcijø, kurias galima aktyvuoti juos „iðsklei-
dþiant“. Mobilusis Konstravimo Transportas, GI, Niokotojai ir Jurijai be pagrindiniø
sugebëjimø turi ir antrinius. Norëdami juos aktyvuoti dukart spustelëkite pelës kla-
viðà.

• Norëdami aktyvuoti antrinæ dalinio funkcijà dukart spustelëkite já pelës klaviðu.

• Jeigu nuspausite klaviatûros klaviðà D, aktyvuosite antrinæ didelës grupës funkci-
jà.

Priverstinis ðaudymas
Áprastomis sàlygomis jûsø daliniai neðaudys á taikiná, kuris nepriklauso prieðui. Jei
norite, kad jûsø daliniai atidengtø ugná á tam tikrà konkretø taðkà, laikykite nu-
spaustà CTRL klaviðà ir spustelëkite tà taðkà pelës klaviðu. Tokiu bûdu galima griau-
ti tiltus ar sienas.

Amunicijos dëþës
Mûðio lauke protarpiais pasirodys ápakavimo dëþës. Dëþæ galima pasiimti atvedus
ant jos daliná. Neámanoma ið anksto áspëti, kas dëþëje yra, taèiau visos jos naudin-
gos. Kai kurios dëþës gali pagausinti jûsø kreditø kieká arba atskleisti visà þemëlapá.
Kitos pagausins ginkluotæ, suteiks didesná greitá, daugiau patirties ar galingesniø
ginklø; dar kitos iðgydys dëþæ paëmusiojo dalinio suþeistuosius.
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PAPILDOMA VALDYMO
LENTELË
Spustelëjæ langelá, esantá po pagrindiniu mûðio displëjumi (ekrano apaèioje), jûs at-
sidarysite Papildomà valdymo lentelæ. Ðioje lentelëje rasite daugelio jûsø kontro-
liuojamø papildomø komandø santrumpas.

Grupiø kûrimo komandos
Jos suteikia jums galimybæ sparèiai sukurti daliniø grupæ – taip pat, kaip ir naudo-
jant komandà CTRL + skaièiaus klaviðas. Iðsirinkite dalinius, kuriuos norësite su-
jungti á grupæ, ir tada pelës klaviðu spustelëkite vienà ðiø komandø. Ðitaip jûs su-
bursite grupæ. Vëliau galësite ið naujo rinktis grupës narius dar kartà spustelëdami
tà paèià komandà arba paspausdami klaviatûros klaviðà 1 arba 2. Norëdami grupæ
iðsklaidyti, spustelëkite komandà deðiniuoju pelës klaviðu.

Tipo pasirinkimo komanda (T)
Ði komanda leidþia jums surinkti visus kurio nors vieno tipo dalinius ant þemëlapio
arba á konkreèià jo vietà. Iðsirinkite daliná ir tada spustelëkite TYPE SELECT koman-
dà. Ðitaip pasirinksite visus panaðaus tipo dalinius, ðiuo metu esanèius ekrane.
Spustelëjus dar kartà bus pasirinkti visi þemëlapyje esantys panaðûs daliniai.

Daliniø iðskleidimas (D)
Spustelëkite daliná, turintá „iðsiskleidimo“ funkcijà, o tada spustelëkite ðià komandà,
kad pasirinktasis dalinys aktyvuotø papildomà funcijà. Iðsirinkæ junginiø grupæ, ga-
lësite „iðskleisti“ arba „suglausti“ juos visus ið karto.

Apsaugos komanda (G)
Ðia komanda galima pasinaudoti daliniø paleidimui Apsaugos reþimu. Iðsirinkite
dalinius, kuriuos norësite paleisti Apsaugos reþimu, tada spustelëkite ðià komandà.
Apsaugos reþimas nurodo daliniams pulti bet koká besiartinantá prieðà, o paskui
gráþti á pradinæ pozicijà. Ne Apsaugos reþimu veikiantys daliniai irgi puls priartëjusá
prieðà, bet á pradinæ pozicijà negráð.

Marðruto Taðkø komanda (Z)
„Command & Conquer Red Alert 2“ turi itin stiprià marðruto taðkø sistemà, kuri lei-
dþia jums kontroliuoti jûsø kariuomenës judëjimà nenurodinëjant kiekvieno þings-
nio. Be to, Marðruto taðkai leidþia jums itin tiksliai koordinuoti atakas. Norëdami
suþinoti apie tai daugiau, þr. þemiau skyrelyje “Marðruto Taðkai“.

Ðvyturio komanda (B)
Þaidime keliems þaidëjams jûs galite iðdëlioti ðvyturius pasinaudojæ PLACE
BEACON komanda. Spustelëkite ðià komandà, tada spustelëkite taðkà þemëlapyje,
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kuriame norite ákurdinti ðvyturá. Já matys visi þaidëjai – dabartiniai jûsø sàjunginin-
kai. Spustelëjæ ðvyturá kairiuoju pelës klaviðu ir nuspaudæ Enter, galësite iðspausdinti
praneðimà sàjunginkams. Dar kartà nuspaudæ Enter perkelsite tekstà á ðvyturá. No-
rëdami praneðimà iðtrinti, spustelëkite ðvyturá deðiniuoju pelës klaviðu. Paðalinti ðvy-
turá ið savo ekrano gali bet kuris þaidëjas, spustelëjæs já pelës klaviðu ir nuspaudæs
klaviðà DEL.

MARÐRUTO TAÐKAI
Marðruto Taðkai suteikia jums galimybæ kontroliuoti daugelá miðriø pëstininkø bei
motorizuotø grupiø, vienu metu atakuojanèiø ávairiuose þemëlapio taðkuose. Norë-
dami patekti á Marðruto Taðkus, pasinaudokite WAY POINTS komanda Papildomoje
valdymo lentelëje arba paspauskite klaviðà Z. Norëdami ið jø iðeiti, dar kartà spus-
telëkite WAY POINTS komandà.

Marðruto Taðkø sukûrimas
Paprasèiausias Marðruto Taðkø panaudojimas yra jø sukûrimas tam, kad jûsø pajë-
gos persikeltø ið vienos vietos á kità. Naudodamiesi Marðruto Taðkais, jûs galite nu-
rodyti savo daliniams judëti tam tikru konkreèiu marðrutu, aplenkiant potencialiai
pavojingas vietas arba nemaèiomis apsukant prieðo bazæ, kad bûtø galima pulti
silpnai saugomà sparnà.

Norëdami sukurti Marðruto Taðkus:

1. Áeikite á Marðruto Taðkus ir pasirinkite dalinius, kuriuos norësite perkelti á kità vietà.

2. Mûðio lauke (arba radaro þemëlapyje) pelës klaviðu spustelëkite tà vietà, á kurià
norite perkelti dalinius. Kaskart, kai spustelësite klaviðu ekrane, prisidës dar
vienas marðruto taðkas.

Tam, kad jûsø pasirinkti daliniai imtø judëti sukurtaisiais marðruto taðkais, iðeikite ið
Marðruto Taðkø dar kartà spustelëdami WAY POINTS komandà.

Pastaba: „Command & Conquer Red Alert 2“ þaidime marðruto taðkai nëra nuolatiniai. Kai
jûsø kariuomenë pereis vienà taðkà ir pajudës link kito, praeitasis taðkas bus iðtrintas.

Patruliø kûrimas
Dar vienas vertingas bûdas pasinaudoti Marðruto Taðkais yra sukurti patrulius arba
eilæ marðruto taðkø iðdëstyti grandine. Patruliuojantys daliniai budës pasirinktame
kelio ruoþe tol, kol jiems neásakysite veikti kitaip, ir puls kiekvienà sutiktà prieðà.
Patruliais galima pasinaudoti nuolatinei tam tikros zonos apsaugai.

Norëdami sukurti patrulá:

1. Áeikite á Marðruto Taðkø reþimà ir pasirinkite karius, kuriuos norite paversti patruliais.

2. Sukurkite marðruto taðkus, tuo paèiu sukurdami ir patrulá.

3. Paskiausia dar kartà spustelëkite antràjá marðruto taðkà, kad jûsø sukurtieji
marðruto taðkai susijungtø á grandinæ.

28

Jums iðëjus ið Marðruto Taðkø reþimo, paþymëtieji daliniai ims judëti pasirinktais
marðruto taðkais. Kadangi jûs sujungëte marðruto taðkus á grandinæ, patruliui per-
ëjus konkretø taðkà, jis nebus iðtrintas. Skirtingai nuo paprastø marðruto taðkø, ðie
bus nuolatiniai, ir jûsø dalinys nuolat patruliuos tame kelio ruoþe.

Pastaba: Jeigu visi daliniai, judantys patruliavimo marðrutu, sunaikinami, patruliavimo
marðrutas taip pat dingsta.

Antpuoliø koordinavimas
Marðruto Taðkø dëka galima koordinuoti daugelio koviniø grupiø antpuolius. Tam
reikia:

1. Áeikite á Marðruto Taðkø reþimà.

2. Iðsirinkite daliniø grupæ.

3. Sukurkite marðruto taðkus ðiai grupei.

4. Iðskirstykite grupæ spustelëdami þemëlapyje deðinájá pelës klaviðà, bet JOKIU
BÛDU neiðeikite ið Marðruto Taðkø reþimo.

5. Susirinkite dar vienà grupæ.

6. Sukurkite Marðruto Taðkus ðiai grupei.

7. Iðeikite ið Marðruto Taðkø reþimo.

Daliniai negali pajudëti marðruto taðkais tol, kol neiðeisite ið Marðruto Taðkø reþi-
mo, tad visi jûsø ásakymà gavæ daliniai lauks pasiruoðæ.

Norëdami pradëti antpuolá, iðeikite ið Marðruto Taðkø reþimo. Kiekviena grupë pra-
dës judëti konkreèiai jai skirtais marðruto taðkais. Tokiu bûdu jûs galësite pulti prie-
ðo pozicijas ið skirtingø pusiø vienu metu.

Marðruto Taðkø iðtrynimas
Norëdami iðtrinti marðruto taðkus, kairiuoju pelës klaviðu spustelëkite tà marðruto
taðkà, kurá norite paðalinti, o paskui paspauskite DEL klaviðà. Marðruto taðkas iðsi-
trins. Abipus iðtrintojo esantys marðruto taðkai susijungs. Pavyzdþiui, jei vienam da-
liniui sukuriate eilæ ið trijø marðruto taðkø ir paskui paðalinate antràjá, dalinys paju-
dës prie pirmojo marðruto taðko, o paskui – ið karto prie treèiojo.

VALDYMAS KLAVIATÛRA
Daugelá bazës kûrimo bei kariuomenës veiksmø valdymo komandø jûs galite per-
duoti pele, taèiau nemaþa veiksmø galite atlikti ir klaviatûra.
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Pagrindinës klaviatûros funkcijos
Pavadinimas Klaviðas Apraðas

„Iðsiskleidþiantis“
vienetas/dalinys

D Kai kurie veikëjai turi papildomø funkcijø, sutei-
kianèiø kitokios ar didesnës galios arba galimybæ
pulti kitu bûdu. Galite spustelëti ðiuos veikëjus ir
pelës klaviðu, kai virð jø pasirodo „iðsiskleidimo“
kursorius. Antriniø funkcijø turi GI, Niokotojai, Ju-
rijus. Ðia komanda taip pat galite pasinaudoti ir
iðëjimui ið daliniø arba kareiviniø.

Saugoti nurodytà teritorijà G Daliniai aktyviai iðþvalgys teritorijà ir automatið-
kai puls prieðà.

Puolimas Spustelëkite daliná, CTRL/SHIFT; persikelkite á
reikiamà vietà

Daliniai persikels ið vienos vietos á kità, pakeliui
puldami ir sunaikindami sutiktus prieðus.

Iðsisklaidyti X Daliniai pasistengs iðvengti sutraiðkymo. Spauski-
te ðá klaviðà, kai maðina bandys pervaþiuoti jûsø
pëstininkus.

Stop S Sustabdo pasirinkto dalinio judëjimà.

Priverstinis ðaudymas Laikykite CTRL klaviðà nuspaustà, pastumkite
kursoriø ant taikinio, spustelëkite kairájá pelës
klaviðà

Priverèia daliná ðaudyti á draugiðkà ar neutralø
taikiná.

Priverstinis judëjimas Laikykite ALT klaviðà nuspaustà, pastumkite kur-
soriø ant taikinio, spustelëkite kairájá pelës klaviðà

Priverèia objektà ávaþiuoti/áþengti á tam tikrà
teritorijà arba perlipti koká nors objektà.

Parametrø pasirinkimo meniu ESC Pateikia parametrø pasirinkimo meniu.

Grupës sukûrimas CTRL + 1–9 Sukuria daliniø grupes.

Grupës pasirinkimas 1–9 Parenka jûsø jau sukurtà grupæ.

Aljanso sudarymas su
pasirinkta puse

A Paspaudus jûsø pajëgos nebepuola draugø.

Tipo pasirinkimas T Kairiuoju pelës klaviðu spustelëkite TYPE SELECT
komandà Papildomoje valdymo lentelëje arba
vienà kartà paspauskite klaviatûros klaviðà T. Vie-
nas spustelëjimas – surinksite visus ekrane esan-
èius to paties tipo objektus. Du spustelëjimai – su-
rinksite to paties tipo objektus ið viso mûðio lauko.

Pokalbiai su visais
klausytojais (þaidime
keliems þaidëjams)

Enter – iðkvieèiamas pokalbiø kursorius, Enter –
pasiunèiama þinutë. Norëdami panaikinti þinutæ
spustelëkite deðinájá pelës klaviðà.

Pasiunèia þinutes visiems klausytojams.

Pokalbiai su sàjungininkais
(þaidime keliems
þaidëjams)

Atsitraukite iðsikviesdami pokalbiø kursoriø, En-
ter – pasiunèiama þinutë. Norëdami panaikinti
þinutæ spustelëkite deðinájá pelës klaviðà

Pasiunèia þinutes visiems sàjungininkams.

Pokalbiai su visais þaidëjais
(þaidime keliems
þaidëjams)

Paspauskite ‘\’ – iðsikviesite pokalbiø kursoriø,
Enter – pasiunèiama þinutë. Norëdami panaikinti
þinutæ spustelëkite deðinájá pelës klaviðà

Pasiunèia þinutes visiems þaidëjams

Pastatyti ðvyturá B Paspauskite Return, paraðykite þinutæ,
paspauskite Return, kad pasiøstumëte þinutæ.
Norëdami panaikinti ðvyturá, spauskite DEL

Raðo þinutes sàjungininkams ir iðsiuntinëja po
mûðio laukà.
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Pavadinimas Klaviðas Apraðas

Áëjimas á Marðruto Taðkø
reþimà

Pelës klaviðu spustelëkite daliná, laikykite
nuspaustà klaviðà Z, iðdëstykite marðruto taðkus,
atleiskite klaviðà - aktyvuosite judëjimo komandà

Iðdësto Marðruto Taðkus.

Paskirties Taðkø iðdëstymas Pelës klaviðu spustelëkite Kareivines, karinæ
Gamyklà, Laivø Statyklà, Klonavimo Cisternà ir
pasirinkite paskirties taðkà mûðio lauke

Perkelia sukurtus jûsø objektus á mûðio laukà.

Pateikti radaro parodymus tarpo klaviðas Koncentruoja jûsø regëjimo laukà á paskutinájá
vaizdà radaro þemëlapyje.

Visiems daliniams – dþiûgauti! C Visi jûsø daliniai dþiûgauja pasiekæ pergalæ!

Pereiti á Diplomatijos meniu Tab Pateikia Diplomatijos ekranà.

Papildomos klaviatûros funkcijos
Pavadinimas Klaviðas Apraðas

Sekti F Regëjimo laukas seka paskui pasirinktà daliná.

Saugojimo objektas CTRL/ALT + spustelëti vietà pelës klaviðu Perkëlimas á parinktà vietà ir jos saugojimas.

Dalinio apsauga CTRL/ALT + spustelëti daliná pelës klaviðu saugoja po teritorijà judantá daliná.

Konstrukcijos apsauga CTRL/ALT + spustelëti konstrukcijà pelës klaviðu Saugo nurodytà konstrukcijà.

Konstrukcijø kangelis Q Pagalbinis Konstrukcijø klaviðas.

Ginkluotës langelis W Pagalbinis Ginkluotës klaviðas.

Pëstininkø langelis E Pagalbinis Pëstininkø klaviðas.

Dalinio langelis R Pagalbinis Daliniø klaviðas.

Kitas junginys M Parenka kità daliná jø formavimo tvarka.

Ankstesnis junginys N Parenka anksèiau jûsø iðsirinktà daliná.

Pasirinkti viskà P Parenka visus mûðio lauke esanèius dalinius.

Elito surinkimas Y Surenka visus veteranø ar elito dalinius.

Surinkimas pagal sveikatos
bûklæ

U Surenka visus panaðios sveikatos bûklës karius.

Parinktø daliniø pakeitimas Laikykite nuspaustà SHIFT klaviðà ir pelës klaviðu
spustelëkite tà daliná, kurá norite paðalinti ið
grupës. Spustelëkite pelës klaviðu atskirà daliná,
kad jis prisijungtø prie grupës

Paðalina parinktà daliná (dalinius) ið daliniø
grupës.

Taktinio þemëlapio
sutelkimas á Bazæ

H Sukoncentruoja jûsø regëjimo laukà á jûsø bazæ,
paprastai – á statybvietæ.

Remonto reþimas K Remontuoja jûsø konstrukcijas.

Pardavimo reþimas L Parduoda jûsø konstrukcijas.

Þymeklio sukûrimas CTRL + F1–F4 Sukuria taðkà þemëlapyje, á kurá jûs norite perðokti
akimirksniu.

Perkëlimas á pasirinktà vietà F1–F4 Perðoka á paþymëtà vietà.

Þaidimo keliems þaidëjams
paðaipos

F5–F12 Pasiunèia kitiems þaidëjams ið anksto áraðytas
garsines þinutes.
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PAJËGOS IR KONSTRUKCIJOS

Sàjungininkø pajëgos
Pëstininkai

GI

GI daliniai sudaro Sàjungininkø pëstininkø armijos pagrindà. Gi yra lëti ir
padaro prieðui tik nedidelæ þalà, taèiau jie vis vien labai reikalingi, nes ne-
brangiai kainuoja, be to, sugeba aplink save susikrauti eilæ smëlio maiðø,
tokiu bûdu suformuodami lyg ir bunkerá. Spustelëjus GI kairiuoju pelës kla-
viðu, aktyvuojama pagalbinë jo funkcija: jis virsta sunkia kulkosvaidþio plat-
forma ir tuomet gali ðaudyti þymiai didesniu atstumu ir galingumu, bet ne-
begali judëti. Dar kartà spustelëjus tà patá GI kairiuoju pelës klaviðu, antri-
në funkcija iðsijungia.

Inþinierius (Engineer)

Nors ir neginkluotas, Inþinierius yra labai naudingas veikëjas. Tikslus inþi-
nieriø grupës panaudojimas gali labai greitai pakeisti mûðio eigà jûsø nau-
dai. Atkreipkite dëmesá á tai, kad, panaudojus Inþinieriø, jis pats paprastai
prarandamas. Inþinieriais galima pasinaudoti atstatant sugriautus tiltus
(áveskite Inþinieriø á paðiûræ prie tilto), uþgrobiant prieðo konstrukcijas, re-
montuojant savas konstrukcijas ir remontuojant ar uþgrobiant neutralius
techninës paskirties pastatus. Taip pat Inþinieriai gali nukenksminti Paðëlu-
sio Ivano bombas, nutaikytas á tam tikrà daliná ar konstrukcijà.

Raketininkas (Rocketeer)

Raketininkas yra paprasto Sàjunginikø GI versija, taèiau jis veikia ið oro. Jo
ginklai labai galingi, be to, jis aprûpintas tokiu pat galingu reaktyviniu va-
rikliu. Raketininkas sklando virð mûðio lauko. Jais galima puikiai pasinau-
doti organizuojant prieðlëktuvinæ gynybà ir ið oro atakuojant silpnesnius
taikinius.
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Ðnipas (Spy)

Ðnipas yra uþsimaskavæs veikëjas, kuriuo Sàjungininkø pajëgos naudojasi
norëdamos ágyti persvarà prieð savo prieðus. Jis ne puola prieðo dalinius, o
pakeièia savo iðvaizdà taip, kad niekuo nesiskirtø nuo prieðo kario. Tokiu
bûdu jam pavyksta prasismelkti tarp prieðø, ásibrauti á jø konstrukcijas ir su-
teikti nemaþa naudos. Ðnipo funkcijos prieðo konstrukcijoje priklauso nuo
to, á koká pastatà jis áeina. Beje, Puolimo Ðunø Ðnipo maskuotë niekada ne-
apgauna, tad jø saugokitës. Jei Ðnipas prasismelkia á:

Prieðo kareivines: Jûsø nauji pëstininkai sukuriami veteranais.

Prieðo Kariná Fabrikà: Jûsø naujai pastatytos maðinos ágyja veteranø sta-
tusà.

Prieðo Rûdos Perdirbimo Ámonæ: Pavagia visus tuo metu ámonëje esan-
èius pinigus.

Prieðo Energijos Generatoriø: Laikinai iðjungia prieðo energijos tiekimà.

Prieðo Karinæ Laboratorijà: Jums leidþiama kurti specialø pëstininkà-
technikà. Jis pasirodys INFANTRY langelyje Valdymo lentelëje.

Prieðo Radaro Kupolà: Prieðo regëjimo laukà vël apgaubia uþdanga.

Tania (Tanya)

Tania yra judriausia Sàjungininkø pajëgø veikëja. Ji juda maþdaug tokiu
pat greièiu kaip ir áprastas GI, bet sugeba perplaukti upes ir vandenynus.
Nors motorizuotiems daliniams ji nelabai tegali pasiprieðinti, taèiau prieðo
pëstininkà paguldo vieninteliu galingo ginklo ðûviu. Taip pat Tania gali C4
uþtaisais uþminuoti prieðo pastatus bei laivus ir taip akimirksniu juos sunai-
kinti. Tokiu pat bûdu ji gali susprogdinti ir tilto remonto paðiûræ, tuo paèiu
sunaikindama ir patá tiltà.

Puolimo Ðunys (Attack Dog)

Specialiai apmokyti vokieèiø aviganiai ypaè efektyviai veikia prieð pëstinin-
kus, taèiau prieð transporto priemones ir konstrukcijas yra visai bejëgiai. Be
to, Puolimo Ðunys yra jûsø prieðakinë, patikimiausia ir vienintelë gynybos li-
nija sauganti nuo prieðo ðnipø. Puolimo Ðunys turëtø nuolat saugoti jûsø
bazæ.

Chrono (Laiko) Legionierius (Chrono Legionnaire)

Chrono Legionierius niekada niekur nevaikðto. Uþuot kur nors ëjæs, jis keliau-
ja po visà þemëlapá teleportacijos bûdu. Persikëlimo atstumas lemia, kiek laiko
jis uþtruks, kol „materializuosis“ kitoje vietoje. Materializavimosi proceso metu
Chrono Legionierius yra paþeidþiamas, prieðas gali já paðauti. Tuo tarpu jo pa-
ties ginklas yra unikalus. Uþuot þudæs prieðo karius ar griovæs konstrukcijas, jis
tiesiog iðtrina juos laike. Kuo prieðas galingesnis, tuo ilgiau ðis procesas uþ-
trunka. Trynimo metu prieðas yra nepaþeidþiamas. Jei naikindamas prieðà
Chrono Legionierius þûsta, dalinai iðtrintas prieðas vël atsikuria.
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Transporto priemonës

Kovinis tankas „Grizlis“ (Grizzly Battle Tank)

„Grizlis“ yra standartinis Sàjungininkø tankas. Jais galima efektyviai pulti
prieðo bazæ, be to, „Grizlis“ savo galingais vikðrais gali sutraiðkyti prieðo
pëstininkus. Ði visiems atvejams tinkanti maðina puikiausiai pravers ir puo-
lant, ir ginantis.

Kovinis Pëstininkø Transportas
(Infantry Fighting Vehicle – IFV)

Neátikëtinai mobili maðina; jos ginkluotës tipas keièiasi priklausomai nuo
to, kokios rûðies pëstininkai ja vaþiuoja. Pavyzdþiui, patalpinus joje Inþinie-
riø, maðina virsta mobiliu remonto transportu, gebanèiu suremontuoti su-
gedusias jûsø maðinas – jø nebereikia gabenti atgal á bazæ. Tuo tarpu GI
padidina maðinos pajëgumà ðaudant prieðo pëstininkus ir t. t. Iðtyrinëkite
daugybæ unikaliø IFV galimybiø.

Pastaba: Kai kurie daliniai ðiø maðinø galimybiø niekaip nepaveikia, joms iðlieka tik
pradinis raketinis ginklas.

Skalikas (Harrier)

Itin greitas reaktyvinis lëktuvas, naudojamas antþeminëms prieðo pozicijø
atakoms. Gali efektyviai bombarduoti prieðo konstrukcijas ar atþygiuojan-
èius dalinius, taèiau Sovietø prieðlëktuvinës raketos Skalikà gali numuðti.

Tankas–Miraþas (Mirage Tank)

Daugeliu atþvilgiø Tankas-Miraþas panaðus á Sàjungininkø Koviná Tankà
„Grizlis“. Taèiau Tankas-Miraþas nejudëdamas pakeièia iðvaizdà ir ið paþiû-
ros virsta medþiu. Ðitaip uþsimaskavæs jis gali ðaudyti á prieðà, kuriam tam-
pa labai sunku suvokti, ið kur siûbtelëjo ugnis. Vis dëlto ðaudymo momentu
tankas pasirodo tikruoju pavidalu. Apdairiai naudojantis (pavyzdþiui, ákurdi-
nus Tankà-Miraþà greta miðko), galima uþpulti prieðà labai netikëtai ir pa-
siekti nemenkà pergalæ.

Naktinis Transporteris „Vanagas“
(Night Hawk Transport)

Tai didþiulis transportinis malûnsparnis, skirtas greitai ir efektyviai iðmëtyti
pëstininkø dalinius po þemëlapá, neatsiþvelgiant á vietovës pobûdá. „Vanago“
visiðkai nefiksuoja prieðo radarai, tad juo galima permesti pëstininkus ið
vietos á vietà itin efektyviai. Taèiau prieðlëktuviniais pabûklais „Vanagas“ pa-
þeidþiamas.
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Prizminiai Tankai (Prism Tank)

Ðis galingas Sàjungininkø tankas naudoja ginklà, panaðø á Sàjungininkø
Prizmës Bokðtà. Ið Prizminio Tanko vamzdþio sklindantis galingas, mirtá së-
jantis spindulys kliudo taikiná ir, atsispindëjæs nuo jo, pakerta ir kitus neto-
liese esanèius prieðus; tokiu bûdu viena tokia maðina gali sunaikinti visà
prieðø grupæ. Spindulio atsispindëjimo atstumas priklauso nuo to, kokiu at-
stumu Prizminis Tankas yra nuo pirminio taikinio.

Mobilusis Konstravimo Tramsportas
(Mobile Construction Vehicle – MCV)

Sàjungininkø pastatø zonoje jûs pamatysite, kad kiekvienos bazës centre
yra Statybvietë. Daugeliu atveju þaidimo pradþioje ðios struktûros nebus,
taèiau jûs turësite MCV – Mobiløjá Konstravimo Transportà. „Iðskleista“ ði
maðina virsta Statybviete, ir tada jûs galite naudotis visa èia sutelkta áranga.
Norëdami „iðskleisti“ MCV, pasirinkite konkreèià maðinà ir pastumkite kur-
soriø ant jos. Jei kursorius virsta auksiniu þiedu su keturiomis strëlëmis,
spustelëjæ kairájá pelës klaviðà jûs „iðskleisite“ maðinà. Jeigu kursorius virs
raudonu perbrauktu ratu, vadinasi, „iðskleidimui“ nepakanka vietos arba
esama kaþkokios kliûties. Jums teks perkelti maðinà (arba paðalinti kliûtá) ir
susirasti tokià vieità, kur „iðskleidimui“ pakaktø erdvës.

Chrono (laiko) Kalnakasys (Chrono Miner)

Jûsø ekonomikos pagrindas yra Chrono Kalnakasys – nedidelë maðina, kuri
kasa naudinguosius iðteklius ir gabena juos á perdirbimo ámones. Èia þalia-
vos paverèiamos pinigais, uþ kuriuos jûs galite formuoti naujus dalinius ar
statytis konstrukcijas ir ðitaip didinti savo karinæ galià. Vaþiuodamas á þalia-
vø kasybos laukà Chrono Kalnakasys juda kaip paprasta transporto prie-
monë. Taèiau prisipildæs þaliavø Kalnakasys „perðoka“ atgal á perdirbimo
ámonæ labai panaðiai, kaip po þemëlapá juda Chrono Legionieriai. Tokiu bû-
du pristatant þaliavas á perdirbimo ámonæ sutaupoma nemaþa laiko.

Amfibija (Amphibious Transport)

Sàjungininkø Amfibijos naudojamos permesti kariuomenës bûrius ið vienos
vietos á kità. Nors, prieðingai nei Naktinis Transporteris „Vanagas“, jos nëra
nematomos radarams, taèiau ðiuo transportu jûs galite pergabenti ne tik
pëstininkus, bet ir maðinas. Amfibijos gali keliauti ir sausuma, ir vandeniu;
jø dëka prieðo pozicijas gamima pulti ir ið vandens. Ði transporto priemonë
nëra ðarvuota.

35



Naikintojas (Destroyer)

Naikintojai yra Sàjungininkø laivyno pagrindas. Jie sukonstruoti taip, kad
automatiðkai gintøsi nuo povandeniniø prieðo antpuoliø, pavyzdþiui, po-
vandeniniø laivø. Taip pat Naikintojai gali bombarduoti pakrantës linijà bei
prieðo bûstines, dël ko tampa lengviau ásiverþti amfibijoms.

Apsaugos Kreiseris (Aegis Cruiser)

Dar vienas labai svarbus Sàjungininkø laivas. Apsauginiai Kreiseriai naudo-
jami gintis nuo atakø ið oro. Be standartiniø prieðlëktuviniø pabûklø Apsau-
giniai kreiseriai aprûpinti dar ir antiraketinëmis apsaugos priemonëmis, ku-
rios gina nuo antpuoliø gyvybiðkai svarbius árenginius.

Lëktuvneðis (Aircraft Carrier)

Kaip jau tikriausiai áspëjote, Lëktuvneðis yra didþiulis laivas, kuris atakuoja
pasiøsdamas á taikiná juo gabenamus lëktuvus. Ið lëktuvneðio pakilæ lëktu-
vai gali nusileisti, papildyti amunicijos bei degalø atsargas ir tæsti antpuolá
tol, kol pasirinktas taikinys bus visiðkai sunaikintas. O kas dar geriau, bet
kuris Lëktuvneðio prarastas lëktuvas automatiðkai pakeièiamas nauju, ir tai
nieko nekainuoja.

Delfinas (Dolphin)

Delfinai yra svarbi Sàjungininkø laivyno dalis. Uþsimaskavæ, nematomi
prieðo radarams, Delfinai puola ultragarsà stiprinanèiu prietaisu. Jie gana
efektyvûs kovojant su Sovietø laivynu, ypaè – su Milþiniðkais Kalmarais ir
Povandeniniais laivais.

Sovietø pajëgos
Pëstininkai

Ðauktinis (Conscript)

Sàjungininkø GI atitikmuo Sovietø pusëje yra Ðauktinis. Prieðingai nei GI,
Ðauktiniai papildomos funkcijos neturi, bet jø dalinius suformuoti pigiau
kainuoja.
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Inþinierius (Engineer)

Nors ir neginkluotas, Inþinierius yra labai naudingas veikëjas. Tikslus inþi-
nieriø grupës panaudojimas gali labai greitai pakeisti mûðio eigà jûsø nau-
dai. Atkreipkite dëmesá á tai, kad, panaudojus Inþinieriø, jis pats paprastai
prarandamas. Inþinieriais galima pasinaudoti atstatant sugriautus tiltus
(áveskite Inþinieriø á paðiûræ prie tilto), uþgrobiant prieðo konstrukcijas, re-
montuojant savas konstrukcijas ir remontuojant ar uþgrobiant neutralius
techninës paskirties pastatus. Taip pat Inþinieriai gali nukenksminti Paðëlu-
sio Ivano bombas, nutaikytas á tam tikrà daliná ar konstrukcijà.

Puolimo Ðunys (Attack Dog)

Specialiai apmokyti Sibiro laikos ypaè efektyviai veikia prieð pëstininkus, ta-
èiau prieð transporto priemones ir konstrukcijas yra visai bejëgiai. Be to,
Puolimo Ðunys yra jûsø prieðakinë, patikimiausia ir vienintelë gynybos linija
sauganti nuo prieðo ðnipø. Puolimo Ðunys turëtø nuolat saugoti jûsø bazæ.

Teslos Karys (Tesla Trooper)

Ðie specializuoti pëstininkai puldami naudoja galingà elektros iðkrûvá, kurá
generuoja portatyvinë jo Teslos elektros ritë. Teslos kariai vertingi dël dau-
gelio prieþasèiø; viena, ir ne pati menkiausia ið jø yra ta, kad jø negali su-
traiðkyti prieðo tankai. Grësmingai iðsekus energijos atsargoms, Teslos Ka-
rys gali pakrauti Teslos Ritæ, tokiu bûdu gindamas jûsø bazæ nuo prieðo –
mat jo tiekiamos energijos dëka jûsø mechanizmai sëkmingai funkcionuo-
ja. Pakrovus Teslos ritæ padidëja jos galia bei veikimo nuotolis. Norëdami
pakrauti Teslos Ritæ, paprasèiausiai stumtelëkite prie jos Teslos Kará. Ritë pa-
sikraus automatiðkai.

Paðëlæs Ivanas (Crazy Ivan)

Paðëlæs Ivanas – kodinis Sovietø grioviko pavadinimas; Ivanas veikia iðdë-
liodamas þemëlapyje dinamito uþtaisus. Ðitaip susprogdinti galima bet kà,
pradedant prieðo konstrukcijomis ir baigiant atskirais Ðauktiniais ar net at-
sitiktinai atklydusias karves. Padëjus dinamito uþtaisà ant prieðo ar neutra-
liø árenginiø bei konstrukcijø, suveiks uþdelsto veikimo mechanizmas ir pa-
galiau bomba sprogs. Paðëlæ Ivanai gali sprogdinti ir tiltus, padëdami uþtai-
sà ant tilto remonto paðiûrës.

Zenitinës artilerijos kariai (Flak Trooper)

Ðie pëstininkai gali efektyviai naikinti taikinius, esanèius ir þemëje, ir ore.
Artileristas ðaudo ið specialaus kulkosvaidþio, kuris pajëgia rimtai suþaloti
prieðo pëstininkus ar net numuðti lëktuvà.
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Jurijus (Yuri)

Jurijus yra unikaliø Sovietø moksliniø tyrinëjimø rezultatas. Jis sugeba men-
taliniu bûdu kontroliuoti daugumà organinës gyvybës formø, o taip pat ir
transporto priemoniø. Ðitaip uþvaldyta prieðo transporto priemonë tampa
jûsø sàjungininke; jûs galite ásakyti jai judëti ir pulti, tarsi patys ir bûtumëte
jà pasistatæ. Jeigu Jurijus þûsta, ryðys su prieðo transporto priemone nu-
trûksta ir ji sugráþta pas saviðkius. Jurijus negali uþvaldyti Karo Kalnakasiø,
Chrono Kalnakasiø, Puolimo Ðunø, lëktuvø bei kitø Jurijø. Taip pat jis gali
pulti mintimis, prieðo tarpe sukeldamas visiðkà sumaiðtá. Pamëginkite du-
kart spustelëti pelës klaviðu Jurijø – ir pamatysite, kaip aplinkiniai pëstinin-
kai tiesiog uþkunkuliuos.

Transporto priemonës

Sunkusis Rino Tankas (Rhino Heavy Tank)

Sovietø atsakas á Sàjungininkø Koviná Tankà „Grizlis“ yra Sunkusis Rino Tan-
kas. Rino didesnis ir lëtesnis uþ „Grizlá“, esminis jo privalumas – milþiniðka
jëga. Griaunant konstrukcijas ðis tankas ypaè efektyvus.

Zenintinio pabûklo vaþiuoklë (Flak Track)

Ðis lengvasis Sovietø transportas yra skirtas gynybai nuo oro bei nelabai
smarkiø sausumos antpuoliø. Jo kovos bûdas – zenitinë artilerija, tuo jis
primena Sàjungininkø Zenitinës Artilerijos kará. Ði maðina gali bûti naudo-
jama ir pëstininkø transportavimui sausumoje. Taèiau amfibijos savybiø ji
neturi ir vandeniu keliauti negali.

Raketneðis V3 (V3 Rocket Launcher)

Raketneðis V3 – artimiausias artilerijai átaisas ið viso Sovietø turimo arsena-
lo. Nors gana silpnas ir nesunkiai sunaikinamas, vis dëlto V3 geba griauti
itin plaèiu mastu. Átaisas ðaudo labai galingas, didelio nuotolio raketas, su-
kelianèias milþiniðkus sugriovimus bet kurioje vietoje, á kurià pataiko. Ðis
ginklas nepamainomas dengiant uþnugará, taèiau pernelyg lengvai paþei-
dþiamas, kad mûðyje galëtø stoti á prieðakines linijas.

Kirovo Orlaivis (Kirov Airship)

Ðie milþiniðki Sovietø cepelinai – ið tiesø rimtas prieðininkas ore. Jie sugeba
funkcionuoti net smarkiai suþaloti, o puola iðmesdami didþiulá sunkiø bom-
bø kieká. Jos gali nuniokoti didþiulius plotus. Svarbiausioji Kirovo Orlaivio
silnybë – nedidelis greitis.
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Robotas Siaubas (Terror Drone)

Robotai Siaubai yra nauji karinës Sovietø pramonës sukurti mechanizmai.
Ðie nedideli mechaniniai vorai ðmiþinëja po visà mûðio laukà ieðkodami
prieðo transporto priemoniø. Kai kokia nors maðina pakankamai priartëja,
Robotas Siaubas ima veikti – jis áðoka á priartëjusá transportà ir suardo já ið
vidaus. Iðtraukti Robotà Siaubà ið uþpultos maðinos galima tik Serviso Depe
arba Prieðakiniame Poste.

Puolimo Tankas „Apokalipsë“
(Apocalypse Assault Tank)

Naujausiame Sovietø tanke „Apokalipsë“ átaisytas milþiniðkas pabûklas.
„Apokalipsë“ – neátikëtinai didelë maðina, sunkiai áveikiama, galinti prida-
ryti itin daug þalos. Ðá tankà galima panaudoti ðaudant á taikinius ir þemëje,
ir ore.

MCV

Sovietø pastatø zonoje jûs pamatysite, kad kiekvienos bazës centre yra Sta-
tybvietë. Daugeliu atveju þaidimo pradþioje ðios struktûros nebus, taèiau jûs
turësite MCV – Mobiløjá Konstravimo Transportà. „Iðskleista“ ði maðina virsta
Statybviete, ir tada jûs galite naudotis visa èia sutelkta áranga. Norëdami
„iðskleisti“ MCV, pasirinkite konkreèià maðinà ir pastumkite kursoriø ant jos.
Jei kursorius virsta auksiniu þiedu su keturiomis strëlëmis, spustelëjæ kairájá
pelës klaviðà jûs „iðskleisite“ maðinà. Jeigu kursorius virs raudonu per-
brauktu ratu, vadinasi, „iðskleidimui“ nepakanka vietos arba esama kaþko-
kios kliûties. Jums teks perkelti maðinà (arba paðalinti kliûtá) ir susirasti to-
kià vieità, kur „iðskleidimui“ pakaktø erdvës.

Karinis Kalnakasys (War-Miner)

Tai – Sàjungininkø Chrono Kalnakasio atitikmuo. Pagrindinis Karinio Kalna-
kasio tikslas – kasti þaliavas, uþ kurias mokami kreditai. Uþ ámonëse per-
dirbtas þaliavas gautà pelnà galima ásigyti naujø kariø bei konstrukcijø.
Prieðingai nei Sàjungininkø Chrono Kalnakasys, Karinis Kalnakasys nëra vi-
sai beginklis. Jis turi pakankamai didelá, jo virðuje átaisytà pabûklà, kuriuo
gali be didesnio vargo apsiginti nuo smulkesniø pavojø. Kaip ir bet koks ki-
tas sunkusis transportas, Karinis Kalnakasys gali traiðkyti prieðo pëstininkus
ant jø uþvaþiuodamas.

Amfibijos (Amphibious Transport)

Panaðiai kaip ir Sàjungininkø Amfibijos, ðis transportas yra skirtas perga-
benti pëstininkus bei maðinas ir sausuma, ir vandeniu. Amfibijos beginklës,
taèiau patikimai ðarvuotos siekiant uþtikrinti, kad jø krovinys sëkmingai pa-
siektø numatytà tikslà.
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Puolimo Povandeninis Laivas „Taifûnas“
(Typhoon Attack Sub)

Ðis laivas puola ið gelmës, iððaudamas á prieðà galingas torpedas. Sausu-
moje esanèiø taikiniø apðaudyti jis negali, taèiau jûrø mûðiuose jis – sunkiai
áveikiamas prieðininkas; turint visà „Taifûnø“ laivynà galima visiðkai kontro-
liuoti vandens kelius. Povandeniniai „Taifûnai“ yra uþmaskuoti laivai, tai yra
prieðas nemato jø savo radaruose.

Ðarvuotis (Dreadnought)

Ðis didþiulis laivas gali sëkmingai pulti ir prieðo laivus, ir sausumoje esan-
èius árenginius. Jis ðaudo galingais toliaðûviais uþtaisais, tad prieðui labai
sunku prisiartinti prie jo per savøjø ginklø ðûvio nuotolá.

Jûrø Skorpionas (Sea Scorpion)

Ðis itin greitas laivas gali atakuoti bet koká taikiná. Jame árengta ir antirake-
tinë sistema, tad já galima panaudoti vertingø plotø bei konstrukcijø apsau-
gai nuo apðaudymo raketomis.

Milþinas Kalmaras (Giant Squid)

Ðiuos milþiniðkus padarus sugavo ir specialiai apmokë Sovietø mokslininkai.
Tad dabar jie geba triuðkinti prieðo laivus savo didþiuliais galingais èiuptu-
vais. Milþinø kalmarø prieðas savo radaruose nemato.

Specialios þaidimo keliems
þaidëjams pajëgos
Nedideliø mûðiø bei keliems þaidëjams skirtuose þaidimuose jûs rinksitës ne tik uþ
kurià pusæ (Sàjungininkø ar Sovietø) kovoti, bet taip pat ir tam tikrà konkreèià armi-
jà. Sàjungininkai yra: Jungtinës Valstijos, Prancûzija, Vokietija, Didþioji Britanija ir
Korëjos Respublika. Sovietø pajëgas sudaro ðiø ðaliø atstovai: Sovietø Sàjungos, Ku-
bos, Libijos bei Irako. Kiekvienai ðiø armijø priskiriamas koks nors jai vienai bûdin-
gas dalinys ar gebëjimas, kuriais jos gali pasinaudoti siekdamos pergalës.

Amerikieèiø Desantininkai (American Paratroopers)

Þaidimuose keliems þaidëjams amerikieèiø armijai suteikiama galimybë su-
kurti desantininkus ir juos „iðskleisti“; desantininkus galima naudoti viso
mûðio metu, bet tik sukûrus Oro Pajëgø Vadavietës Ðtabà. Desantininkus
galima paskleisti bet kurioje þemëlapio sausumos vietoje (nuleisti jø vande-
nyje negalima). Iðsirinkus transportiná lëktuvà, jis nurodytoje vietoje iðlai-
pins penkiø desantininkø grupæ. Atsidûræ ant tvirtos þemës, desantininkai
tampa ið esmës áprastais GI. Jeigu transporteris paðaunamas, desantininkai
prarandami. Galimybës iðlaipinti desantà laikui bëgant kinta, jûs negalite
mesti desantininkø á kovà bet kuriuo metu.
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Prancûzø Didysis Pabûklas (French Grand Cannon)

Ypatingas prancûzø ginklas yra ne transporto priemonë, o milþiniðka kon-
strukcija, vadinama Didþiuoju Pabûklu. Sukûrus Didájá Pabûklà, jis tampa
ypaè efektyvia bazës apsaugos priemone, jo apsauga ypaè veiksminga
prieð ðarvuotus dalinius.

Vokieèiø Tankø Naikintojas (German Tank Destroyer)

Vokieèiø mokslininkai sukûrë Tankø naikintojà – konstrukcijà, specialiai
skirtà tam, kad suteiktø vokieèiø pajëgoms persvarà prieð prieðo tankus.
Nors apðaudant pëstininkus ar konstrukcijas jø pajëgumas gana menkas,
taèiau susidûræ su prieðo transportu Tankø naikintojai bûna iðties galingi.
Juos galima naudoti iðvalant kelià atakai, jais galima ásirëþti á artëjanèià
prieðo tankø eilæ.

Britø snaiperiai (British Sniper)

Ðis Britanijos pëstininkas aprûpintas specialiu toliaðaudþiu ðautuvu, ypaè
efektyviu kovojant su prieðo pëstininkø daliniais. Snaiperis gerokai pra-
noksta reguliariosios armijos GI; jis galingas, o jo ðûviai pasiekia labai toli-
mus taikinius. Prieðo pëstininkà jis gali pakloti vienu vieninteliu ðûviu ir ið
tokio nuotolio, ið kokio prieðo ðûviai jo nepasiekia.

Korëjieèiø Juodasis Erelis (Korean Black Eagle)

Specialusis korëjieèiø arsenalo ginklas yra Juodasis Erelis. Ið esmës ðis lëk-
tuvas yra patobulinto modelio „Skalikas“, sugebantis pridaryti dar daugiau
þalos ir drauge pats iðtverti dar smarkesnius suþalojimus.

Rusø Teslos Tankas (Russian Tesla Tank)

Sovietø Teslos Tankas yra didþiulë sausumos transporto priemonë. Ðie tan-
kai ðaudo ne áprastais balistiniais sviediniais, o Teslos uþtaisais. Teslos uþtai-
sais galima veiksmingai pakenkti ir kariuomenei, ir konstrukcijoms.

Kubieèiø Teroristas (Cuban Terrorist)

Kubieèiai iðsiugdë specialius Teroristus, kuriø paskirtis – pulti prieðo bazes.
Teroristai neðiojasi arsenalà prie kûno pritvrtintø C4 uþtaisø. Prieðà jie puo-
la kamikadziø principu ir greitai bei efektyviai já sunaikina.

Libieèiø Naikinimo Platforma
(Libyan Demolition Truck)

Libijos Naikinimo Platforma – saviþudybës principu veikiantis transportas,
skirtas sukelti tikras skerdynes prieðo bazëje. Ði platforma gabena nedidelá
branduoliná uþtaisà. Kai platformà kas nors apðaudo, uþtaisas sprogsta, su-
naikindamas viskà aplinkui dideliu spinduliu.
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Irakieèiø Niokotojas (Iraqi Desolator)

Irako mokslininkai sukûrë Niokotojà – specialø kará, kuris didþiulius þemës
plotus paverèia iðdegusia, nepraeinama dykyne. Pradëjæs veikti Niokotojas
spinduliniu pabûklu apðvitina þemæ aplink save, ir á tà plotà visiðkai nebe-
gali áþengti nei pëstininkai, nei ávaþiuoti lengvasis transportas. Niokotojas
vilki specialø skafandrà, apsaugantá já patá nuo radiacijos. Kai Niokotojas
uþmuðamas arba paðalinamas ið þaidimo, jo uþnuodytø plotø bûklë ið lëto
vël tampa normali.

Sàjungininkø struktûros
Konstrukcijos

Statybvietë (Construction Yard)

Kiekvienos bazës pagrindas yra Statybvietë. Ði konstrukcija atsako uþ bet
kokiø kitø jûsø bazës pastatø statybà: nuo paprasèiausios sienos iki itin
technologiðkai iðvystytø Kariniø Laboratorijø. Kadangi nuo ðios konstrukci-
jos priklauso jûsø galimybës plësti bazæ bei ásisavinti naujas technologijas,
kiekvienas iðmintingas vadovas stengsis bet kuria kaina jà apginti ir nuolat
atidþiai sergës. Daugelyje misijø jûs pradësite þaidimà su jau veikianèia
Statybviete, bet kitais atvejais pradþioje jûs teturësite MCV ir turësite pasi-
naudoti juo, kad prasidëtø statybos procesas.

Energijos jëgainë (Power Plant)

Kai kurie jûsø pastatai, pavyzdþiui, Statybvietë, energija apsirûpina patys,
taèiau dauguma ðito negali. Tam, kad visi jie veiktø maksimaliu efektyvu-
mu, jûs privalote tinkamai aprûpinti juos energija. Tokia ir yra jëgainës
funkcija. Energijos Jëgainës pagamina nemaþai energijos, taèiau jei jûsø
bazë pakankamai didelë, efektyviam jos funkcionavimui uþtikrinti jums pri-
reiks keliø jëgainiø. Energijos Jëgainës yra fiziðkai silpni, taèiau gyvybiðkai
svarbûs objektai, tad itin kruopðèiai pasirûpinkite jø apsauga.

Þaliavø Perdirbimo Ámonë (Ore Refinery)

Jûsø Chrono Kalnakasys privalo turëti kur gabenti surinktas naudingàsias
iðkasenas. Tokia vieta ir yra þaliavø perdirbimo ámonë – centrinë visø jûsø
ekonominiø operacijø konstrukcija. Prisipildæs Kalnakasys pargabens þalia-
vas á perdirbimo ámonæ, èia jas iðkraus ir vël gráð prie naudingøjø iðkasenø
klodø. Perdirbtos þaliavos paverèiamos kreditais, uþ kuriuos jûs galite ásigyti
naujø konstrukcijø bei kariø. Kiekvienai þaliavø perdirbimo ámonei priskiria-
mas vienas Kalnakasys. Jums prisireiks bent vieno tokio pastato bet kurioje
misijoje, neretai jûs pageidausite turëti jø keletà. Ásigykite kuo daugiau Kal-
nakasiø bei þaliavø perdirbimo ámoniø, kad uþdirbtumëte daugiau pinigø.

42

Kareivinës (Barracks)

Visus pëstininkø dalinius, pradedant paprastais GI ir baigiant sudëtingais
Chrono Legionieriais, jûs galite kurti tik Sàjungininkø Kareivinëse. Be Karei-
viniø negalës iðsiversti ir daugelis kitø, þymiai galingesniø ir efektyvesniø
jûsø konstrukcijø.

Karinis Fabrikas (War Factory)

Jeigu norësite pasigaminti transporto priemoniø (o be jø niekaip neapsieisi-
te), jums reikës pasistatyti Kariná Fabrikà. Jame konstruojamos visos sausu-
mos transporto priemonës, nors daugeliu atveju deramai sukonstruoti ma-
ðinà prireiks ir kitø pastatø.

Laivø Statykla (Naval Shipyard)

Ásitikinsite, kad laivyno vaidmuo labai svarbus ir ginant jûsø bazæ, ir puo-
lant prieðo pozicijas. Visus laivus, áskaitant ir Delfinus, jûs galite susikurti tik
savo Laivø Statykloje. Visa ði konstrukcija privalo bûti patalpinta vandenyje.
Apgadinti laivai gali sugráþti èia remontui.

Oro Pajëgø Vadovybës Ðtabas
(Air Force Command Headquarters)

Sàjungininkø Oro Pajëgø Vadovybës Ðtabui priskiriamos dvi gyvybiðkai
svarbios funkcijos. Pirma, èia yra radaras, aktyvuojantis jûsø radaro displë-
jø, kurio dëka jûs galite matyti tas Radaro þemëkapio zonas, nuo kuriø pa-
ðalinote uþdangà. Antra, ðioje konstrukcijoje galite pasistatyti lëktuvø. Kiek-
vienas Oro Pajëgø Vadovybës Ðtabas gali kontroliuoti iki keturiø Skalikø.
Jeigu jums reikia daugiau lëktuvø, turësite ákurti naujà Oro Pajëgø Vadovy-
bës Ðtabà.

Serviso Depas (Service Depot)

Mûðiuose jûsø technika neiðvengiamai nukentës. Nugabenus suþalotà
transporto priemonæ á Serviso Depà, tuoj pat prasideda remonto procesas.
Uþ maðinø remontà turësite atsiskaityti kreditais, kaina priklausys nuo suþa-
lojimo laipsnio.

Karinë Laboratorija (Battle Lab)

Daugelis sudëtingesnës Sàjungininkø technikos bei gynybos árangos pri-
klauso nuo modernios technologijos, kuria naudotis galima tik Karinëse La-
boratorijose. Norëdami susikurti ypatingøjø Sàjungininkø ginklø, savo ba-
zëje privalote turëti Karinæ Laboratorijà. Nors jà árengti brangiai kainuoja ir
ji suvartoja labai daug energijos, taèiau dël joje esanèios modernios apara-
tûros Laboratorija tampa bûtina bet kuriai Sàjungininkø bazei.
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Þaliavø Grynintojas (Ore Purifier)

Sàjungininkai sukonstravo þaliavø gryninimo aparatûrà, kurios dëka gali iki
galo apdoroti iðkasamas naudingàsias iðkasenas. Nors ðios konstrukcijos
pastatymas brangiai kainuoja, taèiau, turëdami jà, nuo kiekvieno á perdirbi-
mo ámonæ atgabenamo þaliavø krovinio jûs gausite papildomà pelnà. Lai-
kui bëgant Þaliavø Grynintojas atsiperka su kaupu.

Ðnipø Palydovinis Tinklas (Spy Satellite Uplink)

Siekiant sunaikinti virð galvø kybanèià Sovietø grësmæ, Sàjungininkams
ypaè svarbu gauti kuo daugiau informacijos. Sukurtas ir aktyvuotas Ðnipø
Palydovinis Tinklas visiðkai paðalina uþdangà, ir tada jûs galite matyti visà
mûðio laukà ir visas zonas Radaro displëjuje.

Ginkluotë ir átvirtinimai

Átvirtinimø Sienos (Fortress Walls)

Sienos yra pasyvios gynybos sistema, skirta sulaikyti prieðo pëstininkus bei
transportà. Jûs galite ásigyti daugelá sienos fragmentø, kad prireikus greitai
pasistatytumëte sienà.

Ðovininë (Pill-Box)

Ðovininë – tai átvirtintas pabûklo apkasas, skirtas saugoti teritorijà nuo prie-
ðo pëstininkø antpuolio. Taèiau Ðovininë negali efektyviai atmuðti motori-
zuotos atakos, be to, negali ðaudyti kiaurai sienas.
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Prizmës Bokðtas (Prism Tower)

Prizmës Bokðtas yra galinga Sàjungininkø bazës apsauga. Jis iððauna kon-
centruotà ðviesos spindulá á bet koká þeme artëjantá prieðà. Jei keli Prizmës
Bokðtai stovi netoli vieni kitø, jie gali sulieti savo spindulius ir kirsti prieðui
plaèiu galingu ðviesos srautu.

Raketinë Sistema „Patriotas“ (Patriot Missile System)

Raketinë Sistema „Patriotas“ yra antilëktuvinis átaisas, skirtas saugoti Sàjun-
gininkø bazes nuo Sovietø antskrydþiø. „Patriotas“ gali veiksmingai apsau-
goti nuo bet kokiø skraidanèiø prieðo aparatø, o taip pat nusitaikyti á at-
skriejanèias prieðo raketas ir jas sunaikinti.

Spragos Generatorius (Gap Generator)

Sàjungininkø strategija nemenka dalimi remiasi informacijos rinkimu; lygiai
taip pat stengiamasi uþkirsti kelià prie bet kokios informacijos Sovietams.
Aktyvuotas Spragos Generatorius sukuria didelio spindulio uþdangà, pasle-
pianèià Sàjungininkø bazæ, kad ði taptø nematoma Sovietø radaruose. Ta-
èiau veikiantis Spragos Generatorius suryja begalæ energijos.

Chronosfera (Chronosphere)

Tyrinëdami laiko kelioniø galimybes, Sàjungininkai sukûrë Chronosferà –
árenginá, kurio dëka karius tapo ámanoma akimirksniu perkelti á kità þemë-
lapio vietà. Aktyvuota Chronosfera gana dideliu atstumu perkels á kità þe-
mëlapio taðkà ir transporto priemones. Tokiu bûdu galima iðkelti á sausumà
prieðo laivus ar ámesti á vandená sausumos transportà, ðitaip tuètuojau juos
sunaikinant. Ásirengus Chronosferà, taip pat kaip ir Orø Valdymo Prietaisà,
apie tai tuètuojau informuojami visi þaidëjai, uþdanga nuo prietaiso paðali-
nama.

Orø Valdymo Prietaisas (Weather Control Device)

Orø Valdymo Prietaisas suteikia Sàjungininkø vadovybei galimybæ kontro-
liuoti gamtos jëgas. Ásirengus ðá prietaisà, jis sukurs visa kà ðluojanèià aud-
rà, kurià galima uþleisti bet kurioje þemëlapio vietoje. Audra sunaikins ir
pastatus, ir gyvàjà jëgà didelëje teritorijoje. Ásirengus Orø Valdymo Prietai-
sà, visi þaidëjai bus apie já informuoti, uþdanga nuo jo – paðalinta. Taip pat,
audrai telkiantis, visiems þaidëjams bus pateiktas atgalinis iki jos pradþios
likusio laiko skaièiavimas.
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SOVIETØ STRUKTÛROS
Konstrukcijos

Statybvietë (Construction Yard)

Kiekvienos bazës pagrindas yra Statybvietë. Ði konstrukcija atsako uþ bet
kokiø kitø jûsø bazës pastatø statybà: nuo paprasèiausios sienos iki itin
technologiðkai iðvystytø Kariniø Laboratorijø. Kadangi nuo ðios konstrukci-
jos priklauso jûsø galimybës plësti bazæ bei ásisavinti naujas technologijas,
kiekvienas iðmintingas vadovas stengsis bet kuria kaina jà apginti ir nuolat
atidþiai sergës. Daugelyje misijø jûs pradësite þaidimà su jau veikianèia
Statybviete, bet kitais atvejais pradþioje jûs teturësite MCV ir turësite pasi-
naudoti juo, kad prasidëtø statybos procesas.

Teslos Reaktorius (Tesla Reactor)

Be Teslos Reaktoriaus Sovietø bazë negali funkcionuoti; tik jo dëka èia vyks-
ta visos operacijos. Panaðiai kaip ir Sàjungininkø Energijos Jëgainës, Teslos
Reaktoriai yra gyvybiðkai svarbûs, bet taip pat ir lengvai paþeidþiami. Ðias
konstrukcijas reikia be paliovos kruopðèiai saugoti. Ypaè ákyri ðmirinëjantys
ðnipai.

Þaliavø Perdirbimo Ámonë (Ore Refinery)

Jûsø Kariniai Kalnakasiai privalo turëti kur gabenti surinktas naudingàsias
iðkasenas. Tokia vieta ir yra þaliavø perdirbimo ámonë – centrinë visø jûsø
ekonominiø operacijø konstrukcija. Prisipildæs Kalnakasys pargabens þalia-
vas á perdirbimo ámonæ, èia jas iðkraus ir vël gráð prie naudingøjø iðkasenø
klodø. Perdirbtos þaliavos paverèiamos kreditais, uþ kuriuos jûs galite ásigyti
naujø konstrukcijø bei kariø. Kiekvienai þaliavø perdirbimo ámonei priskiria-
mas vienas Kalnakasys. Jums prisireiks bent vieno tokio pastato bet kurioje
misijoje, neretai jûs pageidausite turëti jø keletà. Ásigykite kuo daugiau Kal-
nakasiø bei þaliavø perdirbimo ámoniø, kad uþdirbtumëte daugiau pinigø.

Kareivinës (Barrack)

Visus pëstininkø dalinius, pradedant paprastais Ðauktiniais ir baigiant sudë-
tingais Paðëlusiais Ivanais, jûs galite kurti tik Sovietø Kareivinëse. Be Karei-
viniø negalës iðsiversti ir daugelis kitø, þymiai galingesniø ir efektyvesniø
jûsø konstrukcijø.

Karinis Fabrikas (War Factory)

Jeigu norësite pasigaminti transporto priemoniø (o be jø niekaip neapsieisi-
te), jums reikës pasistatyti Kariná Fabrikà. Jame konstruojamos visos sausu-
mos transporto priemonës, nors daugeliu atveju deramai sukonstruoti ma-
ðinà prireiks ir kitø pastatø.
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Laivø Statykla (Naval Shipyard)

Ásitikinsite, kad laivyno vaidmuo labai svarbus ir ginant jûsø bazæ, ir puo-
lant prieðo pozicijas. Visus laivus, áskaitant ir Milþinus Kalmarus, jûs galite
susikurti tik savo Laivø Statykloje. Visa ði konstrukcija privalo bûti patalpinta
vandenyje. Apgadinti laivai gali sugráþti èia remontui.

Radaro Bokðtas (Radar Tower)

Tradiciniø lëktuvø Sovietai neturi, tad jiems nereikia ir pakilimo-nusileidimo
aikðtelës. Vos ásirengus Radaro Bokðtà, jis tuoj pat aktyvuoja Sovietø Radaro
displëjø.

Serviso Depas (Service Depot)

Mûðiuose jûsø technika neiðvengiamai nukentës. Nugabenus suþalotà
transporto priemonæ á Serviso Depà, tuoj pat prasideda remonto procesas.
Uþ maðinø remontà turësite atsiskaityti kreditais, kaina priklausys nuo suþa-
lojimo laipsnio.

Karinë Laboratorija (Battle Lab)

Daugelis sudëtingesnës Sovietø technikos bei gynybos árangos priklauso
nuo modernios technologijos, kuria naudotis galima tik Karinëse Laborato-
rijose. Norëdami susikurti ypatingøjø Sovietø ginklø, savo bazëje privalote
turëti Karinæ Laboratorijà. Nors jà árengti brangiai kainuoja ir ji suvartoja
labai daug energijos, taèiau dël joje esanèios modernios aparatûros Labo-
ratorija tampa bûtina bet kuriai Sovietø bazei.

Branduolinis Reaktorius (Nuclear Reactor)

Sovietai iðsprendë papildomø Teslos Reaktoriø stygiaus problemà sukurda-
mi Branduoliná Reaktoriø. Ðis milþiniðkas pastatas vienas pats tiekia tiek pat
energijos, kiek jos tiektø keletas Teslos Reaktoriø, ir visiðkai tenkina Sovietø
vadovybës energijos poreikius. Sunaikinus Branduoliná Reaktoriø, ávyktø ga-
lingas branduolinis sprogimas; dël radioaktyviø dulkiø nusëdimo þûtø pësti-
ninkai, bûtø sunaikintas ir menkiau ðarvuotas transportas.

Klonavimo Cisterna (Cloning Vats)

Tai unikalus Sovietø technologijø pavyzdys. Klonavimo Cisterna suteikia
jums galimybæ uþ dykà ásigyti kiekvieno Kareivinëse sukurto kario dublikatà.
Kai tik pasistatysite ir aktyvuosite Klonavimo Cisternà, joje atsiras identiðkas
kiekvieno Kareivinëse sukuriamo kario antrininkas.

Á Klonavimo Cisternà galima siøsti pëstininkus, kur ðie bus sunaikinami. Uþ
kiekvienà jûs gausite nedidelæ kreditø sumà. Be to, á Klonavimo Cisternà
galima siøsti visus Jurijaus suèiuptus pëstininkus. Iðbandykite tai, ir jûsø sà-
skaità papildys ðiek tiek grynøjø pinigø.
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Ginkluotë ir átvirtinimai

Átvirtinimø Sienos (Fortress Walls)

Sienos yra pasyvios gynybos sistema, skirta sulaikyti prieðo pëstininkus bei
transportà. Jûs galite ásigyti daugelá sienos fragmentø, kad prireikus greitai
pasistatytumëte sienà.

Sargybos Pabûklas (Sentry Gun)

Tai stacionarus pabûklas, skirtas gintis nuo prieðo pëstininkø. Prieð trans-
porto priemones ðis ginklas nelabai veiksmingas.

Teslos Ritë (Tesla Coil)

Tai galinga bazës gynybos priemonë, sauganti nuo bet kokiø sausumos ka-
riuomenës daliniø. Teslos Ritë atakuoja stipriu elektros iðkrûviu. Prieðingai
nei kitas bazëje esanèias gynybos priemones, Teslos Ritæ gali ákrauti Teslos
Karys, tad ji veiks ir tada, kai bazë pristigs energijos.

Zenitinis Pabûklas (Flak Cannon)

Sovietø Zenitinis Pabûklas – svarbiausioji gynybos priemonë nuo atakø ið
oro. Jis efektyviai sunaikina visus Sàjungininkø skraidanèius aparatus, áskai-
tant ir Raketininkus.

Psichikos Sensorius (Psychic Sensor)

Tyrinëdami psichikos reiðkinius Sovietai sukûrë Psichikos Sensoriø. Aktyvuo-
tas ðis prietaisas suteikia jums galimybæ suþinoti visus ásakymus prieðo dali-
niams pulti bet kuriuos prietaiso veikimo zonoje esanèius draugiðkus dali-
nius ar konstrukcijas. Árengtas sensorius parodo prieðo planuojamo puoli-
mo objektà, jei tik ðis yra Psichikos Sensoriaus veikimo zonoje.
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Geleþinë Uþdanga (Iron Curtain)

Tai pritrenkiantis Sovietinës technologijos pavyzdys. Geleþinë Uþdanga su-
teikia jums galimybæ trumpam laikotarpiui padaryti dalinius bei konstrukci-
jas visiðkai nepaþeidþiamus. Iðsirinkus nedideliame plote sutelktas konstruk-
cijas ir apgaubus jas Geleþine Uþdanga, kurá laikà joms nebus baisus joks
puolimas. Nepaþeidþiamieji daliniai bus atsparûs Robotø Siaubø antpuo-
liams, taèiau tebebus ámanoma kontroliuoti jø sàmonæ. Geleþinës Uþdan-
gos galia uþmuð kiekvienà su ja susidûrusá pëstininkà. Tokiu bûdu prieð
prieðo pëstininkus jà galima naudoti ir kaip ginklà. Ásirengus Geleþinæ Uþ-
dangà apie jà informuojami visi þaidëjai, visi gali jà matyti.

Branduolinës Galvutës Bokðtas (Nuclear Missile Silo)

Galingiausias Sovietø arsenalo ginklas yra Branduolinë Galvutë. Aktyvuotas
Branduolinës Galvutës Bokðtas sukonstruoja milþiniðkà branduoliná uþtaisà,
kurá susprogdinus pasirinktoje vietoje, ði teritorija bûtø visiðkai nuniokota.
Be to, po sprogimo toje zonoje lieka radioaktyvios nuosëdos, negailestingai
naikinanèios bet kurá á pavojingà zonà áþengusá pëstininkà ar lengvàjá trans-
portà. Ásirengus Branduolinës Galvutës Bokðtà, apie já informuojami visi þai-
dëjai, uþdanga nuo ðio árenginio paðalinama, ir visi gali já matyti.

WESTWOOD ONLINE
Westwood Studija kvieèia jus þaisti „Command & Conquer Red Alert 2“ Internete per
nemokamà mûsø þaidimo serverá Westwood Online. Èia jûs þaisdami galësite ko-
voti prieð savo draugus arba netgi susivienyti su draugais ir grumtis su kompiuteri-
niais prieðais. Siûloma keletas þaidimo reþimø, kurie ðioje instrukcijoje bus smulkiai
paaiðkinti vëliau.

Pagrindiniame meniu nuspauskite INTERNET komandà ir prisijungsite prie
Westwood Online. Westwood Online yra atitinkama tarnyba, kurià specialiai
Red Alert 2 þaidëjams remia Westwood Studija.

Pastaba pasirinkusiems þaidimà keliems þaidëjams: Visuomet geriau þaisti su tais
partneriais, kurie turi greità Interneto ryðá bei sistemas, atitinkanèias þaidimo Internete sistemø
reikalavimus. Nuo ðiø veiksniø priklauso þaidimo kokybë. Tik þaisdami su tais, kurie turi greità
ryðá bei pritaikytà árangà, jûs patirsite maksimalø malonumà.
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Welcome To Red Alert 2 Online
(Sveiki prisijungæ prie Red Alert 2 Online)
Tai pirmasis meniu, kurá jûs aptiksite áëjæ á Westwood Online. Dabar jûs galësite
rinktis kelis þaidimo keliems þaidëjams Internete variantus (QUICK MATCH, CUS-
TOM MATCH, BUDDY LIST arba WORLD DOMINATION TOUR), o taip pat galësite
nustatyti pageidaujamus Interneto paramentrus spustelëjæ komandà MY INFORMA-
TION. Ðiame ekrane bus parodyta ir jûsiðkë þaidëjo dosjë.

Þaidëjo dosjë
Ðiame lange rasite savo asmeninæ Red Alert 2 Westwood Online istorinæ informaci-
jà:

WINS: Laimëjimai – nurodyta, kiek kartø jûs laimëjote Red Alert 2 „vienas prieð vie-
nà“ varianto partijas.

LOSSES: Pralaimëjimai – nurodyta, kiek kartø jûs pralaimëjote Red Alert 2 „vienas
prieð vienà“ varianto partijas.

DISCONNECTS: Atjungimai – nurodyta, kiek kartø praradote ryðá su Westwood On-
line dël Interneto problemø.

RANK: Kategorija – Jûsø kategorija Westwood Online þaidime „vienas prieð vienà“
viso pasaulio mastu.

POINTS: Taðkai – nurodyta, kiek taðkø jûs surinkote laimëdami þaidimà „vienas
prieð vienà“.

Naujo Westwood Online abonento
sukûrimas
Jeigu ádiegdami þaidimà jûs netapote Westwood Online abonentu, tai galite pada-
ryti ðitaip:

1. Spustelëkite QUICK MATCH, CUSTOM MATCH, BUDDY LIST arba WORLD
DOMINATION TOUR komandà.

2. Spustelëkite NEW ACCOUNT komandà.

3. Atlikite tai, kas nurodoma ekrane – jûsø papraðys ávesti savo gimimo datà ir
elektroninio paðto adresà. Tiesiog atsakykite á ðiuos klausimus.

4. Patvirtinkite spustelëdami CONTINUE.

Jei jums iðkyla kokiø nors klausimø, perskaitykite mûsø Asmeniðkumo Polisà. Jei dël
kokiø nors prieþasèiø programa sunkiai prisijungia prie Westwood Online, ekrane
pasirodys þinutë, kurioje bus iðdëstyta iðkilusi problema.
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Uþsiregistravimas jau esant Westwood
Online abonentu
Áëjæ á Welcome to Westwood Online ekranà, spustelëkite QUICK MATCH, CUSTOM
MATCH, BUDDY LIST arba WORLD DOMINATION TOUR komandà. Jûsø papra-
ðys ávesti savo slapyvardá ir slaptaþodá. Po to spustelëkite LOGIN komandà, kad
procesas tæstøsi. Jums pasiûlys automatiðkai uþregistruoti jus kaip ðá abonentà atei-
tyje. Rekomenduojame priimti pasiûlymà, kad supaprastëtø vëlesnis registracijos
procesas. Ðis procesas taps automatiðkas ir tuomet, jei uþsiregistruosite AUTO
LOGIN WITH THIS ACCOUNT laukelyje My Information sekcijoje. Jei dël kokiø nors
prieþasèiø programa sunkiai prisijungia prie Westwood Online, ekrane pasirodys þi-
nutë, kurioje bus iðdëstyta iðkilusi problema.

Greita partija (QUICK MATCH)
Spustelëkite QUICK GAME komandà ir tuoj pat perðoksite þaisti „vienas prieð vienà“
partijà prieð kità þaidëjà, kuris turi gerà internetiná ryðá ir kurio pajëgumo lygis
daugmaþ prilygsta jûsiðkiam. Þemëlapis ir parametrai jums bus parinkti. Tai labai
lengvas ir greitas bûdas ásijungti á þaidimà Internete; nereikia vargti ieðkant þaidimo
ir já modeliuojant.

Vartotojo partija
(CUSTOM MATCH)
CUSTOM MATCH komanda suteiks jums galimybæ surasti ir pakrauti Westwood On-
line jûsø pertvarkytus þaidimo variantus. Jums bus pateikta ði informacija:

Jau turimi þaidimo variantai
Lange pasirodys ðiuo metu per Westwood Online formuojami þaidimai, esantys
pradinëje stadijoje (Sàjungininkø Kareivinës, Sovietø Kareivinës ir pan.). Jei norite
prisijungti prie pradedamo þaidimo, pelës klaviðu dukart spustelëkite pageidaujamà
variantà AVAILABLE GAMES lange. Arba pasirinkite þaidimà AVAILABLE GAMES
lange (spustelëkite pelës klaviðu vienà kartà), o paskui spustelëkite komandà JOIN
deðiniojoje ekrano pusëje.

Þaidëjai (PLAYERS)
Ðiame lange gausite informacijà, kokie þaidëjai ðiuo metu yra pradinëje stadijoje
(Sàjungininkø Kareivinës, Sovietø Kareivinës ir pan.) ir nori þaisti.

Pokalbiø þinuèiø perþiûrëjimas
Po AVAILABLE GAMES ir PLAYERS langeliais iðvysite tuðèià plotà. Tai pokalbiø lan-
gas. Jame pasirodys tekstas, kurá paraðysite jûs bei kiti þaidëjai. Rasite ir trumpà
anksèiau iðsiøstø þinuèiø santraukà.
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Pokalbiø þinuèiø spausdinimas
Norëdami pasiøsti þinutæ kitiems þaidëjams:

1. Pelës klaviðu spustelëkite ávedimo langelá, esantá tuojau po pokalbiø langu.

2. Surinkite þinutës tekstà.

3. Spustelëkite RETURN.

Norëdami atkreipti kitø dëmesá á paraðytà þinutæ, galite spustelëti ACT (veiksmo)
piktogramà, esanèià deðinëje pusëje. Tuomet jûsø þinutë iðryðkës kita spalva, kas
pabrëð jos svarbà. Norëdami pasiøsti þinutæ konkreèiam þmogui arba keliems þmo-
nëms, bet ne visiems þaidëjams, pelës klaviðu galite spustelëti kiek norite vardø
PLAYERS lange. Jei norite, kad në vienas ðiame sàraðe esantis þaidëjas jûsø þinutës
negautø, PLAYERS lange spustelëkite deðiniuoju pelës klaviðu.

Westwood Online þaidimø kûrimas ir prisijungimas prie jø
Norëdami sukurti internetiná þaidimà arba prie jo prisijungti, naudokitës ðiomis ko-
mandomis:

CREATE GAME (ÞAIDIMO KÛRIMAS): Norëdami kurti naujà þaidimà, spustelëkite
ðià komandà. Jûsø paklaus, keliø þaidëjø pageidaujate ir papraðys áraðyti slaptaþo-
dá, atveriantá áëjimà á ðá þaidimà (jei norite sukurti „atvirà“ þaidimà, á kurá galëtø ási-
jungti visi pageidaujantys, á ðià grafà nieko neraðykite), paklaus, ar norite þaisti
Westwood Online remiamame turnyre (pagal ðio þaidimo rezultatus jums bus su-
teikta kategorija), ar norite þaisti Klanø Mûðio (BattleClan) turnyre. Turëkite omeny,
kad, jei nepriklausote jokiam klanui, BATTLE CLAN komanda jums bus neprieina-
ma.

JOIN GAME (PRISIJUNGIMAS PRIE ÞAIDIMO): Jei norite prisijungti prie formuojamo
þaidimo, pelës klaviðu dukart spustelëkite pageidaujamà variantà AVAILABLE
GAMES sekcijoje. Arba pasirinkite þaidimà AVAILABLE GAMES lange ir spustelëkite
komandà JOIN.

BUDDY LIST (BIÈIULIØ SÀRAÐAS): Spustelëkite ðià komandà ir pamatysite, kurie ið
jûsø draugø pasirengæ þaisti. Èia jûs galite pradëti þaidimà, galite iððaukti draugus
(pasiøskite jiems þinutes ir paklauskite, ar jie nori þaisti), kai kuriuos draugus iðtrinti
ar áraðyti naujus, suþinoti dabartiná jø Red Alert 2 profilá.

CLAN/LADDER (KLANAS/LAIPTELIAI): Jeigu norite sukurti Klanà arba perþiûrëti pas-
tarojo meto Westwood Online þaidëjø pozicijas ávairiose kategorijose, spustelëkite
ðià komandà. Klanas yra grupë vienodo rango þmoniø, veikianèiø kaip vienas dali-
nys. Þaidëjø rangus galite perþiûrëti Laipteliø (LADDER) ekrane.

OPTIONS (PARAMETRAI): Red Alert 2 siûlo dar keletà bûdø praplësti patirtá. Kai ku-
riuos dalykus jûs galite keisti, pavyzdþiui, iðfiltruoti nepadorius iðsireiðkimus, leisti
kitiems vartotojams jus iðkviesti ir panaðiai.

Pastaba: Norëdami suþinoti apie ávairius Red Alert 2 þemëlapius ir þaidimo reþimus, praðome,
perskaitykite bendràjà þaidimo instrukcijà.
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Bièiuliø sàraðas (BUDDY LIST)
Red Alert 2 siûlo jums galimybæ lengvai susirasti draugus ir þaisti kartu su jais. Tie-
siog spustelëkite BUDDY LIST komandà ir suþinosite, kuris ið jûsø draugø jau pasi-
rengæs þaisti arba jau prisijungæs prie Interneto. Èia jûs galite pradëti þaidimà, gali-
te iððaukti draugus (pasiøskite jiems þinutes ir paklauskite, ar jie nori þaisti), kai ku-
riuos draugus iðtrinti ar áraðyti naujus, suþinoti dabartiná jø Red Alert 2 profilá. Tai
geriausias bûdas uþtikrinti, kad jûs þaisite su tais þmonëmis (arba prieð tuos þmo-
nes), kuriuos jau paþástate.

Þygis uþkariauti pasaulá
Þygis uþkariauti pasaulá (WORLD DOMINATION TOUR – WDT) Red Alert 2 þaidë-
jams siûlo kariná spektaklá, kuriame kiekvienas laimëtas ar pralaimëtas mûðis lemia
bendrà pergalæ. WDT partijoje Sovietø ir Sàjungininkø pajëgos susiremia kautynë-
se, kuriose dalyvauja keletas þaidëjø, siekdamos uþvaldyti visà pasaulá. Þaidëjai
grumiasi skirtingose ginèytinose teritorijose, kuriø kiekvienai þemëlapio sàlygos pa-
renkamos ið anksto. Dienai baigiantis, kiekvienoje teritorijoje ávykusio mûðio baig-
më lemia, kuri pusë kontroliuos tà teritorijà. Fronto linija, skirianti abi puses, pasi-
stumia pirmyn arba atgal, priklausomai nuo to, kas kontroliuoja kiekvienà teritorijà.
Fronto linijai pasislinkus, kitos teritorijos tampa ginèytinomis. Laikui bëgant, viena ið
kariaujanèiøjø pusiø galø gale uþgrobia ruoþà, dël kurio kovojama. Rezultatai skel-
biami nuolat. Pralaimëjæ viename þemëlapyje, jûs galësite þaisti kitame. WDT þaidi-
me yra trys atskiros karo zonos: Ðiaurës Amerika, Europa ir Pietryèiø Azija. Perþiûrë-
jus meniu siûlomus pasirinkimo variantus, jums bus pateiktas tas þemëlapis, kuria-
me ðiuo metu vyksta karo veiksmai. Ðiame þemëlapyje jûs iðvysite Sovietø kontro-
liuojamas teritorijas, Sàjungininkø kontroliuojamas teritorijas bei ginèytinas teritori-
jas. Kautynëms jûs galite rinktis bet kurià ið ginèytinø teritorijø. Kiekviena jø sumo-
deliuota taip, kad atitiktø skirtingas þaidimo keliems þaidëjams kategorijas. Kai
stumtelësite kursoriø ant bet kurios ið ginèytinø teritorijø, jums bus pateiktas ðiam
þemëlapiui priskirtø mûðio sàlygø sàraðas. Pavyzdþiui, gali atsitikti taip, kad jums
teks stoti á mûðá turint maþiau pinigø. Kai kurias ginèytinas teritorijas uþgrobti leng-
viau, o kai kurias kitas – sunkiau, tad prieð pradëdami bet kurá þaidimà atidþiai per-
þiûrëkite ðià informacijà. Stumtelëjæ kursoriø ant bet kurios Sovietø arba Sàjungi-
ninkø teritorijos, jûs iðvysite statistinæ informacijà apie tà zonà; gyventojø skaièius,
bendrasis nacionalinis produktas arba grësmës lygis suteikia jums galimybæ iðsiaið-
kinti, kaip laikosi likusioji pasaulio dalis.

Informacija apie mane (My Information)
Spustelëjæ ðià komandà áveskite savo slapyvardá, pageidaujamo serverio pavadini-
mà (beje, paprastai serveriai bûna organizuojami geografiniu principu, tad jûs gali-
te iðvysti, pavyzdþiui, Azijos ir Jungtiniø Valstijø serverius. Ið pateikto serveriø sàraðo
jûs galite rinktis bet kurá, taèiau turëkite omeny, kad su þaidëjais, prisijungusiais
prie vietinio jûsø serverio, ryðys bus geresnis.), jûsø pasirinktà ðalá, uþ kurià kausi-
tës, jos uniformos spalvà ir dabartinæ savo Westwood Online kategorijà. Jeigu uþsi-
registruodami Westwood Online nenorite kaskart ávedinëti savo slaptaþodá, spuste-
lëkite AUTO LOGIN komandà.
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BUDDY LIST: Patikrinkite savo bièiuliø sàraðus.

CLAN/LADDERS: Patikrinkite savo Klano arba Laipteliø kategorijas.

NEW ACCOUNT: Tapkite nauju Westood Online abonentu.

MANAGE ACCOUNT: Jums pateikiamas tinklalapio puslapis, kuriame galësite su-
tvarkyti savo Westwood Online abonementà.

POKALBIAI ÞAIDIMO METU
„Command & Conquer Red Alert 2“ þaidëjams suteikia galimybæ be jokio vargo þai-
dimo metu bendrauti.

Pokalbiø þinuèiø spausdinimas
Norëdami pasiøsti þinutæ visiems kitiems Klausytojams:

1. Paspauskite ENTER ir tada pokalbiø langelyje surinkite þinutës tekstà.

2. Vël paspauskite ENTER ir pasiøsite þinutæ Klausytojams.

Norëdami pasiøsti þinutæ visiems Sàjungininkams:

1. Paspauskite BACKSPACE ir tada surinkite þinutës tekstà.

2. Paspauskite ENTER ir pasiøsite þinutæ tik savo Sàjungininkams.

Norëdami pasiøsti þinutæ visiems Þaidëjams:

1. Paspauskite ‘\’ komandà ir tada surinkite þinutës tekstà.

2. Paspauskite ENTER ir pasiøsite þinutæ visiems þaidëjams.

Pasinaudokite Diplomatijos Meniu, kad tiksliai apibrëþtumëte, kas yra jûsø
sàjungininkai ir pokalbiø partneriai:

1. Spustelëkite DIPLOMACY komandà ðoniniame langelyje. Jums bus pateiktas
Diplomatijos meniu.

2. Spustelëkite to þaidëjo (þaidëjø) vardà, kuriam norite pasiøsti þinutæ.

3. Sugráþæ á þaidimo ekranà paspauskite ENTER klaviðà, ir þinutë bus nusiøsta jûsø
pasirinktiems þaidëjams.

Pastaba: Ðis þinuèiø siuntimo metodas trumpam sukelia ðiokiø tokiø nepatogumø, nes atrink-
dami konkreèius klausytojus privalote iðeiti ið þaidimo.

Ðvyturio komanda (B)
Þaidimuose keliems þaidëjams jûs galite pasinaudoti PLACE BEACON komanda,
esanèia Pagalbinëje valdymo lentelëje, ir ásirengti keletà ðvyturiø. Pelës klaviðu
spustelëkite ðià komandà, o paskui spustelëkite tà þemëlapio vietà, kurioje norite
árengti ðvyturá. Toká ðvyturá gali matyti visi þaidëjai, kurie ðiuo metu yra jûsø sàjungi-
ninkai. Kairiuoju pelës klaviðu spustelëjæ ðvyturá ir paspaudæ Enter, galësite atspaus-
dinti þinutæ savo sàjungininkams. Dar kartà paspaudus Enter, tekstas persikelia á
ðvyturá. Norëdami þinutæ panaikinti, spustelëkite deðiniuoju pelës klaviðu. Kiekvie-
nas þaidëjas gali paðalinti ðvyturá ið savo ekrano spustelëdamas já pelës klaviðu ir
paspausdamas klaviðà DEL.
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Sàjungø su kitais þaidëjais sudarymas
Norint sudaryti sàjungà su kitais þaidëjais, jums pakanka kairiuoju pelës klaviðu
spustelëti prieðo daliná ir paspausti klaviðà A. jeigu prieðas sutiks su jûsø pasiûlymu,
jis pelës klaviðu spustelës jûsø daliná ir taip pat nuspaus klaviðà A. Tokiu bûdu du
prieðininkai tampa sàjungininkais ir gali drauge kovoti prieð kitus prieðus. Taip pat
jûs galite atsidaryti Diplomatijos meniu, spustelëdami DIPLOMACY komandà deði-
niajame virðutiniame ekrano kampe. Jei norite sudaryti sàjungà su prieðu, kairiuoju
pelës klaviðu spustelëkite Ally þenklà. Jeigu jûs norite sudaryti sàjungà su kitu þai-
dëju, taèiau ðis nesutinka, þaidime jûs tebebûsite laikomi prieðais. Tapæ sàjunginin-
kais, á ðá þaidëjà jûs nebeðaudysite, be to, matysite viskà, kà po uþdanga mato jis.

Paðaipos
Þaidimo metu jûs galbût norësite pasiøsti ið anksto paraðytas paðaipias þinutes prie-
ðams. Norëdami pasiøsti prieðams savo paðaipas, spauskite klaviðus F5–F12.

Problemos þaidþiant Internete
Norëdami þaisti Internete, jûs privalote turëti ryðá su juo (pavyzdþiui, per modemà
arba koká nors kità tiesioginá internetiná ryðá).

Daþniausiai pasitaikanèios problemos
Jeigu jûs prisijungiate prie Interneto per modemà surinkdami numerá, turëtumëte
surinkti já dar prieð paleisdami þaidimà. Windows yra surinkimo pagal pareikalavi-
mà áranga, taèiau mes patyrëme, kad ji ne tokia patikima kaip numerio surinkimas
ið anksto.

Ryðio praradimas þaidþiant Internete
Jeigu patyrëte, kad kurá laikà paþaidus ar pasiðnekëjus pradinëje stadijoje jûsø ry-
ðys nutrûksta, ásitikinkite, ar jûsø numerio surinkimo pagrindu veikiantis ryðys nëra
sureguliuotas taip, kad po tam tikro neveiklumo periodo iðsijungtø. Atrodo, kad
klaviatûros naudojimà Windows laiko reikðmingesne veikla nei aktyvià veiklà tinkle.
Tiksli ðio parametro vieta ávairiose Windows programose (Windows
95/98/NT/2000) skiriasi.

Millenium,95/98/NT/2000/Millenium kartais taip pat gali priklausyti ir nuo to, ko-
kià tinklo narðyklæ jûs ásidiegëte, bet paprastai rekialingà parametrà galima rasti
arba numerio surinkimo principu pasijungus á tinklo apraðà, arba Interneto para-
metrø pasirinkimo valdymo pulte.

Þaidimo Internete bûdai
Konkreèiame internetiniame þaidime viso þaidimo tempà lems tas þaidëjas, kurio
sistema arba ryðys su Internetu veikia lëèiausiai. Visada bûna geriausia, jeigu Ðei-
mininkas (þaidimà pradëjæs asmuo) turi uþvis greièiausiai veikianèià sistemà ir ge-
riausià ryðá su Internetu. Pavyzdþiui, jei vienas þaidëjø turi kabeliná modemà arba
DSL ryðá bei greità PC, toks þaidëjas bûtø idealus þaidimo ðeimininkas.
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TECHNINË PAGALBA
Iðvalykite sistemà prieð paleisdami þaidimà!
Prieð ádiegiant bet kokià programà, gyvybiðkai svarbu pirmiausia ásitikinti, kad jûsø
kietasis diskas veikia nepriekaiðtingai. Rekomenduojame nuolatinæ jo prieþiûrà
naudojantis ScanDisk ir Disk Defragmenter programomis.

• ScanDisk iðnarðo jûsø kietàjá diskà, ieðkodama, ar nepradingo kokios nors infor-
macijos nuotrupos.

• Disk Defragmenter uþtikrina tinkamà jûsø turimos informacijos paskirstymà. Ne-
tekus galimybës patikimai apdoroti informacijà, kai kurie duomenys gali bûti ið-
kraipyti.

1. Norëdami paleisti ScanDisk programà, pelës klaviðu Taskbar langelyje
spustelëkite START.

2. Start meniu iðsirinkite RUN.

3. Run pokalbiø langelyje surinkite þodá scandisk ir spustelëkite OK.

4. Programai pradëjus veikti, ásitikinkite, kad Type of test sekcijoje iððsirinkote
THOROUGH. Tikrinimo procesas uþtruks gana ilgai, taèiau tokia laiko investicija
tikrai atsipirks. Ásitikinkite, kad AUTOMATICALLY FIX ERRORS langelyje esama
kvito þenkliuko ir pasirinkite kietàjá diskà, kuriame ádiegsite þaidimà (tai yra
áraðykite C).

5. Viskà parengæ spustelëkite START komandà, kad programa imtøsi tikrinti diskà ir
iðtaisytø bet kokià pasitaikiusià klaidà.

6. Paskui paleiskite Disk Defragmenter programà. Taskbar langelyje pelës klaviðu
spustelëkite START.

7. Start meniu iðsirinkite RUN.

8. Run pokalbiø langelyje surinkite þodá defrag ir spustelëkite OK.

9. Kaip ir paleisdami ScanDisk, pasirinkite diskà, kuriame ketinate ádiegti þaidimà,
ir spustelëkite OK. Ðis procesas irgi ðiek tiek uþtruks, bet gaiðti verta – tai atlikæ,
þaidimà ádiegsite be jokiø trukdymø.

Kas yra DirectX™?
Prieð þaisdami „Command & Conquer Red Alert 2“ arba ádiegdami DirectX,
labai atidþiai perskaitykite ðá skyrelá!

DirectX yra Windows® 95 ir 98 dalis. Jo dëka Windows gali labai dideliu greièiu
pasiekti tam tikras jûsø PC dalis, kad jûs galëtumëte be vargo paleisti ðiandieninius
þaidimus. Ádiegus naujas technologijas, tokias kaip, pavyzdþiui, naujosios kartos 3D
Greitintuvai ir 3D garso plokðtës, iðsivystë ir DirectX, kad sustiprintø ðias naujàsias
technologijas. „Command & Conquer Red Alert 2“ þaidimui reikalingas DirectX 7.0a,
kurá rasite þaidimo kompakte ir esant reikalui galësite ádiegti.
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Tam, kad DirectX veiktø teisingai, jums gali tekti papildyti programø tvarkykles nau-
jausia vaizdo plokðèiø, garso plokðèiø arba 3D greitintuvo informacija. Naudojant
tvarkykles be DirectX 7.0a priedø „Command & Conquer Red Alert 2“ þaidime gali
iðkilti vaizdo arba garso problemø.

Ádiegiant DirectX 7.0a, bus patikrintas jûsø vaizdo, garso bei 3D greitintuvo plokðèiø
tvarkykliø suderinamumas. Jeigu ámanoma, DirectX 7.0a ádiegëjas nesuderinamas
tvarkykles automatiðkai papildys trûkstama informacija. Vis dëlto, jei jûsø sistemoje
esama itin moderniø mikroschemø, arba jei ji – kokio nors reèiau pasitaikanèio mo-
delio, jums gali tekti kreiptis á gamintojà ir ásigyti naujausiø elektroniniø tvarkykliø
su DirectX 7.0a priedais detaliø.

Svarbi pastaba: Ádiegiant DirectX 7.0a, Setup programa patikrins, ar jûsø tvarkyk-
les galima sëkmingai atnaujinti. Jeigu pakeista tvarkyklë nebuvo patikrinta, arba
jeigu jà pakeièiant iðkilo kokiø nors problemø, Setup programa jus apie tai perspës.
Rekomenduojame á ðiuos perspëjimus atsiþvelgti.

Kaip ádiegti DirectX 7.0a?
Ádiegiant „Command & Conquer Red Alert 2“ þaidimà, bus perþiûrëta jûsø sistema,
ar joje yra DirectX 7.0a. Neaptikus reikalingos versijos, jums bus pasiûlyta ádiegti
DirectX 7.0a ið „Command & Conquer Red Alert 2“ kompaktinio disko. Rekomen-
duojame laikytis Setup programos pasiûlymø.

Jei norite ádiegti DirectX 7.0a po to, kai jau ádiegëte „Command & Conquer Red
Alert 2“:

1. Windows taskbar langelyje pelës klaviðu spustelëkite START, pasiþymëkite FIND
ir spustelëkite FILES OR FOLDERS.

2. Langelyje NAMED surinkite dxsetup.

3. Ásitikinkite, kad LOOK IN lentelëje áraðyta jûsø CD-ROM árenginio disko raidë
(t. y. D), tada spustelëkite FIND NOW.

4. Pasirodþius bylai, stulpelyje Name dukart spustelëkite dxsetup piktogramà.

5. Pasirodþius DXSetup langui, uþbaikite procesà spustelëdami Reinstall DirectX.

Patikrinkite savo sistemà!
Norëdami patikrinti, ar DirectX 7.0a tinkamai veikia jûsø kompiuteryje, ádiegæ Di-
rectX 7.0a paleiskite DirectX Diagnostics Tool programà.

1. Windows taskbar langelyje spustelëkite START. Tada spustelëkite RUN.

2. Run dialog langelyje surinkite dxdiag, tada spustelëkite OK.

DirectX 7.0a Diagnostics Tool suteiks jums informacijà apie jûsø vaizdo, garso ir 3D
greitintuvo plokðèiø tvarkykles.

• Norëdami patikrinti vaizdo plokðtës tvarkykles, spustelëkite DISPLAY lentelæ arba,
jeigu turite, DISPLAY 1 lentelæ.

• Norëdami patikrinti garso plokðtës tvarkykles, spustelëkite SOUND lentelæ.
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• Kai kurie 3D greitintuvai irgi turi jiems priskirtà lentelæ, vadinamà DISPLAY 2, tad
jums gali tekti patikrinti ir jà.

Kiekviename ið ðiø ekranø Drivers sekcija informuos jus, ar Microsoft liudija, jog jû-
sø tvarkyklë turi DirectX 7.0a papildiná.

• Jeigu apie jûsø tvarkyklæ praneðama „Certified: Yes“, vadinasi, jûsø árangoje Di-
rectX 7.0a papildinys yra, ir þaisdami „Command & Conquer Red Alert 2“ neturë-
tumëte susidurti su problemomis.

• Jei apie jûsø tvarkyklæ praneðama „Certified: No“, vadinasi, jûsø árangoje Di-
rectX 7.0a papildinio nëra, ir paleisdami „Command & Conquer Red Alert 2“ þai-
dimà galite susidurti su problemomis. Praðome ieðkoti informacijos uþraðø sekci-
joje DirectX Diagnostic Tool lango apaèioje.

• Naudojantys Windows 98 taip pat gali pasinaudoti ir TROUBLESHOOT komanda,
kurià rasite MORE HELP lentelëje. Paprastai atnaujintà tvarkyklæ su DirectX 7.0a
priedu galima ásigyti ið prietaiso gamintojo, ir tada jûs galësite þaisti „Command
& Conquer Red Alert 2“ be jokiø problemø. Tokiu atveju siûlome jums susisiekti su
árangos gamintoju ir ið jo ásigyti paskutinio modelio DirectX 7.0a suderinamà
tvarkyklæ. Paprastai jø galima gauti nemokamai per gamintojo tinklalapá arba
per jø techninës pagalbos linijà.

Klientø aptarnavimas – ar galime kuo nors jums padëti?
Turite problemø? Klausimø? Kad ir kas bebûtø, mes pasirengæ jums padëti. Jeigu pa-
leisdami þaidimà susidûrëte su problemomis, mes galime padëti jums keliais bûdais:

Aptarnavimas Internete
Internetas: World Wide Web

• Norëdami rasti mûsø puslapá Pasauliniame Tinkle (World Wide Web), nukreipkite
ieðkyklæ á http://www.westwood.com. Norëdami atsiversti techninæ informacijà su
visais priedais, pirmajame puslapyje spustelëkite SUPPORT komandà. Ðá puslapá
sudaro iðsamus Greitø Sprendimø vadovas, iðdëstytas kiekvienam suprantamu
klausimø – atsakymø principu. Kiekvienà savaitæ jis papildomas naujausia infor-
macija, ir patekti á já galima bet kuriuo metu. Taip pat ðiame tinklalapyje yra sky-
rius su ðvieþiausios informacijos bei FAQ (Frequently Asked Questions – daþniau-
siai pateikiami klausimai) bylomis, o taip pat ir informacija apie tvarkykliø atnau-
jinimo galimybes – ryðys su populiauriausiais elektroninës árangos gamintojais.
Jei ðiame vadove nerasite atsakymo á jums rûpintá klausimà, jis elektroniniu paðtu
persiøs jûsø problemà tiesiog mûsø techninës pagalbos darbuotojams.

Internetas: FTP (File Transfer Protocol)

• Jeigu ieðkote paskutiniøjø papildomø bylø bet kuriam ið mûsø produktø, galësite
gauti juos ið mûsø FTP tinklalapio: ftp://ftp.westwood.com

Internetas: E-Mail

• Jei mûsø tinklalapis jums nepadëjo, kitas þingsnis turëtø bûti mûsø elektroninio
paðto pagalbos tarnyba.

ra2@westwood.com

61



Jûs vis dar ástrigæ? Skambinkite mums
Jei vis dar nesusidorojate su problemomis arba jei norite pasiðnekëti asmeniðkai,
Electronic Arts suteiks nemokamà pagalbà bet kuriam ið mûsø produktø (skambuèio
kaina – pagal nacionaliná standartà ne piko meto reþimu). Mes tik praðome, kad
skambindami jûs iðkart praneðtumëte, jog jums reikalinga pagalba. Ðitaip uþsire-
gistruoti galite nemokamai, tai truks maþiau nei minutæ ir suteiks jums ðias galimy-
bes:

• Ágysite pirmumo teisæ skambindami darbo valandomis

• Automatinë pagalba jums bus teikiama visà parà

• Kas mënesá elektroniniu paðtu gausite naujienø biuleteniná

• Ir dar ne viskas!

Kai paskambinsite, mes jûsø paklausime pavardës, adreso, gimimo datos ir kontak-
tinio telefono numerio arba elektroninio paðto adreso, tad turëkite ðià informacijà
po ranka.

Lengvai naudojamas automatinis mûsø pagalbininkas sujungs jus arba su mûsø
automatine techninës pagalbos tarnyba, arba su techniku, uþvis geriausiai galinèiu
atsakyti á jûsø klausimà. Praðome jûsø atidþiai ásiklausyti á pateiktus pasiûlymus ir
apsispræsti, o paskui surinkti atitinkamà numerá telefono mygtukais. Pirmiausia pa-
tikrinkite, ar mûsø automatinëje sistemoje nëra atsakymo á jûsø klausimà. Jeigu at-
sakymo nerasite, be jokio vargo galësite praðyti mûsø techniko pagalbos.

Skambindami ásitikinkite, kad galësite pateikti visus duomenis apie savo kompiuterá,
tarp jø:

Procesoriaus tipà ir greitá.

Sistemos RAM.

Kietojo disko talpà.

Vaizdo bei garso plokðèiø gamintojà bei modelá.

CD/DVD árangos gamintojà bei greitá.

Ðià informacijà galite gauti paleidæ DX Diagnostic Tool programà, tad praðome,
skambinant mums, turëti jà prieð akis ekrane. Norëdami jà paleisti spustelëkite
Start > Run. „Open“ langelyje sutinkite „dxdiag“ ir tada spustelëkite OK.

Taip pat praðome paruoðti smulkø apraðà problemos, su kuria susidûrëte, ir tikslias
bet kokios jûsø gautos klaidingos þinutës detales.

O dabar pasiimkite lapelá popieriaus ir raðiklá – jûs pasirengæ skambinti:

+44 (0) 870 2432435

Pastaba: Tai tarptautinë linija, apmokama pagal Telekomo mustatytus tarifus.

Norëdami pasikalbëti su techniku skambinkite 9 am – 6 pm nuo pirmadienio iki
ketvirtadienio ir 9 am – 4.30 pm penktadieniais. Kitu laiku galite susijungti tik su
automatine pagalbos tarnyba.

62

Arba galite paraðyti mums pateikiamu adresu, pridëdami telefono numerá, kur jums
galima paskambinti dienà bei anksèiau iðvardintas informacijos detales:

Electronic Arts Uk Ltd Customer Services
PO Box 181
Chertsey
KT16 0YL

Arba siøskite mums faksà, pridëdami anksèiau iðvardintas bûtinas informacijos de-
tales, numeriu: +44 (0) 870 241 3231

Siøsdami mums faksà arba laiðkà, praðome, pridëkite telefono numerá, kur jus rasti
dienà, kad prireikus mes galëtume su jumis susisiekti.

Hintline visà parà – uþuominos ir
patarimai dël þaidimo
Ástrigote? Taip atsitinka ir patiems geriausiems. Norëdami gauti uþuominø, skam-
binkite mûsø uþuominø linija. Jeigu prieð skambindami norite ásitikinti, kad jûsø þai-
dimas átrauktas á uþuominø linijà, dràsiai skambinkite Klientø Aptarnavimo telefonu
aukðèiau duotuoju numeriu – mes mielai suteiksime jums sàraðà þaidimø, átrauktø á
uþuominø linijà. Taèiau nepamirðkite, kad Klientø Aptarnavimo skyrius negali pa-
teikti jums uþuominø tiesiogiai.

Electronic Arts Hintline numeris:

+44 (0) 9067 53 22 53

Pastaba: Mokestis uþ toká skambutá aukðtesnis nominalios vertës. Primygtinai pra-
ðome prieð skambinant ðiuo numeriu gauti telefono sàskaitas mokanèio asmens su-
tikimà.

Paskutiniuosius EA þaidimus jûs galite
gauti tiesiog á namus!
Jei norite, kad patys naujausi þaidimai paèiu greièiausiu bûdu atsidurtø jûsø ranko-
se, apsilankykite mûsø verslo partnerio tinklalapio parduotuvëje! Èia surinkti visi
naujausi, dar nepasirodæ rinkoje katalogai, ir jeigu jûs uþsisakysite þaidimà anks-
èiau, nei jis bus iðmestas á rinkà, jo iðleidimo dienà mes pristatysime já tiesiog jums á
namus! Nëra jokio greitesnio ir patogesio bûdo ásigyti þaidimus!

www.muge.lt/GPX

Jeigu neturite internetinio ryðio, praðome paskambinti tel. (8-22) 751719.
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Áspëjimas
ELECTRONIC ARTS PASILIEKA VISAS TEISES BET KURIUO METU BE IÐANKSTINIO PERSPËJIMO
TOBULINTI ÐIOJE INSTRUKCIJOJE APRAÐYTÀ PRODUKTÀ.

ÐIAI INSTRUKCIJAI, O TAIP PAT IR JOJE APRAÐYTOMS PROGRAMOMS GALIOJA AUTORINËS
TEISËS. VISOS AUTORINËS TEISËS PRIKLAUSO ELECTRONIC ARTS. BE IÐANKSTINIO ELECTRONIC
ARTS LIMITED SUTIKIMO RAÐTU DRAUDÞIAMA ÐIÀ INSTRUKCIJÀ ARBA JOJE APRAÐYTAS
PROGRAMAS KOPIJUOTI, PLATINTI, VERSTI ARBA ADAPTUOTI BET KOKIAM ELEKTRONINIAM
PRIETAISUI AR PERRAÐYTI KITU FORMATU. ELECTRONIC ARTS LIMITED ADRESAS: PO BOX 181,
CHERTSEY, KT16 0YL, ENGLAND.

ELECTRONIC ARTS NESUTEIKIA JOKIØ ÐIOS INSTRUKCIJOS, JOS KOKYBËS, PARDUODAMUMO AR
TINKAMUMO GARANTIJØ, NEPRIIMA JOKIØ SÀLYGØ, NEATSTOVAUJA PREKYBAI. ÐI INSTRUKCIJA
PATEIKIAMA „TOKIA, KOKIA YRA“. ELECTRONIC ARTS LIMITED SUTEIKIA TAM TIKRAS RIBOTAS
GARANTIJAS, SUSIJUSIAS SU PROGRAMOMIS BEI PROGRAMINE ÁRANGA. ELECTRONIC ARTS
LIMITED JOKIU ATVEJU NEÁSIPAREIGOJA ATLYGINTI ÞALOS UÞ NESTANDARTINIUS,
NETIESIOGINIUS AR KITØ PAÞEIDIMØ SUKELTUS GEDIMUS. ÐIOS SÀLYGOS NIEKAIP
NETAIKYTINOS IR NEPAÞEIS ÁSTATYMU NUMATYTØ PIRKËJO TEISIØ TUO ATVEJU, JEIGU PIRKËJAS
YRA VARTOTOJAS, ÁSIGYJANTIS PREKÆ NE VERSLO SUMETIMAIS.

Ribotos garantijos
Electronic Arts garantuoja ðio kompiuterinio programinio produkto pirkëjui, kad laikmenoje,
kurioje áraðytos kompiuterinës programos, nebus jokiø medþiaginiø defektø ar darbinio bro-
ko. Garantija suteikiama dvylikai mënesiø nuo ásigijimo datos. Per ðá laikotarpá sugedusi
laikmena bus pakeista, jeigu originalø produktà gràþinsite Electronic Arts ðiame dokumente
pateiktu adresu, drauge pridëdami pirkimo dokumentà su data, pareiðkimà su defektø ap-
raðu, brokuotas árangos detales ir savo atgaliná adresà.

Ði garantija niekaip nepaþeidþia ástatymo nustatytø vartotojo teisiø.

Ði garantija netaikytina paèioms kompiuterinëms programoms, kurios pateikiamos „tokios,
kokios yra“, o taip pat ir laikmenai, jei ji buvo netinkamai naudojama, sugadinta ar itin nu-
dëvëta.

Negarantinis þalos atlyginimas
Vartotojo sugadintà laikmenà Electronic Arts irgi galës pakeisti veikianèia, jei tuo metu turës
atitinkamø detaliø. Tam jûs turësite nusiøsti Electronic Arts sugadintàjà originalià priemonæ
drauge su èekiu ar paðto perlaida – po 7,50 svarø sterlingø uþ kiekvienà CD – adresuotà
Electronic Arts Ltd.

Neuþmirðkite smulkiai apraðyti gedimo pobûdá, paraðyti savo pavardæ, adresà ir, jei ámano-
ma, telefono numerá, kur jus rasti dienà, kad prireikus mes galëtume susisiekti su jumis.

„EA GARANTIJA“, firma GPX, Giedraièiø g. 85-505, 2024 Vilnius, Lietuvos Respublika.

Software & Documentation © 2000 Electronic Arts Inc. Command & Conquer, Red Alert 2,
Westwood Studios yra prekiniai þenklai arba registruoti prekiniai þenklai, o Westwood Onli-
ne yra tarnybinis Electronis Arts Inc. þenklas JAV ir/arba kitose ðalyse. Visos autorinës teisës
iðsaugotos. Windows ir DirectX yra Microsoft Corporation Inc. prekinis þenklas arba regist-
ruotas prekinis þenklas.
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