EPILEPSZIA VESZELY!

Kérijiik, olvassa el figyelmesen ezt a részt, mielétt On vagy gyermekei
jatszani kezdenének a termékkel!

Néhdny ember a mindennapi életben hajlamos epilepszids rohamokra, vagy
eszméletvesztésre, mikor hirtelen fényvillandsokkal, fényeffektusokkal keriil szembe.
Hasonléképpen ezekhez, a televizié-nézés, illetve a videojatékok is okozhatnak
ilyesfajta rohamokat. Ez a veszély akkor is fenndll, ha az illeté eddig még nem produkalt
ilyen rohamokat, esetleg még hajlamot sem mutatott ré. Ha az On csalddjéban bérkinek
valaha is volt valamilyen epilepszids tinete (pl. roham, eszméletvesztés) a villand
fényektsl, kérjuk, forduljon kezel&orvoshoz a program tovabbi haszndlatét illetden.
Kérjiik a szil&ket, hogy fokozott figyelemmel kisériék gyermekeiknek a videojatékokkal
valé idétaltését. Ha On, vagy gyermeke észreveszi magén az aldbb felsorolt tinetek
valamelyikét a jatékkal t5lt6tt id6 alatt, AZONNAL figgessze fel a tevékenységet

és forduljon orvoshoz! llyen tiinetek példdul: szédilés, homalyos latés, szem vagy
izomgyengeség, eszméletvesztés, helytelen tajékozédds, dnkéntelen mozgds vagy
izomrdngds.

Ovintézkedések:
*  Ne iljgn tdl kézel a képerny8hsz!
* Tartsa meg a megfeleld tavolsdgot, legaldbb annyira, amennyire a vezetékek
ezt lehetévé teszik!
* Inkdbb kisebb méreti képernydt haszndljon!
* Kialvatlanség vagy faradtsag esetén ne ilion le jatszanil
* Bizonyosodjon meg réla, hogy a szoba, ahol jétszik a megfelels médon vilagos!
e Tartson sziinetet a jaték kézben, éranként legaldbb 10-15 percet!
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A jaték telepitése

Megjegyzés: Bévebb tajékoztatasért a telepitést illetéen ellendrizd a Technikai

Segitség szekcidt a kézikdnyv végén.

A Command & Conquer™: Red Alert 2™ telepitése a WINDOWS 95/98/
NT/2000/Millennium AUTOPLAY funkciéjanak segitségével:

1.

2.

3.

4.

Tedd be az Allied vagy a Soviet felirattal rendelkezé CD-t a meghaijtédba,
maijd kattints az INSTALL feliratra.

Kattints @ NEXT gombra, majd az AGREE gombra, ha folytatni kivanod a
telepitést, vagy a CANCEL-re, ha ki akarsz Iépni a telepitésbél.

ird be a Command & Conquer: Red Alert 2 CD-tokjanak hatulian talalhaté
sorozatszamot a megfelel8 helyre, majd kattints a NEXT feliratra.

Kévesd az utasitésokat a telepités befejezéséhez.

Manudlis telepités WINDOWS 95/98/NT/2000/Millennium alatt:

1.
2.
38

4.

5.

Kattints a START gombra, majd vélaszd a RUN lehet8séget a menibdl.
Kattints a BROWSE gombra, majd jelsld ki a CD-ROM meghajtédat.

Inditsd el a “Setup.exe” f4ijlt. Egyes gépeken ez lehet, hogy csak “Setup”-ként
fog megijelenni, de a féjlnak minden esetben van egy CD ikonija.

Kattints az OK-ra.

Ezutdn kévesd az elsd telepitési eljgrdst a 2. ponttdl.

Manuadlis eltavolitas WINDOWS 95/98/NT alatt:

1

2.

Kattints a START gombra és valaszd a PROGRAMS, WESTWOOD, RED
ALERT 2, RED ALERT 2 UNINSTALL-+.

Kévesd a program dltal megadott instrukcidkat a jaték eltdvolitdsdhoz.

Eltavolitas az AUTORUN segitségével:

1.
2.
3.

Helyezd be valamelyik CD-t @ CD-ROM meghaijtéba.
Amikor az AutoPlay ablak megjelenik, kattints az UNINSTALL feliratra.
Kévesd a program d&ltal megadott instrukcidkat a jaték eltévolitdsahoz.



Bevezeto

Isten hozott Gjra, Parancsnok...

A Command & Conquer Red Alert 2 |ehetSséget ad arra, hogy két teljesen

killdnbdz8 erének parancsolhass: a becsiiletes Szévetségieknek, vagy az agressziv és

militarista Szovjeteknek.

Egyjatékos médban, ha a Szévetségieket valasztod, akkor a Szoviet ersk ellen

harcolhatsz, ha a Szovjet oldalt vélasztod, akkor logikusan a Szévetségiek lesznek az

ellenfeleid. Tébbjatékos médban, minden oldal harcolhat mindenki ellen.

A két oldal nagyban kiilldnbézik egymdstdl, csak egy-két olyan dolog van, ami

megegyezik (4ltaldnos épiiletek, egységek). Minden oldalnak megvannak a maga

er8sségei, gyengeségei egyarant. Az egyes egységek és épiletek hiven tikrézik az

adott oldal filozéfigjat. Mig a Szévetségiek a szuper technika és a kifinomult médszerek

Stvdzésével kisérlik meg elérni céljaikat, addig a Szovijetek a brutdlis erében biznak.

Megjegyzés: Javasoljuk, hogy azok a jatékosok, akik most taldlkoznak el8szér a

Command & Conquer vildgaval, valasszdk a jatékba beépitett Boot Camp
lehetéséget, mielétt nekivgrandnak a teljes jatéknak. Mindig arra téreksziink,
hogy kénny{ legyen felvenni a jaték ritmusét, de a Boot Camp mindemellett
megtanitia a jatékost az alapvetd dolgokra. Megtanitja az épitkezés, a
gydrtés, a kitermelés folyamatdt, az egységek iranyitdsat, és még sok mds
dolgot, ami majd megkdnnyiti a jatékot az éles itkdzetekben.

A Torténet

Ha visszamehetnél az idében, akkor mit véltoztatndl meg2 Orskre elkerilhetéek
lennének a hdborik? Vagy a milt megvdltoztatdsa végzetes kihatassal lenne a jelenre
és a jovdre?

Az id8utazdssal kapcsolatos tapasztalatok nem kifejezetten szertedgazéak az eddigi
térténelemben. A merényletek megvéltoztatték nemzetek végzeteit, és ezen keresztiil az
egész vildgot. A Szovijetunié ellenfél nélkil taldlta magét, igy tulajdonképpen szabad
0t nyilt szamukra a nyugati terjeszkedés irdnydba. Josef Sztdlin vezetése alatt elkezdtek
menetelni az Atlanti térség irdnydaba, eltelve a reménnyel, hogy képesek megvalésitani a
kontinentdlis Szovjetunié nevezetd dlmot.

Csak a Szdvetséges erdk egyittesével sikerilt megakaddlyozni a Szovietek teljes
uralmét. Az orosz anyaorszdg hatalmas seregét végil csak a Szévetségesek fejlett
technikdjanak készénhetéen sikeriilt megfékezni. A békés vilag végil valésagga valt.
Sztdlin belehalt ebbe a hdboriba, sorséra hagyva ezzel a vildg egyik legnagyobb
nemzetét.

A hdbori utdn a Szdvetségiek Alexi Romanovot helyezték a Szovjet birodalom élére.
O tskéletes valasztasnak tint. Egy karrierista politikus, aki tdmogatta a Szévetséges
elképzeléseket, és igyekezett a Szovjetuniét egy j6akarati és békés orszagga
kovdcsolni. A Szdvetséges vezetdk végre fellélegezhettek. Az 6ridsi fenyegetés elmult.
Vagy mégis |étezett? Romanov titokban égé gyiléletet érzett a Szévetséges erdkkel
szemben, mert elpusztitottdk szeretett hazdjat. Ahogy hatalomra kerilt, az elsé
pillanattél kezdve tervezgette bosszijat. Mivel a Szévetségesek technikai félényiikkel
gydzték le az orosz sereget, Ggy déntdtt, hogy a szovjeteknek is ki kell fejleszteniik
sajat korszerGnek nevezhetd fegyvereiket. A Szovijet sereg Ujra Gtnak indul, de ezittal
nem fog elbukni. Most talan sikeril meghéditaniuk az Egyesilt Allamokat!

A Szdvetségesek évekig dnelégiiltségikben éltek. Senki sem tudott a titkos Szovjet
fejlesztésekrél, a tudatirdnyitdsrél, vagy a Romanov tudésai dltal végrehaitott nukledris
tesztekr8l. Az invazié teljesen meglepte az Egyesilt Allamokat. Hirtelen Szovjet
gyalogosok pusztitottak Kalifornidban, Texasban és New Yorkban. A civilek dldozatul
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estek a Szovijet tudatiranyitasnak, és elhagytdk otthonaikat, otthagytdk az orszdgot,
atidtszva ezzel mindent a betolakodék kezére. Oridsi tintahalak jelentek meg Amerika
partjaindl, és gigantikus csapjaikkal 8sszeziztak minden ellenséges hajét. A megszallés
megkezd&dstt!

Szerencsére az Egyesilt Allamok aktudlis vezetdje, Dugan eln&k, nem hagyta
porosodni a régi Szévetséges technolégidkat. Erejének halmozdasdval, a technolégidk
fejlesztésével elérte, hogy egyardnt képes lett irdnyitani az idét, és a természet erdit,
Dugan elnék Gjra felkészilve 4llt a harcra a Szovjetunié ellen. Romanovnak a hihetetlen
hatalma, a hatalmas serege és a meglepetés a f6 Gtékartydi. Mig a Szdvetségesek a
hazdjukért, és az elvesztett életikért harcolnak. Még egyszer az egész vilag érintetté
vélik egy Gjabb hé&boriban.

A Fémenu

Amikor elkezded a jétékot, egy révid videdbetétet lathatsz a Szovijet invaziérél, az
Egyesilt Allamokban. Ezt kévetéen a Fémenibe keriilsz, ahol kivélaszthatod, hogy
milyen tipust jatékkal szeretnél jatszani, vagy meghatérozhatod a jaték bedllitasait a
sajat rendszerednek megfelel8en.

A F&meniben a kévetkezd lehetéségekbdl vélaszthatsz: SINGLE PLAYER; INTERNET;
NETWORK; MOVIES & CREDITS; OPTIONS és EXIT GAME.

Egyjatékos jaték

Ebben a meniipontban kezdhetsz 6j kampdnyt, visszatéltheted elmentett dlldsaidat, és
bedllithatod a gép ellen jatszhaté fiiggetlen csatdk paramétereit(Skirmish).

Ahhoz, hogy egyjatékos médban jatszhass a Command & Conquer: Red Alert 2-vel,
kattints a SINGLE-PLAYER gombra a Fémeniben. Ekkor egy 6j menibe kerilsz, ahol
hdarom 0j lehet8ség kéziil valaszthatsz (NEW CAMPAIGN, LOAD SAVED GAME,

és SKIRMISH). A F8meniibe valé visszatéréshez csak klikkelj a jobb alsé sarokban
talalhaté MAIN MENU gombra.

Uj Kampany

Ha a NEW CAMPAIGN gombra kattintasz, a Kampdany meniibe kerilsz. It
vélaszthatsz, hogy a Szovijet, vagy a Szdvetséges oldalon akarsz kiizdeni. Szintén
vélaszthatod a Boot Camp lehetdséget, ahol rengeteg hasznos dolgot tanulhatsz meg a
jaték iranyitésaval kapcesolatosan, egyebek kézt, hogy miként harcolhatsz, épitkezhetsz,
gyarthatsz.

Megjegyzés: Ez erésen javasolt azon jatékosoknak, akik még csak most
ismerkednek a valés idejd stratégiai jatékokkal, vagy a Command & Conquer
sorozattal. Bar a Boot Camp jétékot &t lehet 1épni, valéban csak azoknak
ajénljuk, akik mér régi motorosoknak szamitanak ebben a tipust jatékban.



Kivalaszthatod a Kampdany jaték nehézségi szintjét is, a kénnyd (Easy) fokozattél,
egészen a durvdig (Brutal).Hard A kezdé stratégdknak az elsé fokozatot tudjuk
ajanlani, mig a tapasztalt rékdknak lehet, hogy csak a nehéz fokozat jelent igazi
kihivast.

Amennyiben gy hatdrozol, hogy nem kezdesz 6j kampdnyba, egyszerien kattints csak
a BACK gombra, és visszatérsz a Single-Player meniibe.

Elmentett jaték visszatdltése

Ha erre a gombra kattintasz, akkor a Load Mission meniibe jutsz. Itt visszatéltheted
egy kordbban elmentett jgtékodat, és ott folytathatod, ahol régebben abbahagytad.
Vagy kivélaszthatsz egy kordbban mar befejezett killdetést, és Gjra végigjatszhatod, ha
a kivalasztast kdvetéen a LOAD gombra kattintasz. A BACK gombbal visszatérhetsz a
Single-Player meniibe.

Figgetlen csatak

A figgetlen csaték egyediek. Hasonlatképpen, a figgetlen csatdk a tébbjatékos
médhoz hasonlithatéak, a killdnbség mindéssze annyi, hogy itt nem human ellenfelek
ellen, hanem gépi ellenfelek ellen jatszol. Erre a gombra klikkelve a Skirmish meniibe
jutsz. Err8l a jatékmddrél még a késébbiekben bévebben is olvashatsz.

Internet

Az INTERNET gombra kattintva a Fémeniben a Westwood Online oldaldra kerilsz,
melyet a Westwood Studios készitett a Red Alert 2 rajongdk népes tdboranak. It
lehetéséged van arra, hogy “Head-to-Head” vagy “Co-Op” jatékot jatszdl Interneten
keresztiil. Ebben az esetben nem drt, ha stabil és gyors Internet elérésed van, valamint
a géped paraméterei megfelelnek a jaték dltal tamasztott kdvetelményeknek. A jaték
sebessége leginkdbb ettsl a két dologtél figg. Természetesen ahhoz, hogy a Westwood
Online oldaldra keriilj, fel kell csatlakoznod elébb az Internetre. Errél a lehetéségrél is
olvashatsz kés8bb egy kicsit részletesebben.

Halézat

Erre a gombra akkor kattints, ha csatlakozni szeretnél egy “Head-to-Head” vagy
“Co-Op” jatékhoz, helyi halézaton keresztil (LAN). Részletesebben a késdbbiekben.
Videdk & Késziték

Ezzel a gombbal a Fémenibdl a Movies & Credits menibe jutsz. Itt megnézheted

utélag azokat a videdkat, amiket mér elértél a kampdny sordn, valamint megnézheted a
Command & Conquer: Red Alert 2 készitéinek névsorat.



Bedllitasok

Erre a gombra kattintva (OPTIONS) a Fémeniib&l a Bedllitdsok menibe keveredsz. Iit
rengeteg bedllitést tehetsz a jatékkal kapcsolatosan.
Képernyé beallitasok

VISUAL DETAILS: Ezzel az opcidval a lathaté kép részletességén dllithatsz. A LOW,
MEDIUM vagy a HIGH lehet8séget valaszthatod. A magasabb részletesség
(HIGH) latvényosabb, de gyorsabb processzort igényel. A lassabb gépeken
ez a bedllitds esetleg nehézségeket okozhat jaték kézben. A “Visual Details”
kifejezés tulajdonképpen a killsnbsz6 effektekre vonatkozik, mint a fist, a
fények, a robbandsok, az dltalédnos animécidk vagy a viz mozgdsa.

SET GAME RESOLUTION: ltt azt dllithatod be, hogy a jaték milyen felbontasban
fusson. A magasabb felbontds természetesen szebb latvannyal tarsul, de ehhez
sem &rt egy erésnek mondhaté szémitégép. A magasabb felbontas mdsik
eredménye, hogy tébbet lehet belatni a harcmez8bél jaték kdzben. Ha a
jatékot 640 x 480-as felbontésban jétszod (a legkisebb felbontds), akkor a
jaték lényegesen gyorsabban fog futni a gépeden.

Jaték beallitasok

GAME SPEED: Ezzel a csiszkdval a jaték sebességét befolydsolod, ami az
egységek mozgdsi sebességét, valamint az épiletek elkésziilésének idejét
befolydsolja. Ha nem tudod tartani a gép dltal diktalt iramot, akkor egyszerden
csak dllitsd lejjebb a jaték sebességét. Egyjatékos médban nem lehet a
sebességet dllitani.

DIFFICULTY: Itt a nehézségi szintet hatdrozhatod meg, amire hdrom lehet&ség van,
sorrendben: EASY, NORMAL vagy BRUTALHARD. A Command & Conquer

vildg 0j vendégeinek az EASY fokozat a javasolt.

Egyéni beallitasok
Az egyéni bedllitasok tulajdonképpen a jték irdnyitdsara vonatkoznak, melyeket
bedllithatsz Ggy, ahogy Neked a legkézenfekvsbb. Ezek a lehetéségek a kévetkez&k:
TARGET LINES: Ha az egységedet egy bizonyos helyre irdnyitod, vagy egy adott
ellenfelet tdmadsz meg vele, akkor megjelenik egy vonal az egység és a
célpont kdzétt. Ha ezt a lehetdséget OFF-ra dllitod, akkor ez a vonal elténik.
SEE HIDDEN OBJECTS: Ezzel a lehet8séggel azt kapcsolhatod ki vagy be, hogy
az akaddlyok mégétti egységeket, épiletek 1asd vagy ne ldsd. Ez azt jelenti,
hogy ha mondjuk egy egységed bedll egy nagyobb épilet mdgé, akkor az
épilet attetsz8vé valik, vagy nem.
TOOLTIPS: Ezzel azt éllithatod, hogy ha valami felett tartod a kurzort egy révid
ideig, akkor megjelenik egy hasznos kis leirds réla.



SCROLL RATE: Ezzel azt éllithatod, hogy milyen gyorsan mozogjon a kép az egér
mozgdsanak hatdsdra.

SCROLL COASTING: Allows you to adjust the screen scroll. With SCROLL
COASTING clicked ON, scrolling across the screen is much smoother, but
slower. With SCROLL COASTING OFF you can jump from place to place
quickly, but with less precision.

Hang bedllitasok
Az Audio Options alatt 1&thaté hdrom csiszkéval a jatékban hallhaté kilénbézé
hangok hangerejét dllithatod be. A hangerék 0-t4l (ki) 10-ig (hangos) terjedé értéket
vehetnek fel.
MUSIC VOLUME: A zene hangereje.
SOUND VOLUME: A hangeffektek hangosséga (tizelés, robbandsok, stb.).
VOICE VOLUME: A karakterek hangjanak hangereje.

Billentyizet

Kattints a KEYBOARD gombra, hogy bedllithasd a billentyizetrsl elérheté parancsokat:

CATEGORIESCATEGORY: A billentyGkiosztasok kategéridkba vannak szedve,
melyeket a bal felsé sarokban taldlhaté nyillal tudsz véltoztatni. A parancs-
csoportokat a jobb oldalon taldlhaté COMMANDS felirat alatt olvashatod.

COMMANDS: Vélaszd ki a parancsot, amit véltoztatni szeretnél. Az aktudlisan
hozzdrendelt gomb nevét a CURRENT HOTKEY felirat alatt lathatod.

CURRENT HOTKEY: Kattints a PRESS NEW HOTKEY dobozra, és vélaszd ki,
hogy melyik 0j gombot szeretnéd az adott parancshoz haszndlni. A gomb
deklardséhoz nyomd meg az ASSIGN gombot. Figyelj, mert valaszthatsz
olyan gombot is, ami mdr hozzd van rendelve egy mésik parancshoz. Ha ez
térténik, akkor az a parancs, ami a gombhoz eddig volt rendelve, megjelenik
az ASSIGN NEW HOTKEY dobozban. Ett8l még hozzérendelheted azt a
gombot, csak akkor a réginek is ki kell valasztanod egy mésikat, killénben
gomb nélkil marad.

RESET ALL: Ha a RESET ALL gombot megnyomod, akkor visszadllnak a parancsok
az eredeti bedllitasukra.

Halézat
Ha a NETWORK gombra kattintasz, bedllithatod a halézatokkal kapcsolatos
lehet8ségeket.

Megjegyzés: Csak akkor nyilj bele ezekbe a bedllitdsokba, ha van
tapasztalatod a halézati protokollokat tekintve.



Uj hélézati, vagy fiiggetlen jaték bedllitasa

Ebben a két jatékstilusban valaszthatsz, hogy milyen tipust jatékot akarsz jatszani:
“Head-to-Head"” vagy “Co-Op” csatdk déInek el két, vagy tébb sereg k&ézétt. It nincs is
mas célia a jatéknak, mint az ellenfelek likvidalasa.

Ha a SKIRMISH gombra kattintasz vagy 0j halézati jatékot inditasz,
akkor a kévetkezd opciék allnak a rendelkezésedre:

PLAYER: A képerny$ bal oldalén a jétékosok neveit olvashatod. A PLAYER
felirat alatt kdzvetleniil, a sajét nevedet olvashatod, ha oda kattinitasz, akkor
megvdltoztathatod. Ha Skirmish jatékot jatszol, akkor itt bedllithatod a gépi
ellenfelek nehézségi fokozatdt is.

COUNTRY: A képernyd jobb oldalén a COUNTRY felirat alatt olvashatod, hogy
a kilenc féle terep k&ziil melyik van éppen kivalasztva. Ezt természetesen Te
is meghatdrozhatod, vagy a RANDOM feliratra klikkelve a gép automatikusan
kivalaszt egyet a szémodra.

COLOUR: ltt a csapatok szineit lathatod. Ez is kivélaszthatd, vagy véletlenszerGen
generdlhaté.

A hélézati jaték, és a figgetlen csatdk konfiguréldsa ugyanazon a médon térténik. Gépi
elllenfelek esetén a gép alapértelmezetten magatdl elintézi ezeket, de ez amennyiben
nem megfelelé a szamodra, barmit meg tudsz véltoztatni benne.

A felsorolt meniipontokon til, a kévetkez tovabbi opciék keriilhetnek
beallitasra:

GAME SPEED: It a jaték sebességét éllithatod be. Ha nem tudod tartani a gép dltal
diktdlt iramot, akkor egyszerGen csak dllitsd lejjebb a jaték sebességét.
CREDITS: Ezzel azt dllitod be, hogy mennyi pénzzel kezded el az adott palyat.

UNIT COUNT: A kezd8 csapatod létszémdt hatdrozhatod meg ebben a
menipontban.

SHORT GAME: Ha ez be van kapcsolva, akkor a gy8zelemhez ekég, ha
ellenfeleidnek csak az épileteit pusztitod el. Ha ki van kapcslova, akkor nem
csak az épileteket, hanem az &sszes egységet is meg kell semmisitened, hogy
nyerhess.

SUPER WEAPONS: A szuper fegyverek haszndlaténak ki és bekapcsolasa.

BUILD NEAR ALLY: Ha ez a lehet8ség be van kapcsolva, akkor éliileteidet a
szdvetségesed épiletei mellé épitheted.

MCV REPACKS: Ha ez be van kapcsolva, akkor a féépiiletedet atalakithatod MCV-vé,
minek hatdséra tulajdonképpen mozgathatod a bazisodat.

Megjegyzés: Csak kattints a f&épiiletre, mejd a helyre ahova mozgatni akarod.

CRATES APPEAR: Ha ezt aktivélod, akkor a térképen véletlenszerGen megjelennek
majd hasznos dolgokat rejté ladikdk, melyeket felhaszndlhatsz a jaték sordn.
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Ha miden bedllitasi lehetéséggel elégedett vagy, akkor csak kattints a START GAME
feliratra a képernyd jobb oldalan.

A Red Alert 2-ben sokféle harcmezdn jatszhatsz. Kattints a CUSTOMIZE BATTLE
gombra. Ekkor megjelenik egy 0j meni, ahol nem csak térképet vélaszthatsz, hanem azt
is bedllithatod, hogy milyen jatéktipust szeretnél kezdeni.

Kooperativ jaték

A Command & Conquer: Red Alert 2 lehetséget nyiit arra, hogy egy baratoddal
egyitt kizdjetek a gép ellen, egy eré legydrtott révid kampdny keretében. Ot ilyen
kampany van a jatékban, melyek egyre nehezednek. A cél, hogy a gép legybzésének
érdekében egyittmiksdj a szévetségeseddel.

Tobbjatékos jatéktipusok

A Game Modes meniiben kiilénféle jatéktipusokat dllithatsz be. Mivel egyes tipusok
nem jatszhatéak akdrmelyik térképen, ki kell vélasztanod, milyen tipust jatékot szeretnél
kezdeni, miel8tt térképet valasztandl. A kévetkez$ jatéktipusok vannak:

BATTLE: Ez az alapértelmezett tipus. It a konfigurdlds kézben akarmelyik opciét
éllithatod, a szévetség és a kooperativ jaték engedélyezett. A szbvetségesed
dltal latott teriiletket Te is lathatod.

FREE FOR ALL: Ugyanaz mint az el8z8, csak nem lehet szévetséget kotni.

UNHOLY ALLIANCE: Minden jatékos egy Szdvetséges és egy Szoviet MCV-vel
indul, és ezdltal épithet mindkét cspatbél barmit.

MEGAWEALTH: A jtékosok itt csak Ggy juthatnak pénzhez, ha a mérnskskkel
elfoglaljgk az olaj-firétonyokat!

LAND RUSH: A jatékosok a térkép kézepén kezdenek egy MCV-vel. A lényeg
az, hogy minnél el8bb fel kell épiteni egy bazist, hogy a térképen megjelend
rengeteg ladikabdl minnél tébbet lehessen begyditeni.

MEAT GRINDER: Ebben a tipusban a jatékosok seregeit csak gyalogosok és tankok
képviselik. No aerial or naval units can be built, nor can super-weapons.

NAVAL WAR: A jatékosok kis szigeteken kezdenek, ahol igen kevés hely van
terjeszkedni. Aerial units, super-weapons and many ground units are not
available. However, every army can build both subs and destroyers, all naval
units are substantially more powerful and transports are very inexpensive.

COOPERATIVE: Ebben a jatéktipusban két ember jatékos jatszhat szévetségben a
gép ellen, elére gyartott kampdnyok keretében.
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Harcmezé valasztasa

Ha kivdlasztottad a jatéktipust, akkor az adott tipushoz haszndlhaté térképek nevei
megjelennek a jobb oldali meniiben. Minden térképhez van egy javasolt jatékosszam.
Kattints a kivalasztott térképre, és lathatsz réla egy kisebb atfogé képet a képernyd jobb
felss sarkdban. Ha a térkép megfelelének tinik, akkor kattints a USE MAP gombra, és
elkezdheted a jatékot.

Térkép véletlenszeri generalasa

Kedvedre generdlhatsz térképet a jatékban, ha a CREATE RANDOM MAP gombra
kattintasz. Itt meghatarozhatod, hogy milyen tipusd terilleten szeretnél jatszani, a
napszakot, a klimat, a térkép dltaldnos méreteit, az elérhets eréforrdsok mennyiségét
és a jatékosok szadmét. Ha nincs &tleted, akkor csak kattints a SURPRISE ME gombra,
és minden bedllitést elvégez a gép helyetted. Ezek utdn megnézheted a térképet ami
elkészilt, ha a PREVIEW MAP gombra klikkelsz.

LOAD MAP: Ezzel felhasznélhatsz egy korabban mdr elkészitett térképet.

SAVE MAP: It elmenthetsz egy térképet, ha megtetszik, igy a késbbiekben is
jatszhatsz rajta, ha kedved Ggy tartja. Ezeket ebben a meniiben tsltheted be,
vagy térélheted le.

DELETE MAP: Térkép t&rlése.

USE MAP: A kivélasztott térkép haszndlatanak deklardldsa.

PREVIEW MAP: Iit Iathatsz egy kisebb képet az elkészilt térképrél.

A jatékfelilet
A taktikai térkép

A taktikai térkép uralja a képernyd nagy részét. ltt irdnyitod egységeidet, épited az
épileteket. Ez a kép csak egy részét mutatia a teljes térképnek. A képet Ggy tolhatod
odébb, ha a kurzort a képernyé szélére mozgatod. Ekkor a kurzor egy zéld nyillé véltozik,
és a kép a megfeleld irdnyba fog mozogni. Ha eléred a térkép szélét, a nyil pirosra vdlt.
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Az egér

A Red Alert 2 jatszhaté szinte csak és kizdrélag az egérrel. A bal gombbal
vélaszhtatod ki és iranyithatod egységeidet, valamint ezzel jelélheted ki a
megtdmaddsra véré ellenfeleket, és mozgathatod seregedet. A jobb gombbal
semlegesitheted a mar kiadott parancsaidat. Valamint gyorsabban mozgathatod a
képet, ha a jobb gombot nyomva tartod, és az egeret a kivant irdnyba hizod.

A Parancs-sav

A képernyé jobb oldalan lathatod a Parancs-sévot. Ez szdmos hasznos utasitést és
informdciét tartalmaz ahhoz, hogy sikeresen és hatékonyan irdnyithasd kis csapatodat.

CREDITS: A Command Bar tetején talalhatod, és azt mutatja, hogy mennyi pénzed
is van jeleneleg, és hogy mennyi egységet vagy épiletet vagy képes még
épiteni. Egy sereg létrehozdsa nem kevés pénz!

BRIEFING BUTTON: (Csak egyjatékos és kooperativ médban) Ezzel a gombbal
megnézheted, hogy az adott pdlydn milyen feladatot is kell teljesitened. Ez a
Command Bar legtetején taldlhaté.

DIPLOMACY BUTTON: (Csak Internet/Halézati jatékban): Tébbjatékos médban
nincsenek teljesitendé feladatok, ezért a BRIEFING gomb jelent8ségét veszti,
0gyhogy ennek helyére keriilt a DIPLOMACY gomb. Ha erre kattintasz,
lathatod, hogy hdny jdatékos jatszik az adott pdlydn, és melyik jatékosnak mi
a szine, valamint lathatod a szévetségeket, a csapatok dltal elért pontszémot,
és itt hatdrozhatod meg, hogy ki léssa a beirt iizeneteidet. A sz&vetségeseid
mindig latjdk, mit irsz be. Ezentdl meg kell jeléInéd, hogy melyik jatékosnak
szeretnél zenni.

OPTIONS BUTTON: Ha erre a gombra kattintasz, akkor a megjelend
lehetéségekben lementheted, visszatdltheted jatékodat, befejezheted a jatékot,
megvdltoztathatod a billenty(izetkiosztdst, vagy a hangok bedllitdsait. Ez a
gomb is a Command Bar legtetején talalhaté.

RADAR SCREEN: A képernydn csak a harcmez8 egy bizonyos részét lathatod.

A radar segitségével, a BRIEFING/DIPLOMACY és az OPTIONS gombok
alatt, lathatod az egész térlépet egyben. Természetesen csak a mér
felfedezett terileteket. A radar képe haszndlhaté az egységek, és a képernyd
mozgatdsara is (egyszerlen csak a kivant helyre kattintasz a radaron). Ez a
médszer azért hasznos, mert igy egy pillanat alatt ott lehetsz a térkép barmely
részén.

Megjegyzés: A radar képe csak akkor lathaté, ha van hozzd elég energia, és ha
felépitetted hozzd a szikséges épiletet.

REPAIR BUTTON: A csatdk sordn az épiileteid egy része bizonyosan meg fog
sériilni. Ha meg akarod javitani &ket, csak kattints a kis csavarkulcsra a radar
mellett. Ekkor a kurzor 4talakul egy csavarkulcesd. Ha ezzel rékattintasz egy
sérilt épiletre, akkor annak elkezdédik a javitdsa. Ne feledkezz meg arrdl,
hogy a javitds is pénzbe keriil, de megjavitani egy sérilt épiiletet még mindig
olcsébb, mint egy Gjat felépiteni.

SELL BUTTON: Kézvetleniil a csavarkulcs mellett egy kis dolldr ikon taldlhaté. Ha
erre a gombra kattintasz, akkor a kurzor dtvéltozik dollar-jellé. Ha ezzel egy
épiletre kattintasz akkor azt az épiiletet eladod. Mindezért cserébe megkapod
az épilet aranak egy részét, és néhdny egységet, ami kijon az épiletbsl.
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PRODUCTION TABS: A REPAIR és a SELL gombok alatt taldlod az épitési gomokat
(szém szerint négyet). Ezek mutatjék, hogy aktudlisan milyen épileteket,
egységeket tudsz épiteni. Balrél jobbra a gombok a kévetkez8k: BUILDINGS
(épiiletek), ARMOURY (fejlesztések), INFANTRY (gyalogosok) és VEHICLES
(jarmGvek). Ha valamelyikre rékattintasz, akkor alatta lathatod, hogy abban
a kategériaban mit tudsz késziteni. Minnél fejlettebb épileteket épitesz, anndl
tdbb féle egység, védelem, és tovabbi épiiletek épitésére leszel képes. Ha egy
képre tdbbszér kattintasz, akkor az adott dologbél sorozatgydrtésba kezdesz.
Ha nem vagy biztos abban, hogy a kép mit dbrézol, csak tartsd a kép felett a
kurzort egy révid ideig, és egy révid leirds jelenik meg az adott dologrél. Ha
mdr annyi féle egységet tudsz épiteni, hogy a képeik nem férnek el a Command
Bar-on, akkor a képek mellett megjelenik egy kis nyiil, amivel tudsz lapozgatni
felfelé/lefelé a képek kdzott.

POWER METER: Ahhoz, hogy a bdzisod izemeljen, energidra van szikség. A
Power Meter jelzi azt, hogy mennyi energiad van. A Power Meter a Command
Bar bal oldalén taldlhatd, az épitéso gombok mellett. Ha a Power Meter
teljesen piros, akkor a védelem és az épiiletek nem iizemelnek. Az energiaszint
ndveléséhez épits tobb energiatermeld épiiletet.

ADVANCED COMMAND BAR: Ezzel a gombbal egy kissé kib8vitett Command
Bar-t kaphatsz, de errél majd még a késébbiekben.

A jaték alapjai
A Command & Conquer: Red Alert 2-t Ggy tervezték, hogy mindig a lehetd
legegyszer(ibben irdnyithasd egységeidet.
Iranyitas egérrel
Az egér irdnyitia a kurzort, mellyel attél fiiggéen, hogy hova klikkelsz, irdnyithatod
egységeidet, megtémadhatod ellenfeleidet, épileteket épithetsz, ércet banydszhatsz,
stb. Mindezen parancsokat az egér jobb gombjaval térélheted.
Egységek kivalasztasa

* Hogy kivdalassz egy egységet a harcmez8n, mozgasd a kurzort f51é, és nyomd
meg a bal gombot.

e Térléshez, nyomd meg a jobb gombot.

Amellett, hogy egy egyésget ki tudsz jeldlni, kijeldlhetsz egy egész csoportot is.
Ehhez:
1. Nyomd meg a bal gombot, és tartsd is nyomva, az egységek mellett.
2. Mozgasd az egeret Ggy, hogy a megjelend téglalapban benne legyenek az
egységek.
3. Engedd el a gombot. A téglalapon beliili egységeket ezzel ki is jelslted.
A csoportokra vonatkozé parancsok megaddsa teljesen azonos az egyetlen egység
irdnyitasaval.
Megjegyzés: Egyes egységeknél nem miksdik az 3sszes parancs. Példdul,
nagyobb jarmiveket nem tudsz bepakolni kisebb szdllité-jarmivekbe.
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Mozgas és Tuzelés

1. Jelslj ki egy egységet.

2. Vidd a kurzort oda, ahova akarod, hogy az egységed menjen, majd nyomd

meg a bal gombot.

Ha az egység képes odamenni, ahovd Te megjelélted, akkor a kurzor zéldre vdlt, és az
egység abban a pillanatban elindul, achogy a parancsot kiadod. Ha az egység nem tud
odamenni, akkor a kurzor pirosra vélt. Ha a kurzort egy ellenséges épiilet vagy egység
falé viszed, akkor atvalt egy célkeresztre, és amint réklikkelsz, a kijelslt egységed
azon nyomban elkezdi 18ni. Az egységeid a megjelslt helyre a leheté legegyszeribb
Otvonalon igyekeznek odaérni.
A Lepel
Amikor elkezdesz egy kildetést, a harcmez& nagy része be van boritva egy
fekete ,lepellel”. Ezek a fekete részek azokat a terijleteket mutatjgk, melyeket
még nem fedeztél be. Ha az egységeidet a lepel széléhez mozgatod, akkor az
egységed latétévolsagatsl figgden, egy bizonyos teriiletet befedezel. Az egységeidet
beleiranyithatod a lepel sirijébe, hogy egyszerre egy nagyobb teriletet fedezzél be.

Erc banyaszdasa/Pénz keresése

A harcmez$ kiilénb6z8 pontjain ércmezékre bukkanhatsz, melyek igen fontos
eréforrasok. Az Ercet be kell gyditeni, majd feldolgozni, hogy pénz legyen belsle. A
pénzt Gjabb egységek és épiiletek gydrtasara hasznélhatod, hogy néveld légidd erejét.
Mind a Szévetségesek, mind a Szovjetek szamara van egység, mely az Erc begyiijtése
mellett, a nyersanyag szdllitésat is elvégzi a finomitéba, ahol feldolgozasra keril.

Az Erc begyiijtéséhez:

1. Kattints a begy(jté-egységre (Chrono Miner/War-Miner).

2. Vidd a kurzort egy Ercmez8 f6lé.

3. Kattints rd a mezére, és egységed azon nyomban elindul, és elkezd dolgozni.
Amint megtelik, visszetér a legkézelebbi feldolgozéba, majd automatilusan visszatér
oda, ahol abbahagyta a begydijtést, és folytatia a kitermelést. Ha dgy kiildesz ki egy
betermelét, hogy a kézelében nincs Ercmez8, akkor nem fog csindlni semmit. Ha azt
akarod, hogy a termelés folyamatosan, és magatél folyjon, akkor ki kell jeléInéd a
betermeld szamara egy Ercmezét.

Kétféle Erc létezik:

» A Sarga Erc nagy mennyiségd, de nem olyan értékes, mint a sokszind

drégaks.

e A Sokszind dragaké ritka jelenség, de a feldolgozas sordn kétszer annyi

pénzt ér, mint a sima Erc.

Megjegyzés: Utasithatod a betermelét, hogy szdllitménydval elébb térjen vissza

a finomitéba, ha kijelsldd és visszakildéd a finomitéba. Ekkor a kurzor étvélt
egy ,befelé” nyilra. Természetesen ugyanigy visszakilldheted a betermelét a
mezdre is, aktudlis széllitmanydval egyitt.
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Egységek és Epliletek épitése
Ahhoz, hogy épiteni tudjdl, hasznélnod kell az épitési meniket, melyeket az épitési
gombok alatt taldlsz. A négy menii mindegyike mutatja, hogy az adott kategéridbdl mit
tudsz aktudlisan késziteni.
Az épitéshez:
1. Kattints a megfeleld gombra, hogy lathasd mibél is valogathatsz.
2. Klikkelj a kivélasztott dolog képére, és az épités azonnnal megkezdddik.
A kiilsnféle dolgok épitése mind id8be is keriil, melynek molasat a képen lathaté kéz
szimbolizal. Az adott dolog épitésének dra az épités megkezdésekor azonnal levonédik
pénzedbdl (az drat akkor lathatod, ha a kurzort a kép f6lé mozgatod). Ha épités
kézben elfogy a pénzed, akkor az épitkezés addig ledll, amig Gjabb bevételed nem
értkezik. Ha Gjra lesz pénzed, akkor az épités automatikusan folytatédik.
Megjegyzés: Az épitést Te is felfiggesztheted, ha az adott dolog képére
kattintasz a jobb gombbal. Ujabb bal klikkel ott folytathatod, ahol
abbahagytad. Az Gjabb jobb klikk térli az épitést, és az eddig rakéltétt pénzt
visszakapod.
Sorozatgyartas
A gyalogosok és a jarmivek gydrtasandl lehetéséged van a sorozatgydrtésra. Minden
gyalogost a Kaszdrnydban gydrthatsz, abban a sorrendben, ahogyan meghatdrozod.
A jarmGvek tébbféle épiletben is gydrthatéak. De ezeket is gydrthatod meghatdrozott
sorrendben, az adott épiileten belil. Példaként, gyarthatsz egyszerre tankot, és hajét,
hiszen ezeket més épiiletekben lehet késziteni. EgyszerGen csak kattints annyiszor egy
egység képére, amennyit szeretnél bel8le gydrtani, és a gydrtés lefolyik magétél.
Gyiilekezési pontok
Utasithatod egységeidet, hogy legydrtasuk utdn egy adott ponton gyillekezzenek.
Egyszer(Gen csak jeléld ki az épiletet, ahol az egységet gydrtod, majd kattints egy
pontra, ahol szeretnéd, hogy az elkésziilt egységek gyilekezzenek. Egy szaggatott
vonal jelzi a két pont kézétt, hogy a megjelélés megtdrtént. Ezutdn az elkészilt egység
automatikusan odamegy.
Epiiletek elhelyezése a harcmezén
Ha egy épilet elkésziilt, akkor egy “READY” felirat jelenik meg a képén.
Hogy tetszéleges helyre elhelyezd:
1. Kattints a képre.
2. Mozgasd a kurzort a harcmezére. Ekkor az épiletnek a rajza megjelenik, ami
mutatia a leendd épilet méreteit, valamint hogy miként is fog kinézni.
3. Mozgasd a rajzot a kivélasztott helyre, majd nyomd meg a bal gombot.
Ha a kép z8ld lesz, akkor az épiletet elhelyezted, és elkezd izemelni. Ha piros, akkor
az adott teriiletre nem épithetsz.
Megjegyzés: Amig az elkészilt épiletet el nem helyezted, nem gydrthatsz
tovabbi épileteket. Az épileteket csak lapos, sima feliletekre helyezheted el,
kézel a tébbi épiiletedhez.
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Energia

Az épitési gomboktél balra taldlhaté Power Meter kritikus fontossagd. Ugyanis ez jelzi,
hogy mennyi energia éll rendelkezésedre, és ahhoz, hogy épileteid mikédjenek, bizony
energia sziikségeltetik.

* A piros szin a Power Meter-en jelzi a jelenlegi energiaszikségletet. Mondhatjuk
0gy is, hogy jelenleg ennyi energiat haszndlsz.

*  Acsik telies magassaga jelzi az 8sszes termelt energia mennyiségét.

* A Power Meter sarga és zdld részei mutatjdk, hogy az épiletek
izemeltetéséhez mennyi energia dll rendelkezésedre. Csak annyit jegyezz meg
-a zéld a4, a piros a rossz.

A termelt energia mennyisége &sszefiiggésben éll, az energiatermeld épiiletek
dllapotéval. Tartsd ket |6 dllapotban, ha kell javits rajtuk, killénben csinya meglepetés
érhet, dltaldban a legrosszabb pillanatban.

Megjegyzés: Amikor a szikséges energia tillépi a termelt energia mennyiségét,
akkor a legtébb folyamat rohamosan lelassul, sét egyes dolgok teljesen
kikpacsolnak. Az épitések lelassulnak, a radar kikapcsol, és a védelem egyes
részei is kikapcsolnak.

Technikai épiiletek

Egyes kiildetéseknél, semleges technikai épiiletek jelennek meg a térkép kiilénbsz8
pontjain. Ezeket elfoglalhatod, ha beléjik kildesz egy mérnskat. Més épiletekkel
ellentétben, ezek az épiletek nem igényelnek energidt, és nem adhatéak el. Ezen
épiletek elfoglalésaval killénleges erdk birtokosdva vélhatsz a csatamezén. Négy féle
technikai épilet létezik: Airport, Hospital, Outpost és Oil Derrick.

L

Ha elfoglalsz egy repiléteret, akkor ejtdernyds gyalogosokat gyarthatsz. Néhany
percenként ledobhatsz egy kilénitményt a térkép dltalad kivélasztott pontjéra. Ha az
ejtéerny8sdk bevetésre készek, akkor csak kattints a képikre az Armoury meniben.
Ezutdn kattints oda, ahovd le szeretnéd dobni 8ket. Nem sokkal késdbb egy szallité-
repiil& ledobja ket a meghatérozott pontra.

Repiilétér
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Kérhaz

Ebbe az épiiletbe bekiildheted sériilt gyalogosaidat, hogy meggydgyuljanak. Ha
kijelslted a sérilt egységet, vidd a kurzort a kérhézra. A kurzor megvdltozik, és az
egységet bekildheted. A felgyégyult egységek automatikusan kijnnek a kérhazbél.

Orhely

Az Outpost nem més, mint egy 6ndllé fegyverzettel rendelkezé repardlé-izem. Az
8rhely képes megvédeni magdt a f5ldrél és a levegébél tamadé egységekkel szemben
egyardnt. Miutdn elfoglaltdl egy ilyet, itt megjavithatod sériilt jarméveidet, és az &rhely
18ni fogja ellenfeleidet.

Olaj-forétorony

Az elfoglalt forétornyok dllands, és folyamatos bevételt biztositanak szdmodra.
Megerésitett civil épiletek
Szdmos civil épiiletet elfoglalhatsz gyalogosaiddal. A katondk az épiilet ablakain, ajtéin
keresztiil I8nek az ellenséges egységekre. Csak a ledobott ejtéerny8sskkel tudsz civil
épiletet elfoglalni.
Az épiilet elfoglalasahoz:

1. Vélaszd ki az ejtéernyésdket, majd vidd a kurzort az épilet f5lé. Ekkor a kurzor

megvdltozik.

2. Kattints az épiletre, és az egységek bemennek.
Ha egy épilet megszdllas alatt van, akkor az ablakok be vannak téblazva, és a tetén
szdgesdrétot lathatsz. Kattints az épiletre. Az épilet f616tt [évE szam jelzi, a benne 1évé
katondk lehetséges maximum értékét. Minden betsltstt ikon egy bent 1évé katondt jelez.
Minnél tébb katona tartézkodik az épiletben, anndl nagyobb a tizers. A bent 1évé
katondk kézvetlenil nem sérilnek, el8szor az épiletet kell szétléni. Ha az épilet erdsen
sérilt, a katon&k automatikusan kijénnek.
A katondk kihivasahoz:

1. Vidd a kurzort az épilet félé, és a kurzor format valt.

2. Kattints az épiletre, a katondk kijénnek, és az épilet Gjra semlegesnek szamit.
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Ellenséges épiletek elfoglalasa & Hidak, civil épiiletek javitasa
A mérnskaknek két f6 profiljuk van: az ellenséges épiletek elfoglalésa, és a sérilt hidak
megjavitdsa.
Egy ellenséges épiilet elfoglalasahoz:
1. Vélassz ki egy mérnskat, és vidd a kurzort az adott épilet f5lé. Ha az épilet
elfoglalhaté, a kurzor megvaltozik.
2. Kattints az épiletre, és a mérndk elindul, hogy elfoglalja. Ha a mérnék odaér
az épiilethez, az épiilet azonnal a Te irdnyitasod ala keril.
A mérndksk képesek a Te sérijlt épileteidbe is belemenni, és megjavitani azt. Tovdbba
képesek belemenni a hidak melletti kis kunyhékba, és a hidat megjavitani. Valamint az
dltalad elfoglalt civil épileteket is képesek megrepardlni.
Szdvetségek
Tébbjatékos médban szévetségeket kdthetsz mas seregekkel. Ezt vagy a Diplomacy
képernydn teheted meg, vagy ha rdkattintasz egy ellenséges egységre, és megnyomod
az A betit. A sz8vetségben 1évd jatékosok nem tudjék megtdémadni egymds egységeit,
és latjgk azt amit a mésik.
Megjegyzés: Az ellenséges jatékosnak szintén meg kell nyomnia az A betit
ahhoz, hogy a szévetség létrejdijon.

Fejlettebb jatékmenet

Csapatok létrehozasa

Csapatokat készithetsz egységeidbdl, melynek segitségével azonnal ki tudsz jelsIni egy
egész csoportot. Ehhez:
1. Jelslj ki egy csoportot.
2. Nyomd meg és tartsd nyomva a CTRL billenty{t, és nyomj meg egy szdmot
118l 9-ig. Ezzel a kijeldlt csoportot hozzdrendeled az adott szdmhoz.
Megjegyzés: Ezek utan elég, ha csak megnyomod az adott szdmot, és az egész
csoport kijelsl&dik. Ha egy Gjabb csapatot rendelsz ugyanahhoz a szdmhoz,
akkor a régi csapat térl8dik.
Ha egy egységet hozza akarsz venni egy csapathoz:
1. Vélaszd ki a csapatot.
2. Tartsd nyomva a SHIFT billenty(t, és kattints az egységre, amit hozzd akarsz adni.

Eladas
Barmely épiletet eladhatsz a SELL gomb segitségével, melyet a radar alatt taldlsz.
Ehhez:

1. Kattints a SELL gombra.

2. Maijd kattints az épiletre, amit el szeretnél adni.

Megjegyzés: Ugyanezt megteheted egyszerGbben, az L billenty( segitségével.

Ha eladsz egy épiletet akkor az épitési kdltség egy részét visszakapod, valamint az
épiletben lévé egységeket is. Az elfoglalt ellenséges épiileteket is eladhatod, de az
elfoglalt civil épileteket nem.
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Javitas
Egy jarmi megjavitasahoz:
1. Valaszd ki, és vidd a kurzort a Service Depot-ra. Ekkor a kurzor megvéltozik.

2. Kattints r4, és az adott jarm{ elindul a Depot-ba. A jérm{ javitdsa azonnal
elkezd8dik, ahogy odaér a javitéizemhez.

* A pénz levondsa a repardlds kdzben térténik. Egyszerre tébb egységet
is elkildhetsz javitani. Ha az egység elkészilt, automatikusan kijén a
javitéizembdl.
Megjegyzés: Jarmiveket csak akkor tudsz javitani, ha van erre alkalmas épiileted.
Epiiletek javitasahoz:
1. Nyomd meg a SELL REPAIR gombot a Command Bar-on, majd kattints a javitani
kivant épiletre.
2. Az épilet javitdsa elkezd8dik.
e A pénz a jvitds sordn vonédik le.
Megjegyzés: Ugyanezt elérheted a K billentyG megnyomdsdval is.
Orzé méd
Az Orz8 méd annyit jelent, hogy az az egyég akinek ezt az utasitést adod, elkezdi
18ni azt az ellenséges egységet amit meglat, majd a csatdt kévetden visszatér eredeti
poziciéjaba. A nem 8rkédd egységek is elkezdenek |8ni, csak nem térnek vissza eredeti
helyikre.

e Az 5rz& méd eléréséhez nyomd meg a G billentydt.
Tamadé mozgas
Az ebben a médban |évé egységek pontrél pontra mozognak, és megdmadnak,
megsemmisitenek minden ellenséges egységet, akivel taldlkoznak.
A tamadé mozgas bekapcsolasahoz:
1. Vélaszd ki az egységet.
2. Nyomd meg a CTRL/SHIFT-et.
3. Bal gombbal kattints arra a helyre, ahova szeretnéd kildeni az adott egységet.

Veteran & Elit egységek

Egységeid a harcok sordn tapasztalatokhoz jutnak. A kell8 tapasztalat megszerzése
utdn egységeid rangot kapnak, Elit stétuszhoz jutnak. Az Elit egységek gyorsabbak,
ersebbek, nagyobb a tizerejilk és a tizgyorsasdguk. Tovabba jobb fegyverzettel
rendelkeznek, és gyégyitjak magukat, ha megsériilnek.

Megjegyzés: Az Elit egységek rangjelzését az egység bal alsé részénél lathatod.

Egységek alkalmazasa
Sok egységnek vannak mésodlagos funkcidi, melyeket adott helyzetben alkalmazhatsz.
Az MCV, a Gls, a Desolator-ok és a Yuri mind rendelkeznek mésodlagos funkciéval.
Ennek alkalmazasahoz csak dupldn kell, hogy réjuk kattints.

*  Dupla kattintéssal alkalmazhatod a funkciékat.

* Ugyanezt megteheted a D billenty megnyomdséval is.
TGzparancs
Normdlis esetben egységeid nem tdmadnak meg nem ellenséges egységeket. Ha azt
akarod, hogy egységeid tizeljenek egy megadott pontra, akkor tartsd nyomva a CTRL

billenty{t, és kattints a kivélasztott pontra. Ezzel a médszerrel tudsz megsemmisiteni
falakat és hidakat.
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Ladikak

A térképen periédikusan jelennek meg a ladikdk. A ladikékat dgy veheted fel, ha egy
egységet rd irdnyitasz. El6re nem megmondhaté, hogy mit tartalmaz egy ladika, de
biztosan hasznos, amit benne taldlsz. Példdul egyes darabok bénusz pénzhez juttatnak,
mig mdasok befedezik szamodra az egész térképet. Az is lehet, hogy annak az egységnek,
amelyik felveszi, néveli a védelmét, a sebességét, a tizerejét, vagy esetleg meggydgyitia.

A fejlesztett Parancs-sav
A képernyé aljan taldlhaté gombbal nyithatod meg a fejlesztett Parancs-savot. Ez a sév
egy csomé olyan hasznos parancshoz rendelkezik gombbal, melyek minden bizonnyal
segitségedre lehetnek.
Csapatkészité gombok
Ennek segitségével gyorsabban hozhatsz létre egy csapatot, tgy mintha a CTRL +
egy szdmot haszndlndd. Valaszd ki az egységeket, majd kilikkelj valamelyikre ezen
gombok kéziil. Ezzel mdr csindltdl is egy csapatot. A csapat feloszlatdsdhoz, kattints
jobb gombbal ugyanarra a gombra.
Tipusvalaszté gomb
Ezzel a gombbal az adott képernydn év8, azonos tipusba tartozé egységeket
vélaszthatod ki gyorsan. Vélassz ki egy egységet, majd nyomd meg a TYPE SELECT
gombot. A képernydn beliili 8sszes azonos tipusi egységet kivélasztottad. Ha Gjra
megnyomod a gombot, akkor az egész térképre vonatkozik a parancs.
Masodlagos funkcié alkalmazasa
Kattints az egységre, majd erre a gombra, és mar alkalmaztad is az adott funkciét.
Ha tébb egységet valasztasz ki, és 6gy haszndlod ezt a gombot, akkor a parancs az
dsszesre vonatkozni fog.
Orzé gomb
Ezzel a gombbal egységeidet Orz6 médba kapesolhatod. Vélaszd ki az adott
egységet, majd nyomd meg ezt a gombot.
Utvonal-pont gomb
A Command and Conquer: Red Alert 2-nek nagyon 8sszetett Gtvonal-pont
rendszere van, melynek segitségével egységeidet intelligens médon irdnyithatod anélkil,
hogy mindegyikre kiilén oda kéne figyelned. Errél b&vebben nemsokdra olvashatsz.
Uzenet gomb
Tébbjatékos médban, jeleket helyezhetsz el tarsaidnak a térképen a PLACE BEACON
gombbal. Kattints erre a gombra, majd a térkép egy pontjdra. Ezt a jelet minden Veled
szdvetségben dll6 jatékos latja. Bal gombbal raklikkelve a jelre, majd Return Enter-t
nyomva, Uzenetet hagyhatsz szévetségeseidnek. Ujabb Return Enter-t nyomva
otthagyod a széveget a jelen. A szdveg t6rléséhez kattints jobb gombbal a jelre. A jelet
a DEL billenty( segitségével lehet eltavolitani.
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Utvonal-pontok

Ezek segitségével egyszerre t6bb csapatot vezethetsz tdmaddésba a térkép killénbdzé
pontjain. Way Point |étrehozdsahoz, hasznéld a WAY POINTS gombot, vagy a Z
billentyGt. Megsziintetéshez csak nyomd meg Gjra @ WAY POINTS gombot.
Utvonal-pont létrehozasa
Az Gtvonal-pontok legegyszer(ibb haszndlata, hogy egy egységet egyik ponttdl
eljuttatsz egy masikig, adott dtvonalon keresztil. Ezek segitségével konkrét Gtvonalat
szabhatsz egységeid szamdra, hogy elkeriiljék az ellenfelet, vagy észrevétlenil
kdzelitsék meg az ellenség gyenge pontjait.
Utvonal-pont létrehozasahoz:

1. Add meg a pontokat, majd vélaszd ki a kivant egységet.

2. Kattints arra a pontra, ahova szeretnéd kiilldeni az egységet. Minden
alkalommal, ha a képernyére kattintasz egy Gjabb pontot adsz meg.
Ha azt akarod, hogy egységed kévesse a megadott pontokat, ki kell Iépned a pontok
lerakdsdbdl. Ezt Ggy teheted meg, ha Gjbél a WAY POINTS gombra kattintasz.
Megjegyzés: A Command & Conquer: Red Alert 2-ben az Gtvonal-pontok
nem dllandéak. Ez azt jelenti, ha egy egységed elér egy pontot, és elindul a
mésik felé, akkor az el&bbi pont trldik.
Orjaratok létrehozasa
Az Gtvonal-pontok mdsik hasznos lehetésége az 8rjaratok létrehozasa. Ez
tulajdonképpen nem mds, mint ismétléd8 pontok megaddsa. Az &ridratozéd egységek
addig kévetik a kijelslt dtvonalat, ameddig més parancsot nem kapnak, vagy meg
nem latnak egy ellenséget. Az rjdratok éllandé védelmet jelentenek az adott teriilet
szédmdra.
Orjarat létrehozaséahoz:
1. Lépjbe a Way Point médba, majd jelsld ki a kivént egységet.
2. Hozd létre a pontokat.
3. Végil kattints még egyszer az utolsé pontra, ezzel végtelenitve az Gtvonalat.
Ha kilépsz a Way Point médbél, a kivalasztott egység elkezdi kévetni a megadott Gtvonalat.
Mint emlitettik az Gtvonal végtelenitett, tehdt az Gtvonalpontok ez esetben dllandéak.
Megjegyzés: Ha az dsszes ridratozé egység megsemmisiil, akkor ez vonatkozik
az Gtvonal-pontokra is.
Koordinalt tamadasok
A Way Pointok segitségével tdbb csatdzé csapat tdmaddsat hangolhatod 6ssze.
Ennek eléréséhez:
1. Lépjbe a Way Point médba.
2. Jelslj ki egy csoportot.
3. Készitsd el a pontokat a csapat szdmdra.
4. Kattints jobb gombbal a térképre, de ne lépj ki a Way Point médbdl.
5. Jelslj ki egy mésik csoportot is.
6. Ezeknek is készitsd el a pontokat.
7. Lépj ki a Way Point médbdl.
Mivel az egységek nem indulnak el addig, amig ki nem Iépsz a Way Point médbél, a
mivelet végéig az egységek egy helyben dllnak.
Amint kilépsz, a csapatok elindulnak, és mivel ez egyszerre térténik, mar el is érted,
hogy ellenfeledet egyszerre t6bb irdnybél tdmadod.
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Utvonal-pontok térlése

Az Gtvonal-pontok t5rléséhez, kattints bal gombbal a kivélasztott pontra, majd nyomd
meg a DEL billenty(t. Ezzel t6rélted is a pontot. A t6rélt pont két oldaldn talélhaté
pontok automatikusan &sszekdttetésbe keriilnek.

BillentyGparancsok

Ugyan sok olyan parancs van, amit képes vagy csak az egérrel végrehaitatni, vannak
olyanok is, melyeket csak a billentydrél érhetsz el.

Alapveté billentyGfunkciok

BillentyGzet Definicié

D Ezzel a gombbal a dlagos funkciéval rendelekzé
egységek kiildnleges képességét haszndlhatod.

G Ezzel a gombbal az rz médot aktivalhatod.

CTRL/SHIFT Tédmadé mozgds bekapcesoldsa.

X Ezzel a gombbal bekapcsolhatod, hogy gyalogos egységeidi-
gyekezzenek elkeriilni, hogy ajéarmvek eltapossak ket.

S Ezzel a gombbal llithatod mozgé egységeid

CTRL Tizparancsot adhatsz ki egy semleges vagy baratségod
egység megsemmisitésére.

ALT Ezzel a gombbal utasithatod jarmveidet, hogy tapossdk|
el az ellenséges gyalogsagot.

ESC Kilépés az Options Menibe.

CTRL+ 1-9 Csapatok létrehozdsa.

1-9 Létrehozott csapat kivdlasztasa.

A Szdvetség létrehozdsa.

T Azonos tipusi egységek kivdlasztasa.

Enter, Enter Uzenet minden figyels jatékosnak.

Backspace, Enter

Uzenet a szévetségeseknek.

‘\, Enter

Uzenet minden jatékosnak.

Az Enter lenyomdsdval el8hivhaté az iizenetablak
Ujabb Enter lenyomdsakor elkildi az izenetet

Jobb kattintés térli az izenetet

Uzenetek kiildése a szévetségeseknek

B Uzenetek elhel aszovetségesek részére a 6.
z Utvonal-pontok elhelyezése

Space Bar A legutolsé eseményhez valé ugrds

C Egységeid mosolyognak a gyzelmen!

Tab A Diplomdcia képerny elérése]
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Fejlesztett billentyGfunkciok

BillentyGzet Definicié

F A képernys kéveti a kijelslt egységet.

CTRL/ALT A meghatdrozott teriilethez valé mozgds, és annak része.
CTRL/ALT Adott egység Srzése/kisérése.

CTRL/ALT Meghatdrozott épiilet Srzése.

Q Epiletek

w Fejlesztések/Védelmek

E Gyalogsag

R Jarmivek

M A gydrtési sorban kdvetkezd egység kivélasztasa.
N Az el8z8leg kivalasztott egység kijeldlése.

P A harcmezén taldlhaté 8sszes egység kivalasztasa.
Y Minden veterdn és elit egység kivalasztdsa.

u A6 dllapotban |év8 egységek kivdlasztdsa.

SHIFT Egység eltavolitdsa egy csapatbdl.

H Képerny$ pozicindlasa a bazisodra.

K Epiletek javitdsa.

L Epiletek eladdsa.

CTRL + F1-F4, F9-F12 Pozicidk elmentése a térképen.

FO-F12 Ugrds az elmentett poziciékra

F1-F8, F5-F12 Elére bedllitott audio-iizenetek killdése mds jatékosoknak.

Egységek és Epiletek

Szoévetséges Erok
Gyalogsag

e T

Gl

Ez az egység a Szdvetségesek alap gyalogos egysége. Lassy, és kicsi a
tizereje, hasznossdguk alacsony drukban rejlik, valamint abban, hogy képesek
maguk kéré homokzsdkokat épiteni. Mésodlagos funkciéként a gyalogosok
egy nehéz gépfegyver dllast hoznak létre, melynek hatésdra megné a
tizerejik, de nem képesek mozogni.

Engineer

Habadr fegyvertelenek, a mérnsksk ennek ellenére nagyon hasznos egységek.
A mérndksk képesek hidak javitdsara, ellenséges épiletek elfoglaldséra, sajét
épiletek javitasdra, semleges épiletek elfoglaldsara és javitésdra. A mérndk
miutdn haszndltad valamire, eltGnik.

Rocketeer

A rakétasok a Gl egy kilénleges tipusa, mely képes a levegébe 16ni. A
rakétasok jetpackkel vannak felszerelve, és a felszin felett lebegnek. Kivaléan
alakalmasak légvédelmi célokra, valamint levegé-fsld tamaddasokra.

Spy

A kémek szintén nagyon hasznos egységek. F8 profiljuk a rejté6zksdés, amit
0gy oldanak meg, hogy felveszik egy ellenséges egység alakjat, és igy
osonnak be az ellenséges bdzisba. Ezutén képesek belemenni az ellenséges
épiletekbe, aminek hatésa attél figg, hogy melyik épiletbe mentek be. A
kémek igazi ellenségei a Harcikutydk.

23



Ha a kém bemegy az ellenséges...

Barrackba: Akkor gyalogosaidat eleve veteranként gydrthatod.

War Factoryba: Akkor jarmiveidet eleve veterdnként gyarthatod.

Refinerybe: Akkor ellopja a finomitéban 1év8 &sszes pénzt.

Power Plantbe: Akkor idélegesen kikapcsolja az ellenség energiatermelé épileteit.
Battle Lab-be: Akkor ellopja az ellenfél specidlis gyalogos-egységének gydrtdsi technoldgididt.

Radar Domeba: Akkor visszadllitia az ellenfél dltal befedezett terilleteket feketére.

l.'m}
-
T

Tanya

A legsokoldalibb gyalogos egység. Képes atoszni a folydkon, és nagyobb
vizeken. Habdr jarmévek ellen nem olyan hatékony, az ellenséges
gyalogosokat egyetlen 16vésel &8li meg. Tanya emellett képes elhelyezni C4-es
plasztikbombdkat az ellenfél épiiletein, hajséin, melynek hatésara azok azonnal
megsemmisiiinek. Ezzel a médszerrel képes hidakat is felrobbantani.

Attack Dog

A Harcikutydk nagyon hatékonyak a gyalogsdg ellen, de jarmivek ellen teljesen
haszontalan. Tovébbé 8k jelentik az egyetlen védelmi vonalat a kémek ellen.
Chrono Legionnaire

Ezek a gyalogosok sehova nem gyalogolnak, ugyanis teleportélva haladnak.

A teleportdlds tdvolsdga hatdrozza meg, hogy mennyi id8be telik, amig

a meghatdrozott poziciéba nem ér. A megjelenés idétartam alatt az

egység meglehet8sen sérillékeny. Fegyverzete teljesen egyedi. Ahelyett, hogy
megsemmisitené ellenségeit, fegyvere egészen egyszerien kitérli az iddbé!

a célpontot. Minnél er8sebb az ellenfél, a folyamat anndl tovébb tart.
Mindekézben az ellenséges egység sérthetetlen, valamint ha a folyamat kézben
a gyalogos meghal, akkor a kitérlés is megszakad, és az egység Ujra megjelenik.

Jarmivek
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Grizzly Battle Tank

A Grizzly a standard Szévetséges tank. Ez az egység tekinthetd multi-
funkciondlisnak, hiszen mindenhez haszndlhaté.

Infantry Fighting Vehicle (IFV)

Nagyon érdekes széllitéjarmd, hiszen fegyverzete a benne szdllitott egységek
tipusatdl figg.

Megjegyzés: Egyes egységek nincsenk hatdssal a fegyverzetre, ilyenkor a
jarmG rakétakkal rendelkezik.

Harrier

Egy gyors repil8 egység, mely leginkdbb a levegs-f5ld tdmadésokndl képes
bizonyitani.

Mirage Tank

Ez a tank szinte mindenben azonos a Grizzly Battle Tankkal, a killénbség
annyi, hogy amikor ez az egység dll, akkor gy néz ki, mint egy fa. Ebben
az éllapotaban is képes tizelni, ami bizony komoly fejtéréseket okozhat az
ellenfél szamara. Ldvéskor azonban egy pillanatra megjelennek. Ennek az
egységnek az igazi ereje a meglepetésben rejlik.
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Night Hawk Transport

Ez a szdllité-helikopter gyalogos egységek gyors, hatékony szdllitdsara

alkalmas. A nagy er8ssége, hogy az ellenséges radarok szamara lathatatlan.

Prism Tank

Ennek a fegyvernek az ereje abban rejlik, hogy az dltala kibocsditott igen

intenziv fénysugdr nem csak a megjeldlt egységet sebzi, hanem a mellette &llékat

is. Ezzel 8nmagdban is képessé valik egy kisebb csoport megfékezésére.

MCV (Mobil Epité Jarmi)

Ez az egység tulajdonképpen a féépiileted mobil hordozéja, mely tulajdonsagaval

a legfontosabb egységek kézé emeli magét. Sok pdlydt ezzel az egységgel

kezded, és nem egy bazissal, igy oda épitheted bazisodat, ahova csak akarod.

Chrono Miner

Ennek az egységnek a segitségével termelheted ki a rendelkezésedre dllé

Ercet. Kilénlegessége abban rejlik, hogy mig iresen az Ercmez6 felé tart, ugy

kézlekedik, mint barmely mésik normdlis jarmd. Visszafelé azonban, amikor tele

van, teleportdl. Ezzel a kitermelés folyamatdban nem kevés idét spérol meg.

Amphibious Transport

Bdr ez a szdllitéegység nem lathatatlan a radarok szamara, cserébe viszont

képes jarmiveket is szdllitani, nem csak gyalogosokat. A jarmi képes féldén,

vizen kézlekedni, és nincsen fegyverzete.

Destroyer

Az alap Szdvetséges vizi egység, mely automatikus védelemmel van

felszerelve a viz alatti tdmaddsokkal szemben. Kivéléan alkalmas mindenféle

partraszdllés megakaddlyozésdra, mésrészrél pedig, ugyanennyire hatékony

a sajdt partraszdllds tdmogatdséban.

Aegis Cruiser

Ez a mésik hajé légvédelemmel van felszerelve. Mindezek mellett, a hajén

talalhaté rakéta-elhdrité rendszer az, ami igazdn kiilldnlegessé teszi az egységet.

Aircraft Carrier

Ez tulajdonképpen egy anyahaijé, ami légi egységek szdllitéséra van berendezkedve. A

repiil egységek ide térnek vissza javitdsra, és Gjratdltésre. Ami még hasznos, hogy az

elveszett repiilék utdnpétlasa ingyenes, és teljesen automatikus.

Dolphin

& A Delfinek hasznos tagjai a Szévetséges flottanak.
Lathatatlanok a rodoroL szdmdra, fegyverzetilk egy szondr,
csak kissé felerésitve. Minden Szovjet vizi-egység ellen
hatékonyak, kivéve az Orids Tintahalat, és a tengeralattjarékat.
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Szovjet haderék

Gyalogsag

l:lionc [Conscript]

A Szdvetségesek Gl egységének teljes értéki megfeleldje a Szovjet oldalon.
Mivel nem képesek semmilyen eréditett helyet kihaszndlni, az Ujonc olcsébb,
mint a Szévetséges Gl.

Mérnék [Engineer]

Habadr fegyvertelen, a Mérnsk mégis igen hasznos egység. Ezen egység
sebészi alkalmazdasaval a hadiszerencsét kénnyen a sajat oldalunkra
éllithatjuk. Fontos, hogy amikor mérn&kst hasznélunk, az egység maga
eltGnik. A mérnskaket a kdvetkezs feladatokra haszndlhatjuk: lerombolt hidak
Gjraépitése (a hid 8rbédéjaba lépve), ellenséges épiiletek szerzése, sajdt
épiletek megjavitdsa, semleges technikai épiiletek megszerzése. A mérnsksk
képesek tovabba az Oriilt Ivan dltal lerakott bombdk hatdstalanitasara (a
kérdéses egységre kattintva).

Harci kutya [Attack Dog]

A kiildnlegesen képzett, szibériai huskie Harci kutydk kimagasléan hatékonyak a
gyalogsdg ellen, de gyakorlatilag hasznélhatatlanok a jarmivek ellen. Ezenkivil
a Harci kutydk, az els8, a legjobb és az egyetlen védelmez3did a Szdvetséges
Kémek ellen. Mindig szikséges a bézisod védelméhez néhany Harci kutya.
Tesla gyalogos [Tesla Trooper]

Ez a specializélt gyalogos egység egy erds elektromos t&ltéssel tdmad,

amit a hordozhaté Tesla tekercs generdl. A Tesla gyalogosok rengeteg ok
miatt értékesek, nem a legelhanyagolhatébb kézilik az, hogy az ellenséges
tankok nem tudjdk letaposni 8ket. Ha energia szempontjabél sziGkss id8ket
élsz, feltdltheted a bazisodat véds Tesla tekercseket, hogy hasznalhatéak
legyenek a tovabbiakban, az ellenséges egységek ellen. A feltsltstt Tesla
tekercs hatétavolsdga és ereje is névekedni fog. A Tesla tekercs feltéltéséhez
éllits egy Tesla gyalogost a mellé. Automatikusan fel fogja télteni.

Oriilt Ivan [Crazy Ivan]

Ez a kédneve a szovjet robbantdsi szakembereknek, Orilt lvéan egy tekercs
dinamitot helyez el a pélya tetsz8leges pontjén. Elméletileg barmilyen
célpontra lehet a bombat élesiteni, az ellenséges épiletektdl a magdnyos
gyalogosokig - még a mdszkalé tehenekre is. Ha a bombét elhelyezted az
ellenséges vagy semleges épileten vagy egységen, az vissza fog szamldlni a
robbandasig. Oriilt Ivan egységek robbanthatnak fel hidakat is, azéltal, hogy a
dinamitot a hid-8rhdzban helyezik el.

Légvédelmi gyalogos [Flak Trooper]

Ez a fejlett gyalogos egység hatékony mind a légi mind a féldi célpontok ellen.
A légvédelmi gyalogos robbané repeszekkel tdmad, lehetévé téve a repiildk
kdnnyed megrongdldsat és az ellenséges gyalogosok komoly megsebesitését is.
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) Jurij [Yuri]

Jurij, a Szovijet egyedi kutatdsok eredménye, rendelkezik a legtdbb szerves
egység és jarm{ irdnyitdsanak képességével. Ha te irdnyitasz egy egységet,
az valéjdban olyannd vdlik, mintha te épitetted volna, ilyenkor kedvedre
mozgathatod vagy tdmadhatsz vele. Ha Jurijt megélik, a kapcsolat az
ellenséges jarmivel megszakad, és az visszatér eredeti csapatahoz. Jurij
képtelen a Harci banydszok, Id8-banydaszok, Harci kutydk, repilégépek és
mas Jurij egységek irdnyitdsara. Jurij ezenkivil képes megfézni ellenfelei agydt,
az agyzizé tdmaddsdval. EgyszerGen kattints r& duplén és nézd, ahogy
fustsldgnek magukban a kérnyezé gyalogosok.

Jarmivek
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Rhino nehéztank [Rhino Heavy Tank]

A szdvetségesek Grizzly tankjdra a Szovijet vélasz a Rhino nehéztank.
Nagyobb és lassabb, mint a Grizzly, még inkdbb a szélséségekig van torzitva,
de kifejezetten alkalmas épiletek ellen.

Légvédelmi kocsi

Ez a kénnyl Szovijet jarmG a légi és kdnny{ f5ldi tamadésok megédllitasara
valé. Kilsvellt repeszekkel tdmad, csakigy, mint a Légvédelmi gyalogos. A
jarmi ezenfelil felszini csapatszalliténak is hasznélhaté. Ez a jarmG nem kétélts
és nem kelhet &t vizen.

V3 Rakétavetd [V3 Rocket Launcher]

A V3 Rakétavetd a tizérséghez legkdzelebb éll6 szovijet egység. Habdr
fizikailag gyenge és kénnyen elpusztithatd, a V3 elképesztd romboldsra képes.
Nagyon er8s, nagy hatétévolsdgi rakétékat 18 ki a célpontnak nagyon
kemény veszteségeket okozva. Nagyszeri témogaté fegyver, a V3 Rakétavetd
tdlsdgosan sebezhetd, ahhoz, hogy rohamot vezessen.

Kirov léghaijé [Kirov Airship]

Ezek a Szovjet zeppelinek a valédi itéersdt képviselik a levegdben. A

Kirov léghajé képes hatalmas méretd veszteségeket elviselni, és massziv
bombacsomagokkal robbantani. Ezzel el lehet pusztitani egy teriletet. A kis
sebesség a legnagyobb hétranya, ennek az egységnek.

Terror Pék [Terror Drone]

A Terror pékok a szovijet hadsereg Gjonnan készitett robotikus egységei. Ezek a
kicsi, mechanikus pékok mdszkdlnak a csatamezdn ellenséges jarmiveket keresve.
Amikor a jarmG a megfelel tavolsagra ér, az egység mikédésbe 1ép és a jarmi
belsejébe ugorva beliilr8l robbantja szét azt. Csak egy Javité depé vagy egy
kihelyezett kdzpont képes a Terror pék megfékezésére, ha az tdmaddasban van.
Apokalipszis roham tank [Apocalypse Assault Tank]

A legkitin8bb Szovjet tank, az Apokalipszis roham tank egy hatalmas agydval
rendelkezik. Oridsi jarmd az Apokalipszis, és rengeteg sériilést tud elviselni, mielstt
tdnkremenne. Ezzel az egységgel féldi és légi célpontokra is témadhatunk.
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Amint majd azt a Szovjet épiletek fejezetben lathatod, minden bdzis szive a
Konstrukciés udvar. Sok alkalommal kezdetben nem fogsz rendelkezni ezzel
az épilettel, azonban lesz egy MCV-d (Mobil Konstrukciés jarm{) helyette.
Amikor telepited, ez a jarmG dtalakul Konstrukciés udvarrd, elldtva téged ennek
az épiiletnek az 3sszes lehetéségével. Az MCV telepitéséhez vdlaszd ki a
jarmivet és tartsd rajta a kurzort. Amikor a kurzor egy négy nyillal rendelkezé
arany karré valik, kattints rd ballal és telepiti magat a jarmd. Amennyiben a
kurzor egy piros k&r athizva, akkor vagy nincs elég hely a telepitéséhez, vagy
valami az dtban van. Mozgasd odébb a jarmivet, hogy megfelels helyett taldlj
a telepitéshez.The Soviet MCV is identical to the Allied MCV.
Harci-banyasz [War-Miner]
Mint az ellentéte a Szévetséges Id8-banydsznak, Harci-banydsz f6 feladata
az érc begyiijtése, a hitel eldllitasahoz. Miutdn feldolgoztak az ércet a
finomitéban, épithetsz belsle épiileteket és egységeket. A szdvetséges |dé-
banydsszal ellentétben, a harci-bénydsz nem teljesen védtelen. Egy méretes
4gyoval van felszerelve, midltal kisebb fenyegetéseket el tud haritani. Mint
minden nehéz jarmd, ez is képes a gyalogosok letaposdsdra.
Kétéltd szallité [Amphibious Transport]
Hasonléan a szévetséges KétéltG széllitéhoz, ez is a gyalogsdg és a jarmivek
faldi és vizi szdllitésdra szolgdl. Ez a jarm fegyvertelen, de nagyon vastagon
pancélozott, hogy ezdltal segitse az dru célba juttatdsét.
Tajfun tengeralattjaré [Typhoon Attack Sub]
Ez a haditengerészeti bérka a vizfelszin alél témad, gyilkos torpedékat I6ve az
ellenfeleire. A Téjfun nem alkalmas a féldi célpontok témaddsdra, azonban a
tengeri konfliktusok megoldasara, féleg nagy szémban, fokozottan alkalmas. A Téjfun
tengeralattiarék lopakodé egységek és nem jelennek meg az ellenséges radaron.
Csatahajé [Dreadnought]
Ez a hatalmas hajé mind f5ldi, mind vizi célpontok témadésdra kitGnéen
alkalmas. Erés nagy hatétévolsdgi rakétdval tdmad, ezdltal teszi magat
nehezen megkézelithetévé és elpusztithatéva.
Tengeri skorpié [Sea Scorpion]
Ez a gyors hajé mindenféle célpont tdmaddsdra alkalmas. Rakétaelhdrité rendszerrel
van felszerelve, midltal értékes helyeket és épileteket hatékonyan védhetiink vele.
Orias tintahal [Giant Squid]
Szovjet tudésok fogjdk be és képezik ki ezeket a hatalmas teremtményeket,
melyek dltaldban az ellenséges hajékat megragadijdk, és a mélybe rantjak
hatalmas csdpjaikkal. Az Orids tintahal lopakodé egység és nem jelenik meg
az ellenséges radaron.
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Specidlis tébbjatékos egységek
Egy tbbjatékos vagy csatdrozas jatékban nem csak egy meghatdrozott oldalt
(Szbvetséges vagy Szovijet) kell vélasztanod, hanem egy specifikus nemzeti hadsereget
is. A Szévetséges erdk: az Egyesilt Allamok, Franciaorszag, Nagy Britannia és a
Koreai Kéztdrsasdg. A Szovijet erék: a Szovijetuniéd, Kuba és Irak. Ezek mindegyike egy
kilénbdz8 egységet vagy képességet hasznalhat a gyézelem elérésének céligbdl:
. Amerikai ejtéernyésdk [American Paratroopers]
o Az amerikai hadsereg a t&bbjatékos hdborikban, az ejtéerny8ssket tudja elédllitani
I és haszndlni a csatdban, ha mdr rendelkezik Légierd irdnyité kézponttal. Az
ejtéernydsdket barhova dobhatjuk a féldre a térképen (nem dobhatjuk vizbe 8ket).
Amikor egy szdllitégépet kijelsltél, az egy &t f8bsl allé csapatot fog kidobni a
kivant helyen. Amikor a féldre érnek az ejtéerny8sck, valsjaban normdl Gl-nak
szémitanak. Amennyiben lelévik a szdllitégépet, az ejtéerny8sék elvesznek. Az
ejtéerny8sdk dobdsdanak lehetdsége nem dll fenn folyamatosan.
Francia nagy agyu [French Grand Cannon]
Ez a specidlis francia fegyver nem jarm0, hanem épilet. Ha egyszer megépil
a nagy 4gyl meglehetdsen hatékony bazis védelmet fog jelenteni, killéndsen
a pancélosok ellen.
Német tankelhdrité [German Tank Destroyer]
A német tudésok fejlesztették ki a tankelhdritét, specidlisan, hogy a németeknek
fegyvere legyen a pancélosok ellen. Habdr igen gyengék épiiletek és
gyalogsdg ellen, a tankelhdriték kislénésen hatékonyak az ellenség jarmivei
ellen és haszndlhatjuk sajét tamadésunk témogatdsdra (a pancélosok eltinnek
utunkbdl) vagy az ellenség pdancélos témaddsainak felszamoléséra.
Brit mesterlévész [British Sniper]
Ez a brit gyalogos egy specidlis, nagy hatétévolségi puskaval van felszerelve,
amely kivélé az ellenséges gyalogosok likviddlaséra. Sokkal jobbak, mint a normal
Gl hader8k, mert a mesterlévészek hatalmas erét és tévolségot kapnak, aminek
segitségével, egyetlen |5véssel lepuffanthatigk a messze 8képtelen gyalogosokat.
Koreai fekete sas [Korean Black Eagle]
A koreai fegyvertdr a fekete sas a kilénleges fegyver. Valéjaban ez a
repilé egy er8sebb adouble-strengthHarrier, amely jobb fegyverzettel és
pdancélzattal rendelkezik.
Orosz Tesla tank [Russian Tesla Tank]
A Szovjet Tesla tank egy hatalmas f8ldi jarmd, amely Tesla télteteket 18 a ballisztikus
|6vedékek helyett. Ez a téltet hatékony a gyalogosok és az épiletek ellen is.
Kubai terrorista [Cuban Terrorist]
A kubaiak az ellenfél bazisdnak tamadasara terroristakat hasznalnak. A
terrorista C4-es télteteket hordoz a testére kdtézve, és dngyilkos médon témad
ellenségére, hogy gyorsan és hatékonyan felrobbantsa.
Libiai pusztité teherauté [Libyan Demolition Truck]
' A Libiai pusztité teherauté egy éngyilkos jarmé, amelyet arra terveztek, hogy
az ellenfél bazisaba a maximdlis rombolést és haldlt vigye. Ez a kocsi egy
kis nuklearis téltetet hordoz. Amennyiben megtdmadijék, a téltet felrobban és
elpusztit mindent egy j6 nagy sugérban.
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Iraki pusztité [Iraqi Desolator]

Iraki tudésok készitették a pusztitét, egy katondt, aki képes nagy teriileten
felhélyagosodott, athatolhatatlan terepet létrehozni. Amikor haszndlatban van,
a pusztité egy sugdrfegyvert haszndl, hogy éthatolhatatlannd tegye a terepet
maga k&ril a kénnyd jarmiveknek, és a gyalogosoknak. Védéruha van

rajta, hogy ne essen baja a sugdrzdstél. Ha a pusztitét megélik, vagy csak
tétlenkedik, akkor az dltala megfertézostt fold visszaalakul szabélyossa.

Szévetséges épiletek

Konstrukciés udvar [Construction Yard]

Minden bdzis szive egy Konstrukciés udvar. Ez az épiilet elmaradhatatlan,
ahhoz, hogy minden mést tudj épiteni a legegyszer(bb faltél a technoldgiailag
fejlettebb haborus laborokig. Mivel ez az épilet befolydsolja a bézis
névekedését és az Uj technolégidk megszerzését, a béles parancsnok minden
aron és minden alkalommal megvédi a pusztuldstél. Sok kildetésben egy elére
elhelyezett Konstrukcids udvarral, a tébbiben pedig egy MCV-vel fogsz indulni,
amit telepitened kell az épitkezések megkezdése elstt.

Erémi [Power Plant]

Habdr néhdny épiilet, mint a Konstrukcids udvar, sajat magdnak termel
energidt, a legtdbbnek nincs 8ndllé energia elldtésa. Hogy a
leghatékonyabban miksdjenek, energidval kell ellatni 8ket. Erre valé ez

az épilet. Az Erémivek j6 sok energidt termelnek, de a nagy bézisokban
rengeteg Erémore lesz szilkség a hatékony miksdésre. Az erdmivek fizikailag
gyengék és kritikusan fontosak, széval tartsd 8ket j6l védve.

Ercfinomité [Ore Refinery]

Az Id8-banydszaidnak sziksége van helyre, ahové az &sszeszedett ércet
vihetik. Ez a hely az Ercfinomits, egy épiilet a gazdasagi méveletek
legfontosabbikahoz. A teli banydsz visszatér a finomitéba, hogy kitegye
szdllitmdnyét, miel&tt visszatérne a gyljtéshez. Ezt az ércet alakitjuk eztan
hitellé, amelyen az épiileteket és az egységeket vasarolhatod. Minden
Ercfinomitéhoz jar egy banydsz. Minden kiildetésen szilkséged lesz legalabb
egy efféle épiletre, és sokszor akarsz majd szamosat belélik. Tébb
banydsszal és Ercfinomitéval gyorsabban juthatsz pénzhez.

Barakk [Barracks]

Minden gyalogos gydrtdsa, kezdve az alap Gl44), a fejlett Krono légiondriusig a Barakkban
trténik. Sok hatalmasabb és hatékonyabb épilethez szikséges a Barakk jelenléte.

Hadi gyar [War Factory]

Ha akarsz jarmiveket épiteni (és fogsz), szikséged lesz egy Hadi gydrra.
Minden fldi jarmGvet a hadi gyarban készithetsz, habdr soknak a
gydartdsdhoz tovébbi épiiletekre van szitkség.

Hadi kik6té [Naval Shipyard]

A haditengerészet fontos szerepet fog jatszani mind a bazisod védelmében, mind
az ellenfél tdmaddasdban. Minden haditengerészeti egységet, beleértve a Delfineket
is a Hadi kikétében gydrthatsz. Ezt az épiiletet teljes egészében a vizre kell épiteni.
A sérilt hajékat visszarendelheted ide, a feltjitasi munkdlatokra.
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) Légierd iranyité kézpont [Air Force Command Headquarters]

A Szdvetséges Légierd iranyité kdzpontnak két kritikus szerepe van. El8szér,

radarként szolgél, a radar aktivéléséval lathatévé valnak azok a teriletek,

amelyeket egyszer mér bejartdl. Mdsodszor, ez az épiilet engedélyezi a

repiil&k épitését. Minden Légierd irdnyité kdzpont négy Harriert tud irdnyitani.

Tovdabbi Harrierek gydrtasahoz Gjabb Légierd irdnyité kézpontra van szitkség.

Javité depé [Service Depot]

"‘ A csatdk folyamdban az egységeid sérilni fognak. A sérilt egység Javité
depéba kiilldésével kezd8dik a javitdsi folyamat. A sérilt jarmivek javitésa
hitelbe keril, figg8en attél, hogy mennyire silyosak a sérilések.

Csata labor [Battle Lab]
Sok a fejlettebb szévetséges egységek és védelmek kéziil a tovabbi

1 technolégidktdl fiigg, amiket a Csata laborban taldlunk. Hogy megépithesd
a Szdvetségesek specidlis fegyvereit, szikséged lesz egy Csata laborra a
bazisodban. Habdr draga az épitésiik és sok energidra van szikség az
zemelésikhéz, mégis meg kell 8ket épiteni minden szévetséges bézisban, a
kilénleges technolégidk eléréséhez.
Erctisztité [Ore Purifier]

* A Szévetségesek kifejlesztették az Erctisztitét, hogy a banydszott ércet
még tisztadbbd tehessék. Habdr igen draga épilet, mégis megéri, mert az
érctisztitéval tovabbi hitelt kapsz minden széllitmdany ércbél, amit banyészaid
behoznak finomitéidba. Idével az Ercfinomité messze kifizetsdsvé valik.
Kémmdihold csatlakozéas [Spy Satellite Uplink]

li A szdvetséges hadsereg a kivalé informdcioktél figg, hogy legydzhesse a
Szovjeteket. Amikor megépiil, és telepitve van, a Kémméhold csatlakozds teljes
egészében lathatéva teszi a térképet, minden kis részletével a csatamez8krél.

Fegyverek

Erdditett fal [Fortress Walls]

A falak olyan passziv védelmi rendszert alkotnak, amely a gyalogosok és
jarmGvek megédllitdséra valé. Egyszerre t&bb fal darabot helyezhetiink el az
épitkezés gyorsitasa érdekében.

Létorony [Pill-Box]

& A L8torony olyan megerésitett fegyverdlléds, amely tékéletesen alkalmas egy
adott teriilet gyalogosok elleni védelmére. A L&tornyok nem til hatékonyak
jarmévek ellen és nem tudnak falakon &tléni.

Prizma torony [Prism Tower]

A Prizma torony egy igen erés Szdvetséges védelmi rendszer. A Prizma
tornyok minden kézeledd ellenséges egységre egy koncentrdlt fénysugérral
|8nek. Ha a Prizma tornyok kell8en kézel vannak egymdshoz, egyetlen
hatalmas, szinkronizdlt sugérral végzik ki a kézeleds ellenséget.

Patriot rakéta rendszer [Patriot Missile System]

3 A Patriot rakéta rendszer egy légvédelmi eszkdz, hogy a Szévetséges bdzisok védve
legyenek a Szoviet légicsapdsokiél. Mivel minden légi egység ellen hatékony, a Patriot
képes az ellenséges rakétdk megtamaddsdra és megsemmisitésére is.
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Kéd generator [Gap Generator]

Sok Szdvetséges stratégia alapszik az informécié szerzésén és az ellenségtél
valé informécié védelemre. Amikor a K&d generdtort telepited, egy nagy
sugarban eltakarja a bazisodat a Szovijet radaroktél. A Kéd generdtor
rengeteg energidt haszndl mékédése kdzben.

Id6gémb [Chronosphere]

A Szévetséges idéutazdsi kutatdsok feltaldltdk az Id8gémbdt, egy eszkdzt, amely
képes az egységeket azonnal athelyezni a térkép mds pontjdra. Haszndlatakor, az
Id8gémb a jarmiveket egy adott hatésugdron belil mashova helyezi. Rdadésul,
az ellenséges jarmiveket is dthelyezhetjisk az Id8gémbbel. Az ellenséges hajékat
szdrazfsldre, a fldi egységeket vizbe dobhatjuk, azonnal elpusztitva Sket.
Akdresak az 1d8jérds szabdlyozé, amikor az Idégémb megépil, minden jatékost
figyelmeztetnek, és az adott eszkdz lathatéva valik mindenki szédmara.

Idéjaras szabalyozé [Weather Control Device]

Az |d&jarés szabdlyozé a Szévetséges parancsnoknak azt a lehet8séget
adja, hogy a természet erdit befolydsolhassa. Ha egyszer megépiilt az
Id&jards szabdlyozé egy hatalmas pusztité ereji villamlé vihart idéz meg

a pélya barmely pontjéra. A vihar borzaszté pusztitést végez egy igen

nagy terileten. Amikor az |d&jards szabdlyozé megépiil, minden jatékost
figyelmeztetnek és a mindenkinek a radarjan meg fog jelenni az. Ezenfelil
minden jatékos latni fogja a vihar elétti visszaszédmlalast.

Szovjet épiiletek

Konstrukciés udvar [Construction Yard]

Minden bazis szive egy Konstrukciés udvar. Ez az épilet elmaradhatatlan,
ahhoz, hogy minden mést tudj épiteni a legegyszer(bb faltél a
technolégiailag fejlettebb hdboris laborokig. Mivel ez az épilet befolydsolja
a bazis névekedését és az 0j technolégidk megszerzését, a bslcs parancsnok
minden &ron és minden alkalommal megvédi a pusztulastél. Sok killdetésben
egy elére elhelyezett Konstrukcids udvarral, a tsbbiben pedig egy MCV-vel
fogsz indulni, amit telepitened kell az épitkezések megkezdése elétt.

Tesla reaktor [Tesla Reactor]

A Szovijet hadsereg alapvetd miveleteihez Tesla reaktorokra van sziikség.
Akéresak az Erdmivek a Tesla reaktorok is megleijtésen fontosak, de
ugyanakkor igencsak sebezhetéek. Ezeket az épiileteket mindig meg kel
védeni. Kiléndsen a kémek lehetnek kellemtelenek.

Ercfinomité [Ore Refinery]

A Harci-banydszaidnak szitksége van helyre, ahové az 8sszeszedett ércet
vihetik. Ez a hely az Ercfinomits, egy épilet a gazdasagi miveletek
legfontosabbikdhoz. A teli banydsz visszatér a finomitéba, hogy kitegye
szdllitmanydt, mielétt visszatérne a gyjtéshez. Ezt az ércet alakitjuk eztdn
hitellé, amelyen az épileteket és az egységeket vésdrolhatod. Minden
Ercfinomitéhoz jar egy banydsz. Minden kiildetésen szikséged lesz legalabb
egy efféle épiletre, és sokszor akarsz majd szamosat belélik. Tébb
banyésszal és Ercfinomitéval gyorsabban juthatsz pénzhez.

Barakk [Barracks]

Minden gyalogos egység gydrtasa az alap Gjonctél a fejlett Orilt Ivanig
a barakkban térténik. Sok hatalmasabb és hatékonyabb épiilet épitése
megkéveteli a Barakk [étét.
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Hadi gyar [War Factory]

Ha akarsz jarmiveket épiteni (és fogsz), szikséged lesz egy Hadi gydrra.
Minden féldi jarmévet a hadi gydrban készithetsz, habar soknak a
gydrtdsdhoz tovdbbi épiletekre van szikség.

Hadi kik6té [Naval Shipyard]

A haditengerészet fontos szerepet fog jatszani mind a bazisod védelmében,
mind az ellenfél tdmadésdban. Minden haditengerészeti egységet, beleértve
az Orids tintahalakat is a Hadi kikétében gyarthatsz. Ezt az épiletet teljes
egészében a vizre kell épiteni. A sériilt hajékat visszarendelheted ide, a
feldjitasi munkdlatokra.

Radar torony [Radar Tower]

Mivel a Szovjeteknek nincs hagyomdnyos légierejik, ezért nincs kifutépdlydjuk
sem. A Radar torony felépiltekkor aktivalédik a szovjet radar.

Javité depé [Service Depot]

A csatdk folyaméban az egységeid sérijlni fognak. A sériilt egység Javité
depéba kildésével kezdédik a javitdsi folyamat. A sériilt jarmévek javitdsa
hitelbe keril, figg8en attél, hogy mennyire stlyosak a sérilések.

Csata labor [Battle Lab]

Sok a fejlettebb Szovjet egységek és védelmek kdzil a tovabbi
technoldgidktél fiigg, amiket a Csata laborban taldlunk. Hogy megépithesd

a Szovjetek specidlis fegyvereit, szikséged lesz egy Csata laborra a
bézisodban. Habdr draga az épitésiik és sok energidra van szikség az
izemelésikhéz, mégis meg kell 8ket épiteni minden Szovjet bézisban, a
killdnleges technolégidk eléréséhez.

Nukledris reaktor [Nuclear Reactor]

A Szovijetek megoldottdk a tovabbi Tesla reaktorok épitésének kérdését,

a Nukledris reaktorok feltaldldsaval. Ez a hatalmas épilet a tébb

Tesla reaktornak megfelel8 energidt termel, ellatva ezdltal a Szovjet
parancsnokot a szilkséges energidval. A Nukledris reaktorok leromboldsa egy
hatalmas nukledris robbandst okoz, és a sugdrzésdba minden gyalogos és
kénnyGpdancélzati jarmd elpusztul.

Klénozé labor [Cloning Vats]

A Szovijet technolégidk egyedi darabja, a Klénozé labor lehetévé teszi
minden a Barakkban legydrtott egység megkettézését ingyen. Ha épitettél egy
Klénozé labort, akkor minden barakkban legydrtott egységért kapsz pluszban
egy ugyanolyat a laborban.

A gyalogosokat bekiildheted a Klénozé laborba, hogy elpusztitsd &ket.
Cserébe egy kevés hitelt fogsz kapni. Réadésul minden Jurij éltal elfogott
gyalogost bekiildhetsz a klénozé laborba. Prébéld ki egy kis pénzért cserébe.

33



Fegyverek

Erdditett fal [Fortress Walls]
H A falak olyan passziv védelmi rendszert alkotnak, amely a gyalogosok és

jarmGvek megdllitdséra valé. Egyszerre t&bb fal darabot helyezhetiink el az

épitkezés gyorsitdsa érdekében.

Agyu [Sentry Gun]

E Ez a mozgathatatlan &gy hatékony védelmet nyiijt az ellenséges gyalogosok
ellen. Nem t0l haszndlhaté fegyver a jarmivek ellen.
. Teslatekercs [Tesla Coil]

A Erételies védelem minden foldi egység ellen, a Tesla tekercs egy hatalmas
elektromos felhével tdmad. Mds bazisvédé eszkozokkel ellentétben, a Tesla
tekercset dramkimaradds esetén a Tesla gyalogosok fel tudjék télteni, és
ezdltal a fegyver haszndalhaté marad.

Légvédelmi agyu [Flak Cannon]

__i— A Szovjet légvédelmi agyi az alapvetd fegyver az ellenség légiereje ellen.
Kiléndsen hatékony a szévetséges légi egységek ellen.

Fizikai érzékelé [Psychic Sensor]

# A Szovijet fizikai kutatdsok eredményezték a Fizikai érzékelst. Amikor

! megépil, ez az eszkdz teszi lehetdvé, hogy lésd az ellenséges egységek
parancsait, vagyis l&tni fogod, melyik épiletedet vagy egységedet tdémadjak
meg a hatésugdron belil.

* Vasfiiggény [Iron Curtain]

A Szovijet technolégia egy lélegzeteldllité darabja, a Vasfiggény lehetévé
teszi szdmodra, hogy az egységeidet egy révid idére sebezhetetlenné tedd.
Amikor készen dll és kivalasztod, a Vasfiggdny a kivant helyen minden
épiletet és egységet tokéletesen sebezhetetlenné tesz. A sebezhetetlen
egységeket Terror pékok sem tdmadhatijék, azonban az agyukat bitorolhatjak.
A Vasfilggény ereje minden gyalogost megél, ha rajtuk haszndljgk. Ebben a
formdjdban az ellenséges gyalogosokon fegyverként alkalmazhatjuk. Amikor
a Vasfiiggény megépiil, minden jatékost figyelmeztetnek, és mindenkinek a

.‘ radarjan megjelenik.
“ Nukledris rakéta silé [Nuclear Missile Silo]

A Szovjet arzendl leghatékonyabb fegyvere a Nukledris rakéta silé. Amikor
megépil a Nukledris rakéta silé, egy hatalmas, nukledris rakétat éllit el,
amelyet egy adott teriilet hihetetlen méretd pusztitdsara hasznalhatunk.
R&addsul a rakéta utéhatésaként sugdrzas marad, ami megél minden
gyalogost és sebez minden kénnyl-pdncélzati jarmivet. Amikor a nukleéris
rakéta silé megépil, minden jatékost figyelmeztetnek, és mindenkinek a
radarjan megijelenik az épilet.
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Westwood Online
A Westwood Studios meghiv téged, hogy az ingyenes jaték kiszolgdlén, a Westwood
Online-on jatssz a Command & Conquer Red Alert 2-vel az Interneten.
Lehetéséged nyilik, hogy egymas ellen jatszatok, vagy csapatot alkossatok, és gépi
ellenfelek ellen jatszatok. Rengeteg jatéktipus létezik, melyeket a kézikdnyv tovabbi
részeiben elemziink.
Nyomd meg a Fémeniben az INTERNET gombot, hogy a Westwood Online-ra kerilj. A
Westwood Online egy tébbjdtékos szolgéltatds, amelyet a Westwood Studios tart fenn
a Red Alert 2 jatékosoknak.
Megjegyzés a Tobbjatékos teljesitményrél: Mindig az a legjobb,

ha olyanok ellen jatszol, akik gyors Internet eléréssel rendelkeznek, és

a szdmitégépik is megfelel az Internet jaték kdvetelményeinek. A jaték

teljesitményét ez a két tényezd befolydsolja. Amennyiben olyan jétékosokkal

jatszol, akiknek gyors Internet hozzéférése és erds szamitégépe van, akkor

optimdlis jatéktapasztalatot fogsz szerezni.

K&szontink a Red Alert 2 Online-ban
Ez lesz az elsé meniy, amit a Westwood Online-ra |épve ldtni fogsz. Innentsl
rengeteg médon jatszhatsz tébbjatékos médban az Interneten (Gyors talalkozé
[QUICK MATCH], Egyedi taldlkozé [CUSTOM MATCH], Haver Lista [BUDDY LIST]
vagy Vildg hadjérat [WORLD DOMINATION TOUR]) vagy bedllithatod az Internet
tulajdonséagokat az En Informdciéim [MY INFORMATION] menipontban. A Jétékos
profilod [PLAYER PROFILE] is megijelenik ezen az oldalon.
Jatékos profil
Ez az ablak tartalmazza rélad a személyes Red Alert 2 Westwood Online trténefi informécidkat:
Gydzelmek [WINS]: Azon Red Alert 2 jatékok szama, amelyeket megnyertél.
Bukdsok [LOSSES]: Azon Red Alert 2 jatékok szdma, amelyeket elveszitettél.
Lekapcsolédasok [DISCONNECTS]: Azon esetek szama, mikor lecsatlakoztdl a
Westwood Online-rél valamilyen hélézati hiba folytén.
Rang [RANK]: A Westwood Online jatékosok kézti vilaglista rangod.
Pontok [POINTS]: A pontok szdma, amelyeket gyézelmekkel szereztél.

Uj Westwood Online profil létrehozésa
Ha nem hoztdl Iétre 6j Westwood Online arcél, amikor a jétékot telepitetted, akkor most
ezt igy teheted meg:
1. Kattints a Gyors jaték, Egyedi jaték, Haver lista vagy Vilaghéditas
valamelyikére.
2. Nyomd meg az Uj Profil [NEW ACCOUNT] gombot.
3. Koévesd a megjelend pontokat - megkérdezziik a sziletési ddtumodat és e-mail
cimedet. Egyszer(en csak t8ltsd ki értelemszerien.
4. Nyomj a folytatdsra [CONTINUE], hogy elkészitsd a profilt.
Kériink, hogy olvasd el az egyéni jogokat, ha barmi kérdésed van. Amennyiben a
programnak gondja van a Westwood Online-ra valé Internet csatlakozdssal, izenet fog
tdjékoztatni az eléfordulé akaddlyokrsl.
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Belépés egy mar létezé Westwood Online profilba

Miutén beléptél a Welcome to Westwood Online képernyé&re, nyomd meg a Gyors
iaték [QUICK MATCH], Egyedi jaték [CUSTOM MATCH], Haver lista [BUDDY LIST]
vagy Vilaghdditas [WORLD DOMINATION TOUR] gombok valamelyikét. Add meg
a fed8nevedet és a jelszavadat. Ezek utdn nyomd meg a Bejelentkezés [LOGIN]
gombot a folytatdshoz. Ezek utén automatikusan megkérdezzik t8led, hogy mindig
ezzel a profillal akarsz-e belépni tovdbbiakban. Javasoljuk, hogy haszndld ezt a
lehet8séget, ezdltal is egyszerUsitve a bejelentkezést. Szintén snmiksdévé teheted
a bejelentkezési folyamatot az En informéciéim menipont alatt az [AUTO LOGIN
WITH THIS ACCOUNT] opcié bedllitdsaval. Amennyiben a programnak gondja van a
Westwood Online-ra valé Internet csatlakozdssal, izenet fog téjékoztatni az eléforduld
akaddlyokrél.

Gyors Jaték [Quick Match]

Kattints ide, hogy azonnal bekapcsolédj egy-egy elleni jatékba egy hasonlé
hélézati sebességi és jatéktudasu ellenfélhez. A térkép és a paraméterek adottak
lesznek a szdmodra. Ez egy nagyon egyszer( és gyors médja a jatékba valé
becsatlakozasnak, anélkiil, hogy vesz8dnéd kelljen a térkép kivalasztasaval és a
paraméterek bedllitasaval.

Egyedi Jaték [Custom Match]

Ez a lehetéség megengedi, hogy magad keress és dllits be egy térképet a megfeleld
paraméterekkel. A kévetkez8 informdcidkat fogod I4tni:

PRV

Elérhetd jatékok [Available Games]
Ez az ablak mutatja azokat a jatékokat, amelyek éppen most formdlédnak a
Westwood Onlie-on az elétérben. Ha egy jelenleg formalédé jatékba szeretnél
belépni, egyszerlen kattints ré kettét. Mdasképpen: vélaszd ki az elérhetd jatékok
egyikét és kattints a jobb oldalon a csatlakozds [JOIN] gombra.
Jatékosok [Players]
Ez az ablak mutatia, hogy jelenleg kik varakoznak a jték inditdsdra (Szévetségesek, Szovietek, stb...).
Chat Uzenetek olvasdasa
Az Elérhetd jatékok és Jatékosok ablakok alatt egy ires teriletet lathatsz ez a Chat ablak. A
szdveg, amit te vagy mésok beirtok, itt jelenik meg. Néhany kordbbi Gizenetet is I&thatsz itt.
Chat Gzenetek irasa
Uzenet kisldése mas jatékosoknak:

1. Kattints a beviteli mezére kdzvetlenil a Chat ablak alatt.

2. ird be az izeneted.

3. Nyomd meg a Return-t.

Hogy iizeneted felkeltse masok figyelmét, nyomd meg az [ACT] ikont a jobb oldalon.
Ezdltal az izeneted mas szinben fog megjelenni, hogy lathassa mindenki a fontossagat.
Hogy az izenet csak egy vagy tébb kivélasztott jatékosnak jelenjen meg (sokkal
inkdbb, mint az egész lobbynak), kattints a kivant nevekre a Jatékosok ablakban. Hogy
senki ne legyen kivdlasztva, kattints jobbal a Jétékosok ablakban.
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Westwood Online jatékok létrehozdsa és csatlakozas
Haszndld a kévetkezd gombokat, hogy online jétékba kapcsolddj vagy, hogy Ujat hozz létre:

Jaték létrehozdsa [CREATE GAME]: Uj jaték léthozdasdhoz kattints ide. Add meg
a jatékosok szadmdt, a jelszét a belépéshez (Hagyd iiresen, hogyha mindenki
szédmdra elérhets, nyilt jatékot akarsz). Jatszhatsz a Westwood Online dltal
témogatott bajnoksdgban (a jatékok eredményei alapjdn rangsorolunk) vagy
Klanhdboriban. De ne feledd a Klanhdbord [BATTLE CLAN] mindaddig
elérhetetlen marad, mig nem vagy kldntag.

Jatékba csatlakozds [JOIN GAME]: Ha egy jelenleg formdlédé jatékba szeretnél
belépni, egyszerien kattints ra kettét. Masképpen: valaszd ki az elérhetd
jatékok egyikét és kattints a jobb oldalon a csatlakozés [JOIN] gombra.

Haver lista BUDDY LIST: Nyomd meg ezt a gombot, hogy lathasd melyik baratod
kész éppen a jatékra. Nyithatsz itt 0j jatékot, barataidat figyelmeztetve
(0zenetet killdhetsz, hogy i8jienek jatszani), eltdvolithatsz vagy hozzdadhatsz
a listddhoz bardtokat és megnézheted az 6 Red Alert 2 profiljukat.

Klan / Létra [CLAN / LADDER]: Ha klént akarsz alapitani, vagy meg akarod nézni
jelenlegi Westwood Online rangsort rengeteg kategéridban, kattints ide. A
Klan egy olyan csoport, amelyeket egyiitt rangsorolnak. Ezeket a rangsorokat
a Létra [Ladder] képernydn lathatod.

Bedllitasok [OPTIONS]: A Red Alert 2 még néhdny lehet8séget kindl a
tapasztalataid sokféleségéhez. Ezek kdzé tartozik az illetlen beszéd kiszirése,
és mésok szdmdra a listdba helyezés engedélyezése, stb...

Megjegyzés: A kilénbszs térkép és jatékmenet médok kiismerése végett olvasd
el a kézikényv dltaldnos részeit.

Haver lista [Buddy List]

A Red Alert 2 jelent8sen megkdnnyiti a bardtaid megtaldldst és a velik valé jaték
|étrehozdsét. Csak nyomd meg a haver lista gombot, hogy lathasd, mely barétaid
vannak a hélézatban, vagy készek a jatékra. Kezdeményezhetsz jatékot, értesitheted
barétaidat (izenet killdése, hogy akarnak-e jatszani), hozzdadhatsz vagy térélhetsz

a listébél személyeket, vagy megnézheted az aktudlis Red Alert 2 profiljukat. Ez a
legjobb médja annak, hogy biztosan ismert személyekkel jatszhass.

Vilaghéditas [World Domination Tour]

A vilaghoditas (WDT) lehet8sége felkindlia a Red Alert 2 jatékosoknak, hogy a
hadjératok minden hdbordjénak kimenetele déntse el a végleges rangsort. A WDT a
Szovijet és Szdvetséges haderdket tébbjatékos médban dllitia egymas ellen, a vilag
irdnyitasdért vivott haboroban. A Jatékosok kiilldnbsz8 teriileteken el6re meghatdrozott
térkép bedllitdsokkal kizdenek meg egymdssal. A nap végén Az &sszes a teriiletért
folytatott harcot figyelembe véve alakul ki, hogy éppen ki birtokolja az adott teriiletet.
Az arcvonalak a két oldalon elére vagy hétra mozognak, attél figgden ki irdnyitja a
teriileteket. Ahogy az arcvonalak mozognak, gy fognak az 0j teriiletek belekeveredni a
hdboriba. Id8vel valamelyik oldal elnyeri az irdnyitdst és a tulajdonldst a partjanak. Az
eredményeket rendszeresen k&zdljuk.

Ha egy térképet kiirtottak, masik térkép fog elékerilni. A WDT hdrom egymdstél
figgetlen terileten zailik: Eszak Amerikdban, Eurépdban és Délkelet Azsigban.

Ha a bedllitdsokon dtrédgtad magad, azonnal a jelenlegi térképet lathatod. Ezeken

a térképeken lathatod a Szovijet, a Szdvetséges, és a hdbord sjtotta teriileteket.
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Barmelyik érintett terileten vélaszthatod a jétékot. Minden teriilet arra lett kitaldlva,
hogy sok tébbjatékos habord folyjon rajta. Amikor rdviszed a kurzort az érintett
teriletek valamelyikére, egy csomé bedllitott feltétel fog megjelenni. Példdul, lehet,
hogy kevesebb pénzzel kezdesz. Néhdny teriiletet nehezebb megszerezni, mint a
t8bbit, széval |6 alaposan tanulmdanyozd az informdcidkat, mielétt barmilyen itkézetbe
vetnéd magad. Amikor a kurzort barmelyik Szovjet vagy Szdvetséges teriletre viszed,
statisztikus informdcidk jelennek meg az adott teriiletrdl, Ggymint, népesség, GNP,
veszélyeztetettség, hogy lathasd a vilag tébbi része, miként éli tdl a habordt.
Sajat informaciék
Nyomd meg a gombot, hogy bedllithasd fedénevedet, kedvenc szerveredet (dltaldban
a szerverek féldrajzilag vannak szervezve, példaul, lathatsz egy dzsiai és egy USA
szervert. Meg van a lehet8sége, hogy szabadon vélogass a szerverek kdzt, azonban
ne feledd, valészinGleg jobb lesz a kapcsolatod a féldrajzilag hozzad kézelebb 1évé
szerverrel, mint a tdvolabbiakkal), a nemzetet és a szint, amiben jatszani szeretsz, illetve
a pillanatnyi Westwood Online helyezésedet. Ezenkivil bedllithatod az Automatikus
bejelentkezést [AUTO LOGIN], hogyha nem akarod minden alkalommal beirni a
nevedet és jelszavadat a Westwood Online-ra valé belépéskor.

Haver lista [BUDDY LIST]: Allitsd be barataid listgjat.

Kléan / Létra [CLAN/LADDER]: Ellenérizd a Klan és Létra helyezésedet.

Uj profil INEW ACCOUNT]: Hozz létre 4] Westwood Online profilt.

Profil bedllitdsai [MANAGE ACCOUNT]: egy olyan weboldalra visz, ahol

bedllithatod a Westwood Online felhaszndléi profilodat.

Chat a jatékban
A Command & Conquer: Red Alert 2 |ehetdvé teszi a jatékosok egyszerl
kommunikdléasat a jaték kézben.
Chat Gzenetek begépelése
Uzenetkiildés mindenki mésnak:
1. Nyomd meg az Enter-t és ird be Gzenetedet a pdrbeszéd ablakba.
2. Nyomd meg az Enter-, hogy elkild az izenetet a hallgatéknak.
Uzenetkiildés minden szévetségesednek:
1. Nyomd meg a Backspace-t és ird be iizenetedet a parbeszéd ablakba.
2. Nyomd meg az Enter-, hogy elkild az izenetet a szévetségeseidnek.
Uzenetkiildés a jatékosoknak:
1. Nyomd mega ‘\’ gombot ésird be iizenetedet a parbeszéd ablakba.
2. Nyomd meg az Enter-, hogy a jatékosoknak elkild az izenetet.
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A Diplomadcia meni hasznalataval hatarozhatod meg a
szdvetségeseidet és chat partnereidet:

1. Kattints az oldalon a Diplomécia [DIPLOMACY] gombra. A Diplomécia meni
fog megnyilni.
2. Kattints azon jatékosok nevére, akiknek akarsz iizenetet kildeni.,
3. Amikor visszatértél a jatékba, nyomd meg az Enter-t, hogy a kivant
jatékosoknak iizenetet killdhess.
Megjegyzés: Ez az izenetkildési méd azért hatrdnyos, mert egy révid idére,
amig a bedllitédsokat végzed, el kell hagynod a jatékot.
Jelzés [Beacon] gomb (B)
Tébbjatékos médban, a Jelzés gombbal [PLACE BEACON] jelzéseket helyezhetsz
el. Nyomj ré a gombra, és utdna kattints a térképre, hogy elhelyezd azt. Ezt a
jelzést minden olyan j&tékos ldtja, aki éppen szévetségben van veled. A Jelzésre
bal kattintés majd az Return Enter megnyomdsa utan irhatsz sz8veges izenetet a
parbeszédablakba. Az Return Enter Gjabb megnyomadsaval fel keriil a jelzésre az
Uzenet. Az iizenetet jobb kattintéssal térélheted. Mindenki eltintetheti a Jelzést a sajat
képernydjérél, ha rdkattint, majd megnyomija a DEL gombot.
Szdvetkezés mas jatékosokkal
A szdvetségre |épéshez egyszer(ien csak kattints ré egy ellenséges egységre és nyomd
meg az A gombot. Ha az ellenfél elfogadja a felajénldst, akkor fogja magat és rékattint
a te egységedre és megnyomja az A gombot. A két ellenfél most mdr szévetséges és
egy csapatban pusztithatjak a tébbi ellenfelet. Masképpen: A Diplomdcia meniibe Iépj
be a [DIPLOMACY] gomb megnyomdsaval. Bal kattintés az ellenfél neve mellé, hogy
szdvetségre |épjetek. Ha valakivel dgy dllsz szévetségben, hogy 8 nem szévetkezett
veled, akkor a gép Ggy szdmol, hogy nem dlltok szévetségben. Ha szdvetségben dllsz
egy jatékossal, akkor nem fogjatok egymdst tdmadni, és ugyanazt fogjatok latni a
térképen.
Gesztusok [Taunts]
Amennyiben a jaték kdzben el8re bedllitott izeneteket akarsz kildeni, nyomd meg az
F51-F128 gombokat.

Internetes problémdak megoldasai
Ahhoz hogy Interneten jatszhass a jatékkal szikséges egy Internet hozzaférés
(modemes, telefonos kapcsolat, vagy mas kézvetlen kapcsolat).

Altaléanos problémak

Amennyiben modemes kapcsolatot haszndlsz, érdemes a jaték inditasa elétt csatlakozni
az Internetre. Habér a Windows képes menet kézben telefonos kapcsolat épitésére, de
tapasztalataink szerint ez kordntsem annyira megbizhaté, mint az el8re csatlakozas.

Az Internetes jaték-kapcsolat megszakad

Ha azt latod, hogy megszakad a kapcsolat egy bizonyos id8 utan, hogy jatszottél, vagy
a lobbyban iizentél, gyéz8dj meg réla, hogy a telefonos kapcsolatod nem Ggy van-e
bedllitva, hogy egy bizonyos inaktiv id&szak utén kikapcsoljon. A Windows dltalédban
inkdbb figyeli a billentyGzetet, mint az aktiv halézati forgalmat. A pontos helye a
bedllitasnak minden Windows verzidban véltozik, és attél is figghet, hogy melyik
bdngészét haszndlod, de dltaldban elmondhatd, hogy valahol a telefonos halézat
bedllitdsai vagy az Internet bedllitasokndl keresends.
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Internet teljesitmény megjegyzések

Egy adott Internet jatékban a leglassabb rendszer, a leglassabb hozzaféréssel fogja
meghatdrozni mindenki szamara a jaték sebességét. Mindig a legjobb déntés, ha a
Host (az a személy, aki a jatékot inicializdlja) rendelkezik a leggyorsabb szamitégéppel
és Internet hozzaféréssel. Példaul, ha egy jatékosnak van kdbeles vagy DSL elérése és
egy gyors PC-je, akkor kitGné vélasztds, ha & lesz a Host (gazda).

Technikai tamogatas

Tisztitsd meg gépedet a jaték futtatasa el6tt

Bdarmilyen szoftver telepitése el&tt kritikus a merevlemez dllapotdnak ismerete.
Javasoljuk, tedd meg a szokdsos haztartast a ScanDisk és a Téredezettség mentesitd
futtatasaval.

* A ScanDisk atvizsgdlija a gépet, hogy van-e elveszett adat.

* A ToOredezettség mentesité biztositja, hogy az adatokat rendben térolja a
lemez. Az ellenérzés elhagydsa kritikus lehet a merevlemez dllapotat illetéen.
A ScanDisk futtatdsdhoz nyomd meg a START gombot a Télcan.

A Start meniben vdlaszd a Futtatdst [RUN].

A Futtatds mezébe ird be: scandisk és nyomd meg az OK-+.

Amikor a program elindul, bizonyosodj meg, hogy a Teljes [THOROUGH]

tesztelés van bedllitva. A folyamat elég sok idét fog igénybe venni, de

megéri befektetni. Bizonyosodj meg arrél is, hogy a hibék automatikus javitésa

[AUTOMATICALLY FIX ERRORS] be van dllitva, és az a meghaité van

kivalasztva, amelyikre a jatékot akarod telepiteni (pl.: C:).

5. Amikor minden be van dllitva, kattints a START-ra, hogy végre elkezd8djsn a
tesztelés és hibajavitds.

e N =

Aztan futtasd a téredezettség mentesitét. Kattints a START gombra a Télcén.
Vdlaszd a Futtatést [RUN].

A Futtatds mezdbe ird be: defrag és nyomd meg az OK-t.

Akdresak a ScanDisk esetében valaszd ki a meghaitét, amelyikre telepiteni
akarod a jétékot, majd kattints az OK-ra. Ez a folyamat, ha lehet még

tébb ideig tart, mint az eléz8, de az akaddlymentes telepitéshez csaknem
elengedhetetlen.

Mi az a DirectX™?

Olvasd el ezt a fejezetet teljes egészében, mielétt neki allsz a
Command & Conquer: Red Alert 2 telepitésének.

©®NO

A DirectX a Windows® 95 és 98 része. Ez teszi lehetévé a Windows szamdra, hogy

a ma szitkséges PC elemeket olyan nagy sebességgel érhesse el, ami lehetévé teszi a
mai jatékok futtatdsdt. Amint az Uj generdciés 3D gyorsité- és hangkartydk megjelennek,
a DirectX fejlédése szitkséges az Uj technolégidk tdmogatdsukhoz. A Command &
Conquer: Red Alert 2 futtatdséhoz szilkséges a DirectX 7.0q, amit a jaték CD-n meg
talalhatsz, ha telepitened szikséges.

A megfelel mikédés érdekében a DirectX valészinGleg frissiteni prébdlja az illeszté
programokat a videokdrtydhoz, hangkartyéhoz, és a 3D gyorsitéhoz. Nem DirectX 7.0a
kompatibilis illeszté programok esetén, audio vagy videé problémdkat tapasztalhatsz a
Command & Conquer: Red Alert 2 futtatésa kézben.
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A DirectX 7.0a telepitése kézben a vided- hang- és 3D gyorsitékartya illeszté
programjdnak kompatibilitdsat ellenériz a telepitd. Ha lehetséges az inkompatibilis
illeszt programokat a DirectX 7.0a telepitd frissiteni fogja. Mindezek ellenére, ha olyan
friss hardvered vagy ritkdbb modelled van, eléfordulhat, hogy a kompatibilis illeszté
programokért a gydrtéval kell kapcsolatba lépned.

Fontos megjegyzés: A telepités kézben a DirectX 7.0a érzékeli, hogy sikeriilt-e
frissiteni az illeszté programokat. Ha a csere folyaman valamilyen probléma
merilhet fel a telepité elére fog figyelmeztetni, és javasoljuk, hogy ne cserélj
ilyen esetekben illeszté programot.

Hogyan telepitheted a DirectX 7.0a?
Amikor a Command & Conquer: Red Alert 2-t telepited, a rendszer ellenérizni
fogja, hogy van-e DirectX telepitve. Amennyiben a helyes verzié nincs telepitve, akkor a
telepité felajénlja, hogy a Command & Conquer: Red Alert 2 CD-r8l végezd el a
telepitést. Javasoljuk, hogy élj ezzel a lehet&séggel.
Ha Command & Conquer: Red Alert 2 telepitése utéan akarod a
DirectX 7.0a-t telepiteni:
1. Kattints a START gombra a Windows talcdn és kattints a Fajlok vagy Mappak
keresésére [FIND FILES OR FOLDERS].
2. ird be a szévegmezébe, hogy dxsetup.
3. Allitsd be a megfelel6 CD-ROM meghaitét (éltaldban D:), majd kattints a
kezdésre.
4. Amikor a féjl megjelenik kattints kettét a dxsetup ikonon.
5. Amikor a DXSetup ablak megjelenik kattints a Reinstall DirectX gombra,
hogy befejezd a miveletet.

Ellenérizd a rendszert!
A DirectX 7.0a teljes tdmogatds ellen8rzéséhez kattints [DirectX Diagnostics Tool]-ra a
telepités utan.

1. Kattints a START gombra a Windows télcén. Kattints a Futtatdsra [RUN].

2. A Futtatds mezébe ird be dxdiag és kattints az OK gombra.
A [DirectX Diagnostics Tool] informdcidkat ad a vided-, hang-, 3D gyorsitékartya illeszté
programjairél.

* Avideokdrtya illeszté programok ellenérzéséhez kattints a [DISPLAY] vagy a
[DISPLAY1] filre.

* Ahangkdrtya illeszté programok ellenérzéséhez kattints a [SOUND] filre.

* Néhany 3D gyorsitékartydnak sajat file van, amit [DISPLAY 2]-nek hivnak,
tehdt ezt is ellendrizned kell.

Mindegyik képernyén megtaldlod kiirva, hogyha az illeszté programodat a Microsoft
elfogatta vagy sem a DirectX 7.0a tdmogatdsdhoz.

*  Haazillesz5 programodat elfogadotinak [Certified: Yes] taldlia, akkor a DireciX 70a teljesen
témogatia és megfeleléen fog mikédni a Command & Conquer: Red Alert 2-ben.

*  Haazilleszib programot nem taldlia elfogadotinak [‘Certified: No'], akkor az eszkéz nem
fog megfeleléen miksdni a Command & Conquer: Red Alert 2-ben. Kériiik, olvad el a
megjegyzéseket a [DirectX Diagnostic Tool] ablak aljan.

*  Windows 98 felhaszndlék nézhetik a Hibakeresést [TIROUBLESHOOT]. Altaléban a szitkséges
DirectX7.0a kompatibilis illesztd programokat oz eszkdz gydridiard! lehet beszerezni. Ez esetben
javasoljuk, hogy 1épj kapcsolatba az eszkéz gydrtdjaval a legfrissebb illeszté programok
beszerzésének érdekében. Ezeket ingyen igényelheted a honlapjukon, vagy a technikai
témogatds telefonszamon.
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