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NAMESCANJE IGRE

Opomba: za ve¢ podatkov o tem, kako namestiti in pognati igro, si preberite razdelek Tehnic¢na
podpora.

Kako namestiti Command & Conquer™: Red Alert 2™ pod Okni

95/98/NT/2000/Millennium z vkljuéenim samodejnim zagonom (AUTOPLAY):

1. V pogon CD-ROM vstavite bodisi prvi ali drugi plos¢ek z igro in kliknite na
moznost [INSTALL].

2. Kliknite na [NEXT] in preberite licen¢éno pogodbo. Ce se z njo strinjate,
obkljukajte ustrezno okence, sicer kliknite na [CANCEL].

3. Vnesite serijsko Stevilko, ki jo najdete na zadnji strani Skatlice s CDjema
Command & Conquer: Red Alert 2, in kliknite na [NEXT].

4. Sledite navodilom na zaslonu do konca namestitve.

Kako igro roéno namestiti pod Okni 95/98/NT/2000/Millennium:

1. Kliknite na gumb [START] in izberite moznost [RUN].

2. Izberite moznost [BROWSE] in se preselite na pogon CD-ROM.

3 Dvokliknite datoteko "[Setup.exe]". Na nekaterih sistemih bo ta oznac¢ena kot
"[Setup]", vendar bo pred njo vedno sli¢ica srebrnega ploscka.

4. Kliknite na [OK].

5. Sledite postopku, opisanemu zgoraj, zacensi s tocko 2.

Kako igro roéno odstraniti pod Okni 95/98/NT:

1. Kliknite na gumb [START] in izberite pot [PROGRAMS], [WESTWOOD], [RED
ALERT 2], [RED ALERT 2 UNINSTALL].

2. Sledite navodilom na zaslonu.

Kako igro samodejno odstraniti:
1. V pogon CD-ROM vstavite bodisi prvi ali drugi ploscek z igro.
2. Ko se pojavi okno samodejnega zagona, kliknite na moznost [UNINSTALL].

3. Sledite navodilom na zaslonu.

—p—
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Dobrodosli spet med nami, poveljnik...

Command & Conquer Red Alert lahko igrate na eni od dveh povsem samosvojih strani:
Castivrednih [zaveznikov] ([Allies]) ali napadalnih, militaristicnih [Sovjetov] ([Soviets]).

V [enoigralskem nacinu] ([Single-Player]) se boste kot [zaveznik] borili proti [Sovjetom],
kot [Sovjet] pa proti [zaveznikom]. V [vecigralskem nacinu] ([Multiplayer]) se lahko med
sabo borijo tako [zavezniki] kot [Sovijeti] in njih ustrezne struje.

Sprti strani se moc¢no razlikujeta in si delita le nekaj splosnih enot in zgradb. Vsaka
stran ima svoje mocne in Sibke plati, ki jih je mo¢ izkoristiti. Enote in zgradbe
posamezne strani odsevajo njeno splosno filozofijo spopada. Medtem ko se zavezniki
zana$ajo na nadmocno tehnologijo in zvijacnost, Sovjeti za dosego svojih ciljev igrajo
na karto surove moci.

Opomba: novim igralcem s svetu Command & Conquer mocno priporo¢éamo, da odigrajo uvajalne
naloge ([Boot Camp]), preden skogijo v polno igro. Trudili smo se, da bi bila igra kar najbolj prijazna
zacetnikom, vendar brez uvajanja ne bo $lo. V srediséu za urjenje se boste naugili, kako graditi
oporisce, uriti enote, nabirati [rudo] in jo predelovati v [rafinerijah], kako se premikati in meriti na
sovraznika ter dosti drugih elementov igranja, ki vam bodo pomagali k vecji u¢inkovitosti.

ZGODBA

Ce bi lahko skodili nazaj v éasu, kaj bi spremenili? Bi lahko prepredili vojne? Ali bi imelo
tako bezanje po zgodovini nepredvidljive posledice na sedanjost in prihodnost?
Poskusi s potovanjem skozi ¢as so drasticno spremenili tok zgodovine. Atentati so
spremenili usode narodov in tako ves svet. Sovjetska zveza je nenadoma ostala brez
nasprotnikov, ki bi zajezili njeno Sirjenje na zahod. Pod vodstvom JoZefa Stalina so
Sovjeti tako priceli s pohodom proti Atlantiku. Naloga: izpolnitev sanj o celinski SZ.
Samo zdruzene moci zavezniskih sil so preprecile popolno sovjetsko previado.
Ogromno armado Matere Rusije je konéno zaustavila tehnoloska premo¢ zaveznikov.
Svet je naposled zazZivel v miru. Stalin je v spopadu podlegel in pustil svoj narod v
krempljih negotove usode.

Po vojni so zavezniki za vodjo novega sovjetskega imperija imenovali Alekseja
Romanova. Zdelo se je, da je popolna oseba za to nalogo. Romanov je kot poklicni
politik pozdravil zavezniSske zamisli in se lotil preoblikovanja Sovjetske zveze v
miroljubno, dobronamerno drzavo. Zavezniski voditelji so si oddahnili. Njihov najvedji
sovraznik je konéno legel k poditku.

Ali res? Na skrivaj je Romanova razziralo sovrastvo do zavezniskih sil, ki so unicile
njegovo ljublieno dezelo. Ko je prevzel oblast, je takoj zacel naértovati mascevanje. Ker
so zavezniki zmagali zaradi boljSe tehnologije, si je prisegel, da bodo Sovjeti ustvarili
lastna mogocna oroZja. Sovjetska vojska se bo zopet dvignila in tokrat ji ne bo
spodletelo. Tokrat bo SZ zavzela Zdruzene drzave!

Stiri leta so zavezniki spali na lovorikah. Nihée ni vedel za sovjetske poskuse na
podro¢ju nadzorovanja misli in za jedrske poskuse, ki so jih izvajali Romanovi
znanstveniki. Invazija Zdruzene drzave povsem preseneti. Nenadoma sovjetski vojaki
prodirajo v Kalifornijo, Teksas in New York. Civilisti podlegajo tehnologiji nadzora misli,
pozabljajo na svojo dezelo in se pridruzujejo napadalcem. Ogromni lignji se pojavljajo
na ameriskih obalah in drobijo ladje s svojimi nazarenskimi lovkami. Napad se je pricel!
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Na srec¢o trenutni vodja Zdruzenih drzav, predsednik Dugan, stare zavezniske
tehnologije ni pustil vnemar. Dugan zbere na kup svoje sile, pripravi tehnologijo, ki mu
omogoca nadzor nad ¢asom in silami narave, ter se zopet sooci s Sovjeti. Romanov
ima na svoji strani neverjetno mo¢. presenecenje in ogromno armado. Zavezniki pa se
borijo za svoja ognijis¢a in nacin Zivljenja. Ves svet je zopet na barikadah.

OSREDNJI MENI

Ko poZenete igro, vas pri¢aka animacija sovjetskega napada na Zdruzene drzave. Nato
se znajdete v osrednjem meniju, Kkjer lahko izberete nacin igranja oziroma nastavite
Stevilne moznosti, med njimi tiste, ki odlo¢ajo o tem, kako hitro bo igra tekla na vasem
racunalniku.

V osrednjem meniju imate na voljo naslednje izbire: [enoigralski nacin] ([SINGLE
PLAYERY)); [igranje prek spleta] (INTERNET]I); [mrezno igranje] (INETWORK]); [filmcki
in zasluge] (IMOVIES & CREDITS]); [nastavitev moznosti] ((OPTIONS]) in [izhod] ([EXIT
GAME])).

—p—

[ENOIGRALSKI NACIN]
([SINGLE-PLAYER])

Tu lahko izberete igranje nove kampanje, vcitate poprej shranjeni polozaj, ponavljate
naloge in nastavite [spopad proti racunalniku] ([Skirmish]).

Enoigralski na¢in v Command & Conquer: Red Alert 2 pozenete tako, da kliknete na
ustrezni gumb v osrednjem meniju. Znasli se boste v novem meniju z nekaj moznostmi,
med katerimi lahko izbirate: [nova kampanja] ((NEW CAMPAIGN], [v¢itanje shranjenega
polozaja] [LOAD SAVED GAME]), [ponovitev naloge] ([REPLAY SCENARIO]) in
[spopad] ([SKIRMISH]I). V osrednji meni se vrnete tako, da kliknete na gumb [MAIN
MENU] v spodnjem desnem kotu zaslona.

[Nova kampanja] ([New Campaign])

Ce kliknete na gumb za pri¢etek [nove kampanjel, se boste znasli v ustreznem meniju.
Tukaj lahko izberete igro bodisi na strani zaveznikov ([Allies]), bodisi na strani Sovjetov
([Soviets]). Takisto se lahko odlocite za vpis v [srediSce za urjenje] ([Boot Camp]), kjer
vas bodo poucili o temeljih igranja, denimo kako premikati enote po karti, meriti na
sovraznika, postavljati oporisce in podobno.

Opomba: priporocljivo je, davigralci, ki so novi v realnocasnih strategijah ali v svetu Command &
Conquer, odlocijo za urjenje. Ceprav lahko izkuseni igralci slednjo moznost preskocite, boste v njej
vseeno nasli opis nekaj novosti, ki morejo precej pripomoci k vasemu uspehu.

Nato lahko nastavite tezavnostno stopnjo kampanje, v kateri boste sodelovali, in sicer
od nizke ([Easy]) do visoke ([Hard]). Novodospeli v zvrst realnocasnih strategij naj
izberejo najnizji zahtevnostni nivo, medtem ko bo najvisji izziv tudi najbolj izkusenim.
Ce ne marate za novo kampanijo, kliknite na gumb za vrnitev (IBACK]) in zopet se boste
znasli v enoigralskem meniju.

[V¢itanje shranjenega polozaja] [LOAD
SAVED GAME])

Ko kliknete na to moznost, se znajdete v meniju za véitavanje nalog ([Load Mission]).
Tukaj lahko izberete poprej shranjeni polozaj in nadaljujete z igranjem od tam, kjer ste
nehali. Izberite nalogo, ki jo Zelite nadaljevati, in kliknite na gumb za véitanje ([LOAD]).
Ce si premislite, kliknite na gumb za vrnitev ([BACK]) in zopet se boste znasli v
enoigralskem meniju.

[Ponovitev naloge] (IREPLAY SCENARIO])

Nalogo, ki ste jo ze kongali, ponovite tako, da kliknete na ta gumb. Pojavil se bo nov
meni s seznamom vseh nalog, ki ste jih uspesno opravili. Izberite tisto, ki jo zelite
ponovno odigrati, in Kliknite na gumb za véitanje (ILOAD]). Ce si premislite, kliknite na
gumb za vrnitev ([BACK]) in zopet se boste znasli v enoigralskem meniju.



C’&C Red AlertSLO (DVD man).gxd 15.1.2001 13:28 Page 8 (Black plate)

[Spopad] ([SKIRMISH])

Spopadi ([Skirmish]) so povsem samosvoj nacin. V dolo¢enem pogledu so spopadi
podobni bitkam v [vedigralskem] nadinu, le da je vas nasprotnik racunalo. Ce kliknete
na ta gumb, se boste znasli v meniju za nastavitev spopada. Za ve¢ podatkov o tem si
preberite razdelek Kako nastaviti mrezno bitko ali spopad.

[Igranje prek spleta] (Internet])

Kliknite na gumb [Internet] v osrednjem meniju in preselili se boste na Westwoodov
streznik [Westwood Online], ki povezuje igralce Red Alerta 2, Tukaj lahko prek
interneta igrate v nacinu [vsak zase] ([Head to Head]) ali v sodelovalnem nacinu ([Co-
op)). Vedno je dobro, da se povezZete z igralci s hitro povezavo s spletom in mo¢nimi
racunalniki. Ti dejavniki vplivajo na hitrost igranja! Ce se zelite povezati s streznikom
[Westwood Online], morate ze biti priklju¢eni na internet. Za ve¢ podatkov si precitajte
razdelek [Westwood Online].

[Mrezno igranje] ([Network])

Kliknite na ta gumb, ¢e se Zelite nastaviti igro v nacinu [vsak zase] ([Head to Head]) ali
v sodelovalnem nacinu ([Co-op]) prek lokalne mreze (LAN, Local Area Network)
oziroma se taki pridruziti. Za ve¢ podatkov o tem si preberite razdelek Kako nastaviti
mrezno bitko ali spopad.

[Filméki in zaslugel
([Movies & Credits])

S klikom na ta gumb se preselite v meni za ogled filmckov in zaslug. Tukaj si lahko $e
enkrat ogledate animacije, ki ste jih Ze zrli v kampaniji, oziroma si preberete, kdo vse je
zasluzen za splavitev Command & Conquer: Red Alert 2.

—p—

[Nastavitev moznosti] ([Options])

S klikom na ta gumb skocite v [meni z moZnostmi] ([Options]). Tu lahko nastavite
Stevilne vidike igranja.

[Nastavitev prikaza] ([Display Options])

[KOLICINA PODROBNOSTI] ([VISUAL DETAILS]): izberite med nastavitvami [LOW],
[MEDIUM] in [HIGH]. Ce bo kolidina podrobnosti velika, bo igra videti lepsa, vendar to
zahteva hitrejsi procesor. Poc¢asnejsi racunalniki bodo ob veliki koli¢ini podrobnosti
tezko poganjali igro. Ta moznost se tice posebnih uc¢inkov, kot so dim, luci, pljuskanje
vode, splosno stevilo animacij in sledi za ladjami.

[NASTAVITEV LOCLJIVOSTI] (ISET GAME RESOLUTION]): visja locljivost pomeni
privlacnejso in ostrejSo sliko, vendar, zopet, zahteva zmogljivejsi racunalnik. Prav tako
boste ob visji lo¢ljivosti pri igranju videli ve¢ ozemlja naenkrat. Ce pa boste RA2 igrali v
najnizji locljivosti (640x480), bo igra tekla precej hitreje kot sicer.

[Igralne nastavitve] ([Game Options])

Pod [nastavitvami prikaza] najdete [igralne nastavitve].

[HITROST IGRANJA] ((GAME SPEED]): s tem drsnikom nastavljate hitrost premikanja
enot in ¢asa, ki ga odzre postavljanje zgradb. Ce tezko sledite potezam racunalniskega
nasprotnika, premislite o upocasnitvi igranja.

[TEZAVNOST] ([DIFFICULTY]): moznosti so, od najnizje k najvisji, [EASY], INORMAL]
in [HARD]. Zacetniki v svetu Command & Conquer naj sprva izberejo stopnjo [EASY].

[Nastavitve igralnega vmesnikal
([User Interface Options])

Te moznosti vam omogocijo dodaten nadzor nad igro, saj lahko igranje z njimi Se bolj
prikrojite svojemu okusu. V tem meniju je ve¢ usesc:

[RAZTEGNI FILMCKE] (ISTRETCH MOVIES]): &e s klikom oznadite moznost [ON], b
igra raztegnila raztegnila film¢ke do robov zaslona vasega monitorja med locljivostima
[800 x 600] in [1024 x 768].
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[POVEZOVALNA CRTA] ([TARGET LINES)): ko enoti zaukazete, naj se premakne na
dolo¢eno mesto ali napade sovrazno enoto, se bo na zaslonu pojavila povezovalna ¢rta
od vase enote do cilia. Ce je moznost izkljutena ([OFF]), te &rte ne boste uzrli.
[SKRITI OBJEKTI SO VIDNI] ([SEE HIDDEN OBJECTS]): igra bo na zaslonu nakazala
enote in obrambne zgradbe, ki so skrite za ovirami. Ce je moznost izklju¢ena ([OFF]),
tako skritih objektov in enot ne boste videli.

[BESEDILO S POMOGJO] (ITOOLTIPS)): ¢e pokazatelj pustite na objektu za ve¢ kot
dve sekundi, se bo prikazalo besedilo s pomogjo.

[HITROST POMIKANJA ZASLONA] ([SCROLL RATE]): dolo¢i, kako hitro se lahko z
misko premikate po zaslonu.

[GLADKOST PREMIKANJA ZASLONA] ([SCROLL COASTINGI): nastavitev premikanja
zaslona. Ce je moznost vkljuéena ([ON]), bo premikanje dosti bolj gladko, vendar
pocasnejse. Ce je moznost izkljuéena, pa lahko po zaslonu skacete hitro, vendar manj
natanéno.

[Nastavitve zvoka] ([Audio Options])

S tremi drsniki v tem meniju nadzorujete glasnost razlicnih zvokov v igri. Vrednost
segajo od 0 (zvok izkljuc¢en) do 10 (rjovenje).

[GLASNOST GLASBE] (IMUSIC VOLUME]): nastavite glasnost glasbe med igranjem in
v menijih.

[GLASNOST ZVOCNIH UCINKOV] ([SOUND VOLUME]): nastavite glasnost zvoénih
ucinkov (streljanja, eksplozij in podobnega).

[GLASNOST GOVORA] ([VOICE VOLUME]: nastavite glasnost ¢vekanja likov med
igranjem.

[Nastavitve tipkovnice] ([Keyboard])

=

5
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S tem gumbom nastavite ukaze s tipkovnice:

[KATEGORIJE] ([CATEGORIES]): ukazi s tipkovnice so razdeljeni na razlicne
kategorije, ki jih lahko vidite s klikanjem po puscici v meniju s kategorijami v levem
zgornjem kotu zaslona. Skupina ukazov v doti¢ni kategoriji se pojavi v okvirju z ukazi
({COMMANDS]) na desni.

10
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[UKAZI] (COMMANDS]I): izberite ukaz, ki ga Zelite spremeniti. Trenutna tipka za ta ukaz
se bo pojavila pod napisom [CURRENT HOTKEY].

[TRENUTNA BLIZNJICA] ([CURRENT HOTKEYI): kliknite v okence [PRESS NEW
HOTKEY] in izberite tipko, ki jo Zelite uporabiti za ta ukaz. Izbrano tipko ukazu pripisete
tako, da kliknete na gumb [ASSIGN]. Izberete lahko tudi tipko, ki je trenutno pripisana
drugemu ukazu. Ce pride do tega, se bo ukaz, povezan s trenutno tipko, pojavil pod
okencem [ASSIGN NEW HOTKEY]. Izbrano tipko lahko $e vedno pripisete izbranemu
ukazu, vendar bo to izbrisalo povezavo s prejsnjim ukazom.

[VRNITEV NA PRIVZETE VREDNOSTI] (IRESET ALL]): Ce zelite obnoviti privzete
nastavitve tipk, kliknite na gumb [RESET ALL] na spodnjem delu zaslona.

[Mrezne nastavitve] ([Network])

S klikom na ta gumb se lotite urejanja mreznih nastavitev.
Opomba: to pocnite le, ¢e pri igranju prek mreze naletite na tezave.

KAKO NASTAVITI MREZNO BITKO ALI SPOPAD

Igre po mrezi ali spopadi se od bitk v kampanji razlikujejo po tem, da se v njih
spopadata dve armadi ali ve¢ njih, ki jih vodijo racunalniski ali ¢loveski generali.
Drugega cilja kot to, da unicite vse na zaslonu, ni.

Ce v meniju za enoigralski nagin kliknete na gumb [SKIRMISH] ali zanete novo mrezno
igro, se bo na zaslonu pojavil seznam moznosti, ki jih lahko spremenite.

|
¥
¥
|
|

=

f

[IGRALEC] ([PLAYERY]): na levi strani zaslona boste videli uSesca s posameznimi igralci.
V spopadnem nacinu boste v zgornjem okencu vi sami. Ce kliknete v vrhnje okence
pod zaznamko [PLAYER], si boste lahko pripisali ime. Privzeto ime je [NEWBIE]. V
spopadnem nacinu lahko izberete tudi spretnostno stopnjo svojih nasprotnikov. Proti
racunalniku na stopnji [Dumb] po igranje precej lazje kot proti genialnemu sovragu
([Genius])).

11
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[DEZELA] ([ICOUNTRYY)): Kliknite v okence na desni in dolodite, kateri od devetih drzav
bi radi pripadali. Z klikom na [RANDOM] bo drzavo naklju¢no izbral racunalnik.
[BARVA] ([COLOURYI): prav tako lahko dolocite barvo svoje narodnosti oziroma jo
izberete naklju¢no.

Racunalniske nasprotnike (oziroma ostale sodelujo¢e po mrezi) lahko nastavite na
podoben nacin: kliknite na gumb pod menijem [PLAYER], da igralca aktivirate, nato
kliknite na [COUNTRY] in na [COLOUR]. Privzeta nastavitev je, da igra naklju¢no izbere
dezZelo in barvo rac¢unalniskih nasprotnikov.

Pod temi meniju boste nasli niz drugotnih moznosti:

[HITROST IGRANJA] ([GAME SPEED]): s tem drsnikom nastavite hitrost premikanja
enot in gradnje. Ce imate tezave s sledenjem racunalnigkim nasprotnikom, upocasnite
igranje.

[ZASLUGE] ([CREDITS]): dolo¢i koli¢ino denarja, s katerim za¢nete igranje.

[STEVILO ENOTI ([UNIT COUNT]): dologi velikost zadetne armade.

[KRATKA IGRA] ([ISHORT GAMEYI): ¢e kliknete na to moznost, lahko sovraznika porazite
tako, da mu preprosto podrete vse stavbe. Ce je moznost izkljuéena, mu boste morali
uniciti Se vse enote.

[SUPER OROZJA] (ISUPER WEAPONS]): super orozja da / ne.

[GRADNJA BLIZU ZAVEZNIKA] ([BUILD NEAR ALLY]): gradnja svojih stavb blizu
zgradb, ki pripadajo zavezniku.

[PREMICNO GRADBISCE] (IMCV REPACKS]): omogodi, da svoje gradbisée
(Consttruction Yard) spremenite nazaj v premi¢no gradbisce in tako premaknete bazo.
Opomba: gradbisce premaknete tako, da kliknete nanj z levim gumbom in nato z levim gumbom
kliknete na kraj, kamor ga zelite premakniti.

[ZABOJI SE POJAVLJAJO] ([CRATES APPEAR]I): nakljucno postavijanje zabojev po
karti.
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[Sodelovalni nacdin]

Command & Conquer: Red Alert lahko igrate v dvoje proti vnaprej dolo¢enim
rac¢unalniskim nasprotnikom skozi vso kratko kampanjo. Kampanj je pet in so razli¢nih
tezavnostnih stopenj. Cilj je, da s svojim soborcem kar najbolje sodelujeta in tako
porazita nasprotnika.

[Vecigralski nacini]

V meniju za izbiro nacina igranja boste opazili, da vam je na voljo ve¢ nacinov igranja.

Ker za dolo¢en nacin niso na voljo vse karte, se boste morali pred izbiro slednjih
odlo¢iti za nacin igranja. Ti so:

[BATTLE]: vse moznosti na spopadni ali mrezni karti lahko vkljucite ali izkljucite. Nacin
podpira zavezni$tva in skupne zmage. To je privzeti nacin. Ce se odlodite za
zaveznistvo (Alliance), se odlocite za skupno zmago proti sovrazniku. Vas partner ne bo
sovrazen in lahko boste videli tudi tiste dele karte, ki jih vidi on.

[FREE FOR ALL]: enak prejSnjemu nacinu, le da ne podpira zaveznistev.

[UNHOLY ALLIANCE]: vsak igralec za¢ne tako z zavezniskim kot s sovjetskim
premic¢nim gradbi$¢em in lahko gradi po obeh tehnoloskih drevesih.

[MEGAWEALTH]: igralci morajo z inZenirji zavzeti naftne vrtine (Derrick), da dobijo
stalen pritok sredstev. Kopaci (Miners) niso dovoljeni!

[LAND RUSHI: igralci zaénejo igro sredi bojnega polja z enim premiénim gradbiséem.
Po karti so razmetani zaboji s priboljski in igralci morajo ¢imprej postaviti bazo ter si
prisvojiti zavoje. Megle vojne ni.

[MEAT GRINDER]: ta vrsta igre igralce prisili k uporabi zgolj pehote in tankov. Gradnja
pomorskih in zraénih enot oziroma super orozij ni mogoca.

[NAVAL WARYI: igralci za¢nejo na majhnih otokih z malo prostora za Siritev. Zra¢ne
enote, super orozja in velik del kopenskih enot niso na voljo. Vsaka vojska pa lahko
gradi tako podmornice kot rusilce, s tem, da so vse pomorske enote mnogo mocénejse
in da so transporteriji veliko cenejsi.

13
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Izbira bojnega polja

Ko izberete vrsto igranja, se karte, ki so na voljo, pojavijo v meniju na desni. Vsaka
karta je prirejena dolocenemu stevilu igralcev. Kliknite na karto, na kateri zelite igrati, in
videli boste majhen predogled karte v zgornjem desnem kotu zaslona. Ko se Zelite vrniti
v meni za izbiro spopada / vecigralskega nacina, od koder lahko pozenete spopad,
kliknite na [USE MAP].

Stvaritev naklju¢éne karte ([Random Map])
S klikom na moznost [CREATE RANDOM MAP] lahko ustvarite nakljuéno karto. Tukaj

lahko dolocite vrsto ozemlja, ¢as dneva, podnebje, splosno velikost karte, dostopnost
dobrin in Stevilo igralcev. Ce nimate v mislih niGesar posebnega, Kliknite na gumb
[SURPRISE ME] in ra¢unalnik bo izdelal popolnoma naklju¢no karto. Karto si lahko
predogledate s klikom na gumb [PREVIEW MAP].

[VCITAJ KARTO] (ILOAD MAPI): raba poprej posnete, nakljuéno ustvariene karte.
[SHRANI KARTO] ([SAVE MAPI): ¢e vam je naklju¢na karta vée¢, jo lahko posnamete.
Iz tega menija lahko takisto véitavate in brisSete posnete naklju¢ne karte.

[IZBRIS KARTE] (I[DELETE MAP]): izbris karte, ki ste jo ustvarili.

[RABA KARTE] ([USE MAP)): uporaba ustvarjene karte in vrnitev v meni za izbiro karte.
[PREDOGLED KARTE] ([IPREVIEW MAP)): pogled na karto, ki ste jo ustvarili. Majhen
predogled karte se bo pojavil v zgornjem desnem kotu zaslona.

14
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VMESNIK
[Takticna kartal

Takti¢na karta zavzema vecino zaslona. Od tu poveljujete svojim enotam, gradite svoje
oporis¢e in napadate sovraznika. Takti¢na karta kaze samo del vsega bojis¢a. Pogled

premikate naokrog tako, da pomaknete pokazatelj na rob zaslona. Pokazatelj se bo
spremenil v zeleno puscico in pogled se bo pomaknil v ukazano smer. Ce dosezZete rob
bojis¢a, boste ugledali rdec¢o puscico.

Miskarjenje

Red Alert 2 lahko igrate skoraj samo z misko. Z levim klikom izbirate enote in jim
ukazujete, izbirate cilje in premikate vojsko po bojiS¢u. Z desnim gumbom preklicete
ukaz. Prav tako lahko zaslon premikate hitreje, ¢e drzite desni gumb in premaknete
pokazatelj v smeri, kamor Zelite premakniti karto.

Ukazna vrstica

Na desni strani zaslona je ukazna vrstica. Na njej je nekaj pomembnih usesc in
podatkov, ki jih potrebujete za uspesno in u¢inkovito vodenje oporisca.

[SREDSTVA] ([CREDITS]): na vrhu ukazne vrstice je prikaz trenutne koli¢ine sredstev.
Stevilka pove, koliko denarja imate in koliko enot oziroma stavb si lahko privoscite.
Gradnja armade ni poceni!

GUMB [BRIEFING] (samo v enogralskih / sodelovalnih spopadih): ta gumb vam hitro
pokaze cilje trenutne naloge v enogralskih / sodelovalnih spopadih. Je na samem vrhu
ukazne vrstice.

GUMB [DIPLOMACYI] (samo v igrah prek interneta / mreze): v vecigralskih spopadih ni
ciliev oziroma njih prikaza. Ce Kliknete na ta gumb, boste ugledali seznam vseh
dejavnih igralcev, barve vseh armad, trenutno aktivha zaveznistva in Stevilo enot, ki jih
je vsaka vojska unicila. Takisto vam ta gumb dovoli prebiranje svojih infrardecih,
zarkovnih sporocil ([Beacon]). Vasi zavezniki vam lahko vedno berejo sporocila, dokler
jih ne odstranite s seznama zazelenih ([Chat With]). Dolociti morate igralce, ki jim Zelite
posiljati sporocila. Za ve¢ podatkov o Zarkovnih sporocilih si preberite razdelek
Napredna ukazna vrstica.

15
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GUMB [OPTIONS]: s klikom semkaj lahko véitate posneti polozaj ali shranite pozicijo,
prekinete nalogo ali spremenite nastavitve tipkovnice oziroma zvoka. Ta gumb je
podoben meniju z moznostmi, ki smo ga Zze omenili, Je na vrhu ukazne vrstice.
[ZASLON ZA RADARJEM] ([RADAR SCREENI): na osrednjem zaslonu lahko vidite
samo del trenutnega bojnega polja. Radarski prikaz, ki ga najdete pod gumbi
[BRIEFING]/[DIPLOMACY] in [OPTIONS], vam pokaZe vse bojis¢e. Na njem vidite vse
dele karte, ki ste jih ze odkrili s premikanjem enot. Radarski prikaz lahko uporabite tako
za opazovanje bojis¢a kot za premikanje enot. Z izbranimi enotami kliknite na radarski
zaslon in premaknile se bodo na ukazani kraj. Tako lahko hitro in brez pomikanja
zaslona ukazujete premike enot.

Opomba: radarski zaslon se pojavi le, ¢e imate v bazi dovolj elektricne energije.

GUMB [REPAIRI: v Zzaru bitke bodo mnoge vase stavbe poskodovane. Popravite jih
tako, da kliknete na ikono klju¢a pod radarskim zaslonom. Pokazatelj se bo spremenil
v klju¢ in ¢e z njim kliknete na stavbo, jo boste zaceli popravijati. Ce ni Gesa popraviti,
se bo ¢ez klju¢ izrisala rde¢a ¢rta. Ne pozabite, da vas bo popravilo stavbe stalo,
vendar je to lazji in hitrejSi nacin kot ponovna gradnja.

GUMB [SELL]: poleg ikone s klju¢em je ikona z dolarskim znakom. Kliknite nanjo in
pokazatelj se bo spremenil v dolarski znak. Ce zdaj kliknete na eno od stavb, jo boste
prodali. Dobili boste del denarja, ki ste ga porabili za gradnjo, in pogosto tudi nekaj
vojakov.

USESCA [PRODUCTIONI: pod usescema za popravljanje in prodajo so stiri usesca za
izdelavo. Ta kazejo vse stavbe in enote, ki jih lahko trenutno izdelate. Od leve na desno
so to [STAVBE], [OROZARNA], [PEHOTA] in [VOZILA]. Ko kliknete na eno od usesc,
boste v okencih spodaj videli slicice. Te predstavljajo razlicne zadeve, ki jih lahko
izdelate. Z gradnjo novih in moc¢nejsih struktur boste lahko izdelovali dodatne enote,
zgradbe in obrambne stolpe. Na vecino sli¢ic lahko z levim gumbom kliknete veckrat in
tako njih izdelavo postavite v vrsto. Ce niste prepriani, kaj posamezne ikone
predstavljajo, podrzite pokazatelj nad njimi in pokazalo se bo besedilo s pomogjo. Ce
Stevilo samosvojih stavb ali enot preseze prostor v ukazni vrstici, se pod ikonami pojavi
puscica. Z njo se pomikate po seznamu gor in dol.

[POKAZATELJ ELEKTRIKE] ([POWER METERI): stavbe v vasi bazi potrebujejo
elektricno energijo. Pokazatelj elektrike, ki ga najdete na levi strani izdelovalnih usesc,
kaze trenutno stopnjo preskrbe z elektriko. Ko je pokazatelj povsem rde¢, dolo¢ene
stavbe in obrambne strukture ne bodo ve¢ delovali. Zgradite ve¢ Teslinih reaktorjev ali
elektrarn!

[NAPREDNA UKAZNA VRSTICA] (IADVANCED COMMAND BAR]): ¢e kliknete na
okence pod osrednjo taktiéno karto, pridete do napredne ukazne vrstice. Za vec
podatkov o tem si preberite razdelek Napredna ukazna vrstica.
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OSNOVE IGRANJA

Command & Conquer: Red Alert 2 smo oblikovali tako, da imate kar najvecji nadzor
nad svojimi enotami, in to vedno in s kar najmanj napora.

Nadzor z misko

Z misko nadzorujete pokazatelj na zaslonu, s klikanjem pa usmerjate svoje enote,
napadate sovraznika, gradite stavbe, rudarite in tako naprej. Ce ni napisano drugace,
z levim gumbom izbirate enote in stavbe ter izdajate ukaze, medtem ko z desnim
preklicujete ukaze in izbiro enot.

Izbiranje enot

. Enoto na bojis¢u izberete tako, da premaknete nadnjo pokazatelj in kliknete z
levim gumbom.
. Izbiro preklicete tako, da kliknete z desnim gumbom.

Poleg izbiranja posameznih enot lahko izbirate tudi skupine slednjih:

1. Kliknite z levim gumbom tik poleg skupine enot in drzZite levi gumb.
2 Potegnite pokazatelj prek enot, ki jih Zelite izbrati. Okrog njih boste zarisali okvir.
34 Izpustite miskin gumb. Izbrali ste enote v okvirju.

Skupinam lahko doloc¢ate premianje in jim ukazujete, naj streljajo, natanko tako kot
posameznim enotam.

Opomba: nekatere enote se ne bodo odzvale na vse ukaze.
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Premikanje in streljanje

Kako enoto pripraviti do dejavnosti:

1. Izberite enoto.
2. Premaknite pokazatelj do to¢ke na bojis¢u, kamor jo Zelite premakniti.

Ce se enota (ali skupina njih) lahko premakne do izbrane tocke, boste videli zelen
pokazatelj in enote se bodo zadele premikati takoj po kliku. Ce se vase enote ne
morejo premakniti na doloc¢eni polozaj, se bo ¢ez pokazatelj zarisala rdeca crta. Ce
pokazatelj premaknete nad sovrazno enoto ali stavbo, se bo spremenil v rde¢o muho
in izbrane enote bodo zacele streljati, takoj ko kliknete na cilj. Ko enotam ukazete
premik, se bodo premaknile do cilja po kar najkrajsi mogogi poti.

Megla vojne

Ko za¢nete z misijo, vec¢ino bojnega polja prekriva ¢rtna 'megla vojne'. Podrocja, ki jih
prekriva, so podroc¢ja, ki jih Se niste raziskali. Ko enote premaknete proti robu
prekritega obmocja, se megla umakne, glede pac na to, kako dale¢ enota vidi. Enotam
lahko ukazete premik v meglo in tako odkrijete velike dele karte iznenada.

Nabiranje rude / sluzenje sredstev

Na razli¢nih mestih sirom karte boste nasli polja rude ([Ore]), dragocene snovi. Rudo
morate zbirati in predelovati, s ¢imer dobivate sredstva ([Credits]). Sredstva lahko nato
porabite za nakup dodatnih stavb ali izdelavo enot. Tako zavezniki kot Sovjeti si lastijo
rudarska vozila, ki zbirajo rudo in jo peljejo v [rafinerije], kjer jo predelujejo.

Kako zbirati rudo:

1. Kliknite na rudarsko vozilo (bodisi [Chrono Miner] ali [War-Miner])
2. Premaknite pokazatelj nad polje rude.
3. Kliknite in rudarsko vozilo se bo napotilo do polja ter za¢elo z delom.

Ko je vozilo polno, se bo samodejno vrnilo k najblizji prijateljski rafineriji in nato zopet
na polje, kjer bo zopet zacelo z zbiranjem rude. Ce rudarsko vozilo posljete nekam,
kjer ni rude, te ne bo zacelo zbirati: poslati ga morate tja, kjer ruda je.

V igri sta dve vrsti rude:

. Rumena ruda: te je veliko, vendar ni tako dragocena, kot so vecbarvni dragulji.

. Vecbarvni dragulji so redki, vendar visoko cenjeni, saj so vredni dvakrat ve¢ kot
ustrezna koli¢ina obi¢ajne rude.

Opomba: rudarsko vozilo lahko prisilite k pred¢asni vrnitvi v rafinerijo, in sicer tako, da postavite

pokazatelj nadnjo. Pokazatelj se bo spremenil v vstopnega. Ponovno kliknite in rudarsko vozilo bo

trenutni tovor odpeljalo v rafinerijo.
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lzdelava enot in stavb

Enote in stavbe gradite skozi menije pod izdelovalnimi usesci. Vsako od stirih usesc
pokaze stavbe ali enote, ki jih lahko trenutno izdelate v svojem oporiscu.

Kako zaceti z izdelavo enote ali stavbe:
1. Kliknite na ustrezno usesce, da pridete do izbir.
2. Kliknite na zadevo, ki jo zelite zaceti izdelovati. Izdelava se bo pri¢ela.

Izdelava enot ali stavb traja, kar vidite po Stevil¢nici na slicici tistega, kar gradite. Cena
izdelovanega se odsteje z vasega racuna (ceno vidite, ¢e pokazatelj premaknete nad
sligico). Ce vam med izdelavo zmanjka denarja, se bo izdelava ustavila, dokler ne
dobite ve¢ sredstev. Ko jih zopet imate, se bo izdelava samodejno nadaljevala.
Opomba: izdelavo lahko za¢asno zaustavite, ¢e na sliéic9 kliknete z desnim gumbom. Ce nato
kliknete nanjo z levim gumbom, izdelovanje nadaljujete. Ce pak $e enkrat kliknete na slic¢ico z
desnim gumbom, boste izdelavo prekinili in igra vam bo vrnila sredstva, ki ste jih dotlej potrosili za
izdelavo.

Postavljanje gradnje v vrsto

Izdelujete lahko ve¢& pehotnih enot in vozil zaporedoma. Vse pehotne enote igra
izdeluje v vojasnici ([Barracks]) v takem vrstnem redu, kot ga zaukazZete. Vozila nastajajo
v ve¢ razlicnih stavbah. Vozila, ki nastanejo v dolo¢eni stavbi, bodo izdelana v takem
vrstnem redu, kot ga zaukaZete. Tako lahko na primer hkrati zgradite tako tank (v
[tovarni vozil]) kot ladjo (v [ladjedelnici]). Preprosto s klikanjem dolocite Stevilo enot ali
vojakov, ki bi jih radi izdelali, in samodejno bodo nastali v primerni stavbi.
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Zbirne tocke

Enote lahko usmerite k dolo¢enim to¢kam, ko jih igra enkrat izdela. To storite tako, da
izberete zgradbo, v kateri enote nastajajo, in nato kliknete na to¢ko na ozemlju, kamor
zelite, naj se enote premaknejo. Med dvema tockama se bo izrisala ¢rtkana ¢rta. Ko
bo enota nastala, se bo samodejno premaknila na zaukazani polozaj.

Postavljanje stavb na bojno polje

Ko ustvarite stavbo ali del vojsko, se bo prek ustrezne sli¢ice v izdelovalnem meniju
prikazala beseda READY.

Kako postaviti novonastali objekt na bojno polje:

1. Kliknite na sli¢ico.

2. Premaknite pokazatelj nad bojno polje. Pod pokazateljem se bo izrisal zapolnjen
okvir. To je nacrt objekta, ki kaze velikost in obliko strukture, ki ste jo ustvarili.

3. Premaknite nacért na polozaj, kjer zelite stavbo zgraditi, in ponovno kliknite.

Ce je okvir belo-zelen, bo igra stavbo zgradila in zacela bo delovati. Ce je okvir rdeg,

to pomen, da del podroc¢ja ni prost in da gradnja ni mogoca.

Opomba: dodatnih stavb ne morete graditi, dokler ne postavite dokonéane zgradbe.

Opomba: stavbe lahko gradite samo na ravnih tleh in blizu drugih svojih stavb.

Elektricna energija

Merilnik elektricne energije na levi strani izdelovalnih usesc je bistvenega pomena.
Skoraj vsaka stavba, ki jo zgradite, za delovanje potrebuje elektriko. Ce ne boste pazili
na preskrbo s slednjo, se vas boj ne bo dobro konc¢al. Dva pomembna vidika ravnanja
z elektriko sta ravnanje z njo in njeni viri.

. Visina rdec¢ega polja na merilniku elektrike kaZze trenutne potrebe po elektri¢ni
energiji. To je pravzaprav elektrika, ki jo porabljate.

. Visina vsega prikazovalnika kaze trenutno koli¢ino proizvedene energije.

. Dela merilnika, ki sta zelena in rumena, kazeta elektriko, ki jo je mo¢ uporabiti za
napajanje dodatnih stavb. Le ne pozabite - zelena je dobra barva, rdeca slaba.

Koli¢ina elektrike, ki jo proizvajate, je odvisna od poskodovanosti vasih virov elektrike
([Teslinih reaktorjev] in [elektrarn]). Redno jih popravijajte, sicer boste ob nepravem
¢asu ob elektriko!

Opomba: ko potrebe po elektriki presezejo vaso produkcijo, bo dobrsno stevilo vasih osnovnih
dejavnosti upocasnjenih, medtem ko se bodo druge povsem zaustavile. Ne boste ve¢ mogli
postavljati novih zgradb in izdelovati enot, radar bo ugasnil in veliko $tevilo obrambnih naprav bo
onemelo.
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Tehnoloske stavbe

V dosti nalogah se bodo na dolo¢enih delih karte pojavile nevtralne tehnoloske stavbe.
Te lahko zavzamete tako, da vanje posljete inZenirja. V nasprotju z drugimi stavbami
tehnoloskih ne morete prodati in za delovanje ne zahtevajo elektricne energije. Ko
zavzamete tehnolosko zgradbo, dobite posebne sposobnosti na bojnem polju.
Tehnoloske stavbe so stirih vrst: [letalisce], [bolnisnica], [predstraza] in [naftna vrtina]
([Airport], [Hospitall, [Outpost], [Oil Derrick]).

[Letalisce] ([Airport])

Ko zavzamete letaliS¢e, lahko zacénete izdelovati
[padalce] ([Paratroopers]). Vsakih nekaj minut lahko
¥ na doloéeno to¢ko na Kkarti odvrzete skupino
_ | padalcev. Ce igrate na zavezniski strani, so padalci
[navadni vojaki] ([GI]). Ce igrate kot Sovjet, so padalci
[naborniki] ((Conscripts]). Ko so padalci pripravijeni na
akcijo, kliknite na ustrezno slic¢ico pod izdelovalnimi
usesci. Padalce odvrzete tako, da kliknete na to¢ko na bojisSéu, kjer jih Zelite uporabiti.
Transportno letalo jih bo tja tudi pripeljalo.

”"m [Bolnisnica] ([Hospitall)

] Ranjene vojake lahko posljete v zavzeto bolnisnico na
zdravljenje. Izberite ranjene vojake in premaknite
pokazatelj nad bolnisnico. Pokazatelj se bo spremenil
v slicico za vstop. Ozdravljene enote se bodo
samodejno prikazale iz bolniSnice.
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[Predstraza] ([Outpost])

| Predstraza je oborozena mehani¢na delavnica, ki
deluje natanko tako kot zavezniska ali sovjetska
[mehaniéna delavnica] ([Service Depot]). Vendar pa se
lahko [predstraza] sama brani pred napadi tako s tal
kot iz zraka. Ko predstrazo osvojite, se bo samodejno
branila. V njej lahko popravljate poskodovana vozila.

[Naftna vrtina] ([Oil Derrick])

Naftne vrtine nudijo neprestan, zanesljiv pritok
denarja, dokler jih nadzorujete. Takisto vam dajo nekaj
denarija, ko jih zavzamete.

Utrjevanje civilnih stavb

Dosti civilnih stavb lahko vase enote zavzamejo. Enote, ki so v civilni stavbi, bodo
streljali z oken in skozi vrata ter tako poskodovale sovraznika, ki se bo dovolj priblizal.
Civilne stavbe lahko zavzemajo samo zavezniski navadni vojaki in sovjetski naborniki.
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Kako zavzeti civilno stavbo:

1. Izberite navadnega vojaka ali nabornika in postavite pokazatelj nad nevtralno
stavbo. Pokazatelj se bo spremenil v sli¢ico za vstop.
2. Kliknite na stavbo in izbrani vojak bo stekel vanjo.

Ko je stavba zavzeta, bodo vojaki v njej zabili okna in na strehi se bo pojavila bodec¢a
zica. Kliknite na zgradbo. Niz sli¢ic pod njo kaze najvecje Stevilo vojakov, ki jih lahko
stavba $e sprejme. Vsaka zapolnjena slidica prestavija enega vojaka v zgradbi. Ce
povecate Stevilo enot v stavbi, povecate tudi hitrost streljanja. Enot v stavbi ni mogoce
napasti neposredno, marve¢ morate poskodovati stavbo samo. Ko je zgradba tezko
poskodovana, bodo iz nje pritekle vse enote.

Kako narociti enotam v stavbi, naj jo zapustijo:

)8 Postavite pokazatelj nad zavzeto stavbo. Pokazatelj se bo spremenil v sli¢ico za
postavitev enot.
2. Kliknite in enote bodo pritekle iz stavbe, ta pa se bo vrnila v obi¢ajno stanje.

Kako zavzemati sovrazne stavbe in
popravljati mostove ter civilne zgradbe:

Dve osnovni nalogi inzenirjev sta zavzemanje sovraznih stavb in popravljanje porusenih
mostov.

Kako zavzeti sovrazno stavbo:

ik Izberite inZenirja in postavite pokazatelj nad sovrazno stavbo. Ce jo lahko
zavzamete, se bo pokazatelj spremenil v sli¢ico za vstop.

2. Kliknite na stavbo in inZenir se bo premaknil proti njej. Ce jo bo dosegel, bo
stavba takoj presla pod vas nadzor.

Inzenirji lahko vstopijo tudi v vase lastne poskodovane stavbe in jih hitro popravijo (vsaj
deloma). InZenirji lahko vstopijo tudi v hiSico ob mostu in ga tako popravijo. Takisto
lahko vstopijo v civilne stavbe, v katerih so vasi naborniki ali navadni vojaki, ter jih tako
popravijo.
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Zaveznistva

V vecigralskih spopadih lahko med vojskami sklenete zaveznistva. To storite prek
[diplomacijskega zaslona] ali tako, da kliknete na sovrazno enoto ter pritisnete tipko A.
Igralci, ki so sklenili zaveznistvo, se med seboj ne bodo napadali in lahko si gledajo pod
meglo vojne.

Opomba: tipko A mora pritisniti tudi sovraznik, da bo zaveznistvo sklenjeno.

NAPREDNO IGRANJE
Ustvarjanje mostev

Ustvarjate lahko skupine enot, ki jih lahko nato takojci izbirate kot take. To storite na
naslednji nadin:

1. Izberite nabor enot.

2. Pritisnite in drzite tipko CTRL ter nato pritisnite enot od tipk med 1 in 9. Vse
trenutno izbrane enote bodo pripisane izbrani stevilki mostva.

Opomba: ce preklicete izbiro skupine, jo lahko zopet izberete tako, da pritisnete njeno stevilko.
Opomba: ce stevilki pripiSete novo mostvo, boste s slednjim nadomestili prejSnjega.

Ce bi radi mostvu dodajali enote:

1. Izberite mostvo.
2. Drzite tipko SHIFT in kliknite na enote, ki bi jih radi dodali mostvu.

Prodaja

Z gumbom za prodajo pod radarskim prikazom lahko prodate katerokoli stavbo, ki jo
nadzorujete. To storite tako:

1. Kliknite na gumb za prodajo.

2. Kliknite na stavbo, ki jo Zelite prodati.

Opomba: to lahko storite tudi s tipko L.

Del sredstev, ki ste ga namenili gradnji stavbe, bostg dobili nazaj, hkrati pa boste
izgubili vse prednosti, ki izvirajo iz lastnistva te stavbe. Cetudi je mogoce (in mnogokrat

priporocljivo), da prodate sovrazne stavbe, ki jih zavzamejo vasi inzenirji, ne morete
prodati civilnih stavb, v katerih so vase enote.
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Popravljanje
Kako popraviti vozilo:

1. Izberite vozilo in premaknite pokazatelj nad mehani¢no delavnico. Pokazatelj se
bo spremenil v sli¢ico za vstop.

2. Kliknite in vozilo se bo zapeljalo v delavnico. Popravilo se bo zac¢elo takoj po
tistem, ko bo vozilo tjakaj prispelo.

. Sredstva se vam odstevajo z rac¢una skladno z napredkom popravila. V vrsto
lahko postavite ve¢ vozil in jim dolocite popravilo. V delavnico bodo odhajala eno
za drugim. Ko je popravilo kon¢ano, bo vozilo samodejno zapustilo delavnico.

Opomba: vozila lahko popravijate samo, ¢e si lastite mehani¢no delavnico.
Kako popraviti stavbo:

1. Pritisnite gumb za prodajo v ukazni vrstici in nato z levim gumbom kliknite na
stavbo, ki jo Zelite popraviti.

2] Stavba se bo zacela popravijati.

. Med popravilom bo z vasega rac¢una odletela dolo¢ena koli¢ina sredstev.
Opombea: to lahko storite tudi tako, da pritisnete tipko K.

Strazni nacin

Ce enote postavite v strazni nacin ([Guard]), bodo napadle sovrazne enote, ki se bodo
priblizale, in se nato vrnile na izhodiséni poloZaj. Enote, ki niso v straznem nacinu, bodo
sovraznika napadle, vendar se potem na izhodi$éni polozaj ne bodo vrnile.

. Enote v strazni nacin postavite s pritiskom na tipko G.

Premikanje in napadanje

Enote se bodo premikale od kraja do kraja in aktivno napadale ter uni¢evale sovrazne
enote, na katere bodo naletele.

To storite tako:

1. Izberite enote.

2. Pritisnite CTRL / SHIFT.

3. Z levim gumbom kliknite na del bojis¢a, kamor Zelite enote poslati.
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Veteranske in elithe enote

Med bojem vase enote dobivajo izkusnje. Enota, ki prejme dovolj izkusenj, dobi ¢in in
tako prispe do elithega statusa ([Elite]). Elitne enote so hitrejSe, mocénejse in streljajo
hitreje ter natancneje od obi¢ajnih enot. Prav tako se te enote ob poskodbah zdravijo
same in ob prehodu v elitni status dobijo izbolj$ano orozje.

Opomba: elitne enote prepoznate po oznaki ¢ina, ki se pojavi levo spodaj od enote.

Razpostavljanje enot

Dosti enot pozna drugotne nacine delovanja, do katerih pridete tako, da jih
razpostavite. Drugotne nacine delovanja imajo [premi¢na gradbiséal, [navadni vojaki],
[pustosniki] in [Jurij] ([Mobile Construction Vehicles] [Gls], [Desolators], [Yuri]).
Dvokliknite na vsako od njih, da jih razpostavite.

. Enoto razpostavite z dvojnim klikom.
. Veliko skupino lahko razpostavite s tipko D.

Ukaz za streljanje

Obicajno vase enote ne bodo streljale na cilj, ki ni sovrazen. K streljanju jih prisilite
tako, da drzite tipko CTRL in kliknete na Zzeleno to¢ko. Tako lahko uni¢ujete mostove ali
zidove.

Zaboji z dobrotami

Od ¢asa do ¢asa se bodo na bojiscu pojavili zaboji. Te lahko poberete tako, da vanje
premaknete enoto. Ceprav ne morete vedeti, kaj v zaboju je, so vsi slastni po naravi.
Nekateri zaboji vam bodo prispevali denar ali vam odkrili karto. Drugi vas obdarijo z
okleplienostjo, hitrostjo, izkusnjami ali orozji oziroma obnovijo zdravije enoti, ki jih
pobere.
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NAPREDNA UKAZNA VRSTICA

Ce kliknete na usesce pod osrednjim prikazom bitke (spodnii del zaslona), se bo odprla
napredna ukazna vrstica. Ta vrstica nudi bliznjice do mnogih naprednih ukazov, ki so
vam na voljo.

Gumbi za stvarjenje mostev

S temi gumbi lahko hitro ustvarjate mostva, tako kot bi uporabljali tipko CTRL in tipke
od 1 do 9. Izberite enote, ki jih zelite zbrati v skupino, in kliknite na enega od teh
gumbov. Tako ustvarite mostvo, ki ga nato lahko zopet izberete s klikom na gumb ali s
pritiskom na tipko 1 ali 2 na tipkovnici. Mostvo prekli¢ete tako, da kliknete na gumb z
desnim miskinim usesom.

Gumb za izbiro vrst enot

S tem gumbom lahko hitro izberete vse enote dolo¢ene vrste v okviru podrocja na karti
ali vse karte. Izberite enoto in kliknite na ta gumb ([TYPE SELECT]). Izbrali boste vse
podobne si enote, ki so trenutno na zaslonu. Kliknite $e enkrat in izbrali boste vse
enote na karti.

Razpostavljanje enot
Kliknite na enoto z moznostjo razpostavitve in nato kliknite na ta gumb, da enota izvrsi
razpostavitev. Ce izberete skupino enot, boste lahko razpostavili vso naenkrat.

Strazni naéin

Ta gumb lahko uporabite, da enoto postavite v strazni nacin. Izberite enote, ki jih zelite
postaviti v strazni nacin, in kliknite na ta gumb. Tako enotam zaukazete, naj napadejo
sovraznika, ki se bo priblizal, in se nato vrnejo v izhodis¢ni poloZaj. Enote, ki niso v
straznem nacinu, bodo sovraznika napadle, vendar se nato ne bodo vrnile v izhodis¢ni
polozaj.

Postavljanje smernih tock

Command and Conquer: Red Alert 2 vsebuje izjemno robusten sistem razpostavljanja
smernih toc¢k, ki nudijo nadzor nad premikanjem enot, ne da bi morali neprestano
bedeti nad njimi. Poleg tega vam smerne to¢ke omogocajo koordinacijo natanc¢nih
napadov. Za ve¢ podatkov o tem si preberite razdelek Smerne tocke.

Svetlobna znamenja

V vedigralskih spopadih lahko s tem gumbom ([PLACE BEACON]) postavljate svetlobna
znamenja. Kliknite na ta gumb in nato na karto, kamor zelite postaviti znamenje.
Znamenije lahko vidijo vsi igralci, ki so v zaveznistvu z vami. Ce na znamenije kliknete z
levim gumbom in pritisnete RETURN, lahko zaveznikom posliete sporodilo. Se enkrat
pritisnite RETURN in besedilo se bo znaslo na znamenju. Sporocilo preklicete tako, da
na znamenje kliknete z desnim gumbom. S svojega zaslona lahko vsakdo odstrani
znamenje tako, da klikne nanj in pritisne gumb DEL.
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[SMERNE TOCKE]

S smernimi tockami lahko hkrati nadzorujete ve¢ skupin pehotnih enot in vozil in tako
izvajate hkratne napade na razli¢nih delih karte. V meni za razpostavljanje smernih tock
pridete prek ustreznega gumba v napredni ukazni vrstici ali s pritiskom na tipko Z. Iz
menija pridete tako, da ponovno kliknete na gumb za izbiro njega.

Ustvarjanje smernih to¢k

Najpreprostej$a raba smernih toc¢k je ta, da jih uporabite za premikanje enot z enega
poloZaja do drugega. S smernimi tockami zapoveste enotam, naj sledijo doloc¢eni poti,
se izogibajo morebitnim nevarnostim ali se odtihotapijo okrog sovrazne baze ter
napadejo Sibko branjeno stran.

Kako ustvarjati smerne tocke:

1. Pojdite v meni s smernimi tockami in izberite enote, ki jih Zelite premakaniti.
2. Kliknite tjakaj na bojno polje (ali radarsko karto), kamor zelite enote premakniti.

Vsaki¢, ko kliknete na zaslon, bo igra ustvarila dodatno smerno toc¢ko.
Enote k sledenju smernih tock pripravite tako, da greste iz tega menija (zopet kliknite
na gumb za izbiro menija za smerne tocke).

Opomba: smerne tocke v Command & Conguer: Red Alert 2 niso ve¢ne. Ko vase enote dosezejo
smerno toc¢ko in nadaljujejo pot k nasledniji, bo smerna tocka izginila.

Ustvarjanje patrulj

Se ena koristna raba smernih tock je ustvarjanje patrulj oziroma niza smernih tock, v
katerem koncéno povezete z zac¢etno. Enote bodo pri patruljiranju sledite za¢rtani poti,
dokler jim ne zaukazete drugace, in napadale sovraznike, na katere boste naleteli.
Patrulje lahko uporabite za neprestano zascito dolo¢enega podrocja.

Kako ustvariti patruljo:

1. Skocite v nacin za ustvarjanje smernih tock in izberite enote, ki bi jih radi poslali
patruljirat.

2. Ustvarite smerne tocke za patruljiranje.

3. Na koncu $e enkrat kliknite na prvo smerno to¢ko v nizu, da jih povezete med
sabo.

Ko zapustite ta nacin, bodo izbrane enote zacele slediti zacrtani poti iz smernih tock.
Ker ste jih med seboj povezali, poti ne bo nikdar konec. Za razliko od obi¢ajnih smernih
tock so te stalne, saj bodo drzale enote na poti patruljiranja.

Opomba: ¢e sovrag uni¢i vse enote, ki sledijo poti patruljiranja, bodo izginile tudi
smerne tocke.
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Usklajevanje napadov

Usklajevanje napadov med razli¢nimi bojnimi skupinami je mogoce prav po zaslugi
smernih toc¢k. To storite tako:

Skocite v nacin za postavljanje smernih tock.

Izberite skupino enot.

Ustvarite smerne tocke za to skupino.

Prekli¢ite izbiro skupine (z desnim gumbom kliknite nekam drugam na karto),
vendar ne zapustite nacina za postavljanje smernih tock.

Izberite drugo skupino enot.

6. Ustvarite smerne tocke za to skupino.

7. Zapustite nacin za postavljanje smernih tock.

Mon =

o

Ker enote ne bodo zacete slediti zaértani poti, dokler ne zapustite nacina za
postavljanje smernih tock, bodo vse enote, ki ste jim izdali ukaz, ostale na mestu.
Zacetek napada zaukazete tako, da zapustite nacin za postavljanje smernih tock. Vsaka
skupina enot bo zacela slediti svojim smernim to¢kam. Tako lahko naenkrat napadete
sovraznika iz ve¢ smeri naenkrat.

Spajanje poti

Smerne toc¢ke razli¢nih skupin lahko zdruzite v eno samo pot. To storite tako:

Ustvarite nabor smernih tock za eno skupino.

Prekli¢ite izbiro te skupine.

Izberite nov nabor enot.

Kliknite na eno od smernih tock, ki ste jih ustvarili za prvo skupino.
Zapustite nacin za postavljanje smernih tock.

OIS (OCII—es

Nabora smernih to¢k se bosta spojila in druga skupina bo sledila smernih to¢kam prve
skupine.

Opomba: ko poti enkrat zdruzite, jih ne morete ve¢ razdruziti.

Brisanje smernih to¢k

Smerne tocke brisete tako, da z levim gumbom kliknete na tisto, ki jo Zelite odstraniti,
in pritisnete tipko DEL. Smerna to¢ka bo izginila. Smerni tocko na obeh straneh
izbrisane se bosta povezali. Ce denimo ustvarite nabor treh smernih tock za enoto in
nato odstranite drugo tocko, se bo enota najprej pomaknila do prve smerne tocke in
potem Se do tretje.

UKAZI S TIPKOVNICE

Ceprav lahko veliko ukazov, ki jih boste potrebovali v igri, izvedete z misko, lahko
marsikaj zapoveste tudi s tipkovnice.
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Osnovni ukazi s tipkovnice

Ukaz

Tipka

Opis ukaza

Razpostavitev stavbe
/ enote

D

Nekatere enote imajo drugotno
funkcijo, ki jim omogoc¢a nove moci ali
nacine napada. Prav tako lahko
kliknete nanje, ko se pokazatelj
spremeni v sli¢ico za razpostavitev.
Navadni vojaki, pustosniki in Jurij imajo|
drugotne moci. Ta ukaz lahko uporabite
tudi za posiljanje enot iz stavb.

Ukaz

Tipka

Opis ukaza

Skok v nacin za
postavljanje smernih tock

Kliknite na enoto,
pritisnite in drzite Z,
razpostavite smerne tocke in
izpustite tipko, da zaukazete premik.

Razpostavi smerne tocke.

Strazi trenutno obmocje

G

Enote bodo aktivno pregledovale

obmodje in samodejno napadale sovraga.

Premikanje in napadanje

Kliknite na enoto,
CTRL / SHIFT,
premik na podrocje

Enote bodo potovale od kraja do kraja)
in dejavno napadale ter unicevale
sovraznike, na katere bodo naletele.

Razprsitev Enote se bodo poskusile izogniti temu,
da bi jih kdo povozil. Ta ukaz uporabite,
ko bo vozilo poskusilo pregaziti vaso pehoto.

Stop S Ustavi izbrano enoto.

Postavitev zbirne tocke

Kliknite na [vojasnico],
[bojno tovarno], [ladjedelnico]
ali [kadi za kloniranje] ([Barracks],
[War Factory], [Shipyard],

[Cloning Vats])

in postavite zbirno to¢ko

na bojnem polju.

Tu se bodo zbrale vase enote,
ko bodo nastale.

Skok na dogodek na radarju Preslednica Sredis¢i pogled na zadnji
dogodek na radarju.
Vse enote naj se radujejo! C Vse vase pehote enote se bodo

radostile ob zmagi!

[Skok na zaslon z diplomacijo

Tab

Dostop do zaslona z diplomacijo,

(Obvezno streljanje

Drzite CTRL,
premaknite pokazatelj nad cilj,
kliknite z levim gumbom

Prisili enoto, da strelja
na prijateljsko ali nevtralno enoto.

Napredni ukazi s tipkovnice

(Obvezen premik

Drzite ALT,

premaknite pokazatelj nad cilj

Kkliknite z levim gumbom

Prisili enoto, da se nekam premakne ali

|_da pregazi enoto.

Ukaz Tipka Opis ukaza
Sledi F QOkno s pogledom na bojisce bo
sledilo dolo¢eni enoti.
Strazi cilj CTRL / ALT Enota se bo premaknila na podrocje
+ klik na obmocje in ga nato strazila
Pospremi enoto CTRL / ALT Brani enoto, ko se ta premika
+ klik na enoto naokrog.
Brani stavbo CTRL / ALT Brani dolo¢eno stavbo.

+ klik na stavbo

Meni z moznostmi ESC Skok v meni z moznostmi.

Stvarjenje mostva CTRL + 1-9 Ustvari skupino enot.

Izbira mostva 1-9 Izbere mostvo, ko ste ga ze ustvarili.

Sklenitev zaveznistva A |zognite se napadanju prijateljev.

z doloceno stranjo

Izbira vrste enot T Z levim gumbom kliknite na gumb
[TYPE SELECT] v naprednih ukazni
vrstici ali pritisnite T enkrat, da izberete)
vse podobne si enote na zaslonu (en
klik). Dvokliknite, ce jih Zelite izbrati poj
vsem bojiScu.

Cvekanje Return, Posiljanje sporocil zaveznikom.

(v vecigralskem nacinu)

da priklicete okence za ¢vekanje,
return, da posliete sporocilo,
desni klik za preklic sporocila

Krozenje skozi elitne enote

Izbere vse veteranske ali elitne enote.

Krozenje po energiji

USesce za gradnjo zgradb Q Skok na izdelavo stavb.
USesce za izdelavo oklepnikov W Skok na izdelavo oklepnikov.
USesce za izdelavo pehote E Skok na izdelavo pehote.
USesce z enotami R Skok na enote.
Naslednja enota M Izbere naslednjo enoto v procesu izdelave.
Predhodnja enota N Izbere prejsnjo enoto v procesu izdelave.
Izberi vse P Izbere vse enote na bojnem polju.
Y
U

Izbere vse enote s podobnim
energijskim stanjem.

Postavitev
svetlobnega znamenja

B,
pritisnite return,
vnesite sporocilo,
return, da posljete sporocilo.
Z DEL znamenije pobrisete.

Z znamenjem napisete sporocilo
zaveznikom in ga postavite na bojno polje.

[Sprememba izbranih enot

Drzite SHIFT in
kliknite na izbrane
enote, da preklicete
izbiro. Kliknite na
neizbrane enote, da jih
dodate skupini.

Odstranite dolo¢ene enote iz
skupine enot.

30

Srediscenje takticne
karte na oporis¢e

Popravljalni na¢in

Prodajni nacin

H Prenese pogled na takti¢ni karti nad bazo |
Obicajno gre pri tem za [gradbisce].

K Popravljanje stavb.

L Prodaja stavb.

[Shrani polozaj na karti

CTRL + F9-F12

Ustvari polozaj na karti, kamor zelite
hitro skogiti.

Skok na polozaj na karti F9-F12 Skoci na shranjeni polozaj na karti.+
\Vecigralsko zbadanje F1-F8 Poslje drugim igralcem poprej
nastavljeno zvoc¢no sporocilo.
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ENOTE IN STAVBE

Zavezniske sile

[Pehotal

o

[Navadni vojak] ([GI])

Navadni vojak je osnovna enota zavezniske pehote. Navadni vojaki so poc¢asni
in sposobni prizadejanja le lahkih poskodb, vendar so poceni in lahko okrog
sebe razpostavijo vreGe s peskom kot nekaksen bunker. Ce na izbranega
navadnega vojaka kliknete z levim gumbom, se bo razpostavil v enoto s
tezkom mitraljezom, ki vidi in strelja dlje, vendar se ne more premikati. Ko
zelite to cudo zopet spremeniti v navadnega vojaka, kliknite nanj $e enkrat.

[InZenir] ([Engineer])

Ceprav inzenir ni oborozen, je zelo uporabna enota. Natan¢na raba
inZenirskih enot lahko kaj hitro obrne izid bitke. Ko inZenirja uporabite, enoto
samo izgubite. Z inZenirji lahko popravljate porusene mostove (z njimi vstopite
v hiSico ob mostu), kradete sovrazne stavbe, popravijate lastne zgradbe in
popravljate oziroma zavzemate nevtralne tehnoloske zgradbe. Inzenirji lahko
prav tako deaktivirajo bombe [norega Ivana], ¢e merijo na prizadeto enoto ali
stavbo.

[Raketnik] ([Rocketeer])

Raketnik je razli¢ica obicajnega zavezniskega vojaka, oborozena s
protiletalskim lanserjem raket. Raketnik je povrhu opremlien z raketnim
nahrbtnikom, tako da lebdi nad bojiSéem. Raketniki so odli¢ni za nudenje
protiletalske obrambe in za napadanje Sibkejsih talnih ciljev.

[Vohun] ([Spy])

Vohun je prikrita enota, s katero zavezniske sile pridobivajo prednost pred
sovragom. Vohun sovraznih enot ne napada, marve¢ se vanje maskira. Tako
se lahko pretihotapi mimo sovraznikov in v njihove zgradbe. Vohunova naloga,
ko enkrat prodre v sovraznikovo stavbo, je odvisna od vrste slednje. Le [psov]
vohun ne more nikdar prelisi¢iti s svojim preobla¢enjem, zato pazite nanje!
Ce vohun vstopi v...

Sovrazno [vojasnico]: se vase enote rodijo kot veteranske.

Sovrazno [bojno tovarno]: se vasa vozila rodijo kot veteranska.

Sovrazno [rafinerijo]: pljune ves denar, ki je trenutno v nje;j.

Sovrazno [elektrarnol: za¢asno prekine dovod elektrike.

Sovrazni [bojni laboratorij]: dobi sposobnost stvarjenja posebne pehotne
tehnoloske enote. Ta se bo pojavila v vasi ukazni vrstici.

Sovrazni [radar]: sovrazniku na karto ponovno postavi meglo vojne.
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[Tanja] ([Tanyal)

Tanja je najbolj vsestranska pehotna enota zaveznikov. Cepravje nekako tako
hitra kot povprec¢en navaden vojak, lahko Tanja plava prek morij in rek.
Dasiravno proti vozilom ni posebej ucinkovita, lahko z enim samim strelom iz
svojega moc¢nega orozja ubije sovrazne pehotne enote. Tanja lahko takisto
postavlja plasti¢ni eksploziv C4 na sovrazne zgradbe in ladje ter jih tako
uni¢uje. Ce Tanja C4 postavi na hisico ob mostu, porusi tudi tega.

[Pes] ([Attack Dogl)

Psi, posebej izurjeni nemski ovcariji, so iziemno ucinkoviti proti pehoti, vendar
povsem nekoristni proti vozilom in stavbam. Psi so takisto vase prvo, najboljse
in edino oroZje proti zavezniskim vohunom. Psi naj straZijo vaso bazo vedno in
povsod!

[Easovni legionar] ([Chrono Legionnairel)

Casovnemu legionarju ni treba nikamor hoditi, saj se po karti kar teleportira.
Razdalja teleportiranja dolog¢i ¢as, ki potece, preden se lahko zopet pojavi na
svoji novi lokaciji. Med pojavljanjem je ¢asovni legionar dovzeten za sovrazni
ogenj. Njegovo orozje je edinstveno: namesto da bi legionar uni¢eval sovrazne
enote in stavbe, jih preprosto izbrise iz casa. Mocénejsi kot je sovraznik, dlje to
traja. Med brisanjem je sovrazna enota neranljiva. Ce legionarja med tem
postopkom ubijejo, se bo delno izbrisana enota ponovno pojavila.
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[Vozila]

[Bojni tank grizli] ([Grizzly Battle Tank])

Grizli je standardni zavezni$ki tank. Uporaben je za napade na baze in
spodoben gaZenja pehote s svojimi mogoénimi gosenicami. To veénamensko
vozilo je uporabno tako pri napadu kot v obrambi.

[Vozilo za spopad s pehoto] ([Infantry Fighting Vehicle (IFV)])
To transportno, izjemno prilagodljivo vozilo spreminja svoje orozje glede na
vrsto pehote, ki se znajde v njem. Ce v vozilo denimo posliemo inZenirje, se
bo spremenilo v premi¢no mehani¢no delavnico, ki bo popravljalo vasa vozila
kar na bojnem polju. Ce vanj pak posljete navadne vojake, bo laze opravilo s
pehoto. In tako naprej - razi$¢ite mnogotere sposobnosti, ki jih nudi IFV!
Opomba: nekatere enote na vozilo IFV nimajo uc¢inka. V tem primeru bo
njegovo oroZje standardni lanser raket.

[Harrier] ([Harrier])

Ta hitri reaktivec je dober za napade na sovrazne polozaje, kjer obstreljuje
sovrazne stavbe ali nize sovraznih enot. Ranljiv je na sovjetski protiletalski
ogen;.

[Zakriti tank] ([Mirage Tank])

V vecini pogledov je to vozilo na las podobno tanku grizli. Toda ko se zakriti
tank ne premika, se na videz spremeni v drevo. Iz tega zakritega stanja lahko
strelja na sovrazne enote, sprico ¢esar slednje tezko ugotovijo, od kje ogenj
prihaja. Vendar pa se medtem za trenutek vseeno odkrije. Ce te tanke
uporabljate previdno (denimo ob kakem gozdu), lahko izvedete izjemno
ucinkovito zasedo.

[Prikriti helikopter] ([Night Hawk Transport])

Ta masivni transportni helikopter je uporaben za hitro in uéinkovito prenasanje
pehotnih enot Sirom karte, ne glede na ozemlje. Helikopter je poleg tega
neviden za radar in kot tak $e primernejsi za prevazanje enot sem in tja. Je pa
obcutljiv na protiletalski ogenj.
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[Prizemski tank] ([Prism Tank])

Ta mogoc¢ni zavezniski tank uporablja orozje, podobno tistemu v zavezniskem
[prizemskem stolpu] (glej spodaj). Mogoc¢ni in smrtonosni svetlobni Zarek, ki
plane iz topa na tem tanku, se odbije od cilia in osvetli Se druge bliznje
sovraznike. Tako lahko tale tank unic¢i cele skupine nasprotnih enot. Domet
razprsitve je odvisen od tega, kako je tank oddaljen od zacetnega cilja.

[Premic¢no gradbis¢e] ([(MCV], [Mobile Construction Vehicle])
Kot boste videli v delu, posvec¢enem zavezniskim stavbam, je srce slehernega
oporis¢a njegovo [gradbisce] ([Construction Yard]). Dostikrat pa naloge ne
boste zaceli z Ze postavljenim gradbis¢em, marve¢ s [premicnim
gradbis¢em]. Ko to vozila razpostavite, se spremeni v gradbis¢e in vam ponudi
vse prednosti te stavbe. Premi¢no gradbi$¢e razpostavite tako, da izberete
vozilo MCV in nad njim podrzite pokazatelj. Ce se pokazatelj spremeni v zlat
krog s stirimi pus¢icami, se bo vozilo razpostavilo, ko boste nanj kliknili z levim
gumbom. Ce je pokazatelj prekrizan rde¢ krog, bodisi vozilo nima dovolj
prostora za razpostavitev, bodisi mu je nekaj napoti. Vozilo (ali objekt, ki mu je
napoti) premaknite oziroma najdite primeren prostor za razpostavitev.

[Casovno rudarsko vozilo] ([Chrono Miner])

Srce vasega gospodarstva je rudarsko vozilo, ki zbira rudo in jo prinasa v vase
rafinerije. Ruda se nato pretvori v sredstva, s katerimi kupujete enote in
stavbe. Med potovanjem do polj z rudo se rudarsko vozilo premika kot
obi¢ajno vozilo. Ko pa je vozilo polno rude, se teleportira nazaj do rafinerije,
nekako tako kot se ¢asovni legionar premika po karti. Tako ruda mnogo hitreje
pripotuje do rafinerije.

[Dvozivka] ([Amphibious Transport])

Zavezniska dvozivka je uporabna za transport enot. Ceprav ni nevidna
radarjem kot prikriti helikopter, lahko prevaza tako pehoto kot vozila. Pelje
lahko tako po kopnem kot po vodi in tako omogoca napad z vodne strani. To
vozilo ni oborozeno.
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\ [Rusilec] ([Destroyer])
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Rusilec, osnovna pomorska enota zavezniskih sil, je narejen za samodejno
obrambo proti enotam, kakrSne so podmornice. Rusilce lahko uporabite
tudi za obstreljevanje obale in sovraznih struktur, kar olajsa vpade z morja.

[Krizarka aegis] ([Aegis Cruiser])

Krizarka aegis je $e ena pomembna ladja v zavezniSkem arzenalu, saj
predstavlja obrambo proti zraénim enotam. Poleg s obic¢ajnimi
protiletalskimi oroZji so krizarke aegis oborozene tudi s prestrezniki raket, ki
lahko ubranijo klju¢ne stavbe pred raketami.

[Letalonosilka] ([Aircraft Carrier])

Tako kot ste mislili - letalonosilka je ogromna ladja, s katere letala napadajo
svoje cilje. Letala lahko na letalonosilki pristajajo, se ponovno opremijo z
orozjem in nadaljujejo napad, dokler cilj ni uni¢en. Se bolje: letala z
letalonosilke, ki jih sovraznik unici, letalonosilka samodejno nadomesti, in
to zaston;.

[Delfin] ([Dolphin])

Delfini so pomemben del zavezniske pomorske orozarne. So namre¢ zakriti
in kot taki nevidni za sovrazni radar, napadajo pa z ojacevalnikom
sonarskega signala. So udcinkoviti proti vsem sovjetskim pomorskim
enotam, posebej [ogromnim lignjem] in [podmornicam].

Sovjetske sile

[Pehotal

[Nabornik] ([Conscript])
Nabornik je ustreznica zavezniSkemu navadnemu vojak. Ceprav se ne more
razpostaviti v ojacan polozaj, je cenejsi od zavezniskega vojaka.

36

—p—

by

&

i =

[InZenir] ([Engineer])

Ceprav inzenir ni oborozen, je zelo uporabna enota. Natan¢na raba
inZenirskih enot lahko kaj hitro obrne izid bitke. Ko inZenirja uporabite, enoto
samo izgubite. Z inZenirji lahko popravljate porusene mostove (z njimi vstopite
v hisico ob mostu), kradete sovrazne stavbe, popravijate lastne zgradbe in
popravljate oziroma zavzemate nevtralne tehnoloske zgradbe. InZenirji lahko
prav tako deaktivirajo bombe [norega Ivanal, ¢e merijo na prizadeto enoto ali
stavbo.

[Pes] ([Attack Dog])

Psi, posebej izurjeni sibirski haskiji, so iziemno ucinkoviti proti pehoti, vendar
povsem nekoristni proti vozilom in stavbam. Psi so takisto vase prvo, najboljse
in edino oroZje proti zavezniskim vohunom. Psi naj straZijo vaso bazo vedno in
povsod!

[Teslin vojak] ([Tesla Trooper])

Ta posebna pehotna enota je oborozena z mocno napravo za trosenje
elektriéne energije, ki ¢rpa moc¢ iz [Tesline tuljave]. Teslini vojaki so uporabni
v ve¢ namenov, pri ¢emer ni od muh njihova lastnost, da jih sovrazni tanki ne
morejo pregaziti. Ko v vasi bazi zmanjka elektrike, lahko teslini vojaki
prispevajo energijo za [Tesline tuljave], ki vam branijo oporis¢e. S tem
dejanjem prav tako povecajo doseg in moc¢ tuljave. Tuljavo z energijo napolnite
preprosto tako, da teslinega vojaka premaknete v njeno blizino. Polnjenje se
bo odvilo samodejno.

[Nori Ivan] ([Crazy Ivan])

Nori Ivan je zgolj kodno ime sovjetskih strokovnjakov za razstreljevanje. Nori
Ivan napada z razpostavljanjem dinamita sirom karte. Unici lahko prakti¢no
vse, od sovraznih stavb do posameznih navadnih vojakov - in celo krav, ki se
potikajo naokrog. Ko se bomba znajde na sovrazniku ali nevtralni enoti
oziroma stavbi, bo odstela do konca ure in nato eksplodirala. Nori Ivani lahko
rusijo tudi mostove, ¢e dinamit nastavijo v hisice ob njih.

[Protiletalski vojakil ([Flak Trooper])

Ta napredna pehotna enota je uporabna tako proti talnim kot zraénim ciljem.
Protiletalski vojak napada z eksplozivnim protiletalskim oroZjem in z njim
poskoduje tako sovrazna letala kot pehoto.
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[Jurij] ([Yuril)

Jurij ima, zahvaljujo¢ posebnim sovjetskim raziskavam, sposobnost
dusevnega nadzorovanja vecine organskih enot in vozil. Ko enota pade pod
Jurijev nadzor, postane pravzaprav vasa, saj ji lahko zapoveste, naj se
premakne in napada, kot bi jo sami ustvarili. Ce Jurija pokonc¢ajo, enota
preskoCi nazaj na nasprotno stran. Jurij ne more nadzorovati [bojnih rudarskih
vozil], [¢asovnih rudarskih vozil], [psov], letal in drugih [Jurijev]. Jurij lahko s
svojim mentalnim napadom prav tako skuha notranjost nasprotnikove lobanje.
Preprosto dvokliknite na cilj in opazujte, kako se pehota cvre v dusevnih
mukah.

[Vozila]

[Tezki tank nosorog] ([Rhino Heavy Tank])

Sovjetski odgovor na zavezniski grizli je tezki tank nosorog. Je vedji in
pocasnejsi od grizlija, vendar nagnjen k cisti uniGujoci moci ter nadvse
pripraven za rusenje stavb.

[Premiéno protiletalsko orozje] ([Flak Track])

To lahko sovjetsko vozilo je namenjeno obrambi proti napadom iz zraka in ne
premoc¢nim talnim silam. Opremljeno je s podobnim orozZjem kot protiletalski
vojak. Vozilo lahko prevzame tudi vlogo transporta in ponese enote prek
kopnega, vendar ne tudi prek vode.

[Izstreljevalnik raket V3] ([V3 Rocket Launcher])

Izstreljevalnik raket V3 je orozje, ki je v sovjetski vojski Se najbolj podobno
topnistvu. Ceprav je fizitno Sibko in ga je lahko uniciti, je sposobno
ogromnega razdejanja. Izstreljuje namre¢ mogocne rakete velikega dosega,
ki demolirajo vse, kar dosezejo. Izstreljevalnik raket V3 je odli¢no podporno
orozje, saj je presibko, da bi samo vodilo napad.

[Zracna ladja kirov] ([Kirov Airship])

Ti ogromni sovjetski cepelini so v zraku resniéno nevarni. Sposobni so
prenesti ogromno koli¢ino poskodb, napadajo pa s tezkimi bombami, ki
zlahka opustosijo celotna podroc¢ja. Osrednja Sibka tocka teh enot je
pocasnost.
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[Rusilni robot] ([Terror Drone])

Rusilni roboti so nove sovjetske robotske enote. Gre za majhne mehanic¢ne
pajke, ki drobijo po bojis¢u in iS¢ejo sovrazna vozila. Ko se jim kako tako
znajde na poti, robot skoci vanj in ga unici od znotraj. Robota lahko iz vozila
izbezajo samo v mehanicni delavnici ali predstrazi.

[Apokalipti¢ni tank] ([Apocalypse Assault Tank])
Apokalipti¢ni tank, najmogoc¢nejse sovjetsko talno orozje, ima ogromen top in
je izdatno oklepljen, tako da lahko pred pogibeljo vzdrZi neverjetno koli¢ino
poskodb. Vozilo lahko napada tako cilje na tleh kot v zraku.

[Premic¢no gradbis¢e] ([(MCV], [Mobile Construction Vehicle])
Sovjetsko premi¢no gradbisce je enako zavezniSkemu.

[Bojno rudarsko vozilo] ([War-Miner])

Glavni namen bojnega rudarskega vozila, ustreznice zavezniSkemu
¢asovnemu rudarskemu vozilu, je zbiranje rude za predelavo v sredstva. Ko se
ruda znajde v rafineriji, lahko s sredstvi, pridobljenimi iz nje, kupujete enote in
stavbe. Za razliko od ¢asovnega rudarskega vozila bojno rudarsko vozilo ni
povsem neoboroZeno, saj je na njem kar zajetna strojnica, s katerimi se lahko
brani pred manjsimi enotami. Prav tako lahko, kot vsa tezja vozila, drobi
pehoto pod svojimi gosenicami.

[Dvozivka] ([Amphibious Transport])

Tako kot zavezniska dvozivka je tudi sovjetska uporabna za transport enot.
Pelje lahko tako po kopnem kot po vodi in tako omogoc¢a napad z vodne
strani. To vozilo ni oborozeno, je pa moc¢no oklepljeno.
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[Podmornica] ([Typhoon Attack Sub])

To pomorsko vozilo napada izpod valov in sovraznike obstreljuje z moc¢nimi
torpedi. Podmornica ne more napadati kopenskih ciljev, vendar pa je odli¢no
orozje v pomorskih spopadih in lahko, ¢e jih je veliko, prevzame popoln
nadzor nad oceanom. Podmornice so zakrite in jih sovrazni radar ne more
odkriti.

[Velerusilec] ([Dreadnought])

Ta ogromna ladja je uporabna tako za napade na sovrazne ladje kot na stavbe
na kopnem. Njeno orozje so mocni izstrelki dolgega dometa, zato se ji
sovraznik tezko dovolj pribliza, da jo unici.

[Morski Skorpijon] ([Sea Scorpion])

Ta hitra ladja lahko napada vseh vrst cilie. Prav tako je opremljena s
protiraketnim sistemom, ki varuje pomembne stavbe in poloZaje pred raketnim
napadom.

[Ogromni ligenj] ([Giant Squid])

Ta ogromna bitja, ki so jih ujeli in predrugadili sovjetski znanstveniki, lahko
pograbijo sovrazne ladje in jih zdrobijo s svojimi dolgimi, moc¢nimi lovkami.
Lignji so zakrite enote in jih sovrazni radar ne more odkriti.

Posebne vecigralske sile

V vecigralskem in spopadnem nacinu lahko poleg na zaveznisko in sovjetsko stran
stopite tudi za krmilo posameznih vojska. Zavezniki zajemajo Zdruzene drzave,
Francijo, Nem¢ijo, Veliko Britanijo in Korejo, medtem ko imajo Sovjeti pod kapo
Sovjetsko zvezo, Kubo, Libijo in Irak. Vsaka od teh armad ima posebno enoto oziroma
sposobnost.

Y
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[Ameriski padalci] ([American Paratroopers])

V vecigralskem nacinu ima ameriSka armada na svoji strani izdelavo in
odmetavanje padalcev, ko enkrat zgradi [Stab zraénih sil] ([Air Force
Command Headquarters]). Padalce je mo¢ odvreci na katerokoli kopno tocko
na karti (skoka v vodo jim ni mo¢ zaukazati). Ko padalce izberete, bo letalo na
izbrano lokacijo pripeljalo skupino petih padalcev. Ko so padalci na tleh, se
prelevijo v navadne vojake. Ce sovraznik transportno letalo sestreli, so padalci
izgubljeni. Sposobnost odmetavanja padalcev se s pretekom ¢asa spreminja,
zato jih ne morete odmetavati neprestano.

[Francoski veletop] ([French Grand Cannon])

Posebno francosko orozZje ni vozilo, marvec¢ velika stavba, imenovana veletop.
Ko veletop postavite, se izkaze za iziemno ucinkovito obrambno orozje proti
sovraznim napadom, posebej proti oklepnikom.
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[Nemski uni¢evalec tankov] ([German Tank Destroyer])

Nemski znanstveniki so razvili uni¢evalec tankov, enoto, namenjeno posebej
demoliranju sovraznih oklepnikov. Ceprav so uni¢evalci tankov ibki proti
stavbam in pehoti, so iziemno mocni v spopadih s sovraznimi vozili. Mogoc¢e
jih je uporabiti za ¢iS¢enje poti lastnim enotam ali za rezanje kril prihajajoci
armadi sovraznih oklepnikov.

[Britanski ostrostrelec] ([British Sniper])

Ta britanska pehotna enota je opremljena s posebno pusko dolgega dosega,
ki je uporabna za ubijanje sovraznih pehotnih sil. Ostrostrelec ima obc¢utno
vecji domet in mo¢ strelov kot navadni vojaki, saj lahko sovrazne vojake ubija
s po enim samim strelom dale¢ izven njihovega dosega.

[Korejski €rni orel] ([Korean Black Eagle])
To posebno orozje korejskih sil je pravzaprav letalo [harrier] dvojne mogi, torej
z mocnejSim orozjem in boljsSim oklepom.

[Ruski teslin tank] ([Russian Tesla Tank])
Sovjetski teslin tank je veliko talno vozilo, ki namesto granat izstreljuje
elektriko. Ta naboj je ucinkovit tako proti enotam kot proti stavbam.

[Kubanski terorist] ([Cuban Terrorist])

Na Kubi so razvili teroristi€no enoto za napade na sovrazna opori§¢a. Terorist
je opremljen z eksplozivom C4, pritrienim na lastno telo, zato cilje napada kot
kamikaze. Smrt je hitra in neboleca - tako njihova kot njegova.

[Libijski raztrescevalni tovornjak] ([Libyan Demolition Truck])
Libijski raztreScevalni tovornjak je samomorilsko vozilo, namenjeno
povzro¢anju kar najvec¢je Skode in panike v sovraznem oporiséu. Tovornjak
nosi majhno jedrsko bombo, ki ob eksploziji uni¢i vse v Sirokem radiu.

[Iraski uni¢evalec] ([Iraqi Desolator])

Iraski znanstveniki so se domislili uni¢evalca, vojaka, odgovornega za velika
obmocja sezgane, neprehodne zemlje. Uni¢evalec je oborozen s sevalnim
topom, ki pri razpostavitvi obseva zemljo okrog njega in jo naredi povsem
neprehodno tako za pehoto kot za lahka vozila. Ker nosi posebno oblacilo, je
na sevanje neobdutljiv. Ko uni¢evalca ubijejo ali ko njegova razpostavitev ni
veé¢ potrebna, se zacne zemlja, ki jo je zastrupil, pocasi vracati v obic¢ajno
stanje.
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Zavezniske stavbe

[Stavbel
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[Gradbisce] ([Construction Yard])

Srce slehernega oporisc¢a je gradbisée. Ta stavba je odgovorna za stvarjenje
vseh drugih zgradb v bazi, od preprostih zidov do tehnolosko naprednih
[bojnih laboratorijevl. Ker gradbi$¢e nadzoruje vaso sposobnost Sirienja
baze in dobodenja novih tehnologij, jo pametni vodja varuje kot puncico
svojega ocesa. V dosti nalogah bo gradbis¢e Ze postavljeno, medtem ko vas
bo v drugih ¢akalo premi¢no gradbisce.

[Elektrarna] ([Power Plant])

Dasiravno se nekaj vasih stavb, vkljuéno z gradbis¢em, oskrbuje z lastno
elektricno energijo, pri vecini ni tako. Dobro bodo delovale le, ¢e jih boste
pojili z elektriko, kar je naloga te zgradbe. Elektrarne so sposobne
ustvarjanja kar lepe koli¢ine elektricne energije, vendar jih boste za
delovanije vecjih baz potrebovali veé. Elektrarne so fiziéno sibke in kriticnega
pomena, zato jih dobro Scitite!

[Rafinerija] ([Ore Refineryl)

Vasa ¢asovna rudarska vozila morajo rudo, ki jo naberejo, nekje odloziti. To
mesto je rafinerija, struktura v samem srcu vasega gospodarskega
napredka. Napolnjeno rudarsko vozilo se bo vrnilo v rafinerijo in tam odlozilo
nabrano rudo, preden se bo vrnilo na polje. Ruda se nato pretvori v sredstva
za nakup stavb in enot. Ob nakupu vsake rafinerije dobite tudi z rudarskim
vozilom. Eno od teh stavb boste potrebovali v sleherni misiji in pogosto jih je
dobro postaviti vec. Zelite ve¢ denarja? Naredite ve¢ rafinerij in rudarskih
vozil!

[Vojasnica] ([Barracks])

V vojasnicah nastajajo vse pehotne enote, od osnovnih vojakov do
naprednih ¢asovnih legionarjev. Ve¢ina mocénejsih in ucinkovitejsih struktur
in obrambnih stavb zahteva prisotnost vojasnice.

[Bojna tovarna] ([War Factory])

Ce bi radi izdelovali vozila (in brez tega ne bo $lo), potrebujete bojno tovarno.
Tu notri nastanejo vsa talna vozila, ¢eprav mnoga zahtevajo prisotnost Se
drugih zgradb.

[Ladjedelnica] ([Naval Shipyard])

Vasa mornarica bo igrala pomembno vlogo tako pri obrambi vase baze kot
pri napadih na sovraznikove polozaje. Vse vase pomorske enote, z delfini
vred, nastanejo v ladjedelnici. Ta stavba mora biti povsem v vodi. V njej lahko
takisto popravite poSkodovane ladje.
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[Stab zraénih sil] ([Air Force Command Headquarters])

Stab zraénih sil ima dve pomembni nalogi. Najprej daje radar, saj omogoc¢a
prikaz slike iz radarske antene ter tako ogled podrogij, ki ste jih na karti ze
iztrgali megli vojne. V drugi vrsti pa omogoca izdelavo letal. Vsak stab
zraénih sil lahko nadzoruje do &tiri harrierje. Ce si jih Zelite ve&, boste morali
postaviti dodatne Stabe.

[Mehani¢na delavnica] ([Service Depot])

Med tekom bitke bodo vase enote poskodovane. Premaknite jih v
mehani¢no delavnico in jih tako popravite. Popravijanje stane, doc¢im je
vsota odvisna od tega, kako je enota zdelana.

[Bojni laboratorij] ([Battle Lab])

Vecina naprednejsih zavezniskih enot in obrambnih struktur je odvisna od
dodatnih tehnologij, ki so na voljo le v bojnem laboratoriju. Za izdelavo
posebnih zaveznisSkih orozij morate v svoji bazi imeti bojni laboratorij.
Ceprav je drag in zahteva veliko elektrike, je nujen dodatek vsaki
naprednejsi zavezniski bazi.

[Preciscevalnik rude] ([Ore Purifier])

Preciscevalnik je naprava, ki Se dodatno precisti rudo, namenjeno
predelavi. Ceprav je stavba draga, omogoda pridobitev dodatnih sredstev
iz sleherne posilike rude, ki prispe v rafinerijo. S¢asoma se nakup
preciscevalnika izplaca veckratno.

[Povezava z vohunskim satelitom] ([Spy Satellite Uplink])
ZavezniSka vojska je odvisna od hitrih informacij, ¢e Zeli poraziti Sovjete.
Ko postavi in spravi v pogon povezavo z vohunskim satelitom, megla vojne
popolnoma izgine in tako odkrije vse ozemlje, tako v takticnem oknu kot na
radarskem zaslonu.
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[Obrambne strukturel

[Utrdbeni zidovi] ([Fortress Walls])
Zidovi so pasivni obrambni sistem, ki ustavi sovrazno pehoto in vozila.
Postavite lahko ve¢ delov zidu naenkrat, da je gradnja ¢im hitrejSa.

[Gnezdo] ([Pill-Box])

Gnezda so utrjeni strelski polozaji, namenjeni obrambi podroc¢ja pred
napadi sovrazne pehote. Gnezda niso hudo ucinkovita proti vozilom in ne
morejo streljati skozi zidove.

[Prizemski stolp] ([Prism Tower])

Prizemski stolp je mogoéna obrambna zavezniska struktura, ki izstreljuje
zgodcene svetlobne zarke proti priblizujodim se sovraznim enotam. Ce so
prizemski stolpi postavljeni dovolj skupaj, lahko skupaj ustvarijo ogromen,
mogocen zZarek svetlobe.

[Raketni sistem patriot] ([Patriot Missile System])

Raketni sistem patriot je protiletalska naprava, ki brani zavezniske baze pred
sovjetskimi letali. Patriot je ucinkovit proti vsem sovraznim letec¢im enotam,
tudi proti raketam.
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[Zakrivalnik] ([Gap Generator])

Velik del zavezniSke strategije se vrti okrog zbiranja podatkov in skrivanja
taistin pred Sovjeti. Ko postavite zakrivalnik, ta zakrije velik del obmocja
okrog sebe z meglo vojne, ki skrije oporis¢e pred nasprotnikovim radarjem.
Zakrivalnik za delovanje zahteva veliko elektrike.

[Casovna sfera] ([Chronospherel)

Zavezniske raziskave nravi ¢asa so pripeljale do ¢asovne sfere, naprave, ki
omogoéa takojénje premike enot po karti. Casovna sfera premika vozila v
izbranem, Sirokem radiju na drug polozaj na karti. Poleg tega lahko premika
tudi sovrazna vozila. Sovrazne ladje lahko tako postavite na kopno,
nasprotnikova talna vozila pa odvrzete v vodo, kar jih takoj unici.

Ko postavite ¢asovno sfero, igra o tem obvesti vse igralce in odstrani meglo
vojne nad napravo.

[Naprava za nadzor vremena] ([Weather Control Device])
Naprava za nadzor vremena daje zaveznikom mo¢ nadzora nad silami
narave. Ko jo postavite, naprava ustvari mogocen vihar, ki ga lahko posljete
kamorkoli na karti in tam povzrocite nesluteno unic¢enje. Vihar podira stavbe
in demolira enote na Sirokem obmocju. Ko postavite napravo za nadzor
vremena, igra o tem obvesti vse igralce in odstrani meglo vojne nad njo. Prav
tako vsi igralci ugledajo uro, ki Steje ¢as, ki mora miniti, da se lahko vihar
pojavi.
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SOVJETSKE STAVBE
[Stavbe]
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[Gradbisce] ([Construction Yard])

Srce slehernega oporisc¢a je gradbisée. Ta stavba je odgovorna za stvarjenje
vseh drugih zgradb v bazi, od preprostih zidov do tehnolosko naprednih
[bojnih laboratorijevl. Ker gradbi$¢e nadzoruje vaso sposobnost Sirjenja
baze in dobodenja novih tehnologij, jo pametni vodja varuje kot puncico
svojega ocesa. V dosti nalogah bo gradbi$ée ze postavljeno, medtem ko vas
bo v drugih ¢akalo premi¢no gradbisce.

[Teslin reaktor] ([Tesla Reactor])

Sovjetska armada je odvisna od Teslinega reaktorja. Tako kot zavezniska
elektrarna je tudi reaktor iziemno pomemben in hkrati ranljiv. Te stavbe
morate braniti za vsako ceno. Vohuni so pri tem manjs$a nadlega.

[Rafinerija] ([Ore Refinery])

Vasa bojna rudarska vozila morajo rudo, ki jo naberejo, nekje odloziti. To
mesto je rafinerija, struktura v samem srcu vasega gospodarskega napredka.
Napolnjeno rudarsko vozilo se bo vrnilo v rafinerijo in tam odlozilo nabrano
rudo, preden se bo vrnilo na polje. Ruda se nato pretvori v sredstva za nakup
stavb in enot. Ob nakupu vsake rafinerije dobite tudi z rudarskim vozilom. Eno
od teh stavb boste potrebovali v sleherni misiji in pogosto jih je dobro postaviti
veé. Zelite veé denarja? Naredite veé rafinerij in rudarskih vozil!

[Vojasnica] ([Barracks])

V vojasnicah nastajajo vse pehotne enote, od nabornikov do norih Ivanov.
Vecdina mocnejsih in udinkovitejSih struktur in obrambnih stavb zahteva
prisotnost vojasnice.

[Bojna tovarna] ([War Factory])

Ce bi radi izdelovali vozila (in brez tega ne bo $lo), potrebujete bojno tovarno.
Tu notri nastanejo vsa talna vozila, ¢eprav mnoga zahtevajo prisotnost Se
drugih zgradb.

[Ladjedelnica] ([Naval Shipyard])

Vasa mornarica bo igrala pomembno vlogo tako pri obrambi vase baze kot
pri napadih na sovraznikove polozaje. Vse vase pomorske enote, z delfini
vred, nastanejo v ladjedelnici. Ta stavba mora biti povsem v vodi. V njej lahko
takisto popravite poSkodovane ladje.
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[Radarski stolp] ([Radar Tower])
Ker Sovjeti nimajo klasi¢nih letal, ne potrebujejo letali§¢a. Ko ustvarite
radarski stolp, ta aktivira radarski zaslon.

[Mehani¢na delavnica] ([Service Depot])

Med tekom bitke bodo vase enote poskodovane. Premaknite jih v
mehaniéno delavnico in jih tako popravite. Popravijanje stane, do¢im je
vsota odvisna od tega, kako je enota zdelana.

[Bojni laboratorij] ([Battle Lab])

Vecina naprednejsih zavezniskih enot in obrambnih struktur je odvisna od
dodatnih tehnologij, ki so na voljo le v bojnem laboratoriju. Za izdelavo
posebnih zavezniskih oroZij morate v svoji bazi imeti bojni laboratorij.
C‘eprav je drag in zahteva veliko elektrike, je nujen dodatek vsaki
naprednejsi zavezniski bazi.

[Jedrski reaktor] ([Nuclear Reactor])

Sovjeti so problem potrebe po dodatnih Teslinih reaktorjih resili z razvojem
jedrskega reaktorja. Ta velika stavba daje toliko elektrike kot mnogo Teslinih
reaktorjih skupaj in zadovoljuje prakticno vse potrebe po elektri¢ni energiji.
Vendar pa uni¢enje takega reaktorja povzroci veliko jedrsko eksplozijo in
radioaktivne padavine, ki uni¢ijo pehoto in lahno oklepljene enote.

[Kadi za kloniranje] ([Cloning Vats])

Kadi za kloniranje so edinstven doseZzek sovjetske tehnologije, saj
omogocajo zastonjsko podvojevanje katerekoli pehotne enote, ki se rodi v
vojasnici. Ko kadi zgradite in jih postavite, bo vsaka enota, ki jo izdelate v
vojasnici, stvarjena tudi v kadeh za kloniranje.

Ce pehotne enote posljete v kadi za kloniranje, jih bo igra unicila, vendar
boste zanje dobili nekaj denarja. Prav tako lahko v kadi posljete pehoto, ki
jo nadzoruje Jurij. Poskusite, dobili boste $e nekaj dodatnih goldinarjev.
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[Obrambne strukturel

[Utrdbeni zidovi] ([Fortress Walls])

Razen po videzu so sovjetski zidovi v vseh vidikih enaki zavezniskim.

[Varovalna strojnica] ([Sentry Gun])

Ta nepremicna strojnica je namenjena obrambi proti sovrazni pehoti. Proti

vozilom ni zelo ucinkovita.

[Teslina tuljava] ([Tesla Coil])

dejavne, ¢eprav oporis¢e ostane brez elektrike.

[Protiletalski top] ([Flak Cannon])

[Miselni zaznavnik] ([Psychic Sensor])

Lol

naprava pokaze cilj napada, ce je cilj v dosegu zaznavnika.
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Teslina tuljava, ki napada z mocnim elektricnim udarom, je odli¢na
obrambna struktura proti vsem vrstam talnih enot. Za razliko od drugih
obrambnih struktur lahko tuljavo napojijo Teslini vojaki. Tako bodo tuljave

Sovjetski protiletalski top je namenjen obrambi proti leteénezem. Je iziemno
ucinkovit proti vsem zavezniskim zracnim enotam, tudi proti raketnikom.

Sovjeti so skozi raziskave c¢loveskega uma izdelali miselni zaznavnik. Ta
naprava omogoci, da vidite ukaze, po katerih naj bi sovrazne enote napadle
prijateljske enote ali stavbe v dometu zaznavnika. Ko zaznavnik zgradite,
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Zelezna zavesa je navdusujoca naprava iz sovjetske zakladnice, ki naredi
enote ali stavbe za nekaj ¢asa neranljive. Ko je zavesa pripravljena na
uporabo, vse enote in stavbe znotraj majhnega podrocja postanejo povsem
neobcutljive za napad. Neranljivih enot ne morejo napasti niti rusilni roboti,
vendar so Se vedno dovzetne na miselni nadzor. Mo¢ Zelezne zavese pa ubije
sleherno pehotno enoto, na kateri jo poskusite uporabiti. Tako jo lahko kot
orozje uporabite tudi pri odstranjevanju sovraznih vojakov. Ko zelezno zaveso
zgradite, igra o tem obvesti vse igralce in nad njo odstrani meglo vojne.

Ta naprava takisto pokaze cilj sovraznikovih viharjev in jedrskih raket, preden
priletijo nad vas.

! [Zelezna zavesa] ([Iron Curtain])

[Silos z jedrsko konico] ([Nuclear Missile Silo])

NajmocnejSe orozZje v sovjetskem arzenalu je silos z jedrsko konico. Ko ga
postavite, se v njem znajde ogromna jedrska raketa, ki jo lahko uporabite za
povzrocitev neverjetnega razdejanja na cilinem obmocju. Poleg tega nato
padejo Se radioaktivne padavine, ki ubije vse pehotne enote v obmodcju in
poskoduje sleherno laze oklepljeno vozilo. Ko silos z jedrsko konico zgradite,
igra o tem obvesti vse igralce in nad njo odstrani meglo vojne.

»

WESTWOOD ONLINE

Pri Westwoodu vas vabimo, da Command & Conquer Red Alert 2 preizkusite tudi prek
nasega zastonjskega spletnega streznika Westwood Online. Igrali boste lahko s svojimi
prijatelji oziroma se z njimi zdruzili proti racunalniskim nasprotnikom. Na voljo je dosti
nacinov igranja, ki so pojasnjeni pozneje v tem priro¢niku.

V osrednjem meniju izberite moznost [INTERNET] in znasli se boste na Westwood
Online. To je povezovalni streznik, ki ga gostimo pri Westwood Studios posebej za
igralce Red Alerta 2.

Opomba glede hitrosti vecigralskega nacina: vedno je najbolje igrati z ljudmi s hitrimi povezavami
s svetovnim spletom, lsi imajo dovolj mocne rac¢unalnike. Ti dejavniki Se kako vplivajo na hitrost
igranja prek interneta. Ce boste igrali proti nasprotnikom s hitrimi povezavami s spletom in mo¢nimi
racunalniki, se bo to precej poznalo na igralnosti.
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[Dobrodosli v spletni Red Alert 2]

To je prvi meni, ki ga boste videli, ko se boste povezali z Westwood Online. Tukaj imate
na voljo ve¢ nacinov, kako igrati prek spleta (([QUICK MATCH], [CUSTOM MATCH],
[BUDDY LIST] ali [WORLD DOMINATION TOURYI). Z moznostjo [MY INFORMATION] pa
lahko nastavite svoje spletne nagnjenosti. Prav tako so na zaslonu prikazani podatki o
vas kot igralcu ([Player Profile]).

[Podatki o igralcul]

V tem oknu so navedeni podatki iz vasega igranja prek Westwood Online:

[WINS]: v koliko spopadih ste bili zmagovalec..

[LOSSES]: koliko spopadov ste izgubili.

[DISCONNECTS]I: kolikokrat ste padli z Westwood Online zaradi spletnih tezav.
[RANK]: vas polozaj med igralci Red Alerta 2 z vsega sveta prek Westwood Online.
[POINTS]: stevilo tock, ki ste jih zbrali z zmagami.

Kako ustvariti nov racun na Westwood Online

Ce raduna na Westwood Online niste ustvarili pri namestitvi igre, ga lahko sedaj:

1. Kliknite na gumbe [QUICK MATCH], [CUSTOM MATCH], [BUDDY LIST] ali
[WORLD DOMINATION TOUR].

2. Kliknite na gumb [NEW ACCOUNT].

3. Sledite navodilom na zaslonu - program vas bo vprasal po datumu rojstva in
naslovu elektronske poste. Preprosto vpisite te podatke.

4. Pritisnite [CONTINUE] in rac¢un bo ustvarjen.

Ce imate kako vprasanje, preberite naso izjavo o zasebnosti (Privacy Policy). Ce se

program ne bo mogel povezati z Westwood Online, se bo prikazalo sporocilo z opisom

tezave.
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Prijava v obstojeci racun na Westwood Online

Ko se znajdete na zaslonu z dobrodoslico, kliknite na gumb [QUICK MATCH],
[CUSTOM MATCH], [BUDDY LIST] ali [WORLD DOMINATION TOUR]. Streznik vas bo
pobaral po vzdevku in geslu. Po vpisu slednjih kliknite na gumb [LOGIN]. Streznik vas
bo vprasal, ali se zelite v prihodnje samodejno povezati s tem racunom. Priporo¢amo
vam, da se odlocite za to moznost, da bo povezovanje v prihodnje preprostejSe. Prav
tako lahko ta proces avtomatizirate, ¢e obkljukate moznost [AUTO LOGIN WITH THIS
ACCOUNT] na zaslonu s svojimi podatki. Ce se program ne bo mogel povezati z
Westwood Online, se bo prikazalo sporocilo z opisom tezave.

[Hitra povezava] ([QUICK MATCH])

S tem gumbom hitro skocite v igro eden proti enemu z drugim igralcem z dobro
povezavo s spletom in spretnostno stopnjo, priblizno enako vasi. Karto in druge
moznosti igra nastavi za vas. To je hiter in preprost nacin, kako se pridruziti spletnemu
spopadu brez iskanja bitke in nje nastavljanja.

[Bitka po meri] ([Custom Match])

S tem gumbom na Westwood Online poiscete bitke po meri in jih nastavite. Delezni
boste naslednjih podatkov:

[Spopadi, ki so na voljo] ([Available Games])
V tem oknu so prikazane igre, ki jih igralci trenutno oblikujejo skozi Westwood Online v

pridruzili spopadu, ki ga trenutno vkup devajo, dvokliknite na zeleno igro v oknu
[Available Games].. Druga pot je, da v tem oknu izberete spopad (nanj z levim gumbom
kliknite samo enkrat) in pritisnete gumb [JOIN] na desni strani zaslona.

[Igralcil ([Players])
V tem oknu so igralci, ki ¢akajo na igro v trenutni ¢akalnici ([zavezniSki vojasnicil,

Branje sporocil

Pod okni s spopadi, ki so na voljo, in igralci boste videli odprto podrocje: okno za
¢vekanje. Tukaj se bodo pojavljala vasa sporodila in ¢vekanje ostalih igralcev, tako nova
kot pred kratkim poslana.
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Tipkanje sporocil

Kako poslati sporocilo drugim igralcem:

1. Kliknite na vpisno vrstico pod évekalnim oknom.
2.  Vpisite sporocilo.

3. Pritisnite tipko return.

Ce bi radi posebej opozorili na dolo¢eno sporoéilo, kliknite ikono [ACT] na desni strani.
Tako boste ¢rke obarvali. Sporocilo dolo¢eni osebi ali skupini oseb (namesto vsej
¢akalnici) posljete tako, da kliknete ve¢ imen na seznamu igralcev. Izbiro preklicete s
klikom z desnim gumbom v okno z igralci.

Ustvarjanje spopadov prek Westwood Online in njim pridruzevanje

Z naslednjimi gumbi lahko ustvarjate spletne spopade oziroma se jim pridruzujete:
[CREATE GAMET]: s klikom na ta gumb ustvarite nov spopad. Igra vas bo vprasala po
Stevilu igralcev, geslu za vstop (¢e bi radi naredili 'odprto' igro, ki se ji more pridruziti
vsakdo, pustite to polje prazno), ¢e bi radi igralci v turnirju, katerega pokrovitelj je
Westwood Online (izid boja bo vplival na vas polozaj na lestvici), oziroma v klanovskem
turnirju. Ce Klanu ne pripadate, bo gumb [BATTLE CLAN] nedostopen.

[JOIN GAMEI: igri, ki jo trenutno oblikujejo, se pridruzite tako, da dvokliknete na
spopad v delu [Available Games]. Drug nacin je, da izberete igro v tem delu in kliknete
na gumb [JOIN].

[BUDDY LISTI]: s tem gumbom vidite, kdo od vasih prijateljev je pripravljen na igranje.
Od tu lahko poganjate spopade, klicete prijatelje (jim posliete sporodilo, ali so za
masaker), dodajate in brisete prijatelje ter si ogledujete njihove podatke.
[CLAN/LADDER]: ¢e bi radi ustvarili klan ali si ogledali splosne lestvice Westwood
Online iz mnogoterih kategorij, pritisnite ta gumb. Klan je skupina ljudi, ki jih streznik
obravnava kot eno enoto. To oceno je moc videti na zaslonu z lestvico ([Ladder]).
[OPTIONSI]: Red Alert 2 nudi $e nekaj nacinov za urejanje svoje podobe, denimo
brisanje grdih besed, dovoljevanje drugim, da vam tezijo, in tako napre;j.

Opomba: ¢e se zelite pouciti o razliénih nacinih igranja Red Alerta 2, preberite splosni del tega
priroénika.
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[Seznam prijateljev]

V Red Alertu 2 boste z lahkoto nasli svoje prijatelie na Westwood Online. Preprosto
pritisnite gumb [BUDDY LIST] in videli boste, kdo od vasih prijateljev je prikloplien
oziroma kdo bi rrad igral. Od tu lahko poganjate spopade, klicete prijatelje (jim posljete
sporocilo, ali so za masaker), dodajate in briSete prijatelje ter si ogledujete njihove
podatke. To je najboljsi nacin za igranje z ljudmi, ki jih Zze poznate.

[World Domination Tour]

[World Domination Tour] ([WDT]) nudi igralcem Red Alerta 2 bojis¢e, v katerem o
splosnem izidu odloc¢ata vsaka zmaga, vsak poraz. V [WDT] se spopadejo sovjetske in
zavezniske sile v vecigralski vojni za nadzor nad svetom. Igralci se borijo na razli¢nih
ozemljih z vnaprej dolocenimi pogoji na kartah za vsako ozemlje posebej. Na koncu
izidi vseh bitk na dolo¢enem ozemlju odlocijo o tem, katera stran bo nadzorovala to
ozemlje. Fronta med dvema stranema se premika naprej in nazaj in s tem premikanjem
se spopadi Sirijo na nova ozemlja. S¢asoma ena od strani prevlada in dobi pravico
postavljanja. Izide je mo¢ brati redno.

Ko se bitka za eno od kart konéa, je na vrsti naslednja. [WDT] ima tri razlicna bojna
obmocja: Severno Ameriko, Evropo in jugovzhodno Azijo.

Ko se prebijete skozi moznosti v menijih, se znajdete pred prikazom trenutne karte. Na
njej vidite sovjetska in zavezniSka ozemlja ter ozemlja, za katere se boje boj. Borite se
lahko na kateremkoli ozemlju, ki je pod vprasajem. Na vsakem ozemlju je na voljo ve¢
vecigralskih nac¢inov. Ko premaknete pokazatelj nad katerokoli ozemlje, za katerega se
borijo, se prikaZze seznam bojnih pogojev za doti¢no karto. Tako lahko denimo za¢nete
z manj sredstev. Dolocena ozemlja je teZze osvojiti kot druga, zato preverite podatke,
preden skocite v spopad. Ko premaknete pokazatelj nad katerokoli sovjetsko ali
zaveznisko ozemlje, boste videli statisticne podatke o tem podrocju: prebivalstvo, BDP
in stopnja groZnje vam pomagajo oceniti, kako shaja ostanek sveta.

[Podatki o sebi] ([My Information])

Kliknite na ta gumb in nastavite svoj vzdevek, sebi ljub streznik (strezniki so obi¢ajno
urejeni glede na ozemlje, zato boste videli azijskega, ameriSkega in tako naprej. Po
streznikih, ki so na voljo, se lahko premikate po mili volji, vendar pomnite, da boste
navadno imeli hitrejSo povezavo z lokalnimi uporabniki.), narodnost in barvo, pod
katerima najraje igrate, ter svoj trenutni polozaj na lestvicah Westwood Onlina. Prav
tako lahko oznacite gumb [AUTO LOGIN], ¢e se vam upira vednoznovno vpisovanje
gesla pri priklopu na Westwood Online.

[BUDDY LISTI: urejanje seznama prijateljev.

[CLAN/LADDER]: pregled polozaja svojega klana na lestvici.

[NEW ACCOUNT]: ustvarite nov racun na Westwood Online.

[MANAGE ACCOUNTI: skok na spletno stran, kjer boste uredili svoj raéun na
Westwood Online.
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CVEKANJE MED IGRO

Command & Conquer: Red Alert 2 omogoc¢a sporazumevanje igralcev med igranjem
samim.

Splosno posiljanje sporodil
Med igranjem sporocila vsem sodelujo¢im posiljate tako, da pritisnete tipko return.

Kako sporocilo poslati samo enemu igralcu:

1. Kliknite na gumb [DIPLOMACY] ob strani.

2. Po skoku v diplomatski meni kliknite na igralca, ki mu zelite nekaj povedati.

3. Ko se vrnete na igralni zaslon, pritisnite tipko return za posiljanje sporocila
igralcu, ki ste ga pravkar izbrali.

Opomba: ta nacin vas bo za nekaj trenutkov prikraj$al za igranje, saj med izbiranjem dolo¢enega
sodelujocega ne boste prisotni v spopadu.

Gumb za postavitev svetlobnega znamenja

V vecigralskih spopadih lahko postavite svetlobno znamenje z gumbom [PLACE
BEACON]. Kliknite na ta gumb in nato na karto, da postavite znamenje. To znamenje
lahko vidijo samo igralci, ki so trenutno vasi zavezniki. Ce na znamenije kliknete z levim
gumbom in pritisnete return, lahko napisete sporocilo zaveznikom. Ponovno pritisnite
return in sporocilo se bo znaslo na znamenju. Sporocilo prekliete z desnim klikom. S
svojega zaslona lahko znamenje odstrani kdorkoli, in sicer tako, da klikne nanj in
pritisne tipko DEL.

Sklepanje zaveznistev

Z drugim igralcem se povezZete tako, da kliknete na sovrazno enoto in pritisnete tipko
A. Ce sovrag sprejme predlagano zaveznistvo, bo taisto storil z vao enoto. Zdaj sta z
igralcem zaveznika in se lahko kot mostvo borita proti drugim sovraznikom. Prav tako
lahko v ta namen skocite v diplomatski meni prek gumba [DIPLOMACY] v zgornjem
desnem kotu zaslona. Zavezniétvo predlagate s klikom na gumb [ALLY]. Ce predlagate
zaveznistvo drugemu igralcu, vendar ga ta ne sprejme, bosta z njim Se vedno
sovraznika. Z zaveznikom si ne bosta merila na enote in videla bosta tisti del karte, ki
sta ga ze odkrila oba.

Zbadanje

Med igro lahko sovragu posljiete vnaprej pripravljeno sporogilo (ali zbadanje). Pritisnite
tipke od F1 do F8.
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Tezave z igranjem prek spleta?

Za igranje prek interneta morate biti vanj povezani (prek modema ali kako drugace).

Splosne tezave

Ce ste z internetom povezani prek modema, je najbolie, da se povezete, preden
pozenete igro. Okna poznajo povezovanje na zahtevo, vendar to ni tako zanesljiv nacin.

Zveza se prekinja

Ce ugotovite, da vasa povezava pade po nekaj spregovorienih besedah v Gakalnici, se
prepricajte, da vasa povezava ni nastavljena tako, da se prekine po dolo¢enem ¢asu
nedejavnosti. Za Okna je v tem pogledu oc¢itno bolj pomembna dejavnost na tipkovnici
kot na mrezi. Natanéno mesto, kje iskati resitev te tezave, je odvisno od samih Oken
(95/98/NT/2000/Millennium) in je lahko odvisno tudi od tega, kateri spletni brskalnik
imate nastavljen. Vendar pa je tezavo v sploSnem mo¢ odpraviti v mreznih / modemskih
nastavitvah ali v internetnih moznostih.

Tezave s hitrostjo povezave

Igralec z najpoc¢asnejsim sistemom ali najpocasnejso povezavo s spletom doloci hitrost
igranja za vse druge igralce v dolo¢enem spopadu. Vedno je najbolje, ¢e ima gostitelj
(oseba, ki spopad pozene) najhitrejsi sistem in najhitrej$o povezavo z vsemrezo. Ce ima
denimo eden od sodelujocih kabelski modem ali povezavo DSL in hiter PC, je ta oseba
dobra izbira za gostitelja.
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ZASLUGE

Red Alert 2 temelji na izvirni igri Command & Conquer,
ki sta jo ustvarila Brett W. Sperry in Joseph Bostic.

Produkcija

Izvréni producent: Mark Skaggs
Producent: Harvard Bonin

Pomocnik producenta: Julio Valladares

Oblikovanje

Vodje oblikovanja: Dustin Browder, John Hight,
Brett Sperry

Oblikovalci: Chris Bauer, Eric Beaumont, Tim
Campbell, Eydie Laramore, Todd Owens, Mical
Pedriana

Dodatno oblikovanje: Mike Lightner

Storija; Mark Skaggs, Dustin Browder, John Hight,
Harvard Bonin

Grafika

Vodija grafi¢ne podobe: Chris Ashton

Grafika: Chris Adams, TJ Frame, Michael Jones, Sean
Keeganldo, MagalKhanh Nguyen, Josh Taylor, Todd
Williams, Jason Zirpolo

Koneptne slike: T.J. Frame, Dan Lyons

Dodatna grafika: Thomas Baxa, Phil Robb

Svetovanje: Rick Glenn

Programiranje

Tehniéni vodja: Henry Yu

Dodatno tehni¢no vodenje: Steve Wetherill
Programerii: Geoff Finger, Peter Green, Robb Keir,
Steve Martin, Tommy Rolfs, Graham Smallwood,
Steve Clinard, Bret Ambrose, Joe Bostic, Denzil Long
Namestitveni program: Maria del Mar, McCready Legg

Mrezno programiranje

Vodja mreznega programiranja: Jeffrey Brown,

Steve Tall

Mrezni programeriji: Matt Campbell, Bryan Cleveland,
Kevin Scruggs, Gavin Snyder

Vmesne sekvence
Vodja CG: John Hight
Vodja grafike CG: Cris Moras

Vodja grafike CG: Eric Gooch

Grafika CG: Chuck Carter, Michael Fadollone,
Matthew Hansel, David Liu, Jim May, Kevin Quattro,
Richard Semple

Dodatna grafika CG: Shant Jordan, Patrick Perez
Konceptna grafika CG: T.J. Frame, Phil Robb,
Thomas Baxa

Stiskanje videa: Tim Fritz

Usklajevanje produkcije: Julie Brugman

Zvokovni vodja: Paul S. Mudra

Kinematicni zvok: Dwight K. Okahara, Paul S. Mudra
Dodatna glasba: Poet Jester

Zvok med igranjem

Glavni zvokovni mojster: Mical Pedriana
Oblikovanje zvoka: David Fries

lzvirna glasba: Frank Klepacki

Mostvo za izdelavo videa
Producent: Donny Miele
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Vodja: Joseph D. Kucan

Scenarij: Jason Henderson, Donny Miele
Urednik: Curt Weintraub

Vodja posebnih u¢inkov: Kevin Becquet
2Zvokovni vodja: Paul S. Mudra

2Zvok produkcije: Dwight K. Okahara, Paul S. Mudra
Izbira igralcev: Marilee Lear, CSA

Vodja fotografije: Kurt Rauf

Prvi pomozni vodja: Eddie Ficket

Drugi pomozni vodja: Frank Carillo

Usklajevanje produkcije: Kim Houser
Pomoc¢niki pri produkciji: Randy Stafford, Levi Luke,
Marlo Lewis

Vodja grafike: Karen Stephens

Rekviziti: Cliff Bernay

Obleke: Greg Wolfe

Vodja gradnje: Bobby Z

Tesar: Jeffrey Morgan

Dodatna opravila po sceni: The Effects Network
Li¢enje in garderoba: Ron Wild

Cupe: Alison Bonanno

Pomochnica pri nanasanju li¢il: China-Li Nystrom
Garderoba: Tracy Bohl

Pomocnica pri cunjarjenju: Sandy Wyndom
Nadzornik: Jerremy Settles

Rekviziti: Gary Sauer

Oni, ki na palici drzivsi mikrofon: Richard Rasmussen
Sestavljanje posebnih uc¢inkov: Chuck Carter
Posledniji operater: Bob Kurtez

Operater teleprompterja: Cheryl Yiatras

Voznik: Patience Becquet

Kocepntualna grafika: Chuck Wojtkiewicz

Table s scenarijem: Jeff Parker

Citavéek: Finley Bol:ton

Zrtje: ADL Services

Westwood Studios - prevajanje
Vodja prevajanja: Thilo Huebner

Westwood Studios - oddelek za zagotavljanje
kakovosti

Vodiji oddelka za zagotavljanje kakovosti sta Glenn
Sperry in Mike Meischeid

Analiza pri oddelku za zagotavljanje kakovosti: Doug
Wilson, Dave Shuman

Nadzornik oddelka za zagotavljanje kakovosti: Lloyd
Bell

Vodja RA2: D'Andre Campbell

Vodja enoigralskega nacina v RA2: Chris Blevens
Vodja spopadov v RA2: Shane Dietrich, Mike Smith
Vodja vecigralskega nacina v RA2: Steve Shockey
Preiskusevalci: Clint Autrey, Greg Baldwin, Jason
Campbell, Michael H. Celmer, Michael Chatterton,
Dan Etter, David Fleischmann, Chad Fletcher, Steve
Laity, Ray Laubach, DeMarlo Lewis, Levi Luke, Bryan
Pihlbald, Richard Rasmusen, Michael Ruppert,
Benjamin Galley

Administratorka: Rhoda Y. Anderson

Tehnika: Troy Leonard, Beau Hopkins

CS: Mary Beal, Tim Hempel

Oddelek za oglasno trzenje
Podpredsednik: Laura Miele

Oglasno trzenje proizvodov: Matt Orlich

Vodija stikov z javnostjo: Aaron Cohen
Usklajevnaje stikov z javnostjo: Chris Rubyor
Vodija grafi¢nih uslug: Victoria Hart

Spletni vodja: Ted Morris

Grafika na spletu: Jordan Robins

Oblikovanje grafi¢ne podobe: David Lamoreaux
Pomocnica:: Wanda Flathers

Podpora

Vodja: Shawn Ellis

Vodja MIS: Wayne Hall

Tehnika MIS: Glenn Burtis, Mick Love

Cloveski viri / vodja uradov Christine Lundgren
Pomochnica pri administraciji: Tanya Pereira
Pravna pomo¢: Jennifer Hoge

Posebne zahvale:

Luc Barthelet; Frank Gibeau; Bing Gordon; Adam
Isgreen; John Riccitiello; Nancy Smith; Rade
Stojsavljevic, Gehry & Gaudi za neverjeten graficni
navdih; Edward Gutierrez in Eldorado High School
ROTC; Hahn's World iz Surplusa; Buzzy's Recording -
Los Angeles.

Posveceno nasim ljubecim druzinam in ljubim
prijateliem, ki so potrpezljivo ¢akali na nas, ko smo delali
pozno v noc... Brez vas ne bi lo:

Jennifer in Reagan Baldwin; Red, Fran in Justin Bauer;
Melissa, Ernest in Evelyn Beaumont; Becca de Boo;
Gloria, Harvard, Paco in Ike Bonin; Jennifer,Walter &
Sue Browder; Robin, Joshua in Elizabeth Brown; Alicia
Campbell; Susan Campbell; David, Linda in Keith
Cleveland; Julia Davis, Inertia, Pineapple in Cassiopia;
Michael, Adam Fries & Christina Fries; Audra Ann
Furuichi; Gary, Martha & Nanette Taylor, Teresa, Jay,
Eddie, Wash, Bruce, Ken & Juba; Sharmini Green;
Julie, Christopher in William Hight; Noa, Tal in Ron
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Magal; Margaret Mejia, Dave Mejia, Erin Keegan in
Stephanie Chagollan.; Kosal in Brianna Martin; Kimberly
Rolfs; Jack, Ben in Laura Skaggs; John Thornburgh;
Maribel Martinez, Jose Manuel, Inaki & Oscar Valladares
; Chris in Jessica Yu; Mt Dew (tekoci afrodiziak).

Vloge

Zive vloge

Predsednik Dugan: Ray Wise

[Jurij]: Udo Kier

General Thorn: Barry Corbin

Agentka [Tanja]: Kari Wuhrer

Premier Romanov: Nicholas Worth
Poro¢nica Eva: Athena Massey
Porocnica Zofia: Aleksandra Kaniak
General Vladimir: Adam Greggor

Dr. Einstein: Larry Gelman

Sovijetski oficir: Oleg Stephan
Predsednik viade: Kerry Michaels
General Lyon: Frank Bruynbroek
Nemski kancler: Stuart Nesbit

Sovjetski porocevalec: Gabriella Bern
Korejski poveljnik: Richard Narita

[Teslin vojak]: Igor Jijenke

Poveljnik oporisca: Gary Marshal

Oficir na strazi 1: Rick Cramer

Oficir na strazi 2: Nate Bynum

Oficirka: Heather Nickens

Zavezniski [navadni vojak] 1: Sharif Perry
Zavezniski [navadni vojak] 2: Micheal Rouleau
Zavezniski [navadni vojak] 3: Jeremy Olson
Zavezniski vojak 1: Randy Stafford
Zavezniski vojak 2: Shane Dietrich
Zavezniski strazar 1: Justin Bloom
Zavezniski strazar 2: Beau Hopkins
Zavezniski general: Robert Eustice
Zavezniski polkovnik: Robert Christensen
Skrivni vojak 1: Spike Measer

Skrivni vojak 2: Robert Garretson
Sovjetski vojak 1: Alexander Moiseev
Sovijetski vojak 2: Igor Jijikine

Sovijetski [nabornik] 1: Andrei Skorobogatov
Sovjetski [nabornik] 2: Marlo Lewis
Pribo¢nik v Beli hisi: Ann-Marie Lazaroff
Babura v bikiniju 1: Stephanie Harrold
Babura v bikiniju 2: Tamara Kozen
Kaplan: Donald La Mothe

Natakarica: Natasa

Glasovi

[Jurijl, [PsyCorpsl: Udo Kier

Ameriske zbadljivke: Barry Corbin

Agentka [Tanjal: Kari Wuhrer

Porocnica Eva: Athena Massey

Poroénica Zofia: Aleksandra Kaniak

Sovjetske zbadljivke: Adam Greggor

Nemske zbadljivke: Stuart Nesbit

[Night Hawk], sovjetsko vozilo: Grant Albrecht
[Vohun], [ostrostrelec], zavezniska pehota: Michael Bell
Namestitveni program, zavezniski ¢oln, vsiljivec:
Gregg Berger

Texan: Glenn Burtis

Zavezniski civilist, sovjetski civilist: Julie Brugman
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[Raketirnik], [¢asovni legionar], trobilno vozilo: David Antje Roosch, Erik Schéffler, Achim Schiilke, Marc
Fries Seidenberg, Hans Sievers, Bernd Stephan, Douglas
Porocevalec BBC, ameriski poroCevalec: Sam Welbat, Guido Zimmermann

McMurray Slovenija

SEAL, sovijetski civilist, zaveznisko vozilo: Stefan Marks
Libijske zbadljivke, iraske zbadljivke, [raztresCevalni
tovornjak]: Adoni Maropis

Sovjetska pehota, sovjetski [inzenir]: Andy Milder
[Pustosnik], sovjetski ¢oln: Phil Proctor

Kubanske zbadljivke, [terorist], [¢mi orel], francoski
porocevalec: Gustavo Rex

Britanske zbadljivke, [Kirov], [Nori Ivan]: Neil Ross
Vrtalni porocnik, [protiletalski vojak], napovedovalec pri
World Wide Domination: Douglas Rye

Glas po interkomu, raéunalniski glas, porocevalka:
Heidi Shannon

Ameriski civilist, ameriski [inzenir]: Phil Tanzini

[Teslin vojak]: John Vernon

Korejske zbadljivke: Henry Yu

Prevod v slovenscéino: Sergej Hvala

Prevajanje po svetu

Koreja

Vodija prevajanja: Taewon Yun

Inzenir: Changuk Park

Prevodi: Junghee Ahn, Taewon Yun, Changuk Park
Snemanje in urejanje govora: Junco MultiMedia
Snemalni inzenir: Yejun Hwang

Vodija oglasnega trzenja: Jungwon Hahn

Vodija proizvoda: Junghyeon Kwon

Kitajska

Vodja prevajalskega projekta: Christine Kong

Vodja prevajanja: Jerry Lee

Prevodi: Richard Chen

Jezikovno preverjanje: Jerry Lee

Vodja oglasnega trzenja: Tom Chen

Vodija proizvoda: Betty Chang

Oblikovanje zavoja in priro¢nika: Bingo Cheng
Posebne zahvale: Westwood Localisation Teams, TL
Goh, Irene Chua

Francija

Vodja prevajanja: Nathalie Fernandez

Prevodi: Francis Grimbert, Stéphane Radoux
Usklajevanje prevajanja: Nathalie Duret

Igralci: Hervé Caradec, Tony Joudrier, Francoise
Cadol, Jean-Pierre Rigaux, Serge Abatucci, Hélene
Bizot, Jean Barney, Gilbert Levy, Frédéric Popovic,
Florence Dumortier, Céline Mauge, Claudine Afir,
Bernard Demaury, Michel Castelain, Denis Boileau
Preizku$evalka: Emmanuel Delvea

Usklajevanje preizkusanja: Lionel Berrodier
Nemcija

Vodja prevajanja: Michaela Bartelt

Prevodi: Claudia Stevens

Vodja izbire glasovnih igralcev: Dirk Vojtilo

Izbira glasovnih igralcev: Manuel Bertrams

Vodja oglasnega trzenja: Benedikt Schiiler

Vodja proizvoda: Pete Larsen

Glasovi: Udo Kier, Till Demtoder, Klaus Dittmann,
Dagmar Dreke, Eva Freeselsabella Grothe, Eberhard
Haar, Ben Hecker, Verena Herkewitzlris Inmenkamp,
Michaela KreiBler, Holger Mahlich, Martin May, Robert
Missler, Kai Hendrik Mdller, Uli Plessmann, Michael
Quiatkowski, Wolf Rahtjen, Manfred Reddemann,
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TEHNICNA PODPORA

PREDEN POZENETE IGRO, OCISTITE SVOJ TRDI DISK

Pred namescanjem kakrsnegakoli programja je treba nujno preveriti, da vas trdi disk

deluje pravilno. Priporoéamo vam, da v ta namen redno opravljate "Cistilne akcije" s

programoma ScanDisk in Disk Defragmenter.

ScanDisk bo preiskal va$ trdi disk in nasel morebitne izgubljene podatke.

Disk Defragmenter bo pravilno razporedil podatke po disku. Ce ti niso pravilno

razporejeni, jih lahko izgubite.

ScanDisk pozenete tako, da kliknete na gumb Start v orodni vrstici.

V meniju Start izberite moznost Run.

V okence, ki se prikaze, vpisite scandisk in kliknite na OK.

Ko se program vcita, se prepri¢ajte, da je v razdelku Type of Test obkljukana

izbira Thorough (Temeljit). Pregled diska bo vzel nekaj ¢asa, vendar je tega

vsekakor vreden. PrepriCajte se, da je v okencu Automatically Fix Errors kljukica,

in izberite trdi disk oziroma particijo, na katerega ali katero boste igro namestili

(denimo C:).

5. Ko je vse pravilno nastavljeno, kliknite na Start. Program bo pregledal disk in
popravil morebitne napake.

6. Nato pozenite Disk Defragmenter. Z levim gumbom kliknite na gumb Start v
orodni vrstici.

7 V meniju Start izberite moznost Run.

8.  Vokence, ki se prikaZze, vpisite defrag in kliknite na OK.

Tako kot pri ScanDisku dolocite trdi disk ali particijo, na katerega ali katero boste

namestili igro, in kliknite na OK. Tudi to opravilo zahteva svoj ¢as, vendar je tega zopet

vredno, saj zagotovi nemoteno namestitev igre.

KAJ JE DIRECTX™ IN ZAKAJ GA
POTREBUJEM?

Preden namestite Red Alert 2 ali gonilnike DirectX, preberite ta razdelek.

DirectX je vmesnik API (Application Programming Interface), ki pomaga Oknom 95/98,
da se hitreje in ucinkoviteje sporazumevajo s strojno opremo. Prav tako poenostavi
namescanje in nastavljanje (umescanje) hardvera. Red Alert 2 uporabljajo API DirectX
7 (zadnja razlicica DirectX, ki je bila na voljo ob izdaji) in zajema datoteke DirectX 7, ki
jih lahko namestite. Med namestitvijo vas bo program vprasal, ali zelite namestiti DirectX
7. Ce DirectX 7 $e nimate na racunalniku ali imate razlicico, starej§o od 7, vam
priporo¢amo, da na vprasanje odgovorite z YES. Ce na raéunalniku ze imate DirectX 7
ali visjega, priporoéamo moznost NO.

Uporabljati morate gonilnike za grafi¢no, zvoéno in 3D Kartico, ki jih podpira DirectX 7.
Deli DirectX, imenovani DirectDraw, DirectSound in Direct3D, bodo morda zahtevali,
da nadgradite svoje gonilnike za graficno, zvo¢no in 3D kartico. Med namesc¢anjem
DirectX 7 bo program nadgradil vase gonilnike za graficno, zvo¢no in 3D Kkartico.
Datoteke DirectX 7, ki jih dobite skupaj s Red Alert 2, zajemajo gonilnike za vec¢ino
grafiénih, zvoc¢nih in 3D kartic vedjih izdelovalcev. Pri novi strojni opremi oziroma manj
znanih znamkah boste morali morda stopiti v stik s proizvajalcem in gonilnike s podporo
DirectX 7 dobiti od njega.

Mon =
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Kako namestiti DirectX 7

Namestitev DirectX 7 je del namestitvenega postopka Red Alert 2. Ce igra na vasem
racunalniku ne bo zaznala DirectX 7 ali novejSega, vas bo pobarala, ali ga zZelite
namestiti. Izberite YES za nadaljevanje postopka.

Ce DirectX 7 iz kakrsnegakoli razloga niste namestili, ga lahko kadarkoli namestite s
plos¢ka z Red Alert 2 . Kliknite na ikono START in se preselite v to FIND/ FILES OR
FOLDERS. Prepricajte se, da bo program iskal bo disku, kjer je igra nameséena
(denimo D:). V okence za iskanje vpisite DXSETUP in kliknite na FIND NOW. Ko se
datoteka pojavi med rezultati, jo dvokliknite z levim gumbom. Izberite moznost Reinstall
DirectX in tako zakljucite postopek.

Po namestitvi DirectX 7 preverite, ali gonilniki za vaso grafi¢no, zvo¢no in 3D kartico
podpirajo DirectX 7.

1).  Kliknite ikono START v spodniji vrstici okolja Okna 95/98.

2).  Kliknite moznost RUN.
3). V pogovornem oknu moznosti RUN vpisite DXDIAG in nato kliknite OK.

Pregledni program DirectX vam bo posredoval podatke o gonilnikih vase grafi¢ne,
zvocéne in 3D kartice. Gonilnike graficne kartice preverite tako, da kliknete na usesce
DISPLAY 1; gonilnike zvoéne kartice tako, da kliknete na usesce SOUND; gonilnike 3D
pospesevalnika pa tako, da kliknete na usesce DISPLAY 2. Na vsakem od teh zaslonov
vam program sporoci, ¢e DirectX 7 podpira vase gonilnike.

Ce je sporogilo ugodno (CERTIFIED: YES), DirectX podpira vage gonilnike in ti bi
morali delovati pravilno v aplikacijah, ki zahtevajo uporabo DirectX.

Ce je sporosilo neugodno (CERTIFIED: NO), DirectX ne podpira vasih gonilnikov, zato
boste med poganjanjem aplikacij pod DirectX morda naleteli na tezave. Ce je temu
tako, preberite razdelek Notes v spodnjem delu programa za zaznavanje zdruzljivosti z
DirectX. Uporabniki Oken 98 lahko uporabite tudi moznost TROUBLESHOOT, do
katere pridete z usescem STILL STUCK?.

Pomembno opozorilo: med nameséanjem DirectX bo namestitveni program ugotovil, ali
lahko vase gonilnike uspesno nadgradi. Ce je gonilnik, ki ga program prepisuje,
nepreizkusen ali ¢e je prej ze povzrocal tezave, vas bo namestitveni program o tem
obvestil. Priporo¢amo vam, da opozorila upostevate.
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PODPORA

Garancija in podatki o podpori

OPOMBE

PRI ELECTRONIC ARTS S| PRIDRZUJEMO PRAVICO, DA IZDELEK, OPISAN V TEM
PRIROCNIKU, 1ZBOLJSAMO KADARKOL! IN BREZ POPREJSNJE NAJAVE.

TA PRIROCNIK IN PROGRAM, OPISAN V NJEM, STA AVTORSKO ZASCITENA. BREZ
POPREJSNEGA PISNEGA DOVOLJENJA DRUZBE ELECTRONIC ARTS LIMITED,
P.O. BOX 835, SLOUGH, BERKS, SL3 8XU, ENGLAND, NI DOVOLJENO KOPIRATI,
REPRODUCIRATI, PREVAJATI ALl KRCITI NA KAKRSENKOL!| ELEKTRONSKI MEDIJ
ALI'V KAKRSNOKOLI OBLIKO, KI JO LAHKO BERE STROJ, NOBENEGA DELA TEGA
PRIROCNIKA ALI V NJEM OPISANEGA PROGRAMA.

PRI ELECTRONIC ARTS V NOBENEM PRIMERU NE DAJEMO NOBENIH
ZAGOTOVIL O KAKOVOSTI TEGA PRIROCNIKA, NJEGOVI PRIMERNOSTI ZA
TRZENJE ALl ZA KAKRSENKOLI NATANKO DOLOCEN NAMEN. TA PRIROCNIK
DAJEMO V OBTOK TAKSNEGA, "KAKRSEN JE." PRI ELECTRONIC ARTS DAJEMO
DOLOCENA DELNA ZAGOTOVILA GLEDE PROGRAMA IN MEDIJA, NA KATEREM JE
PROGRAM POSNET. PRI ELECTRONIC ARTS NE BOMO V NOBENEM PRIMERU
ODGOVORNI ZA NOBENO POSEBNO, POSREDNO ALI POSLEDIENO SKODO.

TI POGOJI NE VPLIVAJO NA USTAVNE PRAVICE KUPCA V KAKRSNEMKOLI

PRIMERU, V KATEREM JE KUPEC POTROSNIK, KI PRIDOBIVA BLAGO NA
NEPOSLOVEN NACIN.
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Omejena garancija

Pri Electronic Arts zagotavljamo izvirnemu kupcu tega ra¢unalniskega programa, da bo
medij, na katerem je program posnet, brezhibno deloval devetdeset dni od dneva
nakupa. V tem ¢asu bomo izvirni proizvod brezplacno zamenjali, ¢e ga bo kupec vrnil
druzbi Electronic Arts na naslov, naveden na zadnji strani tega priro¢nika, skupaj z
datiranim racunom, izjavo o napaki, pomanijkljivim medijem in povratnim naslovom.

Ta garancija dopolnjuje vase ustavne pravice in nanje ne vpliva na kakrsenkoli nacin.
Ta garancija se ne nanasa na program sam, ki ga dajemo v obtok taksnega, "kakrsen
je". Prav tako se ne nanasa na medij, ki je bil podvrzen grobemu ravnanju, poSkodbam
ali pretirani rabi.

Vracila po izteku garancije

Pri Electronic Arts bomo medij, ki ga je poSkodoval uporabnik, zamenjali glede na
trenutne zaloge, ¢e nam bo uporabnik vrnil izvirni medij skupaj z evrocekom ali
nakaznico za deset britanskih funtov za vsak CD, plaéljivo druzbi Electronic Arts Ltd.

Ce imate kakrinakoli vprasanja, ki zadevajo garancijsko zamenjavo ali plosce
oziroma priro¢nike, ki jih je poskodoval uporabnik, nam, prosimo, posljite e-mail na
uk-warranty@ea.com. Upostevajte, da je ta naslov namenjen samo garancijskim in
ne tehni¢nim vprasanjem.

Ne pozabite vkljuciti popolnega opisa napake, svojega imena, naslova in, ¢e je le
mogoce, telefonske stevilke, kamor vas lahko poklicemo ¢ez dan.

Electronic Arts Customer Warranty,
P.O. Box 835, Slough, SL3 8XU, UK.

Ce imate kakrsnakoli vprasanja o tem proizvodu, vam lahko pomaga oddelek za stike s
kupci.

Na linijah oddelka za stike s kupci je vedno nekdo od devetih zjutraj do Sestih
popoldne, od ponedelika do petka, in od devetih zjutraj do pol petih popoldne ob
petkih. Najdete nas lahko na nasledniji Stevilki:

00 44 870 2432435

Opomba: cena tega klica v Veliki Britaniji je Sest penijev na minuto v dnevnem in 2.6
penija na minuto v noénem ¢asu. (Te Stevilke so pravilne ob ¢asu tiska) Temu je treba
pristeti Se stroske klica v tujino. Ker bi radi svoje delo opravijali ¢imbolje, si bomo
zabelezili vase ime, naslov in naravo tezave v tajno bazo podatkov. Ker pri Electronic

Arts spostujemo zasebnost svojih strank, si izmislite posebno stevilko PIN, ki vas bo © 2000 Electronic Arts Inc. Command & Conquer, Red Alert, Westwood Studios in

ozlnaéevallla v prirjodnje. Svet}JjerT]o vam, fja zaradi prepro'sTosti uporabite S.VOj.datl.‘[" logotip EA GAMES so blagovni znaki ali zaséiteni blagovni znaki druzbe Electronic Arts
rojstva ali drugo Sestmestno stevilko, ki si jo boste zapomnili. Ko boste poklicali prvic, Inc. v Zdruzenih drzavah in/ali drugih dezelah. Vse pravice pridriane. Znamki

vam bomo dodelili klicno éteVilkO, ki jO lahko UpOrabite ob naSlednjih klicih. Westwood Studios™ in EA GAMES™ pripadata druzbi Electronic Arts™.
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