


AVERTISMENT PENTRU CElI BOLNAVI DE
EPILEPSIE

Vi rugdm s cititi cu atentie instructivnile inainte de a juca acest

jo¢ sau de a-i lisa pe copiii dvs. sé-l joace.

Unii oameni pot avea crize de epilepsie sau isi pot pierde cunostinta atunci
cand sunt expusi luminii puternice sau unui anumit tip de lumina.

Asemenea oameni pot avea aceste crize in timp ce urmaresc imagini la
televizor sau n timp ce joaca anumite jocuri video. Acest lucru se poate
ntampla chiar daca persoana respectiva nu este bolnava de epilepsie si nu a
avut niciodata o astfel de criza.

Daca dvs. sau cineva din familia dvs. a avut vreodata simptome similare cu
cele manifestate in cazul epilepsiei (crize si pierderea cunostintei) cauzate de
o lumina puternica, consultati doctorul inainte de a incepe sa va jucati.

Noi fi sfatuim pe parinti s& supravegheze folosirea jocurilor video de cétre
copiii lor. Daca dvs. sau copilul dvs. ati avut vreunul din urmatoarele
simptome: ameteald, privire incetosata, convulsii ale ochilor sau muschilor,
pierderea cunostintei, momente de dezorientare, orice miscare involuntara
sau convulsie in timp ce jucati un joc video, opriti-va imediat si consultati
doctorul.

PRECAUTIUNI iN TIMPUL JOCULUI

- Nu stati prea aproape de ecran. Asezati-va la o oarecare distanta de monitor,
atat cat va permite lungimea firului;

- Este de preferat sa jucati acest joc pe un ecran mic;
- Evitati sa jucati daca sunteti obosit sau nu ati dormit suficient;
- Asigurati-va ca incaperea in care jucati jocul este bine luminata;

Faceti cate o pauza de 10 sau 15 minute la fiecare ora
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INSTALAREA JOCULUI (INSTALLING
THE GAME)

Nota: Pentru mai multe informatii despre instalarea si rularea jocului va rugam sa consulfati
sectiunea 'Informatii tehnice".

Pentru a instala Command & Conquer: Red Alert 2™ folosind
WINDOWS 95/98/NT/2000/ Millenium [AUTORULARE]:

1. Introdu CD-vul Allied (Aliati) sau Soviet (Sovietici) in CD-ROM si
apasd [INSTALL].

2, Apasd [NEXT] si citeste instructivnile cv privire la licenta
jocului. Cédnd ai terminaf apasd pe picfograma de verificare sav
pe [CANCEL] pentru a iesi.

3. Introdu seria inscrisd pe spatele cutiei Comand & Conquer: Red
Alert 2 si apoi apasd [NEXT].

4. Urmdreste mesajele care apar pe ecran pentrv a finaliza
procesul de instalare.

Pentru instalarea manvalda in WINDOWS 95/98/NT/2000/
Milleniuvm:

1. Apasd pe [START] si selecteazd optivnea [RUN] din meniu.
2, Selecteazd [BROWSE] si apasd pe pictograma CD-ROM-ului.

3. Apasd dublu click pe fisierul "Sefup.exe". Pe unele sisteme
acesta ar putea sd apard ca [Setup], dar va avea infotdeauna in
fata lvi o pictogramd a vnui CD.

4. Apasda [OK].

5. Urmeazd procedurile afisate in sectivnea [AUTOPLAY] de mai
sus incepénd cu nr.2.

Pentru a dezinstala manval jocul folosind WINDOWS 95/98/NT:
1. Apasd pe [START] si selecteazd [PROGRAMS], [WESTWOOD],
[RED ALERT 2], [RED ALERT 2 UNINSTALL].

2, Urmeazd instructivnile de pe ecran penfru a finaliza procesul
de dezinstalare.

Pentrv a dezinstala cv ajutorul optivunii AUTORUN:

1. Introdv vnvul dintre CD-vri in unitatea CD-ROM.

2, Cand apare fereastra [AvtoPlay] apasd [UNINSTALL].

3. Urmeazd instructivnile de pe ecran pentru a finaliza procesul
de dezinstalare.

INTRODUCERE

Bun venit din nou, Comandaunte!

Comand & Conquer: Red Alert 2 iti ofera posibilitatea de a juca de partea uneia dintre
cele doua forte: cei buni [Aliatii] (Allies) sau cei agresivi si militarosi [Rusii] (Soviets).
In Modul "Un Singur Jucdtor” (Single Player), daca alegi sé joci ca Aliat te vei confrunta
cu fortele Sovietice, iar daca alegi sa joci de partea Sovieticilor te vei lupta cu fortele
Aliate. In Modul "Mai Multi Jucatori" (Multiplayer) si Aliatii si Sovieticii se pot lupta intre
ei.

Cele doua tabere sunt foarte diferite si decat cateva unitati si structuri sunt
asemanatoare. Fiecare parte are o mulfime de puncte tari si de slabiciuni care pot fi
exploatate. Unitatile si structurile celor doua armate reflecta filosofia de baza, primara a
acestora. In timp ce Aliatii detin tehnologie superioara si finete, Sovieticii se bazeaza pe
forta bruta pentru a-si atinge obiectivele.

Nota: Recomandam jucatorilor care sunt neinitiati in universul Comand & Conquer sa joace misiunile
Tabara de Pregatire [Boot Camp] inainte de a se avanta in adevaratul joc. Ne-am straduit intotdeauna
sd facem jocul facil, dar misiunile Tabara de Pregatire [Boot Camp] te vor obisnui cu comenzile de
baza. Te va invata sa-ti construiesti baza, sa-ti antrenezi unitatile, sa colectezi Ore cu ajutorul
Rafinariilor, sa te misti sau sa tintesti si mulfe alte elemente care te vor ajuta sa capeti experiena.

ISTORIC

Daca te-ai putea intoarce in timp, ce lucruri ai schimba? Ar fi oare posibil sa
previi razboaiele? Sau poate ca schimbarea trecutului ar avea consecinte
grave asupra prezentului si viitorului?

Experimentele in ce priveste calatoria n timp au schimbat definitiv cursul
istoriei, iar asasinatele - soarta natiunilor si, astfel, a intregii lumi. Uniunea
Sovietica nu a intampinat nici o piedica in expansiunea ei catre Vest. Sub
conducerea lui Josef Stalin rusii au inceput marsul catre Atlantic sperand sa
implineasca destinul lor de Uniune Sovietica continentala.

Numai curajul unit al fortelor Aliatilor au prevenit totala dominare a sovieticilor.
Uriasa armata a Mamei Rusia a fost in final oprita de tehnologia superioara a
Aliatilor. Pacea in lume a devenit realitate. Stalin a murit in timpul conflictelor,
lasand nedecisa soarta celei mai mari natiuni din lume.

Dupa razboi, aliatii I-au pus la conducerea Imperiului Sovietic pe Alexi
Romanov. Parea sa fie alegerea perfecta. Fiind politician de cariera, el a
Tmbratisat idealurile Aliatilor si a reusit sa transforme Uniunea Sovietica intr-o
tara linistita si binevoitoare. Conducatorii Aliatilor au rasuflat usurati. Marea
amenintare fusese, in sfarsit, indepartata.

Dar oare a fost indepértatd ? in secret, Romanov ii ura pe Aliati pentru ¢ i-au
distrus tara prea-iubita. Odata ajuns la putere, a inceput deindata sa
comploteze pentru a se razbuna. Pentru ca Aliatii au castigat prin tehnologia
superioara, el si-a jurat ca sovieticii vor crea propriile arme mai bune.
Armatele batranei Uniuni Sovietive vor marsalui din nou si de data aceasta nu
vor mai da gres. De aceasta data vor cuceri Statele Unite.
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De ani de zile, Aliatii erau multumiti. Nimeni nu stia despre experimentele
secrete ale rusilor in controlul mintii sau despre testele nucleare facute de

oamenii de stiinta ai lui Romanov. Invazia a luat Statele Unite prin surprindere.

Dintr-o data, trupele sovietice au inceput sa marsaluiasca prin California,
Texas si New York. Civilii, dominati prin controlul mintii si-au parasit tara,
ridicand armele, dar de partea invadatorilor. Calamari gigantici au aparut pe
tarmurile Americii, strivind vasele cu tentaculele lor masive. Sa inceapa
macelul !

Din fericire, conducatorul SUA, presedintele Dugan nu a lasat tehnologia
Aliatilor sa stagneze. Strangandu-si fortele a pregatit tehnologia care sa-i
permita sa controleze atat timpul, cat si fortele naturii si s-a pregatit pentru a
invinge Uniunrea Sovietica. inca o datd. Romanov avea o putere incredibild,
era imprevizibil si detinea forte masive. Aliatii se bateau pentru caminele lor si
pentru modul lor de viatd. inca o data, in lume a izbucnit razboiul.

MENIUL PRINCIPAL

Cand incepi jocul iti va fi prezentat un filmulet despre invazia sovietica in SUA.

Dupa acesta vei fi dus in Meniul Principal [Main Menu] unde vei selecta tipul

jocului pe care vrei sa-l joci sau sa setezi o serie de optiuni pentru a optimiza
performantele jocului pe sistemul tau.

In Meniul Principal [Main Menu] selectrile includ Modul "Un Singur Jucétor”

’m

[SINGLE PLAYER]; Ir;terniet INTERNET]; Retea [NEORK]; Filme si Autori
[MOVIES AND CREDITS]; Optiuni [OPTIONS] si lesire din Joc [EXIT GAME].

Modul "Un Singur Jucator"
[Single Player]

Tti permite sa selectezi noi campanii, sa incarci jocuri salvate anterior, sa reiei
misiunile si sa setezi ambuscade [SKIRMISH] jucand cu computerul.

Pentru a juca Command & Conquer: Red Alert 2 in modul "Un Singur
Jucator', apasa pe acest buton din Meniul Principal. Vei fi dus in alt meniu cu
mai multe optiuni, de unde poti alege intre: Campanie Noua [New Campaign],
incarcarea jocului salvat [Load saved game], Reluarea scenariului [Replay
Scenario] si Ambuscada [Skirmish]. Pentru a te intoarce in Meniul Principal,
apasa butonul [Meniul Principal] din coltul din dreapta jos al ecranului.

Campanie Noud [New Campaign]

Daca apesi butonul "Campanie Noua" [New Campaign] vei ajunge in Meniul
Campaniilor. Aici poti alege sa joci fie de partea Aliatilor, fie a Sovieticilor. De
asemenea, poti sa intri in Tabara de Pregatire [Boot Camp] unde vei invata
multe lucuri esentiale despre joc, inclusiv deplasarea trupelor pe harta, tintirea
inamicilor, construirea bazei si altele.

Nota: Este recomandat pentru incepatorii in jocurile de strategie sau in seria de jocuri Comand &
Conquer sa joace nivelele din Tabara de Pregatire pentru a se familiariza cu intefafa. Jucatorii
experimentati pot sari peste antrenamente, desi acestea includ multe trasaturi noi care sunt de mare
ajutor.

Poti selecta nivelul de dificultate al campaniei pe care o vei juca, alegand
dintre nivelele Usor - Dificil [Easy] - [Hard]. Jucatorii incepatori in jocurile de
strategie in timp real ar trebui sa inceapa cu nivelul Usor [Easy], in timp ce
jucatorii experimentati vor gasi ca nivelul Dificil [Hard] este chiar provocator.
Dacé nu te hotérasti s& incepi o campanie noua apasé butonul inapoi [Back]
pentru a reveni in Meniul Modul "Un Singur Jucator".

incéircarea unui joc salvat [Load Saved Game]

Daca apesi pe acest buton, vei ajunge in Meniul incarcarea Misiunii [Load
Mission]. Aici poti selecta un joc salvat anterior si poti continua sa-| joci de
unde l-ai lasat. Selecteaza misiunea pe care vrei s-o continui, apoi apasa
butonul incarcare [Load]. Daca nu vrei s& incarci un joc salvat, apasa butonul
inapoi [Back] pentru a te intoarce in Meniul "Un Singur Jucator".



Ambuscade (Skirmish games)

Jocurile tip Ambuscada sunt unice. intr-un fel ambuscadele sunt ca si cand ai
juca un joc cu mai multi jucatori, dar in loc sa joci impotriva altor oameni, joci
impotriva trupelor controlate de computer. Daca apesi pe acest buton vei
ajunge in Meniul Ambuscade [Skirmish]. Pentru mai multe informatii vezi
sectiunile Setarea Retelei [Set up Network] sau Ambuscade [Skirmish
Games] de la pag 11.

Internet

Apasa butonul [Internet] din Meniul Principal [Main Menu] pentru a merge la
Westwood Online, serviciu sponzorizat de studiourile Westwood pentru fanii
Red Alert 2. Aici poti juca jocuri Unul-la-Unul [Head-to-Head] sau operatiuni
colective [Co-Op] pe Internet. intotdeauna este cel mai bine sa joci cu
parteneri care au o conexiune de Internet puternica si cerintele de sistem
recomandate. Performantele jocului depind de acesti factori. Trebuie sa fii
deja conectat la Internet pentru a te putea conecta la Westwood Online.
Pentru mai multe informatii vezi sectiunile Westwood Online de la pagina 49.

Retea (Network)

Apasa pe acest buton pentru a seta sau pentru a te aldtura in jocurile Unul-la-
Unul [Head-to-Head] sau operatiuni colective [Co-Op] intr-o retea locala
[Local Area Network - LAN]. Pentru mai multe informatii vezi setarea in retea
[Setting up a Network] sau Ambuscade [Skirmish-Games] de la pagina 11.

Filme si Autori (Movies and Credits)

Apasa acest buton din Meniul Principal pentru a ajunge in meniul "Filme si
Autori" [Movies and Credits]. Poti revedea secvente cu campaniile castigate,
precum si autorii Comand & Conquer: Red Alert 2.

Optiuni (Options)

Apasa butonul Optiuni [Options] din Meniul Principal pentru a ajunge in
Meniul Optiuni [Options Menu]. Aceasta comanda iti permite sa setezi o
varietate de aspecte legate de jocul tau.

L] L] (]
Optiuni de afisare
in Detalii Vizuale [Visual Details] alege: Slab [Low], Mediu [Medium] sau
Ridicat [High]. Cu cat ai mai multe detalii jocul va fi mai atractiv, dar aceasta
necesita un procesor cu o viteza superioara. Computerele mai lente ar putea
intampina dificultati in rularea jocului cu detalii ridicate. Detaliile vizuale
seteaza si efectele speciale cum ar fi: fumul, lumina, animatia sau urmele
lasate de nave in urma lor.
Setarea Rezolutiei (Set Game Resolution)
Alegand o rezolutie pentru joc va fi mai atractiv si mai incitant, dar aceasta
necesita un computer mai puternic. Aceasta iti va permite sa vezi mai mult din
campul de lupta in timpul jocului. Jucand in rezolutia cea mai mica [640x480],
vei obtine performante mai bune pe computer.

Optivnile Jocului (Game Options)

Este localizata sub butonul Optiuni Vizuale [Display Options].

Optiunile jocului:

VITEZA JOCULUI (Game Speed) Foloseste cursorul pentru a stabili viteza de
deplasare a unitatilor si timpul necesar pentru constrirea cladirilor. Daca ai
probleme in a tine pasul cu oponentii condusi de computer ar fi recomandat
sa micsorezi viteza.

DIFICULTATE (Difficulty) Schimba gradul de dificultate de la Usor [Easy] la
Normal [Normal] si Dificil [Hard]. Incepatorii in universul Comand & Conquer
ar trebui sa joace pentru inceput cu gradul Usor.

Optiunile Interfetei cu Utilizatorul (User
Interface Options)

Comanda "Optiunile Interfetei cu Utilizatorul" [User Interface Options] va ofera
comenzi suplimentare ale jocului si iti permite sa-| modelezi dupa preferinte.
Sunt mai multe submeniuri sub acest titlu:
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LINII DE TRAGERE (Target Lines): Cand comanzi unei unitati sa se deplaseze
ntr-un anumit loc sau sa atace o anumita tinta, iti va aparea o linie de la
unitate la tintd. Daca aceasta optiune este dezactivata [Off] aceste linii nu vor
aparea. .

VEZI OBIECTELE ASCUNSE (See Hidden Objects): Iti permite sa vezi unitatile
din spatele cladirilor si altor obstacole. Cu acesta optiune activata [On],
unitatile si structurile de aparare din spatele obstacolelor, vor fi vizibile. Daca
aceasta comanda este dezactivata [Off] unitatile ascunse nu vor fi vizibile.
INDICII (Tooltips): Aceasta comanda iti afiseaza mesaje utile in cazul in care
cursorul este lasat asupra unui obiect mai mult de doua secunde.

VITEZA DE DESFASURARE A IMAGINII (Scroll rate): Aceasta stablileste cat
de repede poti defileaza ecranul, cu ajutorul mouse-ul.

Optiuni audio (Audio Options)

Cele trei linii de sub Optiunile Audio i permit s& controlezi volumul diferitelor

sunete din joc. Scala se intinde de la 0(zero) - Oprit [Off] la 10(zece) - Tare [Loud].

VOLUMUL MUZICII: Apasa si trage cursorul pentru a modifica volumul muzicii
misiunii si meniului.

VOLUMUL SUNETULUI: Apasa si trage cursorul pentru a modifica volumul
efectelor sonore (focuri de arma, explozii etc).

VOLUMUL VOCII: Apasa si trage cursorul pentru a modifica volumul vocilor
personajelor.

Customize Keyboard

Current Hotkey
‘Assign new Hatkey
i

assigned to

Tastatura (Keybord

Apasa butonul Keyboard pentru a seta comenzile de pe tastatura.
CATEGORII: Comenzile de pe tastatura sunt impartite in diferite categorii pe
care le poti gasi apasand sageata din Meniul Categorii din coltul din stanga
de sus al ecranului. Grupul de comenzi din acea categorie apar in casuta
"Comenzi" [COMMANDS] din dreapta.
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COMANDA ACTUALA: Apasi in casuta "Comandd Nou&" [PRESS NEW
HOTKEY] si selecteaza tasta pe care vrei s-o folosesti pentru aceasta
comanda. Pentru a desemna tasta selectata la acea comanda apasa pe
butonul "Desemnare" [ASSIGN]. Poti alege o tasta care este deja afectata altei
comenzi. Daca faci acest lucru comanda care e desemnata in acel moment
tastei respective va aparea sub casuta "Afectarea Noilor Comenzi" [ASSIGN
NEW HOTKEY]. Poti afecta tasta selectata la comanda dorita de tine, dar
comanda anterioard nu va mai avea afectata o tasta.

RESETARE TOTALA (Reset All): Pentru a te intoarce la comenzile initiale
stabilite de Westwood, apasa butonul "Resetare Totala" [Reset All] din partea
de jos a ecranului.

Retea (Network)

Apasa butonul "Retea" [Network] pentru a configura setarile retelei.
Nota: Modifica aceste setari doar daca esti familiarizat cu elementele de refea.

SETAREA RETELEI SAU A JOCURILOR
AMBUSCADA (serrinG up A NETWORK OR
SKIRMISH GAMES)

o N
# v Yol W
open TR [ronas )
on WIR. radom (1)

Superwaapons (@] B OFf Alied MCY

Jocurile in Retea sau de tipul Ambuscada sunt diferite de Campanii pentru
faptul ca se joaca Unul-la-Unul sau in colaborare intre doi sau mai multi
inamici. Nu exista nici un obiectiv special de atins in afara de a distruge toti
inamicii.

Daca apesi pe butonul Ambuscada [Skirmish] din Meniul "Un Singur Jucator"
sau pornind un nou joc in retea ti se afiseaza o lista de posibile optiuni pe
care le poti schimba:

JUCATOR (Player) in partea stanga a ecranului vei vedea submeniul destinat
jucatorului. in jocul de tip Ambuscadé casuta din partea de sus a ecranului fti
este destinata. Daca apesi in casuta de sub jucator iti poti da un nume.
Numele setat automat este [Newbie]. in jocul tip Ambuscada poti alege si
nivelul de experienta al adversarului. Un adversar slab [Dumb] va fi mult mai
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usor de infrant decéat un adeversar versat [Genius].

TARA (Country) Apasé in casuta din dreapta pentru a stabili in care din cele 9
tari vei juca sau apasa Aleatoriu [Random] pentru a lasa computerul sa
aleaga pentru tine.

CULOARE (Colour) Poti stabili culoarea echipei natiunii tale sau poti lasa
computerul sa faca acest lucru in locul tau.

Adversarii controlati de computer (sau alti jucatori din retea) pot fi setati in
acelasi fel apasand butonul de sub Jucator [PLAYER] pentru a activa un
jucator, apoi pe Tara [COUNTRY] si pe Culoare [COLOUR]. in mod automat,
tara si culoarea inamicilor controlati de computer vor fi generate la intamplare.
Sub aceste meniuri vei gasi o serie de optiuni suplimentare:

VITEZA JOCULUI (Game Speed) Foloseste cursorul pentru a stabili viteza de
deplasare a unitatilor si timpul necesar pentru construirea cladirilor. Daca ai
probleme sa tii pasul cu oponentii condusi de computer ar fi recomandat sa
micsorezi viteza.

VALORI (Credits) Stabileste suma de bani cu care pornesti in misiune
UNITATI (Unit Count) Stabileste mérimea armatei cu care pornesti in misiune
JOC SCURT (Short Game) Daca aceasta optiune este activata, poti infrange
dusmanul distrugandu-i structurile. Daca optiunea este dezactivata, pentru a-ti
elimina definitiv inamicul, va trebui sa-i distrugi toate unitatile.

SUPERARME (Super Weapons) Poti activa sau dezactiva aceasta optiune.
CONSTRUIESTE LANGA ALIATI iti permite sa cladesti structuri langa
structurile Aliatilor.

REPLIEREA VEHICOLULUI DE CONTRUCTII MOBILE (MCV Repacks) fti
permite sa-ti incarci din nou santierul de Constructii [Construction Yard] intr-
un Vehicol de Constructii Mobile [Mobile Construction Vehicle] pentru a-ti
muta Baza.

Nota: Pentru a-ti muta santierul de Constructii apasa stanga-mouse pe structura si apoi stanga-
mouse in locul in care vrei sa-I muti.

APARITIA LAZILOR (Crates Appear)

iti arati cand apar lazile pe harta.

Daca esti multumit de setarile tale si vrei sa incepi jocul apasa butonul
"Porneste Jocul" [Start Game] din partea dreapta a ecranului. Poti alege o alta
hartd apasand butonul "Setarea Conflictului" [Customise Battle].

Red Alert 2 are o gramada de campuri de lupta pe care poti juca. Apasa
"Setarea Conflictului" [Customise Battle]. Vei ajunge la un nou meniu unde vei
putea alege harta, dar si moduri diferite de joc. [Game Modes]
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Jocul in Cooperare (Co-Op Play)

Comand & Conquer: Red Alert 2 accepta doi prieteni sa joace impotriva
adversarilor condusi de computer in cadrul unei campanii scurte. Sunt 5
campanii, unele mai grele decat altele. Ideea este sa conlucrezi cu prietenul
tau pentru a distruge baza inamica.

Modul "Mai Multi Jucitori” - Moduri de Joc
(Multiplayer - Game Modes)

Select Engagement.

Game Type Game Map

v (3)
ith Pacific (2-4)

[Return to the Battle Greation Menu.

In meniul Moduri de Joc [Game Modes] vei gasi diferitele tipuri de joc care iti sunt
accesibile. Pentru ca multe harti nu sunt accesibile pentru anumite tipuri de joc, va
trebui sa alegi tipul de joc pe care vrei sa-l joci si apoi harta. Tipurile de joc sunt:
BATALIE (Battle) Oricare din optiunile Ambuscada [Skirmish] sau Retea
[Network] pot fi activate sau dezactivate. Aliantele si operatiunile in colaborare
sunt permise. Acesta este jocul prestabilit. O "alianta" iti permite sa colaborezi
cu un prieten impotriva dusmanului. Nu poti sa tintesti in partener si vei putea
sa vezi si partea din harta pe care o vede el.

LIBER PENTRU TOTI (Free for all) Este identic cu modul Batalie [Battle], cu
singura diferenta ca aliantele nu sunt permise.

ALIANTA NECINSTITA (UnhoIIy Alliance) Fiecare jucator porneste cu un
Vehicol de Constructie Mobila [Mobile Construction Vehicle] Aliat si unul
Sovietic si poate construi cu ambele tehnologii.

BUNASTARE (Megawealth) Jucétorii trebuie s& captureze sonde de petrol [Qil
Derricks] cu inginerii [Engineers] pentru a castiga multi bani. Minerii [Miners]
nu sunt acceptati.

CONTRA CRONOMETRU (Land Rush) Jucatorii incep jocul in mijlocul
campului de bataie cu un singur Vehicol de Constructie Mobila [Mobile
Construction Vehicle]. Pe tot cdmpul sunt presérate lazi cu energie si jucatorii
trebuie s se grabeasca sa-si aseze baza pentru a pune ména pe cat mai
multe 1azi. Jocul incepe cu harta descoperita.

CARNE DE TUN (Meat grinder) Acest tip de joc fi obliga pe jucatori sa se
bazeze pe infanterie si pe tancuri. Nu pot fi folosite unitati aeriene sau navale
si nu pot fi folosite superarme.

RAZBOIUL NAVAL (Naval War) Jucatorii incep pe o mica insuld avand spatiu
limitat de manevra. Unitatile aeriene, superarmele si multe din unitatile terestre
nu sunt disponibile. Totusi, fiecare armata poate construi submarine si
distrugatoare. Toate unitatile navale sunt substantial mai puternice si
transporturile sunt foarte ieftine.

COOPERATIV: Doi prieteni joaca impotriva oponentilor controlati de computer
de-a lungul unei scurte campanii.
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Alegerea ciimpului de lupté (Choosing a battlefield)

Cand selectezi un tip de joc hartile accesibile pentru acesta vor aparea in
Meniu in partea dreapta. Fiecare harta are sugerat un numar de jucatori.
Apasa pe harta pe care vrei sa joci si o vei vedea in coltul din dreapta sus al
ecranului. Apasa butonul "Alege harta" [USE MAP] pentru a te intoarce la
meniul Ambuscada sau mai Multi Jucétori, de unde poti incepe jocul.

Creazd o harté aleatoure (Create a Random Map)

Poti crea o hartd apasand butonul "Creaza o harta aleatoare" [CREATE A
RANDOM MAP]. Aici poti determina tipul terenului pe care vrei sa-l folosesti,
perioada din zi cand vrei sa se desfasoare lupta, clima, marimea hartii,
resursele disponibile si numarul de jucatori. Daca nu ai preferinte apasa
butonul "Surpriza" [SURPISE ME] si computerul iti genereaza o harta la
intdmplare. Poti vedea harta pe care ai creat-o apasand butonul "Vezi Harta"
[PREVIEW MAP].

INCARCARE HARTA (Load Map) Foloseste o harti salvata anterior, creata la
intamplare.

SALVARE HARTA (Save Map) Daca ti place harta pe care ai creat-o poti s-0
salvezi pentru un joc viitor. Hartile salvate pot fi, de asemenea, incarcate si
sterse din acest meniu.

STERGERE HARTA (Delete Map) Aceasti comada sterge harta creata de tine.
FOLOSIRE HARTA (Use Map) Foloseste harta creat si intoarce-te in meniul
Alege Harta [Choose Map].

IMAGINEA HARTII (Preview Map) iti permite sa vezi harta pe care ai creat-o0. O
versiune mai mica a hartii create apare in coltul din dreapta sus al ecranului.
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INTERFATA

v

Harta tactica

Harta tactica [Tactical Map] acopera intregul ecran. De aici comanzi trupele,
construiesti baza si ataci inamicii. Harta tactica [Tactical Map] iti aratd numai o
parte a campului de lupta. Pentru a desfasura campul de lupta du cursorul la
marginea ecranului. Cursorul se va transforma intr-o sageata verde si
imaginea se deruleaza in directia indicata. Daca te afli la marginea campului
de lupta sageata va deveni rosie.

Red Alert 2 poate fi jucat aproape in integime cu ajutorul mouse-ului. Apasand
stanga-mouse poti ordona si selecta trupele, poti alege tintele pe care sa le
distrugi, sau poti misca armata pe campul de lupta. Apdsand dreapta-mouse
vei anula comenzile. Poti desfasura imaginea jocului mai repede tinand
apasat dreapta-mouse si trdgand cursorul in directia dorita.

Bara de Comandd (The Command Bar)

Bara de Comanda se gaseste in partea dreapta a ecranului. Aceasta contine
un numar important de meniuri si informatii de care ai nevoie pentru a
conduce baza cu succes si eficienta.

AVERE (Credits) In partea de sus pe Bara de Comanda se afla suma de bani
pe care o detii. Aceasta reprezinta averea si iti indica numarul de unitati sau
structuri pe care le poti construi. Sa formezi o armata costa bani !
OBIECTIVE (Briefing) - (Numai pentru modul "Un Singur Jucator" sau
"Cooperare") Acest buton iti permite sa revezi obiectivele misiunii in derulare
in jocurile in modul "Un Singur Jucator" sau "Cooperare". Este localizat cel mai
sus pe bara de comanda.

DIPLOMATIE (Diplomacy button) - (Numai pentru jocurile pe Internet sau in
Retea) in jocurile in modul "Mai Multi Jucatori" nu exista obiective ale misiunii.
Butonul "Rezumat" [Briefing] este inlocuit de butonul "Diplomatie”
[Diplomacy]. Daca apesi pe el iti vor aparea toti jucatorii, culoarea fiecarei
armate din joc, iti arata aliantele care functioneaza, numarul de victime pe
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care le-a facut fiecare armata si iti permite sa selectezi jucatorii care iti pot citi
mesajele. Aliatii iti pot citi intotdeauna mesajele, doar daca nu cumva i-ai "dat
afara" prin intermediul optiunii "Dialogheaza cu" (Chat with). Trebuie sa indici
jucatorii carora vrei sa le trimiti mesaje. Pentru mai multe informatii despre
semnalele luminoase (Beacon), vezi sectiunea "Bara de comenzi avansate"
[Advanced Command Bar] de la pagina 27.

BUTONUL "OPTIUNI" (Options Button) Daca apesi pe acest buton poti incarca
sau salva jocul, poti parasi misiunea sau poti schimba comenzile pentru
tastele si optiunile de sunet. Este asemanator meniului Optiuni [Options]
descris mai sus. Este situat cel mai sus pe bara de comanda.

Ecranul Radar (Radar Screen)

in ecranul principal poti vedea doar o portiune micé din campul de lupta.
Ecranul radarului situat sub butoanele Rezumat sau Diplomatie si Optiuni iti
arata intregul camp de lupta. Vei putea vedea orice parte a hartii pe care ai
descoperit-o prin miscari de trupe. Poti folosi ecranul radarului pentru a muta
trupele si a vedea imaginea bataliei. Cu unitatile selectate apasa butonul
"Ecranul radarului" pentru a le ordona sa ajunga la locul selectat. Daca nu ai
trupe selectate si apesi pe butonul "Ecranul radarului" imaginea se va muta in
locul in care ai apasat. Acesta este modul in care poti muta imaginea dintr-un
loc in altul fara a o parcurge toata distanta intre cele doua puncte.

Nota: Ecranul radar [Radar Screen] va aparea numai daca baza ta are suficienta energie.

BUTONUL "REPARATII" (Repair Button) In cursul bataliilor, cladirile tale vor fi
afectate. Pentru a le repara apasa pe pictograma cheii franceze localizata sub
ecranul radar. Astfel cursorul se va transforma si el intr-o cheie franceza. Daca
apesi acum pe o cladire afectata aceasta va incepe sa se repare. Cursorul va
aparea taiat cu o bara cand se afla deasupra cladirilor reparate in totalitate
sau care nu pot fi reparate. Tine minte ca ai nevoie de bani pentru a-ti repara
cladirile, dar este mai ieftin decat daca fti lasi cladirile sa fie distruse cu totul si
apoi sa construiesti altele.

BUTONUL "VANZARE" (Sell Button) Langa pictograma cheii franceze este o
pictograma care infatiseaza semnul dolarului. Daca apesi pe el cursorul se va
transforma si el in semnul dolarului. Daca apesi acum pe o cladire, aceasta va
fi vanduta. Vei primi o parte din banii pe care i-ai dat ca sa o construiesti si
cate ceva in plus pentru sprijinirea cauzei tale.

SUBMENIUL "PRODUCTIE" (Production Tabs) Se afla sub meniurile Reparatii
si Vanzare si cuprinde 4 meniuri de productie. Acestea iti arata toate
structurile si unitatile pe care le poti construi. De la stnga la dreapta aceste
meniuri sunt: Constructii [BUILDINGS], Armura [ARMOURY], Infanterie
[INFANTRY] si Vehicole [VEHICLES]. Cand unul din meniuri este selectat vei
vedea o serie de imagini asezate sub meniurile de productie. Aceste imagini
iti arata diversele lucruri pe care le poti construi. Pe masura ce iti construiesti
structuri noi si puternice vei avea posibilitatea sa creezi unitati, constructii si
aparari aditionale. Pentru multe din aceste imagini poti apasa stanga-mouse
pentru le construi ulterior in ordinea selectarii. Daca nu esti sigur ce reprezinta
0 anumita imagine, tine apasat pe acea imagine pentru a vedea Indiciul
[Tooltip]. Daca numarul structurilor si unitatilor depaseste spatiul din Bara de
Comanda iti apar sageti in josul pictogramelor. Aceste pot fi folosite pentru a
derula imaginile in sus si in jos.

INDICATORUL DE ENERGIE (Power Meter) Baza ta are nevoie de energie
pentru ca structurile si operatiunile sa functioneze. Butonul "Indicator de
Energie" este situat in stanga meniurilor de Productie si iti indica nivelul actual
de energie. Cand acesta este in intregime de culoare rosie anumite sisteme
de aparare si structuri nu vor functiona. Pentru a creste puterea construieste
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mai multe Reactoare Tesla [Tesla Reactors] si Centrale Electrice [Power
Plants].

BARA COMENZILOR AVANSATE (Advanced Comand Bar) Apasand pe acest
buton de sub ecranul principal al hartii tactice iti va aparea Bara Comenzilor
Avansate. Pentru mai multe informatii vezi sectiunea "Bara Comenzilor
Avansate" de la pagina 27.

REGULI DE BAZA ALE JOCULUI (GAME
BASICS)

Comand & Conquer: Red Alert 2 a fost conceput pentru a-ti oferi controlul total al
unitatilor in orice moment si cu efort minim.

Controlul mouse-ului (Mouse Control)

Mouse-ul controleaza cursorul pe ecran si in functie de locul pe care apesi iti
poti directiona unitatile, poti ataca inamicul, poti construi structuri, mine si
multe altele. Daca nu este mentionat altfel, stanga-mouse selecteaza unitatile
si structurile si da ordine, in timp ce dreapta-mouse deselecteaza unitétile si
structurile si anuleaza ordinele.

Selectarea unitatilor (Selecting Units)

- Pentru a selecta o unitate de pe campul de lupta, misca cursorul pe acea
unitate si apasa stanga-mouse.

- Pentru a delesecta unitatea apasa dreapta-mouse.

in afard de selectarea unei unitati poti selecta si grupuri de unitati. Pentru
aceasta:

1. Apasa stanga-mouse si tine apasat intr-un punct din afara grupului de
unitati;

2. Trage cursorul in jurul unitatilor pe care vrei sa le selectezi. Astfel vei crea
un careu in jurul acestor unitati;

3. Da drumul butonului din stdnga al mouse-ului. Astfel toate unitatile din
acest careu vor fi selectate.

Poti misca grupurile si le poti da ordin sa traga la fel cum faci si cu unitatile
singulare.

Nota: Unele unitati nu pot raspunde la toate comenzile. Vehiculele mari nu pot intra intr-o cladire; de
exemplu camioane de artilerie antiaeriana [Flak Trucks].
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Deplasarea si atacul (Moving and firing)

Pentru a-fi determina unitdtile sd actioneze:

1. Selecteaza unitatea;

2, Misca cursorul intr-un punct de pe campul de lupta unde vrei sa ajunga
unitatea ta.

Daca unitatea sau unitatile se pot deplasa in acel loc, vei vedea un cursor
miscator verde si unitatile vor porni deindata ce vei apasa mouse-ul. Daca
unitatile tale nu se pot deplasa in acel loc, cursorul se va transforma intr-o linie
oblica de culoare rosie. Daca pui cursorul deasupra unei unitati sau structuri
inamice, se va transforma intr-o tinta de culoare rosie si unitatile tale selectate
vor incepe sa traga de indata ce vei apasa pe tinta. Cand le dai comanda
unitatilor tale sa se deplaseze, se vor deplasa catre tinta pe cel mai scurt drum.

Vilul (The Shroud)

Cand incepi o misiune, cea mai mare parte a campului de lupta va fi acoperit
cu un val negru. Zonele acoperite sunt cele pe care nu le-ai explorat inca. Pe
masura ce deplasezi unitatile la marginea valului, terenul va fi descoperit in
functie de raza vizuala a unitatii. Poti trimite unitatile pentru a-ti descoperi
portiuni mari de teren dintr-o data.

Recoltarea minereuluvi / Cistigarea banilor
(Gathering Ore / Earning Credits)

in diferite locuri de pe campul de lupta veti gasi pajisti de minereu [Ore] care este
o resursa valoroasa. Minereul trebuie colectat si rafinat si acesta produce bani pe
care apoi ii vei folosi pentru construirea structurilor si unitatilor suplimentare
folosite de tine in razboi. Si Sovieticii si Aliatii au vehicole miniere care colecteaza
acest minereu si il duc la Rafinarii [Refineries] unde este prelucrat.

Pentru a colecta minereu:

1. Apasa pe vehicolul minier (un [Chrono Miner] sau un [Extractor de Razboil);
2. Misca apoi cursorul deasupra unui camp de minereu;

3. Apasa din nou si vehicolul se va indrepta catre camp si se va apuca de lucru.

Cand este plin, vehicolul minier se va intoarce automat la cea mai apropiata
rafinarie (din armata de care apartine) si se va intoarce automat pe pajiste
pentru a recolta mai mult minereu. Daca vei trimite vehicolul intr-un loc unde
nu exista minereu nici nu va cauta, nici nu va colecta minereu. Trebuie sa-I
trimiti catre o sursa sigura de minereu pentru ca acesta sa inceapa procesul
de recoltare.
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Existd doud tipuri de minereu::

* Galben - se gaseste in cantitati mari, dar nu este asa de valoros ca acela
multicolor;

* Multicolor - se gaseste rar, dar este foarte valoros deoarece vei obtine o
suma dubla.

Nota: Poti determina un vehicol sa se intoarca la rafindrie mai devreme selectandu-I si apoi plasénd
cursorul pe o rafindrie. Cursorul se va transforma in semnul de intrare. Apasa din nou pentru a
trimite vehicolul inapoi la rafinarie cu incarcatura colectata pana in acel moment.

Construirea unitdtilor si structurilor
(Building Units and Structures)

Penfru a porni consfruirea unei structuri sav a vnei
unifdti:

1. Apasa pe meniu pentru afisarea posibilitatilor

2. Apasa pe obiectul pe care vrei sa-l construiesti. Construirea va incepe
imediat.

Construirea unitatilor si structurilor ia timp care este reprezentat prin scala de
pe pictograma obiectului pe care vrei sa-I construiesti. Costul obiectului pe
care il construiesti va fi scazut din credit (costul poate fi afisat miscand
cursorul pe pictograma). Daca ramai fara bani in timpul construirii unitatii sau
structurii, productia va fi suspendata pana ce vei face rost de mai multe
fonduri. De indata ce ai din nou bani, productia continua automat.

Nota: Poti opri productia obiectului care se constrieste apasand dreapta-mouse pe pictograma
obiectului. Daca apesi stanga-mouse pe pictograma se va relua productia. Dreapta-mouse din nou va
anula productia si iti va inapoia banii cheltuiti cu acel obiect.

Construirea in ordine (Build queuing)

Poti ordona mai multe unitati de infanterie si vehicole. Toate unitatile de
infanterie sunt create in cazarmi [Barracks] si vor fi construite in ordinea
impusa de tine. Vehicolele sunt create de dispozitive diferite. Vehicolele create
de o anumita structura vor fi create in ordinea impusa de tine. De exemplu,
poti construi simultan un tanc la Fabrica de Razboi [War factory] si o nava la
santierul Naval [Naval Yard]. Daca apesi pe numarul unitatilor sau al infanteriei
pe care vrei sa le construiesti ele vor fi produse automat la cea mai apropiata
constructie.
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Concentrarea trupelor (Rally Points)

Poti directiona unitatile catre anumite puncte deindata ce s-au construit
selectand cladirea in care sunt construite si apoi apasand pe campul de lupta
locul in care vrei sa ajunga. O linie discontinua intre cele doua puncte fti
indica locul selectat. Dupa ce a fost creata, unitatea respectiva se va indrepta
direct catre locul selectat.

Plasarea structurilor pe campul de luptd
(Placing Structures on Battlefield)

Deindata ce o structura sau arsenal a fost creat(d) iti va aparea pe imaginea
acesteia din meniul de productie cuvantul "Gata" (Ready).

Pentru a plasa nova constructie pe campul de luptd:

1. Apasa pe imaginea ei.

2, Misca apoi cursorul pe campul de lupta. iti va aparea sub cursor un
perimetru determinat. Este schita constructiei si iti indica marimea si forma
acesteia;.

3. 3. Misca schita in locul unde vrei sa asezi constructia si apasa din nou.

Daca structura este verde cladirea va putea fi plasata si va functiona imediat.
Daca structura este rosie cladirea nu va putea fi plasata.

Nota: Structurile aditionale nu pot fi construite pana ce structura nu a fost plasata.

Nota: Structurile pot fi asezate numai pe teren plat in apropierea celorlalte structuri din baza ta.

Energia (Power)

Butonul "Energie" [Power Meter] din stanga meniurilor de productie este de
importanta maxima. in plan virtual fiecare cladire pe care o construiesti are
nevoie de energie. Pastrarea sursei de energie pentru cladiri si productie, ar
putea sa fie diferenta dintre victorie si infrangere. Cele doua aspecte
importante pe care trebuie sa le iei in considerare sunt necesarul de energie
si stocul de energie.

* Nivelul liniei rosii din Bara de Energie (Power Meter) iti indica necesarul de
energie. Aceasta este energia pe care o folosesti;

* Linia Intreaga indica totalul de energie produsa (stocul);

* Sectiunile Barei de Energie care sunt galbene si verzi sunt cele care fti indica
surplusul de energie pe care il poti folosi pentru a construi in plus. Dar tine
minte ! Daca este verde este bine, dar daca este rosu este rau !
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Cantitatea de energie pe care o produci depinde de starea surselor tale de
energie. Reactoarele Tesla [Tesla Reactors] si Centralele Electrice [Power
Plant]. Ai grija sa fie reparate caci, altfel, te vei trezi ca nu mai ai energie in
momentul in care vei avea nevoie.

Nota: Cand necesarul de energie depaseste productia, multe din operatiunile principale vor fi
incetinite, iar altele pot chiar sa nu mai functioneze. Constructia de unitati sau structuri noi se va
incetini, radarul nu va mai functiona, iar apararile bazei nu vor mai functiona nici ele.

Constructii tehnice (Tech Buildings)

in majoritatea scenariilor, cladirile tehnice neutre apar in anumite puncte pe
harta. Acestea pot fi capturate deplasand un inginer in cladire. Spre deosebire
de alte cladiri acestea nu pot fi vandute si nu necesita energie. Daca vei
captura o astfel de cladire vei dobandi abilitati deosebite pe campul de lupta.
Sunt 4 tipuri de cladiri tehnice: Aeroportul [Airport], Spitalul [Hospital],
Avanpostul [Outpost] si Sonda de Petrol [Oil Derrick].

== Aeroportul (Airport)

& Cand capturezi un aeroport, dobandesti

d capacitatea de a construi paratrupe
[Paratroopers]. La fiecare cateva minute poti
trimite paratrupele intr-un anumit punct de pe
harta. Daca joci de partea Aliatilor, paratrupele
se vor numi [Gls], iar daca joci de partea
Sovieticilor se vor numi Recrut [Conscripts].
Cand paratrupele sunt gata sa fie debarcate, apasad pe meniul Armura
[Armory] de sub meniurile de productie. Pentru a le debarca apasa pe locul
de pe campul de lupta unde vrei sa ajunga. Un avion transportator va
debarca paratrupele la destinatia dorita.

Spitalul (Hospital)

Unitatile de infanterie ranite pot fi trimise pentru
a se vindeca la un spital pe care l-ai capturat. Cu
unitatile de infanterie ranite selectate muta
cursorul pe spital. Cursorul se va transforma in
cursorul de intrare. Unitatile vindecate complet
vor fi scoase automat din spital.
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Avanpost (Outpost)
- Acesta este o unitate de reparatii dotata cu arme
" care functioneaza la fel ca Atelierele de Reparatii
| [Service Depot], fie ca sunt ale Aliatilor sau ale
Sovieticilor. Spre deosebire de acestea insa,
- avanposturile se pot apara singure atat impotriva
atacurilor terestre, cat si a atacurilor aeriene.
Dupa ce ai capturat un avanpost, acesta se va
apara singur impotriva inamicului. Vehicolele
stricate pot fi reparate aici.

Sonda de petrol (0il Derrick)

== Aceasta ofera o sursa constanta de bani atunci

cel care o gaseste, premiu pe care il vei incasa
n momentul capturarii.

o go (1] o o Ly L)
Fortificarea constructiilor civile (Fortifing
L] oge L] o z
Civilian Buildings)
Multe dinre constructiile civile pot fi ocupate de trupele tale. Acestea vor
deschide focul la usi si ferestre, producand pierderi oricarei trupe inamice

care se apropie prea mult. Numai Aliatii [Gls] si Sovieticii [Conscripts] pot
ocupa constructiile civile.
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Pentruv a ocupa constructiile civile:

1. Selecteaza o [Gls] sau [Conscript] si plaseaza cursorul pe o cladire neutra.
Cursorul se va transforma intr-unul de intrare.

2. Apasa pe cladire si soldatul selectat va intra.

Cand sunt ocupate, ferestrele cladirii vor fi acoperite si sirma ghimpata va
aparea pe acoperis. Apasa pe cladire. Sirul pictogramelor soldatilor de la
baza cladirii indica capacitatea maxima a cladirii. Fiecare spatiu ocupat
reprezinta un soldat care se afla in cladire. Numarul mai mare de soldati din
cladire sporeste puterea focului. Unitatile din interior nu pot fi tintite direct, ci
trebuie daramata cladirea. Cand cladirea este foarte afectata, soldatii o vor
parasi.

Penfru a scoate unitdtile dinfr-o clddire:

1. Plaseaza cursorul pe cladirea ocupata. Acesta se va transforma intr-un
cursor de debarcare.

2. Apasa pe butonul de la mouse. Unitatile tale vor iesi din cladire, iar cladirea
va redeveni neutra.

Capturarea cladirilor inamice si repararea
podurilor si a constructiilor civile
(Capturing Enemy Buildings & Repairing
Bridges, Civilian Structures)

Doua din principalele functii ale Inginerilor sunt sa captureze cladirile inamice
si sa repare podurile distruse.

Penfru a captura o cladire inamica:

1. Selecteaza un Inginer [Engineer] si plaseaza cursorul pe cladirea inamica.
Daca poate fi capturata cursorul se transforma intr-unul de intrare

2. Apasa pe cladire si Inginerul va pleca sa captureze cladirea. Daca Inginerul
ajunge la cladirea inamica, structura respectiva va fi imediat sub controlul tau.
Inginerii pot intra in cladirile tale stricate si le vor repara imediat (o parte din
reparatii va fi efectuata instantaneu). Inginerii pot intra si intr-o baraca de
reparare a podului (care se afla chiar langa pod). Pot intra si in cladirile civile
cucerite de tine cu [Gls] sau [Conscript]. Inginerul va repara orice cladire
civila ocupata.
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Aliantele jocului (Game Alliances)

in Modul "Mai Multi Jucatori" poti crea aliante intre armate prin intermediul
ecranului Diplomatie sau apasand pe o unitate inamica si apoi pe tasta A.
Jucatorii aliati nu se vor ataca si pot vedea ceea ce celdlalt jucator vede sub val.

Nota: Jucatorii inamici trebuie sa apese si ei tasta A pentru ca alianta sa se formeze.

MODURI AVANSATE (ADVANCED
GAMEPLAY)

Creearea echipelor (Creating teams)

Poti forma echipe de unitéti care pot fi selectate ca grup. Pentru a face acest
lucru::

1. Selecteaza mai multe unitati..

2. Apasa si tine apasata tasta CTRL si apoi tasteaza un numar de la 1 la 9.
Toate unitatile selectate vor face parte din echipa al carei numar I-ai tastat.

Nota: Daca deselectezi o echipa o poti reselecta apasand tasta cu numarul acelui grup.

Nota: Daca dai unei echipe un nou numar aceasta o va inlocui pe cea veche.
Dacd vrei sd adaugi unifdti unei echipe:

1. Selecteaza echipa.

2, Tine apasat SHIFT si apasa pe acele unitati pe care vrei sa le adaugi
echipei.

n L]
Véinzarea (Selling)
Poti vinde orice cladire pe care o detii apasand butonul "Vanzare" [SELL]
localizat sub ecranul Radar. Pentru a face acest lucru:
1. Apasa butonul "Vanzare" [SELL].

2. Apasa pe cladirea pe care vrei s-0 vinzi.

Nota: Poti face acest lucru si daca apesi tasta L.

O parte din banii pe care i-ai folosit s-0 construiesti iti vor fi returnati si toate
facilitatiile acelei cladiri vor fi pierdute. Este posibil (si mai eficient) sa vinzi
cladirile inamice capturate de inginerii tai, dar nu poti vinde cladirile civile
ocupate de trupele tale.
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Reparatiile (Repairing)
Pentrv a repara un vehicul:

1. Selecteaza-| si misca mouse-ul pe Atelierul de Reparatii [Service Depot].
Cursorul se va transforma intr-unul de intrare.

2, Apasa pe mouse pentru a trimite vehiculul in Atelier. Acesta va porni si va fi
reparat imediat dupa ce va ajunge la Atelier.

* Banii scad pe masura ce unitatea este reparata. Poti ordona mai multe
vehicule sa plece toate odata, dar vor fi reparate pe rand. De indata ce o
unitate a fost reparata, va iesi automat din Atelier.

Nota: Vehiculele pot reparate nunai daca ai un Atelier de Reparatii (Service Depot).
Penfrv a repara o structurd:

1. Apasa butonul "Vanzare" [SELL] de pe Bara de Comanda si apoi pe
stadnga-mouse pentru ca structura sa fie reparata.

2, Structura va incepe sa se repare.
» Costul reparatiei va fi dedus din credit pe masura ce structura este reparata.

Nota: Acest lucru poate fi facut si daca apesi tasta K.

Modul Garda (Guard Mode)

Daca pui unitatile In modul "Garda" [Guard], ele vor ataca orice unitate
inamica ce se apropie, apoi se vor intoarce la pozitia initiala. Unitatile care nu
sunt in modul "Garda" vor ataca dusmanii, dar nu se vor intoarce la pozitia
dinaintea atacului.

- Pentru a activa modul garda apasa tasta G.

Miscarea de atac (Attack Move)

Unitatile se vor deplasa din loc in loc si vor ataca si distruge inamicii pe care fi
intalnesc.

Pentru face acest lucru:
1. Selecteaza unitatea sau unitatile.

2. Apasa CTRL sau SHIFT.

3. Apasa stanga-mouse pe partea din campul de lupta unde vrei sa se
deplaseze.
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Unititile de veterani si de elita (Veteran
and Elite Units)

Pe masura ce unitatile tale se lupta vor acumula experienta. O unitate care a
acumulat suficienta experienta va castiga grade si, eventual, se va ridica la
rangul de unitate de elita. Unitatile de elitd sunt mai rapide, mai puternice, au
o mai mare eficienta in atac si vor trage mai rapid decat unitatile obisnuite. In
plus, aceste unitati se vindeca singure atunci cand sunt lovite si dobandesc
arme superioare (imbunatatite) cand sunt promovate la rangul de elita.

Nota: Unitatile de elita pot fi recunoscute dupa tresele care apar in partea din stanga jos a unitatii.

Debarcarea unitatilor (Deploying units)

Majoritatea unitatilor au functii secundare care pot fi activate prin debarcare.
Vehiculele de constructii mobile [MVC], Distrugatoarele [Desolators] si [Yuri]
au abilitati secundare. Apasa de doua ori pe fiecare pentru a le debarca.

- Dublu click pe unitate pentru a o debarca.

- Poti apasa tasta D pentru a debarca un grup mare.

Foc fortat (Forced Firing)

in mod normal unitatile tale nu vor trage intr-o tinta care nu apartine
inamicului. Pentru a-ti determina unitatile sa o atace, tine apasata tasta CTRL
si apoi apasa mouse-ul in acel punct. Aceasta comanda poate fi folosita
pentru a distruge poduri sau ziduri.

Lazile cu surprize (Power-Up Crates)

Din cand in cand pe campul de lupta apar lazi. Acestea pot fi ridicate
trimitand o unitate la ele. Nu poti sti ce se ascunde in spatele lor, dar toate
sunt benefice. Unele iti vor aduce bani sau te vor ajuta sa descoperi intreaga
harta. Altele iti vor mari armura, viteza, exprienta sau puterea focului sau fti vor
vindeca unitatea care o ridica.
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BARA DE COMENZI AVANSATE (THE
ADVANCED COMMAND BAR)

Apasa pe meniul de sub ecranul de lupta (in partea de jos a ecranului) si iti va
aparea Bara de comenzi avansate [The Advanced Command Bar]. Aceasta fti
ofera shortcut-uri pentru multe din comenzile avansate accesibile tie.

Butonul "Crearea echipelor” (Create teams)

Tti permite sa creezi rapid echipe, folosind CTRL+numarul comenzii de pe
tastatura. Selecteaza unitatile pe care vrei sa le introduci in echipa, apoi
apasa pe unul dintre aceste butoane. Astfel vei crea o echipa. Aceasta echipa
poate fi apoi reselectatd, apasand din nou pe buton sau folosind tastele 1 sau
2. Pentru a desparti echipa apasa dreapta-mouse pe buton.

Butonul "Selectare dupd tip" (Type Select)

Aceasta comanda iti permite sa selectezi rapid toate unitatile de un anumit fel care
se afld in zona sau pe hartd. Selecteaza o unitate, apoi apasa pe butonul "Selectare
dupa tip" [Type Select]. Toate unitatile de acelasi fel care se afla pe ecran vor fi
selectate. Apsa din nou si toate unitatile de acelasi fel de pe harta vor fi selectate.

Debarcarea unititilor (Deploy units)

Apasa pe o unitate cu functii de debarcare, apoi apasa pe acest buton pentru
ca unitatea sa se debarce. Selectand un grup de unitati vei putea sa le
debarci sau sa le imbarci pe toate odata.

Butonul "Gardé" (Guard Button)

Aceste buton poate fi folosit pentru a pune unitatile in Modul "Garda". Selecteaza
unitatile pe care vrei sa le treci in Modul "Garda", apoi apasa pe acest buton.
Unitatile puse in Modul "Garda" vor ataca orice unitate inamica care se apropie
apoi se vor intoarce la pozitia lor initiald. Unitatile care nu se afla in garda vor
ataca inamicii care se apropie, dar nu se vor intoarce la pozitia initiala.

Butonul "Repere" (Way Points Button)

Comand & Conquer: Red Alert 2 are un numar mare de repere care iti permite
s& controlezi miscarile trupelor tale far4 s& le monitorizezi prea atent. in plus,
comanda "Repere" iti permite sa coordonezi atacuri precise. Pentru mai multe
informatii vezi sectiunea "Repere" de mai jos.

Butonul "Avertisment" (Beacon Button)

in Modul "Mai Multi Jucatori" poti plasa o cutie de dialog cu butonul [Place
Beacon], apasand acest buton si apoi pe harta pentru a plasa cutia de dialog.
Acesta poate fi vazut de toti jucatorii aliati cu tine. Daca apesi stanga-mouse
pe cutie si apoi "Return" poti tasta un mesaj pentru aliatii tai. Apasand din nou
"Return”, textul va aparea in cutie. Pentru a sterge un mesaj apasa dreapta-
mouse pe cutie. Oricine poate indeparta cutia de dialog de pe ecranul sau
apasand pe el si apoi tasta DEL.
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REPERE (WAY POINTS)

Acestea iti permit sa controlezi mai multe grupuri de vehicule si infanterie care
ataca in aceasi timp in diferite puncte de pe harta. Pentru a accesa "Reperele"
foloseste butonul [Way Points] de pe Bara Comenzilor Avansate sau tasta Z.
Poti iesi din acest meniu apasand din nou pe butonul [Way Points].

Crearea reperelor (Way Points Creation)

Cel mai simplu mod de a le folosi este sa creezi repere pentru a misca trupele
dintr-un loc in altul. Cu aceasta comanda le poti ordona trupelor sa urmeze un
anumit drum, sa evite eventualele pericole sau sa se furisezepe langa baza
inamica pentru a ataca un flanc slab aparat.

Pentru a crea reperele:

1. Intrd in meniul [Way Points] si selecteaza unitatile pe care vrei sa le
deplasezi.

2, Apasa pe campul de lupta (sau pe harta radar) in locul unde vrei sa ajunga
unitatile. De fiecare data cand apesi pe ecran va fi adaugat inca un reper.

Pentru a determina unitatile selectate sa urmeze aceste repere iesi din [Way
Points] apasand din nou butonul [Way Points].

Nota: Reperele Comand & Conquer: Red Alert 2 nu ramén active pentru totdeauna. Odata ce unitatile
tale au ajuns la un reper si continua sa se deplaseze spre urmatorul, cel lasat in urma va dispare.

Crearea patrulelor (Creating Patrols)

Un alt mod de intrebuintare a reperelor este crearea patrulelor sau a unei serii de
repere care se inchid in cerc. Unitdtile de patrula vor merge pe drumul selectat
pana ce le vei da altd comanda si vor ataca orice inamic pe care il vor intalni.
Patrulele pot fi folosite pentru a asigura paza constanta a unei anumite zone.

Pentrv o crea o patrula:

1. Intrda in Modul "Repere" [Way Points] si selecteaza unitatile pe care vrei sa
le pui in patrula.

2. Creeaza repreele pe care sa le urmeze patrula.

3. in sfarsit, apasa pe primul reper din nou pentru ca circuitul reperelor sa se
nchida.
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Deindata ce parasesti Modul "Repere" [Way Points] unitatile selectate vor
urma reperele alese. Pentru ca ai unit reperele acestea vor ramane activate.
Spre deosebire de reperele obisnuite, acestea sunt permanente si patrulele
vor urma aceasta cale.

Nota: Daca toate unitatile care urmeaza o anumita ruta de patrulare sunt distruse si reperele vor
disparea.

Coordonarea atacurilor (Co-ordinating
attacks)

Coordonarea atacurilor impotriva mai multor grupuri dinamice este posibila cu
ajutorul reperelor.
Pentru a face acest lucru:

1. Intra in Modul "Repere" [Way Points].
2, Selecteaza un grup de unitati.
3. Creeaza reperele pentru acest grup.

4. Deselecteaza grupul apasand dreapta-mouse pe hartd, dar nu iesi din
Modul "Repere".

5. Selecteaza alt grup de unitati
6. Creaza repere si pentru acest grup

7. lesi din Modul "Repere" [Way Points].

Pentru ca unitatile nu vor porni sa urmeze reperele pana nu iesi din acest
mod, toate unitatile carora le-ai dat ordine vor sta in asteptare.

Pentru a incepe atacul iesi din Modul "Repere". Fiecare grup va urma reperele
sale. Aceasta iti va permite sa ataci pozitiille inamice din mai multe directii
deodata.

Anularea reperelor (Delleting Way Points)

Pentru a anula reperele apasa stanga-mouse pe reperul pe care vrei sa-|
anulezi si apoi apasa tasta DEL. Reperul va fi eliminat. Reperele care erau de
o parte si de alta a reperului eliminat se vor uni. De exemplu, daca vei crea un
set de trei repere pentru o unitate si apoi vei elimina al doilea reper, unitatea
se va deplasa la primul punct si apoi la al treilea reper.

COMENZI PE TASTATURA (KEYBOARD
COMMANDS)

Multe dintre comenzile de care ai nevoie pentru a crea baza si a da ordine
trupelor pot fi date cu ajutorul mouse-ului, dar altele pot fi date si cu ajutorul
tastaturii.
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Functiile de baza ale tastaturii

Tasta

Definitie

Tasta

Definitie

Debarcare obiect/unit.

D

Unele unitati au functii secundare care
activeaza atacuri si puteri mai mari sau
deosebite. Poti apasa pe ele cand
apare cursorul de debarcare deasupra
unitatii. [Gls], [Desolator] si [Yuri] au
puteri secundare. Poti folosi aceasta
comanda pentru a scoate unitatile din
cladirile ocupate.

Modul Repere

Apasa pe unitate, tine apasat
Z, pune reperul, da

drumul pentru a intia
comanda de miscare

Plaseaza repere.

Garda in Zona Curenta

G

Unitatile vor face de garda pe teren si
vor ataca automat inamicii

Deplasare atac

Apasa pe unititate, CTRL/SHIFT

Unitatile se vor deplasa dintr-un loc in
altul si vor ataca si distruge unitatile pe
care le intdlnesc

Stabilirea destinatiei

Apasa butonul Cazarmi,

Fabrici de razboi, Santiere
navale sau Vetre de clonare

si selecteaza punctul de
destinatie de pe cdmpul de luptd|

Stabileste destinatia unitatilor intr-un
punct de pe campul de lupta, dupa
crearea lor

Evenimentul afisat de
radar

Space Bar

Iti focalizeaza imaginea pe ultima amenin-
tare aparuta pe radar

Toate unitatile striga

C

Toate unitatile de infanterie striga Victorie!

Meniul Diplomatie

Tab

Acceseaza ecranul Diplomatie.

Functiile avansate ale tastaturii

Raspandire X Unitatile vor incerca sa nu fie calcate.
Foloseste aceasta Comanda cand
vehiculele incearca sa treaca peste
Infanteria ta.

Oprire S Opreste unitatea selectata de la itinerariul
Sau.

Foc fortat Tine apasat CTRL, Forteaza o unitate sa traga intr-o unitate

si ghideaza cursorul aliata sau neutra.
deasupra tintei
Mutare fortata Tine apasat ALT, Forteaza o unitate sa treaca peste o

ghideaza cursorul deasupra
tintei, clic stanga

unitate sau zona.

Meniul Optiuni ESC Intri in- meniul Optiuni

Creeaza echipa CTRL + 1-9 Creeaza echipe de unitati.

Selecteaza echipa 1-9 Selecteaza echipa pe care ai creat-o
deja.

Alianta cu partea aleasg A Apasa aceasta comanda pentru a evita
sa-ti ataci prietenul

Selectare dupa tip T Stanga mouse pe butonul Type Select

de pe Bara Comenzilor Avansate sau
apasa T o data pentru a selecta toate
unittile deacelasi tip de pe ecran.
Dublu click pentru a selecta toate
unitatile de acelasi tip de pe intregul
camp de lupta.

Dialog cu toli ascultatorii|
(in Multiplayer)

Enter pentru cursorul de chat,
Enter pentru a trimite mesajul,
Clic dreapta pentru a anula

Trimite mesaje tuturor ascultatorilor

Dialog cu aliatii
(in Multiplayer)

Backspace pt. cursorul de chat
Enter pentru a trimite mesajul,
Clic dreapta pentru a anula

Trimite mesaje tuturor aliatilor

Dialog cu toti jucatorii
(in Multiplayer)

Tasta '\' pt. cursorul de chat,
Enter pentru a trimite mesajul,
Clic dreapta pentru a anula

Trimite mesaje tuturor jucatorilor

Plasarea avertismentului B

Return pt. a scrie mesaje,
Return pt. a trimite message.

DEL pt. a sterge

Scrie mesaje aliatilor si plaseaza-le
pe camplul de bataie.

Nume Tasta Definitie

Urmarire = Imaginea va urmari unitatea Selectata
Destinatia Garzii CTRL/ALT +apasa zona Unitatea se depleaza in zona si pazeste
Escorta CTRL/ALT + apasa unitatea Pazesc o unitate in timp ce se

deplaseaza pe teren.

Paza structurii

CTRL/ALT + apasa pe structurd|

Pazesc 0 anumita structura.

Meniul de structuri Q Ajungi repede la structuri.

Meniul de arsenal W Ajungi repede la arsenal.

Meniul de Infanterie E Ajungi repede la Infanterie.

Meniul Unitati R Ajungi repede la unitati.

Urmatoarea unitate M Reselecteaza urmatoarea unitate in
ordinea crearii.

Unitatea anterioara N Reselecteaza unitatea anterior selectata.

Selecteaza tot P Selecteaza toate unitatile de pe camp.

Verificarea elitei Y Selecteaza toate unit. de elita de pe ecran|

Verificare sanatate u Selecteaza toate unitatile cu barile lor

de sanatate.

Modificarea unitatilor

Tine apasat SHIFT si clic pe
unitatea selectata.

Apasa pe o unitate neselectata
pentru adaugarea ei la grup

Indeparteaza unitatile din grupul
selectat.

Centreaza Harta Tactica

H

i focalizeaza imaginea pe baza.
Baza este considerata in jurul
Santierului de constructii.

Modul reparatii

K

Iti repara structurile.

Modul Vanzare

Iti vinde structurile.

Crearea coordonatelor

L
CTRL + F1-F4

Creaza puncte pe harta unde poti
ajunge instantaneu.

Mergi la coordonate

Fira

Sari la coordonatele create anterior.

Tachinari in Multiplayer

F5-F12

Trimite mesaje audio prestabilite la
ceilalti jucatori.
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UNlTiIl $| STRUCTURI (units anp structures)

Fortele aliate (Allied Forces)

Infanterie (Infantry)

Unitéti 61 (GI)

Este unitatea de infanterie de baza a Aliatilor. Sunt lenti si nu produc
stricaciuni mari, dar sunt eficiente datorita costului lor mic si pentru
capacitatea de a pune saci de nisip in jurul lor construindu-si un
adapost. Apasa stanga-mouse si selecteaza unitatea Gl pentru a-si
instala o mitraliera de mare putere care fi oferd un grad de putere de
foc ridicatd, dar nu se poate misca. Apasa din nou stanga-mouse si
va deveni din nou mobila.

Inginerul (Engineer)

Desi nu este fnarmat Inginerul este o unitate foarte folositoare.
Folosirea corespunzatoare a Inginerilor poate schimba repede soarta
bataliei. Tine minte ca atunci cand un Inginer este folosit unitatea ca
atare se pierde. Inginerii pot fi folositi pentru repararea podurilor
distruse (intrand in baraca), pot captura structurile inamice, iti pot
repara structurile si, de asemenea, pot repara si captura cladirile
tehnice neutre. Inginerii pot, de asemenea, sa lase bombe [Crazy
Ivan] tintind unitatea/structura afectata.

Soldat cu Lansator de rachete (Rocketeer)

Este versiunea imbunatétita de atac a unitatii de baza [Gl]. E inarmat
cu o puternica arma si e dotat cu un propulsor la fel de puternic. El
planeaza pe campul de lupta. Sunt unitati excelente pentru asigurarea
apararii impotriva atacurilor aer-aer si aer-sol in zonele slab aparate.

Spionul (Spy)

Spionul este o unitate secreta folosita de fortele aliate pentru a obtine
un avantaj in fata inamicilor. in loc sa atace unitatile inamice, Spionul
tinteste un inamic si isi schimba infatisarea ca si cum ar apartine
acelei armate. Acest lucru fi permite sa se furiseze pe langa inamici si
sa intre in structurile inamice, aducand beneficii considerabile.
Functia Spionului in interiorul structurii depinde de cladirea in care
intrd. Cainii de paza [Attack Dogs] nu pot fi niciodata pacaliti de
deghizarea spionului asa ca fereste-te de ei. Daca un spion intra in:
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Cazarma inamicd (Enemy barracks): Unitdtile tale de
infanterie devin veterani;

Fabrica de Rdazboi inamicd (Enemy War Faciory):
Vehiculele tale devin veterane;

Rafindria inamica (Enemy Refineries): Fura toti banii stocati
n acea rafinarie;

Centrala Electricd (Enemy Power Plant): Opreste temporar
furnizarea energiei pentru inamic;

Laboratorul de Razboi (Enemy Battle Labs): Dobandeste
abilitatea de a construi o unitate tehnica speciala de infanterie. Aceasta
unitate va aparea in Meniul "Infanterie" de pe Bara de Comanda;
Radar inamic (Enemy Radar Domes): intinde din nou valul pe
ecran pentru trupele inamice.

Tanya

Cea mai instabila unitate de infanterie a fortelor Aliate este Tanya. La
fel de rapida ca o unitate Gl ea are abilitatea de a inota prin rauri si
oceane. Nu este puternica in fata vehiculelor, dar detine arme care
distrug unitatile de infanterie inamice dintr-o singura lovitura. Tanya
poate plasa bombe C4 in cladirile/vasele inamice distrugandu-le
instantaneu. Bombele plasate pe baracile podurilor Ti permit acestei
unitati sa distruga si podurile.

Cainii de Pazd (Attack Dogs)

Sunt caini Ciobanestii germani special antrenati; sunt foarte eficienti
impotriva infanteriei, dar complet inutili in atacul
vehiculelor/structurilor. in plus, Cainii de Paza sunt prima, cea mai
buna si singura aparare impotriva spionilor sovietici. iti vei dori Caini
de Paza care sa-ti pazeasca baza tot timpul.

Crono legionarii (Chrono Legionnaire)

Crono legionarul nu se poate deplasa nicaieri. in schimb se
teleporteaza pe harta. Distanta teleportarii determina timpul necesar
pentru a ajunge la noua lui destinatie in timpul defazarii, crono .
legionarul este vulnerabil la atacul inamic. Arma sa este unica. In loc
sa distruga unitatile si structurile inamice arma sa fi face sa dispara.
Cu cat sunt mai puternice unitatile/structurile inamice cu atat i va
lua mai mult timp. in timpul stergerii, unitatea inamica e vulnerabila.
Daca crono legionarul e omorat partea stearsa din unitate reapare.
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Vehicule (Vehicles)

Tancul de lupti Grizzly (Grizzly Battle Tank)

Este un tanc obisnuit al Aliatilor. E folositor in atacurile bazelor, dar
este si capabil sa omoare infanteria sub senilele sale puternice. Acest
vehicul multifunctional este necesar si in aparare si in atac.

Vehicul de Lupti pentru Infanterie (Infantry Fighting Vehicle - IFV)
Este incredibil de mobil si isi adapteaza armele in functie de unitatea
de infanterie care e plasata in interior. De exemplu, daca pui un
Inginer in aceasta masina il va transfoma intr-un vehicul de reparatii
care fti repara vehiculele vatamate fara sa mai fie necesar sa le duci
fnapoi in baza, in timp ce Gl face ca vehiculul sa fie capabil sa
omoare infanteria. Exploreaza multele abilitati unice pe care la are
Vehiculul de Lupta pentru Infanterie.

Nota: Unele unitati plasate in acest vehicul nu au nici un efect asupra lui si acesta ramane
la stadiul de lansator.

Avion de Vindtoare (Harrier)

Acest aparat de zbor cu propulsie este rapid si e folosit pentru
atacurile terestre impotriva pozitiilor inamice. E folositor pentru
atacarea structurilor inamice sau a grupurilor inamice de atac. E
vulnerabil la atacul anti-aerian sovietic.

Tancul Miraj (Mirage Tank)

in multe privinte e asemanator cu Tancul Grizzly. Totusi, atunci cand
nu se misca, aceasta unitate se transforma pentru a fi asemanator
unui copac. Poate deschide focul asupra unitatilor inamice sub acest
camuflaj, impiedicandu-I in acest fel sa descopere de unde vine
atacul, Totusi, ele apar pentru o clipa in momentul in care trag. Folosit
cu grija (de exemplu oprit in/pe langa o zona impadurita) aceasta
unitatea poate determina un atac surpriza devastator.

Transportatorul Ulivl Nocturn (Night Hawk Transport)
Acest echipament masiv de transport este folosit pentru a deplasa
unitatile de infanterie pe harta in mod rapid si eficient, fara sa
trebuiasca sa mearga pe jos. Este complet invizibil pentru radarul
inamic, fiind chiar si mai eficient in tintirea unitatilor din fata si din
spate. Totusi e vulnerabil la atacul aerian.
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Tancul cu Tun Prismatic (Prism Tank)

Acest tanc puternic al aliatilor foloseste o arma similara cu Turnul cu
Tun Prismatic (Prism Tower). Puternica si ucigasa raza de lumina
lansata din acest tanc poate radia de la tinta pentru a lovi si alti
inamici din apropiere permitandu-i doar ca, dintr-o singura lovitura sa
distruga intregul grup de unitati. Raza de dispersie depinde de
distanta dintre tanc si tinta initiala.

Vehiculul de Constructii Mobile (Mobile Construction Vehicle)
Dupa cum veti vedea si in sectiunea destinata constructiilor Aliatilor,
inima oricarei bazei este santierul de Constructii [Construction Yard].
in multe situatii nu veti incepe cu aceasta structura, dar veti avea un
astfel de vehicul la dispozitie. Cand este descarcat, acest vehicul
devine un santier de Contructii oferind toate facilitatile ei. Pentru a
descarca VCM selecteaza vehiculul si tine cursorul deasupra lui. Daca
se tranforma intr-un cerc galben cu 4 sageti radiale apasa stanga-
mouse pe el si vehiculul se va descarca. Daca cursorul se transforma
ntr-un cerc rosu taiat cu o linie oblica fie nu este suficient spatiu
pentru debarcare, fie exista un obstaol in calea lui. Deplaseaza
vehiculul (sau obiectul care te incomodeaza) pentru a gasi o zona
favorabila debarcatrii.

Crono Extractorul (Chrono Miner)

Aceasta este elementul principal la economiei tale. Este un vehicul
mic care colecteaza minereu [Ore] si se intoarce la rafinarie. Acest
minereu este transformat in bani cu care poti crea unitati si structuri
pentru a-ti mari puterea. Cand ajunge pe un cadmp de minereu, Crono
Extractorul se misca la fel ca un vehicul obisnuit. Cand este incarcat
la capacitate maxima Crono Extractorul se teleporteaza la Rafinarie, la
fel cum crono legionarul se misca pe harta. Acest lucru salveaza timp
n aprovizionarea Rafinariilor cu minereu.

Transportatoare amfibie (Amphibious Transport)
Transportatorul amfibie al Aliatilor este folosit pentru a transporta
unitatile dintr-un loc n altul. Nu este invizibil pentru radarul inamic asa
cum este Trasportatorul Uliul Nocturn [Night Hawk Transport], dar
aceasta nava poate transporta vehicule si infanterie. Poate merge pe
teren si prin apa si iti permite sa ataci pozitiile inamice. Vehiculul nu
are nici un fel de armament.
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Distrugdtorul (Destroyer)

Este unitatea navala de baza a aliatilor si este proiectat sa se apere
automat impotriva unitatilor inamice subacvatice, ca submarinele.
Distrugatorul poate, de asemenea, sa fie folosit pentru
bombardarea liniei de tarm si instalatiilor inamice, permitand o mai
usoara invazie pe apa.

Crucisditorul (Aegis Cruser)

Este o alta nava importanta a aliatilor si este folosit pentru apararea
impotriva atacurilor aeriene. in plus fata de apéararile anti-aeriene
obisnuite, este echipat cu arsenal anti-racheta care protejeaza
instalatiile vitale impotriva atacturilor cu proiectile.

Portavionul (Aircraft Carrier)

Asa cum ati presupus, aceasta este o nava mare care ataca
trimitand aeronavele sale sa lanseze atacul la tinta. Acestea
aterizeaza pe portavion, se ncarca si continua sa atace pana cand
tinta selectata e distrusa. Chiar mai mult, orice avion pierdut e
nlocuit cu un altul fara nici un cost.

Delfinul (Dolphin)

Este o imporatanta unitate navala a aliatilor invizibila pe ecranul
radar inamic. Atacurile Delfinului se fac printr-un dispozitiv sonar
amplificator. Sunt eficiente impotriva unitétilor navale sovietice, in
special impotriva Calamarilor Giganti [Giant Squids] si a
Submarinelor [Subs].

Fortele sovietice (Soviet Forces)

Infanterie (Infantry)

Recrutul (Conscript)

Este varianta sovietica a unitatii Gl a Aliatilor. Nu este capabil sa
debarce intr-o pozitie fortificata, dar este mai ieftin de creat decat
Gl.
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Inginerul (Engineer)

Desi nu este iharmat Inginerul este o unitate foarte folositoare.
Folosirea corespunzatoare a Inginerilor poate schimba repede soarta
bataliei. Tine minte ca atunci cand un Inginer este folosit unitatea ca
atare se pierde. Inginerii pot fi folositi pentru repararea podurilor
distruse (intrand Tn baraca), pot captura structurile inamice, iti pot
repara structurile si, de asemenea, pot repara si captura cladirile
tehnice neutre. Inginerii pot, de asemenea, sa lase bombe [Crazy
Ivan] tintind unitatea/structura afectata.

Ciinele de Pazi (Attack Dog)

Ciobanesti germani special antrenati, Cainii de Paza sunt foarte
eficienti impotriva infanteriei, dar complet inutili in atacul
vehiculelor/structurilor. in plus, Cainii de Paza sunt prima, cea mai
buna si singura aparare impotriva spionilor Aliatilor. iti vei dori caini de
Paza care sa-ti pazeasca baza tot timpul.

Soldatul Tesla (Tesla Trooper)

Aceasta unitate de infanterie specializata ataca cu o sursa puternica
electrica generata de Spirala Tesla portabila. Sunt valoroase din mai
multe puncte de vedere, printre care acela ca nu pot fi strivite de
tancurile inamice. Daca ramai in pana de energie, trupele Tesla pot
alimenta Spiralele Tesla care iti apara baza pentru ca acestea sa
continue sa functioneze impotriva unitatilor inamice. Alimentandu-le
acestea fsi vor mari raza de actiune. Pentru a le alimenta muta
soldatul langa acestea si incarcarea se va face automat.

Ivan cel Nebun (Crazy lvan)

Este numele de cod pentru expertii sovietici in demolari. El ataca
punand dinamita pe teren. Pe plan virtual orice lucru poate fi aruncat
n aer, de la structurile inamice si unitati pana la recruti sau chiar
vacile de pe campul de lupté. Odata plasata pe unitatile sau
structurile inamice/neutre, bombele vor Incepe numaratoarea inversa
si apoi vor exploda. Unitatile "lvan cel Nebun" pot demola si poduri
punand dinamita pe baracile de reparare a podurilor.

Soldatul Artilerist Antiaerian (Flak Trooper)

Aceasta unitate avansata de infanterie e folosita atat impotriva tintelor
terestre, cat si impotriva celor aeriene. Soldatul artilerist antierian
ataca cu proiectile explozive care ii permit sa distruga atat avioane,
cat si sa raneasca grav infanteria inamica.
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Yuri

Rezultatul unor cercetari sovietice, Yuri are abilitatea sa controleze
mental majoritatea unitatilor si vehiculelor. Cand este controlat
vehiculul devine, practic, unitatea ta si fi poti da comanda sa se
deplaseze sau sa atace ca si cum l-ai fi construit tu insuti. Daca Yuri e
omorat, conexiunea cu vehiculul inamic se intrerupe si acesta se
intoarce la echipa initiald. Yuri nu poate controla Extractoarele de
Razboi [War Miners], Crono Extractoarele [Chrono Miners], Cainii de
Paza [Attack Dogs], aeronavele sau alte unitati Yuri. Yuri poate, de
asmenea, sa inebuneasca inamicul prin atacul asupra psihicului.
Apasa de doua ori pe el si priveste cum in jurul lui "sfaraie" infanteria.

Vehiculele (Vehicles)

B>

Tancul Rinocer (Rhino Heavy Tank)

Este varianta ruseasca a tancului Grizzly. Este mai mare si mai lent
decéat Grizzly, dar este dotat cu putere mare si este foarte eficient
fmpotriva structurilor.

Camionul antiaerian cv senile (Flak Track)

Acest vehicul rusesc usor este proiectat pentru apararea impotriva
atacurilor aeriene, dar si a celor terestre. Ataca aruncand proiectile ca
si soldatul cu lansator de rachete. Acest vehicul poate functiona si ca
un transportator de trupe, deplasand unitatile de infanterie pe teren.
Acest vehicul nu este unul amfibie si nu poate trece prin apa.

Lansatorul de rachete V3 (V3 Rocket Launcher)

Din punct de vedere fizic este foarte slab si se distruge usor, dar este
capabil de dezastre cutremuratoare. Lanseza rachete foarte
puternice, cu raza lunga de actiune care pot aduce enorme distrugeri
tintei atinse. Este o arma extraordinara, dar e prea vulnerabil pentru a
conduce un atac.

Dirijabilul Kirov (Kirov Airship)

Aceste zepeline rusesti enorme sunt o adevarata forta aeriana pe care
te poti baza. Este capabil de distrugeri cutremuratoare si ataca cu o
ploaie deasa de bombe mari. Acesta poate devasta zona atacata.
Viteza mica de deplasare este principala slabiciune a acestor unitati.
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Trantorul Teroarei (Terror Drone)

Trantorul Teroarei este o unitate robotizata creata de armata rusa.
Acesti paianjeni mici, mecanici, scruteaza campul de lupta in
cautarea vehiculelor inamice. Cand un vehicul inamic intra in raza lui
de actiune, acesta porneste la atac, sarind inauntrul ei si mancandu-|
din interior. Numai la Atelierul de Reparatii/ la Avanpost poti inlatura
un trantor odata ce a atacat.

Tancurile Apocalipsei (Apocalipse Assault Tank)

Tancul de baza rusesc are o arma masiva. E un vehicul urias si poate
aduce mari distrugeri inainte de a fi distrus. Acest vehicul poate fi
folosit atat pentru atacurile terestre cat si pentru cele aeriene.

Vehiculul Constructiei Mobile (MCV)

Dupa cum veti vedea si in sectiunea destinata constructiilor Rusilor,
inima oricarei bazei este santierul de Constructii [Construction Yard].
in multe situatii nu veti incepe cu aceasta structura, dar veti avea un
astfel de vehicul la dispozitie. Cand este descarcat, acest vehicul
devine un santier de Contructii oferind toate facilitatile ei. Pentru a
descarca VCM selecteaza vehiculul si tine cursorul deasupra lui. Daca
se tranforma intr-un cerc galben cu 4 sageti radiale apasa stanga-
mouse pe el si vehiculul se va descarca. Daca cursorul se transforma
ntr-un cerc rosu taiat cu o linie oblica fie nu este suficient spatiu
pentru debarcare, fie exista un obstaol in calea lui. Deplaseaza
vehiculul (sau obiectul care te incomodeaza) pentru a gasi o zona
favorabila debarcarii.

Extractorul de Réizhoi (War Miner)

Este varianta ruseasca Crono Extractorului din tabara Aliatilor.
Principalul sdu scop este sa colecteze minereu pentru a fi transformat
n bani. Odata prelucrat de rafinarie, minereul permite productia
unitatilor si structurilor. Spre deosebire de Crono Extractor-ul Aliatilor,
Extractorul de Razboi nu este total lipsit de aparare. Este inarmat cu o
arma careia i se pot modifica dimensiunile si care ii permite sa se
apere impotriva atacurilor minore. Ca toate vehiculele grele poate
distruge infanteria inamica trecand peste ea.

Transportatorul amfibie (Amphibious Transport)

La fel ca si Transportatorul Amfibie al Aliatilor, acesta este modul prin
care poti deplasa infanteria si vehiculele atat pe teren, cat si prin apa.
Acest vehicul este neinarmat, dar este puternic blindat pentru a te
asigura ca incarcatura ajunge la destinatie.
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Submarinele Taifun (Typhoon Attack Sub)

Aceste aparate navale ataca sub apa, lansand torpile puternice
impotriva inamicilor. Nu poate ataca tintele terestre, dar este, fara
indoiald, o unitate puternica pentru conflictele navale si in numar
mare pot controla total apele. Unitatile Taifun sunt unitati de camuflaj
si nu apar pe radarul inamic.

Cuirasatul (Dreadnought)

Acest vas de razboi este mare si este folosit in atacul vaselor inamice
si a instalatiilor terestre. Loveste cu proiectile de mare capacitate cu
raza lunga de actiune, facand dificila apropierea unitatilor inamice in
raza lor de actiune.

Scorpionul de mare (Sea Scorpion)

Acest vas rapid este capabil sa atace toate tintele. Este dotat cu
echipament anti-proiectil si poate fi folosit pentru apararea structurilor
valoroase si a anumitor puncte strategice impotriva atacurilor cu
rachete.

Calamarul Gigant (Giant Squid)

Capturate si dresate de oamenii de stiinta rusi aceste creaturi enorme
sunt capabile sa inhate vasele inamice si sa le zdrobeasca cu
tentaculele lor enorme. Sunt unitati camuflate si nu apar pe radarul
inamicului.

Fortele speciale in Modul "Mai Multi
jucatori” (Special MultiPlayer Forces)

fn Modul "Mai Multi Jucatori” si "Ambuscada’ nu vei selecta doar o anumita
tabara (Aliati/Rusi) dar si o armata anume. Fortele aliate includ: SUA; Franta;
Germania; Marea Britanie si Republica Korea. Fortele sovietice includ: Uniunea
Sovietica, Cuba, Libia si Irak. Fiecare dintre aceste armate castiga unitati si
abilitati particulare pe care le pot folosi spre a ajunge la victoria finala.

O
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Parasutisti Americani (American Paratrooper)

Armata americana in Modul "Mai Multi Jucatori" are abilitatea de a
produce si a debarca trupe parasutate in timpul conflictului, de indata
ce a fost construit Cartierul General de Comanda a Fortelor Aeriene
[Air Force Command Headquarters]. Acestia pot fi debarcati pe orice
punct de pe harta (dar nu pot fi debarcati in apa). Cand sunt selectati,
un avion de transport va trimite un grup de 5 parasutisti la locatia
selectata. Odata ce au ajuns pe teren, parasutistii devin unitati Gl
obisnuite. Daca avionul de transport este doborat, parasutistii se
pierd. Capacitatea de a debarca parasutistii se schimba la anumite
intervale, asa ca nu i poti debarca tot timpul.
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Marele Tun Francez (French Grand Cannon)

Aceasta arma speciala franceza nu este un vehicul, ci o constructie
mare. Odata creat iti ofera posibilitatea de aparare extrem de eficienta
a bazei impotriva atacurilor inamice si mai ales impotriva unitatilor
rezistente.

Distrugétorul German de Tancuri (German Tank Destroyer)
Oamenii de stiinta germani au inventat Distrugatorul de Tancuri [Tank
Destroyer], o unitate proiectata mai ales pentru a oferi fortelor
germane un avantaj impotriva arsenalului inamic. Este foarte slab in
lupta impotriva structurilor si infanteriei, dar este extrem de puternic
fmpotriva vehiculelor inamice si poate fi folosit atat pentru a elibera
terenul pentru a pregati propriile tale atacuri sau pentru a opri
coloanele inamice care se indreapta spre tine.

Lunetistul britanic (British Sniper)

Aceasta unitate de infanterie britanica este echipata cu o pusca
speciala cu raza lunga de actiune utila in eliminarea unitatilor de
infanterie inamice. Sunt mai eficienti decéat Gl si au o raza lunga de
actiune si putere, omorand unitatile inamice de infanterie cu o singura
lovitura de la mare distanta.

Vulturul Negru Korean (Korean Black Eagle)

Este un avion special din arsenalul korean. Efectiv aceasta aeronava
are o putere dubla fata de Avionul de Vanatoare [Harrier], oferind
posibilitatea de a produce distrugeri insemnate.

Tancul Rusesc Tesla (Russian Tesla Tank)

Este un vehicul de teren masiv care loveste cu incarcatura electrica in
locul celei balistice. Aceasta lovitura este eficienta atat impotriva
unitatilor, cat si a structurilor.

Teroristul Cubunez (Cubun Terrorist)

Cubanezii au antrenat unitati teroriste pentru atacul asupra bazei
inamice. Teroristul duce bombe C4 prinse pe intregul corp si ataca
prin kamikaze, aruncand in aer rapid si eficient structuri sau unitati
inamice.

Camionul Demolator Libian (Libyan Demolition Truck)

Este un vehicul sinucigas proiectat sa produca mutilari si maceluri
maxime in baza inamica. Acest camion duce o mica incarcatura
nucleara. Atunci cand camionul este atacat incarcatura se detoneaza
distugand totul pe o mare suprafata.
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Pustiitorul Irakian (Iraqui Desolator)

Oamenii de stiinta irakieni au creat Pustiitorul, un soldat care lasa in
urma sa suprafete intinse de teren parjolit pe unde nu se poate
trece. Cand sunt debarcati, pustiitorii folosesc tunuri cu radiatii
pentru a arde pamantul din jurul lor, facandu-I total de netrecut atat
pentru infanterie, cat si pentru vehicule. El poarta un costum de
protectie pentru a-l feri de radiatii. Atunci cand Pustiitorul este ucis
sau nu este debarcat, pamantul pe care |-a otravit va reveni incetul
cu incetul la normal.

Structuri aliate (Allied Structures)

Structuri (Sturctures)

<

Santierul de Constructii (Construction Yard)

Inima oricarei baze este santierul de Constructii [Construction Yard].
De aceasta structura depinde crearea tuturor celorlalte cladiri din
baza ta de la ziduri simple, la Laboratoare de Razboi avansate din
punct de vedere tehnologic. Pentru ca aceasta constructie
controleaza capacitatea te de a-ti extinde baza si de a achizitiona
tehnologie noud, un comandant intelept o va proteja cu orice risc si
in orice moment. in multe dintre misiuni jocul incepe cu un santier
deja construit, iar altele cu un Vehicul al Constructiei Mobile pe care
trebuie sa-I debarci inainte de a incepe sa construiesti.

Centrala Electricd (Power Plant)

in timp ce unele cladiri, cum ar fi santierul de Constructii, se
aprovizioneaza singure cu energie, majoritatea nu au aceasta
capacitate. Pentru a le pastra in stare de functionare la capacitate
maxima trebuie sa le aprovizionezi cu energie. Aceasta este functia
acestei constructii. Centrala furnizeaza o cantitate mare de energie,
dar o baza intinsa va avea nevoie de mai multe centrale pentru a
functiona eficient. Centralele sunt nerezistente la atacuri si sunt
foarte importante. Deci, pazeste-le !

Rafindria de Minereu (Ore Refinery)

Crono Extractoarele tale au nevoie de un loc unde sa transporte
cantitatile de minereu pe care le culeg. Acest loc este Rafinaria de
Minereu, o structura care se afla in centrul operatiilor tale economice.
Un Extractor plin se va intoarce la Rafinarie pentru a-si descarca
incarcatura de minereu inainte de a se reintoarce pe camp. Acest
minereu este convertit in bani pe care ii vei folosi pentru a crea
structurile si unitatile. Fiecare Rafinarie va fi dotata cu un Extractor.
Vei avea nevoie de o asemenea constructie in fiecare misiune si de
multe ori vei vrea sa ai mai multe. Construieste mai multe Extractoare
si Rafinarii de Minereu pentru a castiga mai multi bani.
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Cazarma (Barracks)

Crearea tuturor unitatilor de infanterie de la trupele Gl la avansatii
Crono Legionari are loc in Cazarma Aliatilor. Multe dintre structurile si
apararile esentiale mai puternice si mai eficiente necesita existenta
unei cazarmi.

Fabrica de Réizhoi (War Factory)

Daca vrei sa construiesti vehicule (si vei vrea!) ai nevoie de Fabrica
de Razboi [War Factory]. Toate vehiculele de teren sunt create aici,
desi multe dintre ele ar putea sa necesite in plus construirea altor
cladiri pentru a-ti permite crearea lor.

Santierul Naval (Naval Shipyard)

Marina va juca un rol, important atat in apararea bazei tale, cat si in
atacul pozitiilor inamice. Toate unitatile navale, inclusiv Delfinii sunt
create la Santierul Naval. Aceasta structura trebuie construita in
totalitate pe apa. Navele distruse se pot intoarce la Santierul Naval
pentru a fi reparate.

Cartierul General al Fortei Aeriene (Air Force Command
Headquarters)

Acesta are doua functii de baza. Prima este aceea de a-ti asigura
radarul activand ecranul Radar si permitandu-ti sé vezi zona acoperita
cu val si cea de pe care |-ai inlaturat. in al doilea rand, aceasta
structura iti permite sa construiesti aeronave. Fiecare Cartier General
poate controla pana la 4 Avioane de Vanatoare. Avioanele
suplimentare necesita construirea unui nou Cartier General de
Comanda a Fortelor Aeriene.

Atelierul de Reparatii (Service Depot)

in timpul unui conflict, unitatile tale pot suferi pierderi. Daca vei duce
un vehicul stricat intr-un Atelier de Reparatii acesta va incepe
procesul de reparare. Repararea vehiculelor defecte costa bani, iar
pretul depinde de céat de grav este defectul unitatii.

Laboratorul de Rézhoi (Battle Lab)

Multe dintre unitatile si mijloacele de aparare avansate ale fortelor
Aliate depind de tehnologia superioara pe care o vei gasi la
Laboratotul de Razboi. Pentru a crea armele speciale ale aliatilor,
trebuie sa ai un Laborator de Razboi construit in cadrul bazei tale.
Este foarte scump si necesita multa energie, dar unitatile si structurile
pe care ti le ofera Laboratorul de Razboi il face necesar pentru orice
baza a aliatilor.
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Purificatorul de Minereuv (Ore Purifier)

Aliatii au proiectat acest dispozitiv ca pe un mijloc de rafinare a
cantitatilor de minereu pe care le extrag. Desi este o constructie
costisitoare, purificatorul de Minereu iti permite sa obtii mai multi bani
din fiecare incarcatura de minereu pe care extractoarele o aduc la
Rafinarie. Dupa un timp, Purificatorul de Minereu isi va scoate banii si
chiar mai mult.

Legdtura cu Satelitul de Spionaj (Spy Satellite Uplink)
Armata Aliatilor detine informatii suplimentare cu care sa infranga
amenintarea sovietica. Cand este construit si debarcat, acest
dispozitiv iti iIndeparteaza valul, aratandu-ti toate punctele de reper de
pe campul de lupta si pe ecranul radarului.

Arsenalul (Armoury)

Zidurile de fortificare (Fortress Wall)
Zidurile sunt un sistem pasiv de aparare proiectate pentru a opri
infanteria si vehicolele inamice. Pentru o construire rapida se pot
plasa mai multe bucati de zid dintr-o data.

Cazemata (Pill Box)

Acestea sunt amplasamente dotate cu arsenal, proiectate in scopul
de a proteja zona impotriva atacurilor infanteriei inamice. Cazematele
nu sunt eficiente impotriva vehiculelor si nu pot trage prin ziduri.
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Turnul cv Tun Prismatic (Prism Tower)

Este un mijloc de aparare esential pentru aliati. Acesta deschide focul
cu o raza concentrata de lumina asupra oricarei unitati terestre
inamice care se apropie. Daca Turnurile sunt suficient de apropiate
ele pot lovi cu o raza puternica tintindu-se reciproc si concentrandu-si
fasciculele asupra inamicului.

Lansator de Rachete Patriot (Patriot Missile System)

Acesta este un aparat anti-aerian proiectat in scopul de a proteja
baza aliatilor de atacurile aeriene sovietice. Este eficient impotriva
tuturor unitatilor aeriene inamice. Rachetele Patriot pot tinti si distruge
rachetele lansate de inamic.

Bruiajul radarvlui (Gap Generator)

Strategia Aliatilor este bazata in principal pe acumularea informatiilor
superioare si protejarea acestora de curiozitatea rusilor. Cand
sistemul de Bruiaj al Radarului este debarcat acesta creeaza un val
de ceata peste o suprafata intinsa, ascunzand baza aliatilor pentru
radarul sovietic. Bruiajul necesita o cantitate mare de energie pentru a
functiona.

Cronosfera (Chronosphere)

Cercetarile Aliatilor in legatura cu céalatoriile in timp au avut ca rezultat
cronosfera, 0 masindrie care permite trupelor sa se deplaseze
instantaneu pe toate suprafata hartii. Cand este folosita, Cronosfera
deplaseaza vehiculele dintr-o zona selectata in alt punct de pe harta.
in plus, vehiculele inamice pot fi transportate cu Cronosfera. Navele
inamice pot fi plasate pe uscat sau vehiculele pot fi aruncate in apa,
acestea fiind distruse imediat.

La fel ca si in cazul sistemului de Control al Vremii [Weather Control
Device], cand Cronosfera e construita toti jucatorii sunt atentionati si
valul de deasupra acestui dispozitiv este indepartat.

Sistemul de Control al Vremii (Weather Controll Device)

iti ofera posibilitatea sa controlezi fortele naturii. Odat ce I-ai
construit, acesta va creea o furtuna puternica cu fulgere care poate fi
abatuta asupra oricarui punct de pe harta, provocand distrugeri
incredibile. Furtuna va distruge cladirile si unitatile pe o arie foarte
intinsa. Cand aparatul este construit, toti jucatorii vor fi atentionati si
valul de deasupra acestuia va fi indeparat. Toti jucatorii vor primi si un
cronometru care indica formarea furtunii.
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Structuri Sovietice (Soviet Structures)

Structuri (Structures)

<
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Santierul de Constructii (ConstructionYard)

Inima oricarei baze este santierul de Constructii. De aceasta structura
depinde crearea tuturor celorlalte cladiri din baza ta, de la ziduri
simple la Laboratoare de Razboi avansate din punct de vedere
tehnologic. Pentru ca aceasta constructie controleaza capacitatea ta
de a-ti extinde baza si de a achizitiona tehnologie noua, un
comandant intelept o va proteja cu orice risc si in orice moment. in
multe dintre misiuni jocul jocul incepe cu un santier deja construit, iar
altele cu un Vehicul al Constructiei Mobile pe care trebuie sa-I debarci
fnainte de a incepe sa construiesti.

Reactorul Testa (Tesla Reactor)

Armata rusa depinde de acest reactor pentru a-si desfasura
operatiunile principale. Ca si Centralele Electrice, Reactoarele Tesla
sunt foarte importante, dar sunt foarte vulnerabile. Aceste structuri
trebuie protejate tot timpul. Spionii sunt o adevarata bataie de cap.

Rafindiria de Minereu (Ore Refinery)

Crono Extractoarele tale au nevoie de un loc unde sa transporte
cantitatile de minereu pe care le culeg. Acest loc este Rafinaria de
Minereu, o structura care se afla in centrul operatiilor tale economice.
Un Extractor plin se va intoarce la Rafinarie pentru a-si descarca
ncarcatura de minereu inainte de a se reintoarce pe camp. Acest
minereu este convertit in bani pe care fi vei folosi pentru a crea
structurile si unitatile. Fiecare rafinarie va fi dotata cu un Extractor. Vei
avea nevoie de o asemenea constructie in fiecare misiune si de multe
ori vei vrea sa ai mai multe. Construieste mai multe Extractoare si
Rafinarii de Minereu pentru a castiga mai multi bani.

Cazarma (Barracks)

Crearea tuturor unitatilor de infanterie de la trupele de baza
[Conscript] la avansatele [Crazy Ivan] are loc in Cazarma Sovieticilor.
Multe dintre structurile si apararile esentiale mai puternice si mai
eficiente necesita existenta unei cazarmi.

Fabrica de Rdzhoi (War Factory)

Daca vrei sa construiesti vehicule (si vei vrea!) ai nevoie de Fabrica
de Razboi [War Factory]. Toate vehiculele de teren sunt create aici,
desi multe dintre ele ar putea sa necesite in plus construirea altor
cladiri pentru a-ti permite crearea lor.
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Santierul Naval (Naval Shipyard)

Marina va juca un rol, important atat in apararea bazei tale, cat si in
atacul pozitiilor inamice. Toate unitatile navale, inclusiv [Calamarul
Gigant] sunt create la santerul Naval. Aceasta structura trebuie
construita in totalitate pe apa. Navele distruse se pot intoarce la
santierul Naval pentru a fi reparate.

Turnul de Control (Radar Tower)

Deoarece rusii nu au aeronave traditionale nu au nevoie nici de
aerodrom. Turnul de control, atunci cand este construit activeaza
ecranul Radarului Sovietic.

Atelierul de Reparatii (Service Depot)

in timpul unui conflict, unitatile tale pot suferi pierderi. Daca vei duce
un vehicul stricat intr-un Atelier de Reparatii acesta va incepe
procesul de reparare. Repararea vehiculelor defecte costa bani, iar
pretul depinde de cat de grav este defectul unitatii.

Laboratorul de Réizhoi (Battle Lab)

Multe dintre unitatile si mijloacele de aparare avansate ale fortelor
sovietice depind de tehnologia superioara pe care o vei gasi la
Laboratotul de Razboi. Pentru a crea armele speciale ale sovieticilor,
trebuie sa ai un Laborator de Razboi in baza ta. Este foarte scump si
necesita multa energie, dar unitatile si structurile pe care ti le ofera
Laboratorul de Razboi il face necesar pentru orice baza a sovieticilor.

Reactoarele Nucleare (Nuclear Reactor)

Rusii au rezolvat problema necesarului de Reactoare Tesla
dezvoltand dispozitivul numit Reactor Nuclear. Aceasta cladire mare
echivaleaza cu mai multe Reactoare Tesla, furnizand armatei sovietice
aproape toata energia de care are nevoie. Distrugerea acestora
produce o explozie nucleara si va omori unitatile de infanterie si va
distruge vehiculele cu armura slaba.

Vatra de Clonare (Cloning Vats)

O piesa unica din tehnologia sovietica iti permite sa multiplici gratis
unitatile de infanterie pe care le creezi cu Cazarmile. De indata ce ai
construit Vatra de Clonare orice unitate pe care o creezi in cazarma
va produce o unitate similara la Vatra de Clonare.

Unitatile de infanterie pot fi trimise la Vatra de Clonare si distruse.
Acest lucru iti va aduce un mic beneficiu. in plus, orice unitate
capturata de Yuri poate fi trimisa la Vatra de Clonare. Poti face acest
lucru pentru a obtine mai mult profit.
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Arsenalul (Armoury)

Zidurile de fortificare (Fortress Wall)

Cu exceptia aspectului, zidurile de fortificare sovietice au aceeasi
functionalitate ca si cele ale Aliatilor.

Santinela (Sentry Gun)

Aceasta arma fixa este folosita pentru apararea impotriva infanteriei
inamice. Nu este o arma foarte eficienta impotriva vehiculelor.

Tunul Spiralé Tesla (Tesla Coil)

O puternica aparare esentiala impotriva unitatilor de infanterie, Spirala
Tesla ataca cu o puternica descarcare electrica. Spre deosebire de
alte structuri de aparare, aceasta raméane activa chiar daca baza isi
pierde energia.

Tunul antiaerian (Flack Cannon)
Este un mijloc de aparare sovietic impotriva unitatilor aeriene. Este
foarte eficient impotriva unitatilor aeriene aliate.

Senzor Psihic (Psychic Sensor)

Cercetarile rusilor in fenomenul psihic a avut ca rezultat acest
dispozitiv. Cand este debarcat iti permite sa vezi ce ordine au primit
unitatile inamice care planuiesc atacul asupra unitatilor si structurilor
tale din raza de actiune a dispozitivului. Cand sunt construite senzorii
arata tinta de atac a acestora, daca unitatile se afla in raza lor de
actiune.
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Cortina de Fier (Iron Curtain)
O fascinanta descoperire a tehnologiei sovietice, Perdeaua de Fier iti
$ permite sa-ti faci unitatile si structurile invulnerabile pentru o perioada
scurta de timp. Cand este selectata si construita, ea va face toate
unitatile si structurile dintr-o zona relativ mica, total invulnerabile la atac.
Invulnerabilii nu pot fi atacati de Trantorul Teroarei, dar pot fi controlati
mental. Forta Perdelei de Fier va omori orice unitate de infanterie pe
care este folosita. Astfel, poate fi folosita impotriva infanteriei inamice ca
0 arma. Atunci cand Perdeaua de Fier e construit, toti jucatorii sunt
avertizati si valul de deasupra dispozitivului este indepartat pentru toti
jucatorii.
Dispozitivul arata, de asemenea, punctul de impact al furtunilor inamice
si a rachetelor nucleare, inainte ca acestea sa ajunga la destinatie.

Depozitul de Rachete Nucleare (Nuclear Missile Silo)

;& Arma fatala din arsenalul sovietic este Depozitul de Rachete Nucleare.

=¥ Odata construit acesta creeaza o racheta nucleard imensa care poate

fi folosita pentru a produce distrugeri incredibile in zona aleasa. In
plus, consecinta lansarii ei sunt radiatiile care ucid orice unitate de
infanterie din zona si care vor afecta vehiculele cu armura slaba.
Cand Depozitul este construit toti jucatorii sunt avertizati si valul de
deasupra dispozitivului e inlaturat pentru toti jucatorii.

WEstTwoob ONLINE

Studiourile Westwood te invita sa joci Command & Conquer: Red Alert 2 pe
Internet prin serviciul nostru gratuit de rulare a jocului, Westwood Online. Vei
putea sa joci impotriva prietenilor tai sau chiar sa faci echipa cu ei impotriva
adversarilor controlati de calculator. Sunt multe moduri de joc oferite care sunt
explicate in detaliu in acest manual.

Apasa butonul [INTERNET] locallizat in Meniul Principal pentru a ajunge la
Westwood Online. Acesta este un serviciu sponsorizat de Westwood Studios
pentru jucatorii de Red Alert 2.

Nota asupra performantelor in Modul "Mai Multi Jucatori': intotdeauna este bine sa joci cu jucatori
care au conexiune de Internet rapida si ale caror sisteme intrunesc cerinfele recomandate pentru
jocul pe Internet. Performantele jocului vor fi afectate de acesti factori. Daca joci impotriva jucatorilor
cu conexiune rapida de Internet si cu sisteme avansate vei fi sigur ca acumulezi experienta.
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Bun venit la Red Alert 2 Online (Welcome
to Red Alert 2 Online)

Acesta este primul meniu pe care il vei vedea cand intri in Westwood Online.
De aici ai mai multe posibilitati de a juca un joc pe Internet in Modul "Mai Multi
Jucatori": Joc Rapid [QUICK MATCH], Joc Personalizat [CUSTOM MATCH],
Lista Prietenilor [BUDDY LIST] sau Turneul Cuceririi Lumii [WORLD
DOMINATION TOUR] sau poti seta jocul pe Internet in meniul Informatii [MY
INFORMATION]. Pe ecran este afisat si Profilul Jucatorului [Player Profile].

Profilul Jucitorului

Aceasta fereastra iti afiseaza informatiile istoricului tau in Red Alert 2 Westwood
Online.

Victorii [WINS] - Numarul jocurilor Unu la Unu pe care le-ai castigat.

Pierderi [LOSSES] - Numarul jocurilor Unu la Unu pe care le-ai pierdut.
Deconectari [DISCONNECTS] - Numarul datilor cand ai fost deconectat de la
Westwood Online datorita problemelor de Internet (sau nu numai)

Rang [RANK] - Rangul castigat in randul jucatorilor Unu la Unu.

Puncte [POINTS] - Numarul punctelor acumulate prin castigarea jocurilor Unu la
Unu.

L] L]
Crearea unui nou cont Westwood Online
Daca nu ti-ai creat un cont Westwood Online cand ai instalat jocul o poti face
n felul urmator:

1. Apasa butoanele Joc Rapid [QUICK MATCH], Joc Personalizat [CUSTOM
MATCH], Lista Prietenilor [BUDDY LIST] sau Turul Cuceririi Lumii [WORLD
DOMINATION TOUR].

2, Apasa butonul Cont Nou [NEW ACCOUNT].

3. Urmeaza instructiunile afisate - ti se va cere data nasterii si adresa de e-
mail. Completeaza aceste informatii.

4. Apasa Continuare [CONTINUE] pentru setarea contului.
Daca aveti nelamuriri va rugam sa cititi sectiunea Politica de discretie
[PRIVACY POLICY]. Daca programul are dificultati in stabilirea conexiunii la

Westwood Online iti va apare un mesaj, indicandu-ti problema care a
intervenit.

50

Conectarea la Westwood Online printr-un
cont existent

Dupa ce ai fost introdus Tn ecranul Bun Venit la Westwood Online [Welcome
to Westowood Online] apasa butonul Joc Rapid [QUICK MATCH], Joc
Personalizat [CUSTOM MATCH], Lista Prietenilor [BUDDY LIST] sau Turul
Cuceririi Lumii [WORLD DOMINATION TOUR]. Ti se va cere sa introduci
porecla si parola. Dupa ce ai efectuat aceste operatiuni apasa butonul
"Conectare" [LOGGIN] pentru a incepe procesul. Urmatoarea data vei fi
identificat dupa acest cont. iti recomandam sa selectezi aceasta optiune
pentru a simplifica procesul de conectare. Puteti sa va conectati automat prin
butonul "Conectare Automata La Acest Cont" [AUTO LOGIN WITH THIS
ACCOUNT] din sectiunea Informatii (My Information). Daca programul
intampina dificultati in stabilirea conexiunii la Westwood Online iti va aparea
un mesaj care iti spune ce problema a intervenit.

Jocul rapid (Quick Match)

Apasa pe acest buton pentru a intra rapid intr-un joc unu-la-unu cu un alt
jucator care are o conexiune de Internet buna si cu abilitati de joc la fel de
bune ca ale tale. Harta si optiunile sunt alese de tine. Este un mod foarte usor
si rapid de a intra in jocul online fara sa te mai obosesti sa gasesti un joc si
sa-i setezi optiunile.

Jo¢ Personalizat (Custom Match)

Acest buton iti va permite sa cauti si sa setezi jocurile in Westwood Online. Ti
se vor prezenta urmatoarele informatii:

Jocuri accesibile (Available Games)

Acest buton iti afiseaza jocurile care ruleaza in Westwood Online in acest
lobby (de partea Aliatilor sau a Sovieticilor). Daca vrei sa te alaturi la un joc
care este in formare apasa pe fereastra cu Jocuri Accesibile [Available
Games]. Alternativ, poti alege jocul in fereastra Jocurilor Disponibile
selectandu-l cu stanga-mouse si apoi apasand butonul "Alaturare" [JOIN]
aflat in partea dreapta a ecranului.

Jucitori (Players)
Fereastra iti afiseaza jucatorii prezenti care vor sa joace in acest lobby (de
partea Aliatilor sau a Sovieticilor).

Vizionarea mesajelor (Viewing Chat Messages)

Sub ferestrele Jocurilor Disponibile si a Jucatorilor vei vedea o zona in care
poti comunica. Textul scris de tine si de alti jucatori va aparea in aceasta
fereastra. Aici gasesti si un scurt rezumat al mesajelor trimise inainte.
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Redactarea mesajelor

Cum sd trimiti mesaje celorlalti jucdtori:

1. Apasa pe fereastra de intrare aflata chiar sub fereastra de dialog.
2. Tasteaza mesajul..
3. Apasa pe butonul [RETURN].

Pentru a atrage atentia asupra unui mesaj pe care il trimiti apasa butonul
[ACT] din partea dreapta. Aceasta va schimba culoarea mesajului pentru a-
scoate in evidenta. Pentru a trimite un mesaj unui anumite persoane sau unui
grup de persoane din lista poti apasa pe mai multe nume din fereastra
Jucatorilor. Pentru a deselecta toti utilizatorii din lista, apasa dreapta-mouse in
fereastra Jucatorilor.

Crearea si aldturarea la jocurile din Westwood Online

Crearea Jocului [CREATE GAMES] - Pentru a crea un joc nou apasa pe acest
buton. Ti se va cere sa indici numarul jucatorilor si parola de intrare in joc
(lasa loc liber daca vrei sa se alature oricine la acest joc), daca vrei sa joci in
tururile sponsorizate de Westwood Online (clasamentul se face dupa
punctajul jocului) sau in Tururi intre Clanuri [Battle Clan Tournaments]. Tine
minte ca butonul Tururi intre Clanuri [BATTLE CLAN] nu va putea fi activat
daca nu apartii unui clan.

Alaturarea la Joc [JOIN GAME] - Pentru a te alatura la un joc care se
formeaza, apasa dublu-click pe sectiunea Jocurilor Disponibile [Available
Games]. Alternativ alege jocul in sectiunea Jocuri Disponibile si apasa
butonul "Alaturare" [JOIN].

Lista Prietenilor [BUDDY LIST] - Apasa acest buton pentru a vedea care dintre
prietenii tai este gata sa joace. Poti incepe un joc aici, poti sa-ti suni prietenii
(trimitandu-le un mesaj pentru a-i intreba daca vor sa joace), poti adduga sau
sterge prieteni si poti vedea profilul jucatorului.

Clanul/Clasament [CLAN/LADDER] - Daca vrei sa creezi un clan sau vrei sa
vezi clasamentele actuale pe diferite categorii din Westwood Online apasa pe
acest buton. Un clan [Clan] este un grup de persoane care sunt considerate
ca o singura unitate. Acesta poate fi vizualizat in ecranul Clasament [Ladder].
Optiuni [OPTIONS] - Red Alert 2 ofera mai multe posibilitati de aprofundare a

mesageriei cu ceilalti utilizatori.
Nota: Pentru a vedea tipurile de harti si modurile de joc pentru Red Alert 2, citeste manualul jocului.

52

Lista Prietenilor (Buddy List)

Red Alert 2 faciliteaza gasirea si rularea jocului impreuna cu prietenii tai. Apasa butonul
"Lista Prietenilor" [BUDDY LIST] pentru a vedea care dintre prietenii tai este gata sa
joace si care dintre ei este deja conectat. Poti incepe un joc aici, poti sa-ti suni prietenii
(trimitandu-le un mesaj pentru a-I intreba daca vor sa joace), poti adauga sau indeparta
prietenii si poti vedea profilul jucatorului Red Alert 2. Este cea mai buna cale de a te
asigura cd joci cu sau impotriva persoanelor pe care le cunosti deja.

Cucerirea IIIIlIii (World Domination Tour - WDT)

Acest tur ofera jucatorilor de Red Alert 2 un decor de razboi in care fiecare
batalie contribuie la victoria finala. Acesta pune fortele Aliate si cele Sovietice
fata in fata intr-o confruntare cu Mai Multi Jucatori pentru cucerirea lumii.
Jucatorii actioneaza in cele mai controversate zone cu harti presetate pentru
fiecare teritoriu. La sfarsitul zilei rezultatele conflictului determina care dintre
tabere controleaza acel teritoriu. Linia de hotar se va misca in sus sau in jos in
functie de tabara care controleaza zona. Pe masura ce se misca linia, noi
teritorii devin revendicate. Dupa un timp una din parti castiga controlul si isi va
cere drepturile pentru acel sector. Rezultatele sunt afisate in mod regulat.
Céand o harta a fost cucerita va fi un alt scenariu de jucat. Acest tur contine 3
zone: America de Nord, Europa si Asia de Sud-Est.

Odata ce ai trecut prin optiunile meniului esti introdus 1n respectiva harta. Pe
aceasta harta se vad teritoriile Sovieticilor, teritoriile Aliatilor si cele
revendicate. Poti alege sa joci in oricare dintre teritoriile revendicate. Fiecare
teritoriu este setat pentru a oferi un anumit numar de jocuri cu Mai Multi
Jucatori. Cand misti cursorul pe unul din teritoriile revendicate este afisata o
lista cu setarile acelei harti. De exemplu poti incepe cu mai putini bani. Unele
teritorii revendicate sunt mai greu de cucerit decat altele, asa ca citeste cu
atentie aceste informatii inainte de a incepe jocul. Cand misti cursorul pe
teritoriile Aliatilor sau ale Sovieticilor iti vor fi afisate informatii statistice cu
privire la acel teritoriu: populatia, GNP sau gradul de periculozitate al zonei.

Infomatii (My Information)

Apasa acest buton pentru a seta porecla (Nick), serverul (in principiu,
serverele sunt organizate din punct de vedere geografic, asa ca poti vedea un
server din Asia sau unul din SUA. Te poti misca liber intre serverele
disponibile, dar tine minte ca exista posibilitatea sa ai o conexiune mai buna
cu jucatorii din acelasi server), natiunea si culoare cu care preferi sa joci si
rangul tau in Westwood Online. Poti sa activezi optiunea "Conectare
automata" [AUTO LOGIN] daca nu vrei sa-ti introduci parola de fiecare daca
cand te conectezi la Westwood Online.

Nota: Majoritatea intenet provider-ilor din Romania se leaga la un back-hone din SUA,
astfel ca este indicat sa va conectati la un server din SUA.

LISTA PRIETENILOR - Iti organizeaza listele de prieteni.
CLANUL/CLASAMENTUL - Verifica-ti Clanul sau pozitia in Clasament

CONT NOU - Creeaza un nou cont pentru Westwood Online.

SETAREA CONTULUI - Te introduce in pagina de web pentru a-ti seta contul
de utilizator in Westwood Online.
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MESAJE iN TIMPUL JOCULUI

Command & Conquer Red Alert 2 iti permite sa comunici foarte usor in timpul jocului.
Trimiferea de mesaje tuturor celor ce ascultd:

1. Apasa ENTER, apoi tasteaza mesajul in casuta de dialog.

2. Apoi, apasa ENTER pentru a trimite mesajul celorlalti.

Penfru a frimite mesaje tuturor aliatilor:

1. Apasa BACKSPACE apoi tasteaza mesajul.

2. Apoi, apasa ENTER pentru a trimite mesajul numai aliatilor.
Trimiterea de mesaje tuturor jucdtorilor:

1. Apasa ‘' \ * apoi tasteaza mesajul.

2. Apoi, apasa ENTER pentru a trimite mesajul tuturor aliatilor.
Foloseste menivl Diplomatie pentrv a determina aliatii si a
dialoga cv partenerii:

1. Apasa pe butonul Diplomatie [DIPLOMACY] din Bara de Comanda.

2. Cand ai intrat in meniul de Diplomatie alege jucatorul caruia vrei sa-i trimiti
mesajul.

3. Cand intri din nou in ecranul jocului apasa Return pentru a trimite mesaje
jucatorilor pe care i-ai selectat.

Nota: Aceasta metoda de trimitere a mesajelor are dezavantajul ca pentru o scurta perioada de timp
trebuie sa parasesti jocul.

Butonul de avertisment

in Modul "Mai Multi Jucatori" poti plasa avertismente cu butonul Plasarea
Avertismentelor [PLACE BEACON]. Apasa acest buton si apoi apasa pe harta
pentru a plasa mesajul. Acest mesaj va fi vazut de toti jucatorii aliati cu tine.
Apasa stdnga-mouse pe mesaj si apoi apasa Return pentru a trimite mesaje
aliatilor. Apasand din nou Return vei plasa textele in spatiul respectiv. Pentru a
anula un mesaj apasa dreapta-mouse. Oricine poate indeparta mesajul de pe
ecranul sdu apasand cu mouse-ul pe el si apoi tasta DEL.

Alierea cu alti jucdtori

Pentru a te alia cu alti jucatori poti apasa-stanga mouse pe o unitate inamica
si apoi tasta A. Daca adversarul accepta propunerea va apasa stanga-mouse
pe o unitate de a ta si apoi tasta A. Cei doi adversari vor fi acum aliati si pot
lupta impreuna in aceeasi echipa impotriva celorlalti. De asemenea, poti intra
in meniul de Diplomatie apasand butonul Diplomatie [DIPLOMACY] din coltul
de sus din dreapta ecranului. Apasa stanga-mouse pe Aliati pentru a te alia cu
un adversar. Dacd te aliezi cu un alt jucator dar el nu se aliaza cu tine in joc
va fi considerat tot adversarul tau. In timpul aliantei nu poti ataca jucatorul
aliat si vei putea vedea ceea ce vede el sub val.

Tatondri

in timpul jocului s-ar putea sa vrei sa trimiti mesaje prestabilite adversarilor.
Apasa F1 - F8 pentru a trimite tatonari adversarilor.
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Rezolvarea problemelor de
Internet

Pentru a juca pe Internet trebuie sa fi conectat la Internet (prin modem, cable
modem, radio modem sau alte mijloace)

Daca te conectezi la Internet prin modem, este indicat sa te conectezi inainte
de a porni jocul.

Pierderea conexiunii Internet

Daca observi ca dupa un timp nu mai ai conexiune verifica daca conexiunea
ta nu este cumva setata sa se intrerupa dupa un anumit timp de inactivitate.
Windows sesizeaza miscarile pe tastatura la fel ca si traficul in retea.
Verificarea acestei optiuni depinde de sistemul de operare
(Windows95/98/NT/2000/Millenium) si poate sa mai depinda si de browser-ul
pe care il ai instalat, dar, in general, poate fi gasit in proprietatile retelei sau in
Panoul de Comanda al Optiunilor de Internet [Internet Options].

Caracteristicile performantelor pe Internet

Jucatorii cu sisteme mai lente sau cu conexiuni de Internet mai slabe vor seta
viteza jocului pentru toti ceilalti jucatori in jocul respectiv. Este cel mai bine
daca Gazda [Host] (persoana care initiaza jocul) are cel mai rapid sistem si
cea mai buna conexiune de Internet. De exemplu, daca un jucator are
conexiune prin cablu sau conexiune ADSL si un computer rapid, acel jucator
ar trebui sa fie gazda.

55



Autori

Red Alert 2 is based on the original Command &
Congquer, created by Brett W. Sperry and Joseph
Bostic.

Production

Executive Producer: Mark Skaggs
Producer: Harvard Bonin

Associate Producer: Julio Valladares

Design

Design Leads: Dustin Browder, John Hight,
Brett Sperry

Designers: Chris Bauer, Eric Beaumont, Tim
Campbell, Eydie Laramore, Todd Owens, Mical
Pedriana

Additional Design: Mike Lightner

Story: Mark Skaggs, Dustin Browder, John Hight,
Harvard Bonin

Game Artists

Lead Artist: Chris Ashton

Artists: Chris Adams, TJ Frame, Michael Jones,
Sean Keeganldo, MagalKhanh Nguyen, Josh
Taylor, Todd Williams, Jason Zirpolo

Concept Art: T.J. Frame, Dan Lyons
Additional Art: Thomas Baxa, Phil Robb
Consultant: Rick Glenn

Programming

Technical Director: Henry Yu

Additional Technical Direction: Steve
Wetherill

Programmers: Geoff Finger, Peter Green, Robb
Keir, Steve Martin, Tommy Rolfs, Graham
Smallwood, Steve Clinard, Bret Ambrose, Joe
Bostic, Denzil Long

Installer: Maria del Mar McCready Legg

Network Programming

Lead Network Programmer: Jeffrey Brown,
Steve Tall

Network Programmers: Matt Campbell, Bryan
Cleveland, Kevin Scruggs, Gavin Snyder

Cinematics
€G Director: John Hight
C€G Art Director: Cris Moras

CG Lead Artist: Eric Gooch

€G Artists: Chuck Carter, Michael Fadollone,
Matthew Hansel, David Liu, Jim May, Kevin
Quattro, Richard Semple

Additional €G: Shant Jordan, Patrick Perez
€G Concept Artists: T.J. Frame, Phil Robb,
Thomas Baxa

Video Compression: Tim Fritz

Production Co-ordinator: Julie Brugman
Avudio Director: Paul S. Mudra

Cinematic Sound: Dwight K. Okahara,

Paul S. Mudra

Additional Score by Poet Jester

In-Game Audio
Lead Sound Designer: Mical Pedriana
Sound Designer: David Fries

Original Score: Frank Klepacki

Video Production Crew

Producer: Donny Miele

Director: Joseph D. Kucan

Screenplay: Jason Henderson, Donny Miele
Editor: Curt Weintraub

Lead Visval Effects Artist: Kevin Becquet
Audio Director: Paul S. Mudra

Production Sound: Dwight K. Okahara, Paul S.

Mudra

Casting Director: Marilee Lear, CSA
Director of Photography: Kurt Rauf

1st Assistant Director: Eddie Ficket
2nd Assistant Director: Frank Carillo
Production Co-ordinator: Kim Houser
Production Assistants: Randy Stafford, Levi
Luke, Marlo Lewis

Art Director: Karen Stephens
Propmaster: Cliff Bernay

Set Dresser: Greg Wolfe

Construction Co-ordinator: Bobby Z
Carpenter: Jeffrey Morgan

Additional Set Construction: The Effects
Network

Key Makeup & Effects Wardrobe: Ron Wild
Hair: Alison Bonanno

Make Up Assistant: China-Li Nystrom
Wardrobe: Tracy Bohl

Wardrobe Assistant: Sandy Wyndom
Gaffer: Jerremy Settles

Key Grip: Gary Sauer

Grip: Angel Gonzolez

Boom Operator: Richard Rasmussen
Visval Effects Compositor: Chuck Carter
Ultimatte Operatfor: Bob Kurtez
Teleprompter Operator: Cheryl Yiatras
Driver: Patience Becquet

Concept Artist: Chuck Wojtkiewicz
Storyboard Artist: Jeff Parker

Reader: Finley Bolton

Catering: ADL Services
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Westwood Studios Localisation
Director of Localisation: Thilo Huebner

Westwood Studios Quality Assurance
Quality Assurance Directed by Glenn Sperry
and Mike Meischeid

QA Analysts: Doug Wilson, Dave Shuman

QA Supervisor: Lloyd Bell

RA2 Lead: D’'Andre Campbell

RA2 Solo Lead: Chris Blevens

RA2 Skirmish Lead: Shane Dietrich, Mike
Smith

RA Multiplayer Lead: Steve Shockey

QA Testers: Clint Autrey, Greg Baldwin, Jason
Campbell, Michael H. Celmer, Michael Chatterton,
Dan Etter, David Fleischmann, Chad Fletcher,
Steve Laity, Ray Laubach, DeMarlo Lewis, Levi
Luke, Bryan Pihlbald, Richard Rasmusen, Michael
Ruppert, Benjamin Galley

QA Administrator: Rhoda Y. Anderson

QA Technicians: Troy Leonard, Beau Hopkins
€S Reps: Mary Beal, Tim Hempel

Marketing

Vice President of Marketing: Laura Miele
Marketing Product Manager: Matt Orlich
Public Relations Director: Aaron Cohen
Public Relations Co-ordinator: Chris Rubyor
Director of Graphic Services: Victoria Hart
Online Director: Ted Morris

Online Graphic Artist: Jordan Robins
Graphic Designer: David Lamoreaux
Marketing Assistant: Wanda Flathers

Support

Operations Manager: Shawn Ellis

MIS Manager: Wayne Hall

MIS Technicians: Glenn Burtis, Mick Love
Human Resources/Office Manager:
Christine Lundgren

Administrative Assistance: Tanya Pereira
Legal Assistance: Jennifer Hoge

Special Thanks

Luc Barthelet; Frank Gibeau; Bing Gordon; Adam
Isgreen; John Riccitiello; Nancy Smith; Rade
Stojsavljevic, Gehry & Gaudi for stunning visual
inspiration; Edward Gutierrez and the Eldorado
High School ROTC; Hahn’s World of Surplus;
Buzzy’s Recording - Los Angeles.

Fondly dedicated to our loving families
and dear friends who waited patiently for
us as we foiled info the night...we could
not have done it without you:

Jennifer and Reagan Baldwin; Red, Fran, and
Justin Bauer; Melissa, Ernest and Evelyn
Beaumont; Becca de Boo; Gloria, Harvard, Paco
and lke Bonin; Jennifer,Walter & Sue Browder;
Robin, Joshua and Elizabeth Brown; Alicia
Campbell; Susan Campbell; David, Linda, and
Keith Cleveland; Julia Davis, Inertia, Pineapple,
and Cassiopia; Michael, Adam Fries & Christina
Fries; Audra Ann Furuichi ; Gary, Martha &
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Nanette Taylor, Teresa, Jay, Eddie, Wash, Bruce,
Ken, & Juba; Sharmini Green; Julie, Christopher,
and William Hight; Noa, Tal and Ron Magal;
Margaret Mejia, Dave Mejia, Erin Keegan and
Stephanie Chagollan.; Kosal and Brianna Martin;
Kimberly Rolfs; Jack, Ben and Laura Skaggs;
John Thornburgh; Maribel Martinez, Jose Manuel,
Ihaki & Oscar Valladares ; Chris and Jessica Yu;
Mt Dew (liquid schwartz).

Cast

Live Action

President Dugan: Ray Wise

Yuri: Udo Kier

General Thorn: Barry Corbin

Agent Tanya: Kari Wuhrer

Premier Romanov: Nicholas Worth
Lieufenant Eva: Athena Massey
Lieutenant Zofia: Aleksandra Kaniak
General Viadimir: Adam Greggor
Dr. Einstein: Larry Gelman

Soviet Officer: Oleg Stephan

Prime Minister: Kerry Michaels
General Lyon: Frank Bruynbroek
German Chancellor: Stuart Nesbit
Soviet Newscaster: Gabriella Bern
Korean Commander: Richard Narita
Tesla Trooper: Igor Jijenke

Base Commander: Gary Marshal
Watch Officer 1: Rick Cramer
Watch Officer 2: Nate Bynum
Female Officer: Heather Nickens
Allied GI 1: Sharif Perry

Allied GI 2: Micheal Rouleau

Allied GI 3: Jeremy Olson

Allied Soldier 1: Randy Stafford
Allied Soldier 2: Shane Dietrich
Allied Guard 1: Justin Bloom
Allied Guard 2: Beau Hopkins
Allied General: Robert Eustice
Allied Colonel: Robert Christensen
Secret Servi 1: Spike M
Secret Serviceman 2: Robert Garretson
Soviet Soldier 1: Alexander Moiseev
Soviet Soldier 2: Igor Jijikine
Soviet Conscript 1: Andrei Skorobogatov
Soviet Conscript 2: Marlo Lewis
White House Aide: Ann-Marie Lazaroff
Bikini Babe 1: Stephanie Harrold
Bikini Babe 2: Tamara Kozen
Chaplain: Donald La Mothe
Waitress: Natasha

In-game Voices

Yuri, PsyCorps: Udo Kier

American taunts: Barry Corbin

Agent Tanya: Kari Wuhrer

Lievtenant Eva: Athena Massey
Lieutenant Zofia: Aleksandra Kaniak

Soviet taunts: Adam Greggor

German taunts: Stuart Nesbit

Night Hawk, Soviet Vehicle: Grant Albrecht



Spy, Sniper, Allied Infantry: Michael Bell
Installer, Allied Boaf, Intruder: Gregg
Berger

Texan: Glenn Burtis

Allied Civilian, Soviet Civilian: Julie
Brugman

r, Chrono Leg e,
Propaganda Truck: David Fries

BBC Newscaster, American Newscasfer:
Sam McMurray

SEAL, Soviet Civilian, Allied Vehicle: Stefan
Marks

Libyan Iraqi 5, D lition:
Adoni Maropis

'y, Soviet Engil : Andy
Milder

Desolator, Soviet Boat: Phil Proctor

Cuban taunts, Terrorist, Black Eagle,
French Newscaster: Gustavo Rex

British taunts, Kirov, Crazy Ivan: Neil Ross
Drill Sergeant, Flak Trooper, World Wide
Domination Narrator: Douglas Rye
Intercom Voice, Comp Voice, F
Newscaster: Heidi Shannon
American Civilian, American Engineer: Phil
Tanzini

Tesla Trooper: John Vernon

Korean taunts: Henry Yu

Worldwide Localisaton

Korea

Localisation Manager: Tacwon Yun
Localisation Engineer: Changuk Park
Translations: Junghee Ahn, Taewon Yun,
Changuk Park

Recording and Editing Studio: Junco
MultiMedia

Recording Engineer: Yejun Hwang
Marketing Manager: Jungwon Hahn
Product Manager: Junghyeon Kwon

China

Localisation Project Manager: Christine
Kong

Localisation Manager: Jerry Lee
Translations: Richard Chen

Language Testing: Jerry Lee

Marketing Manager: Tom Chen

Product Manager: Betty Chang

Package & Manval Design: Bingo Cheng
Special Thanks to: \Westwood Localisation

Teams, TL Goh, Irene ChuaFrance

Product Localisation Manager: Nathalie
Fernandez

Translators: Francis Grimbert, Stéphane
Radoux

Translation Co-ordinator: Nathalie Duret
Actors: Hervé Caradec, Tony Joudrier, Frangoise
Cadol, Jean-Pierre Rigaux, Serge Abatucci,
Héléne Bizot, Jean Barney, Gilbert Levy, Frédéric
Popovic, Florence Dumortier, Céline Mauge,
Claudine Afir, Bernard Demaury, Michel Castelain,
Denis Boileau

Tester: Emmanuel Delvea
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Test Co-ordinator: Lionel Berrodier

Germany

Localisation Manager: Michaela Bartelt
Translator: Claudia Stevens

Voice Casting Manager: Dirk Vojtilo

Voice Casting: Manuel Bertrams

Marketing Director: Benedikt Schuler
Product Manager: Pete Larsen

Voice Actors: Udo Kier, Till Demtdder, Klaus
Dittmann, Dagmar Dreke, Eva Freeselsabella
Grothe, Eberhard Haar, Ben Hecker, Verena
Herkewitzlris Immenkamp, Michaela KreiBler,
Holger Mahlich, Martin May, Robert Missler, Kai
Hendrik Moéller, Uli Plessmann, Michael
Quiatkowski, Wolf Rahtjen, Manfred Reddemann,
Antje Roosch, Erik Schaffler, Achim Schiilke,
Marc Seidenberg, Hans Sievers, Bernd Stephan,
Douglas Welbat, Guido Zimmermann

Traducere manvale si cutie in Limba Roména:
Mona Ardeleanu

Coord Proiect - R Teo Piiduraru

AsisTENTA TEHNICA (TECHNICAL SUPPORT)

Curiitéi sistemul inainte de a instala jocul

inainte de instala jocul, este important ca hard-discul s fie in perfecta stare.
Va recomandam sa folositi in mod regulat ScanDisk si Disk Defragmenter.

¢ ScanDisk cauta pe hard-disc date pierdute sau deteriorate.

» Disk Defragmenter va asigura ca datele sunt sortate in ordine si ca nu
exista zone fragmentate.

1. Pentru a rula ScanDisk, clic pe butonul START din Taskbar.
2. Din meniul START selectati RUN.
3. In casuta de dialog RUN, tastati scandisk si apoi clic OK.

4. O data programul pornit, alegeti la optiunea tipului de test THOROUGH.
Asigurati-va ca si optiunea AUTOMATICALLY FIX ERRORS a fost selectata si
ca testul va fi efectuat pe unitatea de disc pe care se intentioneaza instalarea
jocului (De ex.: C:). Testul va lua ceva timp dar rezultatul merita efortul.

5. De indata ce totul este setat corect clic pe butonul START pentru a lasa
programul sa scaneze si sa corecteze erorile.

6. Apoi, rulati Disk Defragmenter. Clic START din Taskbar.
7. Din meniul START selectati RUN.
8. In casuta de dialog RUN, tastati defrag si apoi clic OK.

9. Ca si la ScanDisk, selectati unitatea de disc pe care veti instala jocul si
apasati OK. Si acest derularea acestui program va lua ceva timp, dar din nou
veti fi sigur ca instalarea jocului se va face fara probleme.

Ce este DirectX™?

Cititi infreg acest capitol inainte de a instala sav juca Command &
Congquer: Red Alert 2 sav de a instala DirectX.

DirectX este parte din Windows® 95 sau 98. El permite ca Windows sa aiba
acces la anumite componente ale calculatorului la viteze mari si va permite
dvs. sa jucati jocurile moderne. Pe masura ce noi tehnologii sunt introduse,
cum ar fi noile generatii de placi video 3D sau placi de sunet 3D, DirectX
evolueaza pentru a oferi suport acestor noi tehnologii. Command & Conquer:
Red Alert 2 necesita DirectX 7.0a, care este inclus pe CD-ul jocului.

Pentru functionarea corecta a DirectX este posibil sa fie nevoie sa aveti
instalate ultimele driver-e ale placii video si ale placii de sunet. Folosirea de
driver-e care nu sunt suportate de DirectX 7.0a poate duce la aparitia
problemelor in afisare sau auditie in Command & Conquer: Red Alert 2.

In timpul instalarii DirectX 7.0a, driver-ele placii dvs. video si placii dvs. de
sunet vor fi verificate din punctul de vedere al compatibilitatii cu DirectX. Daca
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este posibil, programul de instalare a DirectX 7.0a va aduce la zi orice driver
incompatibil. Daca componentele dvs. sunt prea noi sau mai putin cunoscute
veti putea contacta producatorul (Internet) pentru a face rost de cele mai noi
driver-e cu suport DirectX 7.0a.

Nota: In timpul instalarii DirectX 7.0a, programul de instalare va detecta daca
driver-ele pot fi aduse la zi cu succes sau nu. Orice probleme legate de driveri
vor fi semnalate de programul de instalare. Se recomanda sa se tina cont de
aceste semnalari.

Instalarea DirectX 7.0a?

La instalarea Command & Conquer: Red Alert 2, sistemul dvs. va fi scanat pentru
detectarea DirectX. Daca versiunea corecta nu este detectata veti fi intrebat
daca doriti instalarea DirectX 7.0a de pe CD-ul Command & Conquer: Red Alert 2.
Se recomanda urmarea sfaturilor date de programul de instalare.

Daca doriti sa instalati DirectX 7.0a dupa instalarea Command & Conquer: Red
Alert 2:

1. Clic START pe taskbar, apoi alegeti FIND si clic FILES
OR FOLDERS.

2. in casuta NAMED, tastati dxsetup

3. Asigurati-va ca este selectat LOOK IN pentru litera ce simbolizeaza CD-
ROM (De ex:. D:) , apoi clic FIND NOW.

4. Cand fisierul a aparut dublu clic pe icoana dxsetup.

5. Va aparea fereastra DXSetup, clic Reinstall DirectX pentru a incheia
procesul.

Verificati-vé sistemul!

Pentru a verifica daca computerul ofera suport complet pentru DirectX 7.0a,
rulati DirectX Diagnostics Tool dupa instalarea DirectX7.0a.

1. Clic START din taskbar. Apoi clic RUN.
2. in fereastra de dialog Run, tastati dxdiag si apoi clic OK

DirectX Diagnostics Tool va da informatii despre driver-ele placii video si placii
de sunet.

* Pentru a verifica driver-ul placii video, clic pe tabulatorul DISPLAY
* Pentru a verifica driver-ul placii de sunet, clic pe tabul SOUND.

* Unele acceleratoare 3D au propriul tab numit DISPLAY 2, asa ca ar trebui
sa verificati si acest tab.

in fiecare din aceste ecrane Drivers section va spune daca driver-ul dvs. este
certificat de Microsoft pentru a suporta DirectX 7.0a.

» Daca driver-ul este raportat ca ‘Certified: Yes’ inseamna ca placa dvs. ofera
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suport pentru DirectX 7.0a si ar trebui sa functioneze perfect cu Command &
Congquer: Red Alert 2.

» Daca driver-ul este raportat ca ‘Certified: No’ placa dvs. nu este certificata
ca ar avea suport pentru DirectX 7.0a si este posibil sa aveti probleme in
jucarea Command & Conquer: Red Alert 2. Va rugam sa consultati notele din
josul ferestrei DirectX Diagnostic Tool.

 Utilizatorii de Windows 98 pot consulta butonul TROUBLESHOOT din tabul
MORE HELP.

Customer Services = Can We Help You?

Problem? Question? Whatever it is, we're here to help. If you're having trouble
running your game, there are several ways we can help:

On-line Services

Internet: World Wide Web

* Pentru a gasi site-ul nostru World Wide Web, tasteaza in browser (De ex.:
Internet Explorer, Netscape Comunicator): http://www.westwood.com. Din
pagina principala clic pe butonul SUPPORT pentru a benefica de informatii
tehnice si ponturi. Acest site ofera un cuprinzator ghid Quick Solutions intr-un
format simplu de intrebari si rdspunsuri care este improspatat sdptamanal si
poate fi accesat oricand.

Internet: FTP (File Transfer Protocol)
* Daca sunteti interesat de ultimele fisiere pentru suport este posibil sa le
obtineti de pe site-ul nostru FTP la adresa: ftp://ftp.westwood.com

Internet: E-Mail

* Daca site-ul web nu va fost de ajutor un emai catre support service este
urmatorul pas.

ra2@wesiwood.com
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.
Notd

ELECTRONIC ARTS iSI REZERVA DREPTUL DE A ADUCE IMBUNATATIRI PRODUSULUI DESCRIS IN
PREZENTUL MANUAL, ORICAND FARA NICI O NOTIFICARE PREALABILA.

PREZENTUL MANUAL SI SOFTWARE-UL DESCRIS, SE AFLA SUB PROTECTIA DREPTURILOR DE
AUTOR. TOATE DREPTURILE SUNT REZERVATE. NIMIC DIN DIN ACEST MANUAL SAU DIN
SOFTWARE NU POATE FI COPIAT, REPODUS, TRANSFERAT SAU TRUNCHIAT IN NICI O FORMA
ELECTRONICA FARA CONSIMTAMANTUL SCRIS AL ELECTRONIC ARTS LTD., PO. BOX 835,
SLOUGH, BERKS, SL38XU, MAREA BRITANIE.

ELECTRONIC ARTS NU ACORDA GARANTII IN PRIVINTA ACESTUI MANUAL SAU A CALITATII
ACESTUIA SI NICI NU ARE VRE-O RESPONSABILITATE IN CAZUL FOLOSIRII LUI IN ALTE SCOPURI.
ACEST MANUAL ESTE FURNIZAT "ASA CUM ESTE". ELECTRONIC ARTS ACORDA ANUMITE
GARANTII SOFTWARE-ULUI S| SUPORTULUI ACESTUI SOFTWARE (CD), DAR NU POATE FI FACUT
RASPUNZATOR PENTRU EFECTE INDIRECTE SAU SPECIALE.

Garantie limitatd

Electronic Arts garanteaza cumparatorului de drept al acestui produs software
integritatea suportului (CD) impotriva unor defecte de fabricatie timp de 12
luni de la data cumpdérarii. in tot timpul acestei perioade suporturile defecte
vor fi inlocuite daca produsul original este trimis la Electronic Arts la adresa
mentionata in acest manual, insotit de dovada datei cumpararii, o declaratie
care sa descrie defectiunea si adresa unde sa fie returnat suportul.

Garantia nu se aplica programului in sine care este furnizat "asa cum este" si
nici suportului care a fost stricat prin folosire abuziva.

Va ruga sa mentionati in detaliu defectul, numele si prenumele, adresa, daca
este posibil un numar de telefon unde sa puteti fi contactat in timpul zilei.
Electronic Arts Customer Warranty, PO Box 181, Chertsey, KT16 0YL, UK

Sigla © 2000 Electronic Arts Inc. Command & Conquer, Red Alert, Westwood Studios si
EA GAMES sunt marci de comert sau marci inregistrate ale Companiei Electronic Arts
Inc. din S.U.A sau in alte tari. Toate drepturile sunt rezervate. Westwood Studios™ si EA
GAMES™ sunt filiale ale Electronic Arts™.
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Aveti probleme in procurarea jocurilor Electronic
Arts?

Daca aveti dificultati in a obtine jocuri originale Electronic Arts
in orasul dvs, va rugam contactati Best Distribution Srl
(Tel/fax: 01 345.5505/06/07,e-mail: info@bestcomputers.ro,
www.bestcomputers.ro) care va va indruma la cel mai
apropiat dealer / magazin sau va va trimite jocul prin posta.
Best Distribution este unicul distribuitor Electronic Arts in
Romania.

Daca doriti sa revindeti jocurile Electronic Arts, va rugam
contactati-ne.
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