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Πρ�ειδ�π�ίηση για τ�υς κατ���υς
�θ�νης �πίσθιας πρ���λής
\ι σταθερές εικ(νες µπ+ρεί να πρ+καλέσ+υν µ(νιµες 6λά6ες στην
+θ(νη ή να σηµαδέψ+υν τ+ KώσK+ρ+ της λυ�νίας. Απ+Kεύγετε την
παρατεταµένη ή συνε�ή �ρήση των 6ιντε+παι�νιδιών σε µεγάλες
+θ(νες +πίσθιας πρ+6+λής.

Πρ�ειδ�π�ίηση για επιληψία

Παρακαλ�ύµε δια�άστε τ� παρακάτω κείµεν�, πρ�τ�ύ �ρησιµ�-
π�ιήσετε αυτ� τ� παι�νίδι ή επιτρέψετε στα παιδιά σας να παί-
!�υν µ’ αυτ�.
Μερικ+ί άνθρωπ+ι είναι επιρρεπείς σε επιληπτικές κρίσεις ή απώλεια
των αισθήσεων αν, στην καθηµερινή τ+υς Hωή, εκτεθ+ύν σε συγκεκρι-
µένες εκπ+µπές Kωτ(ς.
Αυτά τα άτ+µα µπ+ρεί να πάθ+υν IαKνική κρίση ενώ παρακ+λ+υθ+ύν τη-
λε(ραση ή παίH+υν συγκεκριµένα 6ιντε+παι�νίδια. Αυτ( µπ+ρεί να συµ6εί
ακ(µα και αν τ+ άτ+µ+ δεν έ�ει ιατρικ( ιστ+ρικ( επιληψίας ή δεν έ�ει υπ+-
στεί π+τέ επιληπτική κρίση.
Εάν εσείς ή κάπ+ι+ µέλ+ς της +ικ+γένειάς σας εί�ατε π+τέ συµπτώµατα
επιληψίας (επιληπτικές κρίσεις ή απώλεια των αισθήσεων) κατά την έκ-
θεση σε Kώτα π+υ ανα6+σ6ήν+υν, συµ6+υλευθείτε τ+ γιατρ( σας πρ+-
τ+ύ παίIετε τ+ παι�νίδι.
Συµ6+υλεύ+υµε τ+υς γ+νείς να παρακ+λ+υθ+ύν τη �ρήση 6ιντε+παι�νι-
διών απ( τα παιδιά τ+υς. Εάν εσείς ή κάπ+ι+ απ( τα παιδιά σας παρ+υ-
σιάσετε κατά τη διάρκεια τ+υ 6ιντε+παι�νιδι+ύ κάπ+ι+ απ( τα παρακάτω
συµπτώµατα: Hαλάδα, µειωµένη (ραση, µυϊκ+ύς ή +Kθαλµικ+ύς σπα-
σµ+ύς, απώλεια των αισθήσεων ή απώλεια πρ+σανατ+λισµ+ύ, +π+ιαδή-
π+τε ακ+ύσια κίνηση ή σπασµ(, σταµατήστε ΑΜΕΣΩΣ τ+ παι�νίδι και
συµ6+υλευθείτε τ+ γιατρ( σας.

Πρ�$υλά!εις κατά τη �ρήση
• Μην κάθεστε π+λύ κ+ντά στην +θ(νη. Καθίστε σε αρκετή απ(σταση

απ( την +θ(νη, (σ+ πι+ µακριά σάς επιτρέπει τ+ καλώδι+.

• Είναι πρ+τιµ(τερ+ να παίHετε τ+ παι�νίδι σε µικρή +θ(νη.

• Απ+Kεύγετε τα παι�νίδια (ταν είστε κ+υρασµέν+ς ή άυπν+ς.

• Φρ+ντίστε + �ώρ+ς (π+υ 6ρίσκεστε να KωτίHεται επαρκώς.

• Κάνετε διαλείµµατα 10-15 λεπτών κάθε ώρα (ταν παίHετε
6ιντε+παι�νίδια.
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EIΣAΓΩΓH

Καλώς �ρισες, ∆ι�ικητή…
Τ+ Command & Conquer Red Alert 2 σας δίνει τη δυνατ(τητα να παίHετε
ως µέρ+ς µίας απ( τις δύ+ εντελώς Iε�ωριστές δυνάµεις π+υ συνθέτ+υν
τ+ παι�νίδι: µε τ+υς έντιµ+υς Allies (Συµµά�+υς) ή µε τ+υς επιθετικ+ύς
και µιλιταριστές Soviets (Σ+6ιετικ+ύς).
Στα παι�νίδια Single-Player (Εν(ς Παίκτη), εάν επιλέIετε να παίHετε µε
τ+υς Συµµά�+υς, θα π+λεµάτε τις δυνάµεις των Σ+6ιετικών και, εάν παί-
Hετε µε τ+υς Σ+6ιετικ+ύς, θα π+λεµάτε κατά των Συµµά�ων. Στα παι�νί-
δια Multiplayer (Για Π+λλ+ύς Παίκτες), +ι συµµα�ικές και +ι σ+6ιετικές
δυνάµεις, αλλά και +ι Kατρίες τ+υς θα π+λεµ+ύν µεταIύ τ+υς.
\ι αντίπαλες πλευρές είναι π+λύ διαK+ρετικές και τ+ µ(ν+ κ+ιν( π+υ έ�+υν
είναι ελά�ιστες µ+νάδες και +ικ+δ+µήµατα. Κάθε πλευρά διαθέτει π+ικί-
λα δυνατά και αδύνατα σηµεία, π+υ µπ+ρείτε να αIι+π+ιήσετε. \ι µ+νά-
δες και τα +ικ+δ+µήµατα των δύ+ στρατών αντικατ+πτρίH+υν τη 6ασική
Kιλ+σ+Kία τ+υς. Καθώς +ι Σύµµα�+ι 6ασίH+νται στην υπερσύγ�ρ+νη
τε�ν+λ+γία και στη διπλωµατία, +ι δυνάµεις των Σ+6ιετικών στηρίH+νται
στην κτηνώδη δύναµη για να επιτύ�+υν στ+υς στ(�+υς τ+υς.

Σηµείωση: Συνιστ�ύµε στ�υς παίκτες π�υ παί!�υν για πρώτη &�ρά στ�ν κ(σµ� τ�υ
Command & Conquer να )εκινήσ�υν µε τις απ�στ�λές Boot Camp (Πεδί�υ Ασκήσεων),
πριν µπ�υν στ� καν�νικ( παι6νίδι. Παρ(λ� π�υ πάντ�τε πρ�σπαθ�ύµε να κάν�υµε τ�
παι6νίδι ευκ�λ�ν(ητ�, τ� Πεδί� Ασκήσεων θα σας δώσει τις 9ασικές πληρ�&�ρίες.
Εκεί θα µάθετε (,τι 6ρειά!εστε για τ� 6τίσιµ� των 9άσεων, την εκπαίδευση των
µ�νάδων, την ανάγκη συγκέντρωσης Ore (Μεταλλεύµατ�ς) µε τη 9�ήθεια των
Refineries (Εργ�στασίων Επε)εργασίας), τ� πώς να κινείστε και να στ�6εύετε, καθώς
και π�λλά άλλα στ�ι6εία π�υ θα αυ)ήσ�υν την εµπειρία σας στ� παι6νίδι.

H IΣTOPIA
Εάν µπ+ρ+ύσατε να γυρίσετε πίσω στ+ �ρ(ν+, τι θα θέλατε να αλλάIετε; Θα
ήταν δυνατ(ν να εµπ+δίσετε τ+υς π+λέµ+υς; Ή µήπως αυτή η παρέµ6αση
στ+ παρελθ(ν θα εί�ε δραστικές συνέπειες στ+ παρ(ν και τ+ µέλλ+ν;
Τα πειραµατικά ταIίδια στ+ �ρ(ν+ άλλαIαν δραµατικά τ+ν ρ+υ της ιστ+-
ρίας. \ι δ+λ+K+νίες άλλαIαν τη µ+ίρα των εθνών και, κατά συνέπεια,
+λ(κληρ+υ τ+υ κ(σµ+υ. Η Σ+6ιετική Ένωση έµεινε �ωρίς ε�θρ+ύς π+υ
θα ανα�αίτιHαν την επέκτασή της στη δύση. Υπ( τη δι+ίκηση τ+υ ΙωσήK
Στάλιν, +ι δυνάµεις της άρ�ισαν να πρ+ελαύν+υν πρ+ς τ+ν Ατλαντικ(, µε
την ελπίδα να γίνει πραγµατικ(τητα + διακαής π(θ+ς τ+υς για τη δηµι-
+υργία µιας ηπειρωτικής Σ+6ιετικής Ένωσης.
Μ(ν+ν η συνδυασµένη ισ�ύς των Συµµά�ων εµπ(δισε την +λ+κληρωτική
κυριαρ�ία των Σ+6ιετικών. \ τεράστι+ς στρατ(ς της Μητέρας Ρωσίας
ανα�αιτίστηκε τελικά απ( την ανώτερη τε�ν+λ+γία των Συµµά�ων.
Επιτέλ+υς, + ειρηνικ(ς κ(σµ+ς έγινε πραγµατικ(τητα. \ Στάλιν �άθηκε
στη µά�η, αKήν+ντας στη µ+ίρα τ+υ τ+ µεγαλύτερ+ έθν+ς τ+υ κ(σµ+υ.
Μετά τ+ν π(λεµ+, +ι Σύµµα�+ι έθεσαν τ+ν ΑλέIη Ρ+µαν(K (Alexi Romanov)
επικεKαλής της νέας Σ+6ιετικής Αυτ+κρατ+ρίας. Φαιν(ταν η ιδανική επιλ+-
γή. Ήταν ένας π+λιτικ(ς καριέρας, π+υ εί�ε ασπαστεί τα ιδανικά των Συµ-
µά�ων και εί�ε 6άλει σκ+π( να κάνει τη Σ+6ιετική Ένωση µια ειρηνική �ώ-

EΓKATAΣTAΣH TOY ΠAIXNI∆IOY
Σηµείωση: Για περισσ(τερες πληρ�&�ρίες σ6ετικά µε την εγκατάσταση και την
εκτέλεση τ�υ παι6νιδι�ύ, παρακαλ�ύµε ανατρέ)τε στην εν(τητα Tε6νική
Yπ�στήρι)η, στη σελίδα 58.

Για να Εγκαταστήσετε τ� Command & Conquer™: Red Alert 2™
�ρησιµ�π�ιώντας την επιλ�γή AUTOPLAY (Αυτ�µατ� Παί!ιµ�) των
WINDOWS® 95/98/NT/2000/Millenium:

1. Εισαγάγετε τ+ δίσκ+ των Συµµά�ων ή των Σ+6ιετικών στ+ν +δηγ( CD-
ROM και κάντε κλικ στ+ INSTALL (Εγκατάσταση).

2. Κάντε κλικ στ+ NEXT (Επ(µεν+) και δια6άστε τη σύµ6αση αδείας.
Μ(λις τελειώσετε, κάντε κλικ στ+ πλαίσι+ ελέγ�+υ για να επι6ε6αιώ-
σετε ή κάντε κλικ στ+ CANCEL (Ακύρωση) για να 6γείτε.

3. Εισαγάγετε τ+ν σειριακ( αριθµ( π+υ υπάρ�ει στ+ πίσω µέρ+ς της
θήκης τ+υ CD τ+υ Command & Conquer: Red Alert 2, και κάντε κλικ
στ+ ΝΕuΤ.

4. Ακ+λ+υθήστε τις εντ+λές πρ+τρ+πής, για να +λ+κληρώσετε την
εγκατάσταση.

Για να τ� Εγκαταστήσετε �ειρ�κίνητα σε περι�άλλ�ν WINDOWS 95/98/
NT/2000/Millenium:

1. Κάντε κλικ στ+ πλήκτρ+ START (Εκκίνηση) και επιλέIτε RUN
(Εκτέλεση) απ( τ+ µεν+ύ.

2. ΕπιλέIτε BROWSE (ΑναHήτηση) και πηγαίνετε στ+ν +δηγ( CD-ROM.

3. Κάντε διπλ( κλικ στ+ αρ�εί+ “Setup. Exe”. Σε +ρισµένα συστήµατα
αυτ( τ+ αρ�εί+ µπ+ρεί να εµKανίHεται ως “Setup”, αλλά θα υπάρ�ει
πάντ+τε ένα εικ+νίδι+ τ+υ CD πριν απ( αυτ(.

4. Κάντε κλικ στ+ \Κ.

5. Ακ+λ+υθήστε τις διαδικασίες π+υ περιγράK+νται στην εν(τητα
AUTOPLAY π+υ υπάρ�ει παραπάνω, αρ�ίH+ντας απ( τ+ 2.

Για να απεγκαταστήσετε �ειρ�κίνητα σε περι�άλλ�ν WINDOWS 95/98/NT:

1. Κάντε κλικ στ+ START και µετά επιλέIτε PROGRAMS, WESTWOOD,
RED ALERT 2, RED ALERT 2 UNINSTALL.

2. Ακ+λ+υθήστε τις +δηγίες π+υ εµKανίH+νται στην +θ(νη, για να +λ+-
κληρώσετε τη διαδικασία απεγκατάστασης.

Για να κάνετε απεγκατάσταση µέσω τ�υ �αρακτηριστικ�ύ AUTORUN
(Αυτ�µατη Εκτέλεση):

1. Εισαγάγετε τ+ δίσκ+ των Συµµά�ων ή των Σ+6ιετικών στ+ν +δηγ( CD-ROM.

2. zταν αναδυθεί τ+ παράθυρ+ Αυτ(µατ+ ΠαίIιµ+, κάντε κλικ στ+
UNINSTALL (Απεγκατάσταση).

3. Ακ+λ+υθήστε τις +δηγίες π+υ εµKανίH+νται στην +θ(νη για να
+λ+κληρώσετε τη διαδικασία απεγκατάστασης.
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Παι�νίδι για Έναν Παίκτη
Σας δίνει τη δυνατ(τητα να επιλέγετε νέες εκστρατείες, να K+ρτώνετε
ήδη απ+θηκευµένα παι�νίδια και να +ργανώνετε αγώνες Skirmish
(Αψιµα�ίας) µε αντίπαλ+ τ+ν υπ+λ+γιστή.
Για να παίIετε ένα παι�νίδι για Έναν Παίκτη στ+ Command & Conquer:
Red Alert 2, κάντε κλικ στ+ συγκεκριµέν+ πλήκτρ+ στ+ Κεντρικ( Μεν+ύ.
Θα µεταKερθείτε σε ένα νέ+ µεν+ύ, (π+υ θα υπάρ�+υν τρεις νέες
επιλ+γές για να διαλέIετε, (πως: NEW CAMPAIGN (Νέα Εκστρατεία), LOAD
SAVED GAME (Φ(ρτωση Απ+θηκευµέν+υ Παι�νιδι+ύ) και SKIRMISH
(Αψιµα�ία). Για να επιστρέψετε στ+ Κεντρικ( Μεν+ύ, κάντε κλικ στ+
πλήκτρ+ MAIN MENU π+υ υπάρ�ει στην κάτω δεIιά γωνία της +θ(νης.

Nέα Eκστρατεία
Εάν κάνετε κλικ στ+ πλήκτρ+ NEW CAMPAIGN (Νέα Εκστρατεία) θα
µεταKερθείτε στ+ µεν+ύ Campaign (Εκστρατεία). Εδώ θα επιλέIετε να
παίIετε είτε µε τ+υς Συµµά�+υς είτε µε τ+υς Σ+6ιετικ+ύς. Επίσης, µπ+-
ρείτε να περάσετε απ( τ+ Πεδί+ Ασκήσεων, (π+υ θα µάθετε π+λλά 6ασι-
κά στ+ι�εία τ+υ παι�νιδι+ύ, δηλαδή πώς θα µετακινείτε τις µ+νάδες σας
πάνω στ+ �άρτη, πώς θα στ+�εύετε τ+ν ε�θρ(, πώς θα �τίHετε τις 6ά-
σεις σας και π+λλά άλλα.

Σηµείωση: Συνιστ�ύµε ανεπι&ύλακτα στ�υς παίκτες π�υ παί!�υν για πρώτη &�ρά
τα παι6νίδια στρατηγικής πραγµατικ�ύ 6ρ(ν�υ ή τα παι6νίδια π�υ ανήκ�υν στη
σειρά Command & Conquer, να παί!�υν πρώτα στ� Πεδί� Ασκήσεων για να ε)�ι-
κειωθ�ύν µε τ� περι9άλλ�ν 6ρήσης. Gι έµπειρ�ι παίκτες πρ�σπερν�ύν συνήθως
τ� Πεδί� Ασκήσεων, τ� �π�ί� περιλαµ9άνει, ωστ(σ�, π�λλά νέα 6αρακτηριστικά
π�υ είναι ιδιαίτερα 6ρήσιµα.

Μπ+ρείτε να επιλέIετε τ+ επίπεδ+ δυσκ+λίας της εκστρατείας ανάµεσα
στα επίπεδα π+υ κυµαίν+νται απ( τ+ Easy (Εύκ+λ+) έως τ+ Brutal (Άγρι+).
\ι παίκτες π+υ δεν έ�+υν πείρα στα παι�νίδια στρατηγικής πραγµατικ+ύ
�ρ(ν+υ πρέπει να αρ�ίH+υν απ( τ+ Εύκ+λ+ επίπεδ+, ενώ +ι  έµπειρ+ι θα
6ρ+υν τ+ Άγρι+ επίπεδ+ εIαιρετικά ενδιαKέρ+ν.
Εάν απ+Kασίσετε να µην Iεκινήσετε µια νέα εκστρατεία, κάντε κλικ στ+
πλήκτρ+ BACK (Πίσω) για να επιστρέψετε στ+ µεν+ύ Εν(ς Παίκτη.

Φ�ρτωση Απ�θηκευµέν�υ Παι�νιδι�ύ
Εάν κάνετε κλικ σε αυτ( τ+ πλήκτρ+, θα µεταKερθείτε στ+ µεν+ύ Load
Mission (Φ(ρτωση Απ+στ+λής). Εδώ µπ+ρείτε να επιλέγετε ένα ήδη
απ+θηκευµέν+ παι�νίδι και να συνε�ίHετε να παίHετε απ( τ+ σηµεί+ π+υ
εί�ατε σταµατήσει. ΕπιλέIτε την απ+στ+λή π+υ θέλετε να συνε�ίσετε
και κάντε κλικ στ+ πλήκτρ+ LOAD (Φ(ρτωση). Εάν απ+Kασίσετε να µην
K+ρτώσετε ένα ήδη απ+θηκευµέν+ παι�νίδι, κάντε κλικ στ+ πλήκτρ+
BACK για να επιστρέψετε στ+ µεν+ύ Εν(ς Παίκτη.

ρα µε καλές πρ+θέσεις. \ι αρ�ηγ+ί των Συµµα�ικών δυνάµεων ανάσαναν
µε ανακ+ύKιση. Η µεγάλη απειλή εί�ε επιτέλ+υς «κ+ιµηθεί».
Ήταν (µως 6έ6αι+; Κατά 6άθ+ς, + Ρ+µαν(K µισ+ύσε θανάσιµα τις Συµ-
µα�ικές δυνάµεις π+υ εί�αν καταστρέψει την αγαπηµένη τ+υ �ώρα.
Μ(λις πήρε τα ηνία στα �έρια τ+υ, άρ�ισε αµέσως να σ�εδιάHει την εκδί-
κησή τ+υ. Επειδή +ι Σύµµα�+ι εί�αν νικήσει �άρη στην υπερσύγ�ρ+νη
τε�ν+λ+γία, +ρκίστηκε (τι και +ι Σ+6ιετικ+ί θα δηµι+υργ+ύσαν δικά τ+υς
υπερσύγ�ρ+να (πλα. \ι στρατ+ί της παλαιάς Σ+6ιετικής Ένωσης θα
πρ+έλαυναν και πάλι και, αυτή τη K+ρά, δεν θα απ+τύ�αιναν. Αυτή τη
K+ρά, θα κατακτ+ύσαν τις Ηνωµένες Π+λιτείες!
Για π+λλά �ρ(νια +ι Σύµµα�+ι ήταν ικαν+π+ιηµέν+ι µε τ+ κατ(ρθωµά
τ+υς. Κανείς δεν γνώριHε για τα σ+6ιετικά πειράµατα πάνω στ+ν έλεγ�+
τ+υ εγκεKάλ+υ ή για τις πυρηνικές δ+κιµές π+υ πραγµατ+π+ι+ύσαν +ι
επιστήµ+νες τ+υ Ρ+µαν(K. Η εισ6+λή «έπιασε στ+ν ύπν+» τις Ηνωµένες
Π+λιτείες. LαKνικά, σ+6ιετικά στρατεύµατα εισ6άλλ+υν στην ΚαλιK(ρ-
νια, στ+ ΤέIας και τη Νέα Υ(ρκη. \ι π+λίτες υπ+τάσσ+νται �άρη στις τε-
�νικές ελέγ�+υ τ+υ εγκεKάλ+υ π+υ ασκ+ύν +ι Σ+6ιετικ+ί και εγκαταλεί-
π+υν τη �ώρα τ+υς, παίρν+ντας τ+ µέρ+ς τ+υ εισ6+λέα. Στις ακτές της
Αµερικής εµKανίστηκαν γιγαντιαία καλαµάρια π+υ συνθλί6+υν µε τα
πανίσ�υρα πλ+κάµια τ+υς τα πλ+ία. Η εισ6+λή έ�ει αρ�ίσει!
Ευτυ�ώς, + αρ�ηγ(ς των Η.Π.Α., + Πρ(εδρ+ς Ντάγκαν (Dugan), δεν έ�ει
αKήσει στην «άκρη» την παλαιά τε�ν+λ+γία των Συµµά�ων.
Συγκεντρών+ντας τις δυνάµεις τ+υ και κατασκευάH+ντας νέα συστήµα-
τα π+υ θα τ+υ δώσ+υν τη δυνατ(τητα να έλεγ�ει τη Kύση τ+υ �ρ(ν+υ
και τις δυνάµεις της Kύσης, πρ+ετ+ιµάHεται, για µία ακ(µη K+ρά, να π+-
λεµήσει τη Σ+6ιετική Ένωση. \ Ρ+µαν(K διαθέτει απίστευτη δύναµη,
Iέρει καλά την τε�νική τ+υ αιKνιδιασµ+ύ και έ�ει τεράστι+ στρατ(. \
Σύµµα�+ι π+λεµ+ύν για τα σπίτια τ+υς και για τ+ν τρ(π+ Hωής τ+υς. Γι'
άλλη µία K+ρά, Iεσπά π(λεµ+ς σε +λ(κληρ+ τ+ν κ(σµ+.

KENTPIKO MENOY

Μ(λις Iεκινήσετε τ+ παι�νίδι, θα δείτε ένα σύντ+µ+ Kιλµ σ�ετικά µε την
εισ6+λή των Σ+6ιετικών στις Η.Π.Α. Στη συνέ�εια, θα πρ+σπελάσετε τ+
Κεντρικ( Μεν+ύ, (π+υ θα επιλέIετε τ+ν τύπ+ τ+υ παι�νιδι+ύ π+υ θέλετε
να παίIετε ή θα κάνετε µια σειρά επιλ+γών για να 6ελτιώσετε την απ(-
δ+ση τ+υ παι�νιδι+ύ στ+ν υπ+λ+γιστή σας.
Στις επιλ+γές π+υ υπάρ�+υν στ+ Κεντρικ( Μεν+ύ συµπεριλαµ6άν+νται
+ι εIής: SINGLE PLAYER (Ένας Παίκτης), INTERNET (∆ιαδίκτυ+),
NETWORK (∆ίκτυ+), MOVIES & CREDITS (Ταινίες και Συντελεστές),
OPTIONS (Επιλ+γές) και EXIT GAME (ΈI+δ+ς απ( τ+ Παι�νίδι).
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Eπιλ�γές

Κάντε κλικ στ+ πλήκτρ+ OPTIONS στ+ Κεντρικ( Μεν+ύ για να µεταKερ-
θείτε στ+ µεν+ύ Επιλ+γές. Αυτ( τ+ µεν+ύ σας δίνει τη δυνατ(τητα να
πρ+σαρµ(Hετε π+λλά απ( τα �αρακτηριστικά τ+υ παι�νιδι+ύ.

Eπιλ�γές Oθ�νης
VISUAL DETAILS (\πτικές Λεπτ+µέρειες): ΕπιλέIτε µεταIύ των επιπέδων
LOW (uαµηλ() ή HIGH (Υψηλ(). Τ+ υψηλ(τερ+ επίπεδ+ λεπτ+µέρειας θα
δεί�νει ελκυστικ(τερ+, αλλά απαιτεί επεIεργαστή µεγάλης τα�ύτητας.
\ι πι+ αργ+ί υπ+λ+γιστές ίσως δυσκ+λευτ+ύν να παίI+υν τ+ παι�νίδι µε
HIGH επίπεδ+ λεπτ+µέρειας. Η επιλ+γή «\πτικές Λεπτ+µέρειες» αK+ρά
τα ειδικά εKKέ, (πως τ+ν καπν(, τ+ν Kωτισµ(, τα πιτσιλίσµατα, (λα τα
κιν+ύµενα σ�έδια ή τα απ(νερα των πλ+ίων.
SET GAME RESOLUTION (Ρύθµιση Ανάλυσης Παι�νιδι+ύ): Εάν ρυθµίσετε
την υψηλ(τερη ανάλυση, η εικ(να θα είναι πι+ ελκυστική και πι+ Hωντανή,
αλλά αυτ( απαιτεί ισ�υρ( υπ+λ+γιστή. Επίσης, θα µπ+ρείτε να 6λέπετε
µεγαλύτερ+ µέρ+ς τ+υ πεδί+υ της µά�ης κατά τη διάρκεια τ+υ παι�νιδι+ύ.
Εάν παίHετε µε τη �αµηλ(τερη ανάλυση π+υ είναι 640 x 480, θα αυIάνεται
η απ(δ+ση τ+υ παι�νιδι+ύ στ+ σύστηµά σας.

Eπιλ�γές Παι�νιδι�ύ
Κάτω απ( τις επιλ+γές της +θ(νης 6ρίσκ+νται +ι επιλ+γές τ+υ παι�νιδι+ύ:
Επιλ�γές Παι�νιδι�ύ:
GAME SPEED (Τα�ύτητα Παι�νιδι+ύ): uρησιµ+π+ιήστε αυτ( τ+ δρ+µέα για
να ρυθµίσετε την τα�ύτητα των µ+νάδων τ+υ παι�νιδι+ύ και τ+ν �ρ(ν+ π+υ
�ρειάHεται για να �τίσετε τα +ικ+δ+µήµατα. Εάν δυσκ+λεύεστε να πρ+λά6ε-
τε τ+υς αντιπάλ+υς π+υ ελέγ�+νται απ( τ+ν υπ+λ+γιστή, σκεKτείτε µήπως
πρέπει να µειώσετε την τα�ύτητα τ+υ παι�νιδι+ύ. Tα παι�νίδια για Έναν
Παίκτη είναι ρυθµισµένα στην πρ+καθ+ρισµένη επιλ+γή τα�ύτητας.
DIFFICULTY (∆υσκ+λία): ΑλλάHετε τ+ επίπεδ+ δυσκ+λίας απ( EASY, σε
NORMAL ή BRUTAL. \ι αρ�άρι+ι στ+ Command & Conquer πρέπει να
Iεκιν+ύν απ( τ+ επίπεδ+ EASY.

Eπιλ�γές Περι�άλλ�ντ�ς Xρήσης
\ι User Interface Options (Επιλ+γές Περι6άλλ+ντ+ς uρήσης) σας δίν+υν
επιπλέ+ν έλεγ�+ στ+ παι�νίδι και σας επιτρέπ+υν να τ+ πρ+σαρµ(Hετε
ανάλ+γα µε τις πρ+τιµήσεις σας. Κάτω απ( αυτήν την επιλ+γή υπάρ�+υν
διάK+ρες καρτέλες:

Παι�νίδια Αψιµα�ίας
Τα παι�νίδια Αψιµα�ίας είναι µ+ναδικά. Κατά µία ένν+ια, αυτ( τ+ παι�νίδι
µ+ιάHει µε τ+ παι�νίδι Για Π+λλ+ύς Παίκτες, αλλά αντί να παίHετε ενα-
ντί+ν άλλων ατ(µων, παίHετε µε αντιπάλ+υς π+υ ελέγ�+νται απ( τ+ν
υπ+λ+γιστή. Εάν κάνετε κλικ σε αυτ( τ+ πλήκτρ+, θα µεταKερθείτε στ+
µεν+ύ Αψιµα�ία. Για περισσ(τερες πληρ+K+ρίες, ανατρέIτε στην εν(τη-
τα Στήσιµ+ Παι�νιδι+ύ ∆ικτύ+υ ή Αψιµα�ίας στη σελίδα 11.

∆ιαδίκτυ�
Πατήστε τ+ πλήκτρ+ INTERNET στ+ Κεντρικ( Μεν+ύ και πρ+�ωρήστε
στην επιλ+γή Westwood OnlineSM, η +π+ία είναι µία υπηρεσία διεIαγωγής
αγώνων π+υ �ρηµατ+δ+τεί η Westwood Studios για τ+υς Kίλ+υς τ+υ Red
Alert 2. Εδώ µπ+ρείτε να παίHετε παι�νίδια «Head-to-Head» («Σώµα µε
Σώµα») ή «Co-op» («Συνεργασίας») στ+ ∆ιαδίκτυ+. Είναι καλύτερα να
παίHετε µε παίκτες π+υ διαθέτ+υν ισ�υρές συνδέσεις στ+ ∆ιαδίκτυ+ και
τις συνιστώµενες απαιτήσεις συστήµατ+ς. Η απ(δ+ση τ+υ παι�νιδι+ύ
επηρεάHεται απ( αυτ+ύς τ+υς παράγ+ντες. Για να συνδεθείτε µε τη
Westwood Online, πρέπει να είστε ήδη συνδεδεµέν+ι στ+ ∆ιαδίκτυ+
µέσω τ+υ Παρ+�έα Υπηρεσιών ∆ιαδικτύ+υ. Για περισσ(τερες πληρ+K+-
ρίες, ανατρέIτε στην εν(τητα Westwood Online στη σελίδα 48.

∆ίκτυ�
Κάντε κλικ σε αυτ( τ+ πλήκτρ+ για να στήσετε ή να συµµετάσ�ετε σε
παι�νίδια «Σώµα µε Σώµα» ή «Συνεργασίας» σε Τ+πικ( ∆ίκτυ+ (LAN). Για
περισσ(τερες πληρ+K+ρίες, ανατρέIτε στην εν(τητα Στήσιµ+ Παι�νιδι+ύ
∆ικτύ+υ ή Αψιµα�ίας στη σελίδα 11.

Ταινίες και Συντελεστές
Κάντε κλικ σε αυτ( τ+ πλήκτρ+ τ+υ Κεντρικ+ύ Μεν+ύ για να µεταKερ-
θείτε στ+ µεν+ύ Movies & Credits (Ταινίες και Συντελεστές). Σε αυτ( τ+
µεν+ύ, µπ+ρείτε να δείτε τα Kιλµάκια π+υ κερδίσατε κατά τις εκστρατείες
και επίσης τ+υς συντελεστές τ+υ Command & Conquer: Red Alert 2.
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COMMANDS (Εντ+λές): Εδώ επιλέγετε την εντ+λή π+υ θέλετε να αλλάIετε.
Τ+ πλήκτρ+ π+υ αντιστ+ι�εί στη συγκεκριµένη εντ+λή θα εµKανιστεί
κάτω απ( την επιλ+γή CURRENT HOTKEY.
CURRENT HOTKEY (Τρέ�+ν Πρ+γραµµατιH(µεν+ Πλήκτρ+): Κάντε κλικ
στ+ πλαίσι+ PRESS NEW HOTKEY (Πάτηµα Νέ+υ Πρ+γραµµατιH(µεν+υ
Πλήκτρ+υ) και επιλέIτε τ+ πλήκτρ+ π+υ θέλετε να �ρησιµ+π+ιείτε για να
δίνετε τη συγκεκριµένη εντ+λή. Για να αναθέσετε τη συγκεκριµένη εντ+λή
στ+ επιλεγµέν+ πλήκτρ+, κάντε κλικ στ+ πλήκτρ+ ASSIGN (Ανάθεση).
Μπ+ρείτε να επιλέIετε ένα πλήκτρ+ π+υ περιέ�ει ήδη κάπ+ια άλλη εντ+λή.
zταν συµ6αίνει αυτ(, η εντ+λή π+υ ήδη περιέ�ει τ+ επιλεγµέν+ πλήκτρ+
θα εµKανίHεται κάτω απ( τ+ πλαίσι+ ASSIGN NEW HOTKEY (Ανάθεση
Νέ+υ Πρ+γραµµατιH(µεν+υ Πλήκτρ+υ). Μπ+ρείτε ακ(µη να αναθέσετε
την εντ+λή π+υ θέλετε στ+ επιλεγµέν+ πλήκτρ+, αλλά η πρ+ηγ+ύµενη
πρ+επιλεγµένη εντ+λή τ+υ συγκεκριµέν+υ πλήκτρ+υ δεν θα έ�ει πλέ+ν
ανατεθεί σε κάπ+ι+ Πρ+γραµµατιH(µεν+ Πλήκτρ+.
RESET ALL (Επαναρύθµιση zλων): Για να επιστρέψετε στις πρ+επιλεγ-
µένες εντ+λές πλήκτρων π+υ έ�ει ρυθµίσει η Westwood, κάντε κλικ στ+
πλήκτρ+ RESET ALL π+υ υπάρ�ει στ+ κάτω µέρ+ς της +θ(νης.

∆ίκτυ�
Κάντε κλικ στ+ πλήκτρ+ NETWORK για να διαµ+ρKώσετε ρυθµίσεις δικτύ+υ.

Σηµείωση: Να κάνετε αυτές τις ρυθµίσεις µ(ν�ν εάν έ6ετε εµπειρία στα
πρωτ(κ�λλα δικτύων.

ΣΤΗΣΙΜY ΠΑΙZΝΙ∆ΙYΥ ∆ΙΚΤΥYΥ Ή

ΑΨΙΜΑZΙΑΣ

Τα παι�νίδια ∆ικτύ+υ και Αψιµα�ίας διαKέρ+υν απ( τις εκστρατείες ως
πρ+ς τ+ (τι είναι µά�ες «Σώµα µε Σώµα» ή µά�ες «Συνεργασίας» µεταIύ
δύ+ ή περισσ(τερων στρατών. ∆εν υπάρ�ει άλλ+ς συγκεκριµέν+ς
στ(�+ς εκτ(ς απ( την πλήρη καταστρ+Kή +π+ι+υδήπ+τε αντικειµέν+υ
6ρίσκεται στην +θ(νη.
Εάν κάνετε κλικ στ+ πλήκτρ+ SKIRMISH στ+ µεν+ύ Εν(ς Παίκτη ή εάν
Iεκινήσετε ένα νέ+ παι�νίδι στ+ δίκτυ+, θα εµKανιστεί ένας κατάλ+γ+ς
των επιλ+γών π+υ µπ+ρείτε να αλλάIετε:
PLAYER (Παίκτης): Στην αριστερή πλευρά της +θ(νης, θα δείτε τις καρτέ-
λες των παικτών. Στα παι�νίδια Αψιµα�ίας, τ+ επάνω πλαίσι+ αντιπρ+σω-

TARGET LINES (Γραµµές Στ(�+υ): zταν δώσετε εντ+λή σε κάπ+ια
µ+νάδα να κινηθεί πρ+ς µία συγκεκριµένη θέση ή να επιτεθεί σε έναν
συγκεκριµέν+ ε�θρ(, θα εµKανιστεί µία γραµµή απ( τη µ+νάδα έως τ+
στ(�+. zταν αυτ( τ+ πλαίσι+ είναι στη θέση OFF (Απενεργ+π+ιηµέν+),
δεν θα εµKανίH+νται +ι γραµµές στ(�+υ.
SEE HIDDEN OBJECTS (ΕµKάνιση Κρυµµένων Αντικειµένων): Σας δίνει
τη δυνατ(τητα να 6λέπετε τις µ+νάδες π+υ κρύ6+νται πίσω απ( κτίρια
και άλλα εµπ(δια. zταν αυτ( τ+ πλαίσι+ είναι στη θέση \Ν, θα
εµKανίH+νται +ι µ+νάδες και τα αµυντικά +ικ+δ+µήµατα π+υ 6ρίσκ+νται
πίσω απ( εµπ(δια. Εάν είναι απενεργ+π+ιηµέν+, +ι κρυµµένες µ+νάδες
δεν θα είναι +ρατές.
TOOLTIPS (Συµ6+υλές): ΕµKανίHει ένα �ρήσιµ+ κείµεν+, (ταν αKήνετε
τ+ δείκτη πάνω σε κάπ+ι+ αντικείµεν+ τ+υ παι�νιδι+ύ για περισσ(τερα
απ( 2 δευτερ(λεπτα.
SCROLL RATE (Ρυθµ(ς Κύλισης): Καθ+ρίHει την τα�ύτητα µε την +π+ία
µπ+ρείτε να περιπλανιέστε στην +θ(νη µε τη 6+ήθεια τ+υ π+ντικι+ύ.

Eπιλ�γές Ή��υ
\ι τρεις λωρίδες π+υ 6ρίσκ+νται κάτω απ( τις Audio Options (Επιλ+γές Ή�+υ)
σας δίν+υν τη δυνατ(τητα να ελέγ�ετε την ένταση των διαK(ρων ή�ων τ+υ
παι�νιδι+ύ. Π+ικίλ+υν απ( τ+ 0 (απενεργ+π+ιηµένη) έως τ+ 10 (δυνατή).
MUSIC VOLUME (Ένταση Μ+υσικής): Κάντε κλικ και σύρετε τ+ δρ+µέα για
να ρυθµίσετε την ένταση της µ+υσικής της απ+στ+λής και των µεν+ύ.
SOUND VOLUME (Ένταση Ή�+υ): Κάντε κλικ και σύρετε τ+ δρ+µέα για να
ρυθµίσετε την ένταση των η�ητικών εKKέ (πυρ+6+λισµ+ί, εκρήIεις, κ.λπ.).
VOICE VOLUME (Ένταση Φωνών): Κάντε κλικ και σύρετε τ+ δρ+µέα για
να ρυθµίσετε την ένταση των Kωνών των �αρακτήρων.

Πληκτρ�λ�γι�

Κάντε κλικ στ+ πλήκτρ+ KEYBOARD, για να πρ+σαρµ(σετε τις εντ+λές
τ+υ πληκτρ+λ+γί+υ:
CATEGORY (Κατηγ+ρία): \ι εντ+λές τ+υ πληκτρ+λ+γί+υ ταIιν+µ+ύνται
σε διάK+ρες κατηγ+ρίες, τις +π+ίες µπ+ρείτε να 6ρείτε κάν+ντας κλικ
στ+ 6έλ+ς τ+υ µεν+ύ Κατηγ+ρία, π+υ 6ρίσκεται στην επάνω αριστερή
γωνία της +θ(νης. Η +µάδα των εντ+λών της συγκεκριµένης κατηγ+ρίας
εµKανίHεται στ+ πλαίσι+ COMMANDS, π+υ υπάρ�ει στα δεIιά.
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Παι�νίδι Co-op (Συνεργασίας)
Τ+ Command & Conquer: Red Alert 2 δίνει σε δύ+ Kίλ+υς τη δυνατ(τητα να
παίH+υν ενάντια σε αντιπάλ+υς π+υ ελέγ�+νται απ( τ+ν υπ+λ+γιστή, καθ’
(λη τη διάρκεια µιας σύντ+µης εκστρατείας.Υπάρ�+υν πέντε εκστρατείες,
και +ρισµένες είναι δυσκ+λ(τερες απ( τις άλλες. \ στ(�+ς είναι να
συνεργαστείτε µε τ+ν Kίλ+ σας για να καταστρέψετε την ε�θρική 6άση.

Θέσεις Λειτ�υργίας Παι�νιδι�ύ για
Π�λλ�ύς Παίκτες

Στ+ µεν+ύ Θέσεις Λειτ+υργίας Παι�νιδι+ύ, θα δείτε τ+υς διάK+ρ+υς δια-
θέσιµ+υς τύπ+υς παι�νιδι+ύ. Επειδή π+λλ+ί απ( τ+υς �άρτες δεν διατί-
θενται για +ρισµέν+υς τύπ+υς παι�νιδι+ύ, θα πρέπει να απ+Kασίσετε
π+ι+ν τύπ+ παι�νιδι+ύ θέλετε να παίIετε πριν επιλέIετε τ+ �άρτη.
Yι τύπ�ι παι�νιδι�ύ είναι �ι ε!ής:
BATTLE (Μά�η): Εδώ µπ+ρ+ύν να ενεργ+π+ιηθ+ύν ή να απενεργ+π+ιηθ+ύν
+π+ιεσδήπ+τε απ( τις επιλ+γές τ+υ �άρτη ∆ικτύ+υ ή Αψιµα�ίας.Υπ+στη-
ρίH+νται +ι συµµα�ικές νίκες και +ι νίκες των συνεργατών. Πρ(κειται για τ+
πρ+επιλεγµέν+ παι�νίδι. Η «συµµα�ία» σάς δίνει τη δυνατ(τητα να συνερ-
γαστείτε µε κάπ+ι+ν Kίλ+ σας για να αντιµετωπίσετε τ+ν ε�θρ(. ∆εν µπ+-
ρείτε να στ+�εύετε τ+ν συνεργάτη ως ε�θρ(, ενώ θα µπ+ρείτε να 6λέπετε
τις περι+�ές τ+υ �άρτη π+υ 6λέπει κι εκείν+ς κάτω απ( τ+ Πέπλ+.
FREE FOR ALL (Ελεύθερη Μά�η): Παι�νίδι ίδι+ µε τη Μά�η, αλλά εδώ
δεν επιτρέπ+νται +ι συµµα�ίες.
UNHOLY ALLIANCE (Ανίερη Συµµα�ία): Κάθε παίκτης Iεκινά µε ένα Συµ-
µα�ικ( και ένα Σ+6ιετικ( MCV (Κ\Κ) και µπ+ρεί να �τίHει και στα δύ+
τε�ν+λ+γικά δέντρα.
MEGAWEALTH (Αµύθητα Πλ+ύτη): \ι παίκτες πρέπει να καταλά6+υν Oil
Derrics (ΕIέδρες Άντλησης Πετρελαί+υ) µε Engineers (Μη�ανικ+ύς) για να
έ�+υν µια συνε�ή ρ+ή µετρητών. ∆εν επιτρέπ+νται +ι Miners (Ανθρακωρύ�+ι)!
LAND RUSH (uερσαία ΕI(ρµηση): \ι παίκτες Iεκιν+ύν στη µέση τ+υ πεδί+υ
της µά�ης µε ένα MCV. Τα κι6ώτια ενίσ�υσης δύναµης είναι σκ+ρπισµένα
στ+υς �άρτες και +ι παίκτες πρέπει να τρέI+υν να KτιάI+υν τη 6άση τ+υς
για να αρπάI+υν τα καλ+ύδια. Στην αρ�ή, τ+ Πέπλ+ δεν υπάρ�ει καθ(λ+υ.
MEAT GRINDER (Μακελλει(): Σε αυτ(ν τ+ τύπ+ παι�νιδι+ύ, +ι παίκτες
αναγκάH+νται να 6ασιστ+ύν στ+ πεHικ( και στα τανκ.

πεύει εσάς. Mε κλικ στ+ επάνω πλαίσι+ κάτω απ( τ+ PLAYER, θα µπ+ρείτε
να δώσετε στ+ν εαυτ( σας ένα (ν+µα. Τ+ πρ+επιλεγµέν+ (ν+µα είναι «New
Player» (Νέ+ς Παίκτης). Στα παι�νίδια Αψιµα�ίας, µπ+ρείτε να επιλέγετε τ+
επίπεδ+ δεIι+τε�νίας τ+υ αντιπάλ+υ σας. Ένας «Εύκ+λ+ς» ε�θρ(ς
αντιµετωπίHεται ανετ(τερα απ( έναν «Άγρι+» ε�θρ(.
COUNTRY (uώρα): Κάντε κλικ στ+ πλαίσι+ π+υ 6ρίσκεται δεIιά για να
+ρίσετε π+ια απ( τις εννέα �ώρες θέλετε να εκπρ+σωπήσετε στ+ παι-
�νίδι ή κάντε κλικ στ+ RANDOM (Τυ�αί+) για να αKήσετε τ+ν υπ+λ+γιστή
να διαλέIει για εσάς.
COLOUR (uρώµα): Επίσης, µπ+ρείτε να +ρίσετε τ+ �ρώµα της +µάδας
της �ώρας σας ή να αKήσετε να επιλεγεί και αυτ( τυ�αία.
Με τ+ν ίδι+ τρ(π+ µπ+ρείτε να ρυθµίσετε τ+υς αντιπάλ+υς π+υ ελέγ�+-
νται απ( τ+ν υπ+λ+γιστή (ή άλλ+υς συµπαίκτες µέσω δικτύ+υ), κάν+ντας
κλικ στ+ πλήκτρ+ π+υ 6ρίσκεται κάτω απ( τ+ µεν+ύ PLAYER για να ενερ-
γ+π+ιήσετε έναν παίκτη, και µετά κάντε κλικ στα πλήκτρα COUNTRY και
COLOUR. Η �ώρα και τ+ �ρώµα των ε�θρών π+υ ελέγ�+νται απ( τ+ν
υπ+λ+γιστή επιλέγ+νται τυ�αία, ως πρ+επιλ+γή.
Κάτω απ( αυτά τα µεν+ύ θα 6ρείτε µια σειρά πρ(σθετων επιλ+γών:
GAME SPEED (Τα�ύτητα Παι�νιδι+ύ): Mε αυτ(ν τ+ δρ+µέα µπ+ρείτε να ρυθµί-
Hετε την τα�ύτητα των µ+νάδων τ+υ παι�νιδι+ύ και τ+ν �ρ(ν+ π+υ απαιτείται
για να �τίσετε +ικ+δ+µήµατα. Εάν δύσκ+λα πρ+λα6αίνετε τ+υς αντιπάλ+υς
π+υ ελέγ�+νται απ( τ+ν υπ+λ+γιστή, µειώστε την τα�ύτητα τ+υ παι�νιδι+ύ.
CREDITS (Βαθµ+ί): Καθ+ρίHει τ+ π+σ( των �ρηµάτων µε τ+ +π+ί+ Iεκινά-
τε την απ+στ+λή.
UNIT COUNT (Καταµέτρηση Μ+νάδας): Καθ+ρίHει τ+ µέγεθ+ς τ+υ στρατ+ύ
µε τ+ν +π+ί+ Iεκινάτε.
SHORT GAME (Σύντ+µ+ Παι�νίδι): Εάν αυτή η επιλ+γή είναι ενεργ+π+ιη-
µένη, µπ+ρείτε να νικήσετε τ+ν ε�θρ( καταστρέK+ντας µ(ν+ τα +ικ+δ+-
µήµατά τ+υ. Εάν είναι απενεργ+π+ιηµένη, θα πρέπει να καταστρέψετε
(λες τις ε�θρικές µ+νάδες, ώστε να τ+ν εI+υδετερώσετε πλήρως.
SUPER WEAPONS (Υπερ-(πλα): Με αυτή την επιλ+γή ενεργ+π+ιείτε ή
απενεργ+π+ιείτε τα υπερ-(πλα.
BUILD NEAR ALLY (uτίσιµ+ Κ+ντά στ+ν Σύµµα�+): Αυτή η επιλ+γή σάς
δίνει τη δυνατ(τητα να �τίHετε τα +ικ+δ+µήµατά σας κ+ντά σε αυτά των
συµµά�ων σας.
MCV REPACKS (Ανασυγκρ+τήσεις Κ\Κ): Αυτή η επιλ+γή σας δίνει τη
δυνατ(τητα να ανασυγκρ+τείτε τ+ δικ( σας Construction Yard (Εργ+τάIι+)
και να τ+ µετατρέπετε Iανά σε Mobile Construction Vehicle (Κινητ( z�η-
µα Κατασκευών, Κ\Κ), ώστε να µπ+ρείτε να µετακινείτε τη 6άση σας.

Σηµείωση: Για να µετακινήσετε ένα Εργ�τά)ι�, κάντε αριστερ( κλικ στ� �ικ�δ(-
µηµα και µετά κάντε αριστερ( κλικ στην περι�6ή (π�υ θέλετε να µετα&ερθεί.

CRATES APPEAR (ΕµKάνιση Κι6ωτίων): zταν είναι ενεργ+π+ιηµένη, εµKα-
νίH+νται ενισ�υτικά κι6ώτια σε τυ�αίες περι+�ές τ+υ �άρτη.
Εάν είστε ικαν+π+ιηµέν+ι µε τις ρυθµίσεις π+υ κάνατε και θέλετε να παίIετε,
κάντε κλικ στ+ πλήκτρ+ START GAME (Εκκίνηση Παι�νιδι+ύ), στη δεIιά πλευ-
ρά της +θ(νης. Επίσης, µπ+ρείτε να επιλέγετε διαK+ρετικ( �άρτη, κάν+ντας
κλικ στ+ πλήκτρ+ CUSTOMIZE BATTLE (Πρ+σαρµ+γή Μά�ης).
Τ+ Red Alert 2 διαθέτει π+λλά πεδία µά�ης για να παίHετε. Κάντε κλικ στ+ πλή-
κτρ+ CUSTOMIZE BATTLE, για να µεταKερθείτε σε ένα νέ+ µεν+ύ, (π+υ θα
µπ+ρείτε να επιλέγετε (�ι απλώς διαK+ρετικ( �άρτη, αλλά και διαK+ρετικές
Game Modes (Θέσεις Λειτ+υργίας Παι�νιδι+ύ) για τη µά�η.
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TO ΠEPIBAΛΛON XPHΣHΣ

Y Zάρτης Τακτικής

\ uάρτης Τακτικής καταλαµ6άνει τ+ µεγαλύτερ+ µέρ+ς της +θ(νης σας.
Πάνω σ’ αυτ(ν δι+ικείτε τα στρατεύµατά σας, �τίHετε τις 6άσεις σας και
επιτίθεστε στ+ν ε�θρ(. \ uάρτης Τακτικής δεί�νει µ(ν+ ένα µέρ+ς τ+υ
πραγµατικ+ύ πεδί+υ της µά�ης. Για να δείτε τριγύρω στ+ πεδί+ της µά-
�ης, µετακινήστε τ+ δείκτη τ+υ π+ντικι+ύ στην άκρη της +θ(νης. \ δεί-
κτης θα µετα6ληθεί σε πράσιν+ 6έλ+ς και η +πτική σας γωνία θα κινηθεί
πρ+ς την κατεύθυνση π+υ υπ+δεικνύετε. Εάν 6ρίσκεστε ήδη στην άκρη
τ+υ πεδί+υ της µά�ης, θα εµKανιστεί ένα κ(κκιν+ 6έλ+ς.

Τ� Π�ντίκι τ�υ Παι�νιδι�ύ
Μπ+ρείτε να παίIετε τ+ Red Alert 2 �ρησιµ+π+ιώντας µ(ν+ τ+ π+ντίκι.
Εάν κάνετε αριστερ( κλικ µε τ+ π+ντίκι, δίνετε εντ+λές και επιλέγετε τα
στρατεύµατά σας, επιλέγετε τ+υς στ(�+υς π+υ θα καταστρέψετε ή µε-
τακινείτε τ+ν στρατ( σας σε (λη την έκταση τ+υ πεδί+υ της µά�ης. Εάν
κάνετε δεIί κλικ µε τ+ π+ντίκι, ακυρώνετε ή αναιρείτε τις εντ+λές. Επί-
σης, µπ+ρείτε να µετακινείτε γρηγ+ρ(τερα την +πτική γωνία, κρατώντας
πατηµέν+ τ+ δεIί πλήκτρ+ τ+υ π+ντικι+ύ και σέρν+ντας τ+ δείκτη πρ+ς
την κατεύθυνση π+υ θέλετε να δείτε.

Η Λωρίδα Εντ�λών
Στη δεIιά πλευρά την +θ(νης θα 6ρείτε τη Λωρίδα Εντ+λών. Περιλαµ6άνει
+ρισµένες π+λύ σηµαντικές καρτέλες και πληρ+K+ρίες, τις +π+ίες θα �ρεια-
στείτε για να λειτ+υργήσει µε επιτυ�ία και απ+τελεσµατικ(τητα η 6άση σας.
CREDITS (Βαθµ+ί): Στην κ+ρυKή της Λωρίδας Εντ+λών εµKανίHεται τ+ τρέ�+ν
π+σ( των 6αθµών σας. ∆εί�νει π(σα �ρήµατα έ�ετε και π(σες µ+νάδες ή
+ικ+δ+µήµατα µπ+ρείτε να �τίσετε. Η δηµι+υργία εν(ς στρατ+ύ κ+στίHει!
ΠΛΗΚΤΡ\ BRIEFING (Ενηµέρωσης) (Μ(ν+ για παι�νίδια Eν(ς Παίκτη/«Συνερ-
γασίας»): Αυτ( τ+ πλήκτρ+ σας δίνει τη δυνατ(τητα να 6λέπετε µια γρήγ+ρη
πρ+επισκ(πηση των στ(�ων της απ+στ+λής στα παι�νίδια Εν(ς Παίκτη ή
«Συνεργασίας». Τ+ πλήκτρ+ 6ρίσκεται στην κ+ρυKή της Λωρίδας Εντ+λών.
ΠΛΗΚΤΡ\ DIPLOMACY (∆ιπλωµατίας) (Μ(ν+ για παι�νίδια ∆ιαδικτύ+υ/
∆ικτύ+υ): Στα παι�νίδια Για Π+λλ+ύς Παίκτες, δεν υπάρ�+υν στ(�+ι ή ενηµέ-
ρωση για την απ+στ+λή. Τ+ πλήκτρ+ BRIEFING  αντικαθίσταται απ( τ+ πλή-
κτρ+ DIPLOMACY. Εάν κάνετε κλικ πάνω τ+υ, θα εµKανιστεί ένας κατάλ+γ+ς

NAVAL WAR (Ναυµα�ία): \ι παίκτες Iεκιν+ύν πάνω σε µικρά νησιά, (π+υ
έ�+υν περι+ρισµέν+ �ώρ+ για να αναπτυ�θ+ύν.
COOPERATIVE (Συνεργασίας): ∆ύ+ Kίλ+ι παίH+υν ενάντια σε αντιπάλ+υς
π+υ ελέγ�+νται απ( τ+ν υπ+λ+γιστή, καθ' (λη τη διάρκεια µιας σύντ+-
µης εκστρατείας.

Επιλ�γή Πεδί�υ Μά�ης
zταν επιλέγετε τύπ+ παι�νιδι+ύ, +ι �άρτες π+υ διατίθενται για τ+ν συγ-
κεκριµέν+ τύπ+ εµKανίH+νται στ+ µεν+ύ στη δεIιά πλευρά της +θ(νης.
Κάθε �άρτης έ�ει έναν πρ+τειν(µεν+ αριθµ( παικτών. Κάντε κλικ στ+
�άρτη στ+ν +π+ί+ θέλετε να παίIετε και θα δείτε µια µικρή γενική εικ(-
να τ+υ �άρτη στην επάνω δεIιά γωνία της +θ(νης. Κάντε κλικ στ+ πλή-
κτρ+ USE MAP (uρήση uάρτη) για να επιστρέψετε στ+ µεν+ύ Αψιµα�ίας/
Για Π+λλ+ύς Παίκτες, απ( (π+υ µπ+ρείτε να Iεκινήσετε τ+ παι�νίδι.

∆ηµι�υργία Τυ�αί�υ Zάρτη

Μπ+ρείτε να δηµι+υργήσετε έναν τυ�αί+ �άρτη κάν+ντας κλικ στ+ πλήκτρ+
CREATE RANDOM MAP (∆ηµι+υργία Τυ�αί+υ uάρτη). Σε αυτ( τ+ σηµεί+
έ�ετε τη δυνατ(τητα να καθ+ρίHετε τ+ν τύπ+ τ+υ εδάK+υς π+υ θέλετε να
�ρησιµ+π+ιήσετε, την ώρα π+υ θα γίνει η µά�η, τις κλιµατ+λ+γικές συνθή-
κες, τ+ συν+λικ( µέγεθ+ς τ+υ �άρτη, τη διαθεσιµ(τητα των π(ρων και τ+ν
αριθµ( των παικτών. Εάν δεν έ�ετε κάπ+ια πρ+τίµηση, κάντε κλικ στ+ πλή-
κτρ+ SURPRISE ME (ΈκπληIη), για να εµKανιστεί ένας �άρτης εντελώς
στην τύ�η. Μπ+ρείτε να δείτε εκ των πρ+τέρων τ+ �άρτη π+υ δηµι+υργή-
σατε, πατώντας τ+ πλήκτρ+ PREVIEW MAP (Πρ+επισκ(πηση uάρτη).
LOAD MAP (Φ(ρτωση uάρτη): Μπ+ρείτε να �ρησιµ+π+ιήσετε έναν ήδη
απ+θηκευµέν+ �άρτη π+υ δηµι+υργήθηκε τυ�αία.
SAVE MAP (Απ+θήκευση uάρτη): Εάν + τυ�αί+ς �άρτης π+υ δηµι+υργή-
σατε σας αρέσει, µπ+ρείτε να τ+ν απ+θηκεύσετε για να τ+ν �ρησιµ+-
π+ιήσετε στ+ µέλλ+ν. \ι απ+θηκευµέν+ι τυ�αί+ι �άρτες µπ+ρ+ύν να
K+ρτωθ+ύν και να διαγραK+ύν και απ( αυτ( τ+ µεν+ύ.
DELETE MAP (∆ιαγραKή uάρτη): ∆ιαγράKετε τ+ �άρτη π+υ δηµι+υργήσατε.
USE MAP (uρήση uάρτη): uρησιµ+π+ιείτε τ+ �άρτη π+υ δηµι+υργήσατε
και επιστρέKετε στ+ µεν+ύ Choose Map (Επιλ+γή uάρτη).
PREVIEW MAP (Πρ+επισκ(πηση uάρτη): Bλέπετε τ+ν επιλεγµέν+υ �άρτη.
Στην επάνω δεIιά γωνία της +θ(νης εµKανίHεται µια µικρ+γραKία τ+υ �άρτη.
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(Κτίρια), ARMOURY (\πλισµ(ς), INFANTRY (ΠεHικ() και VEHICLES (\�ήµατα).
Μ(λις κάνετε κλικ σε µία καρτέλα, θα δείτε +ρισµένες εικ(νες π+υ 6ρίσκ+νται
στα πλαίσια κάτω απ( τις καρτέλες Παραγωγής. Αυτά τα εικ+νίδια αντιπρ+σω-
πεύ+υν τα διάK+ρα είδη +ικ+δ+µηµάτων π+υ µπ+ρείτε να �τίσετε. Καθώς δη-
µι+υργείτε νέα και πι+ ισ�υρά +ικ+δ+µήµατα, θα έ�ετε τη δυνατ(τητα να πα-
ράγετε πρ(σθετες µ+νάδες, κτίρια και αµυντικά συστήµατα. Σε π+λλές απ(
τις εικ(νες µπ+ρείτε να κάνετε πάνω τ+υς αριστερ( κλικ συνέ�εια, για να
µπαίν+υν σε σειρά αναµ+νής για µελλ+ντικ( �τίσιµ+ ή εκπαίδευση. Εάν δεν
είστε 6έ6αι+ι για τ+ τι αντιπρ+σωπεύει κάπ+ια εικ(να, κρατήστε τ+ δείκτη
πάνω της για να δείτε την επιλ+γή Συµ6+υλή. Εάν + αριθµ(ς των +ικ+δ+µηµά-
των ή των µ+νάδων καταλαµ6άνει µεγαλύτερ+ �ώρ+ απ( εκείν+ν π+υ επιτρέ-
πεται απ( τη Λωρίδα Εντ+λών, θα εµKανιστ+ύν 6έλη κάτω απ( τα εικ+νίδια.
Μπ+ρείτε να τα �ρησιµ+π+ιείτε για να κινείτε πάνω-κάτω τα εικ+νίδια.
POWER METER (Μετρητής Ενέργειας): Η 6άση σας �ρειάHεται ενέργεια για
να λειτ+υργήσ+υν τα κτίρια και να πραγµατ+π+ιηθ+ύν +ι διάK+ρες επι�ειρή-
σεις. \ Μετρητής Ενέργειας, π+υ 6ρίσκεται στα αριστερά των καρτελών
Παραγωγής, δεί�νει τ+ επίπεδ+ ενέργειας π+υ έ�ετε εκείνη τη στιγµή. zταν +
Μετρητής Ενέργειας είναι κατακ(κκιν+ς, δεν θα λειτ+υργ+ύν +ρισµένα αµυ-
ντικά συστήµατα και +ικ+δ+µήµατα. Για να αυIήσετε την ενέργεια, �τίστε
περισσ(τερ+υς Tesla Reactors (Αντιδραστήρες Τέσλα) ή Power Plants
(Μ+νάδες Παραγωγής Ενέργειας).
ADVANCED COMMAND BAR (Λωρίδα Πρ+ηγµένων Εντ+λών): Mε κλικ στ+ µι-
κρ( πλαίσι+ π+υ 6ρίσκεται κάτω απ( τ+ �άρτη τακτικής της κεντρικής +θ(νης,
απ+καλύπτεται η Λωρίδα Πρ+ηγµένων Εντ+λών. Για περισσ(τερες πληρ+K+-
ρίες, ανατρέIτε στην εν(τητα Η Λωρίδα Πρ+ηγµένων Εντ+λών στη σελίδα 27.

BAΣIKA ΣTOIXEIA ΠAIXNI∆IOY
To Command & Conquer: Red Alert 2 σ�εδιάστηκε έτσι ώστε να ασκείτε πάντ+-
τε τ+ν µέγιστ+ έλεγ�+ στις µ+νάδες σας µε την ελά�ιστη δυνατή πρ+σπάθεια.

Έλεγ��ς µε τ� Π�ντίκι
Τ+ π+ντίκι ελέγ�ει τις κινήσεις τ+υ δείκτη πάνω στην +θ(νη και, ανάλ+-
γα µε τ+ π+ύ κάνετε κλικ, µπ+ρείτε να κατευθύνετε τις µ+νάδες σας, να
επιτίθεστε στ+υς ε�θρ+ύς, να �τίHετε κτίρια, να εIάγετε Μετάλλευµα και
π+λλά άλλα. Εάν δεν +ριστεί κάτι διαK+ρετικ(, (ταν κάνετε αριστερ(
κλικ µε τ+ π+ντίκι µπ+ρείτε να επιλέγετε τις µ+νάδες και τα +ικ+δ+µή-
µατα και να δίνετε εντ+λές, ενώ (ταν κάνετε δεIί κλικ, απ+επιλέγετε τις
µ+νάδες και τα +ικ+δ+µήµατα και αναιρείτε τις εντ+λές.

Eπιλ�γή M�νάδων
• Για να επιλέIετε µια µ+νάδα πάνω στ+ πεδί+ της µά�ης, µετακινήστε

τ+ δείκτη πάνω στη µ+νάδα και κάντε αριστερ( κλικ.
• Για να απ+επιλέIετε τη µ+νάδα, κάντε δεIί κλικ.
Επιπλέ+ν, εκτ(ς απ( τ+ να επιλέγετε µεµ+νωµένες µ+νάδες, µπ+ρείτε
να επιλέγετε και +µάδες µ+νάδων. Για να τ+ κάνετε αυτ(:
1. Κάντε αριστερ( κλικ και κρατήστε πατηµέν+ τ+ πλήκτρ+ τ+υ π+ντι-

κι+ύ, ενώ 6ρίσκεστε έIω απ( µια +µάδα µ+νάδων.
2. Σύρετε τ+ δείκτη γύρω απ( τις µ+νάδες π+υ θέλετε να επιλέIετε. Με

τ+ν τρ(π+ αυτ( δηµι+υργείται ένα πλαίσι+ γύρω απ( αυτές τις µ+νάδες.

(λων των ενεργών παικτών, θα δείτε τα �ρώµατα κάθε στρατ+ύ τ+υ παι�νι-
δι+ύ, έναν κατάλ+γ+ των συµµα�ιών π+υ υπάρ�+υν, τ+ν αριθµ( των θυµάτων
π+υ έ�ει πρ+καλέσει κάθε στρατ(ς και θα έ�ετε τη δυνατ(τητα να επιλέIετε
π+ι+ι παίκτες θα µπ+ρ+ύν να δια6άH+υν τα µηνύµατα τ+υ “Beacon”
(«Φάρ+υ»), π+υ αK+ρ+ύν την +µάδα σας. \ι σύµµα�+ί σας µπ+ρ+ύν πάντ+τε
να δια6άH+υν τα µηνύµατά σας, εκτ(ς εάν τα απενεργ+π+ιήσετε µε την εντ+-
λή «Chat With» («Συν+µιλία µε»). Πρέπει να υπ+δείIετε τ+υς παίκτες στ+υς
+π+ί+υς θέλετε να στέλνετε µηνύµατα. Για περισσ(τερες πληρ+K+ρίες σ�ε-
τικά µε τα µηνύµατα τ+υ «Φάρ+υ», ανατρέIτε στην εν(τητα Λωρίδα Πρ+ηγ-
µένων Εντ+λών στη σελίδα 26.
ΠΛΗΚΤΡ\ OPTIONS (Επιλ+γών): Εάν κάνετε κλικ σε αυτ( τ+ πλήκτρ+, θα µπ+-
ρείτε να K+ρτώνετε και να απ+θηκεύετε τ+ παι�νίδι σας, να εγκαταλείπετε
την απ+στ+λή ή να αλλάHετε τις εντ+λές τ+υ πληκτρ+λ+γί+υ και τις επιλ+γές
ή�+υ. Αυτ( τ+ πλήκτρ+ µ+ιάHει π+λύ µε τ+ µεν+ύ Επιλ+γές π+υ αναKέρθηκε
πρωτύτερα. Βρίσκεται στην κ+ρυKή της Λωρίδας Εντ+λών.
RADAR SCREEN (\θ(νη Ραντάρ): Στην κεντρική +θ(νη 6λέπετε ένα µικρ(
µ(ν+ µέρ+ς τ+υ πεδί+υ της µά�ης. Η +θ(νη τ+υ ραντάρ, π+υ 6ρίσκεται ακρι-
6ώς κάτω απ( τα πλήκτρα BRIEFING/DIPLOMACY και OPTIONS, σας δεί�νει
(λ+ τ+ πεδί+ της µά�ης. Θα µπ+ρείτε να 6λέπετε (σα σηµεία τ+υ �άρτη έ�ετε
απ+καλύψει µε τις µετακινήσεις των στρατευµάτων. Μπ+ρείτε να �ρησιµ+π+ι-
είτε την \θ(νη Ραντάρ για να µετακινείτε τ(σ+ τα στρατεύµατά σας (σ+ και
την +πτική γωνία µε την +π+ία 6λέπετε τη µά�η. zταν έ�ετε επιλέIει µ+νά-
δες, κάντε κλικ στην \θ(νη Ραντάρ, για να δώσετε εντ+λή στα στρατεύµατά
σας να µετακινηθ+ύν πρ+ς την επιλεγµένη περι+�ή. Εάν δεν έ�ετε επιλέIει
µ+νάδες και κά-νετε κλικ στην \θ(νη Ραντάρ, η +πτική σας γωνία θα µετακι-
νηθεί πρ+ς την επιλεγµένη περι+�ή. Με αυτ(ν τ+ν τρ(π+ µπ+ρείτε να µετακι-
νείτε την +πτική γωνία σε (π+ι+ σηµεί+ τ+υ πεδί+υ της µά�ης θέλετε, γρήγ+-
ρα και �ωρίς κύλιση.

Σηµείωση: Η Gθ(νη Ραντάρ εµ&ανί!εται µ(ν�ν (ταν η 9άση σας έ6ει αρκετή δύναµη
και εσείς διαθέτετε έναν Σ�9ιετικ( Πύργ� Ραντάρ ή ένα Συµµα6ικ( Επιτελεί�
Π�λεµικής Αερ�π�ρίας.

ΠΛΗΚΤΡ\ REPAIR (Επισκευής): Κατά τη διάρκεια της µά�ης π+λλά απ( τα
κτίριά σας θα υπ+στ+ύν καταστρ+Kές. Για να τα επισκευάσετε, κάντε κλικ στ+
εικ+νίδι+ τ+υ µικρ+ύ γαλλικ+ύ κλειδι+ύ, π+υ 6ρίσκεται ακρι6ώς κάτω απ( την
\θ(νη Ραντάρ. \ δείκτης θα µετα6ληθεί σε γαλλικ( κλειδί. Εάν κάνετε κλικ
µε αυτ(ν τ+ δείκτη πάνω σε ένα κατεστραµµέν+ +ικ+δ(µηµα, θα αρ�ίσει να
επισκευάHεται. \ δείκτης θα εµKανίHεται µε µία εγκ+πή, (ταν 6ρίσκεται πάνω
σε κτίρι+ π+υ επισκευάστηκε ή π+υ δεν µπ+ρεί να επισκευαστεί. Μην Iε�νάτε
(τι η επισκευή εν(ς κτιρί+υ θα σας κ+στίσει 6αθµ+ύς, αλλά είναι Kτην(τερ+ς
και γρηγ+ρ(τερ+ς τρ(π+ς απ( τ+ να αKήσετε τα κτίριά σας να καταστραK+ύν
και να πρέπει να τα αντικαταστήσετε.
ΠΛΗΚΤΡ\ SELL (Πώλησης): ∆ίπλα στ+ εικ+νίδι+ τ+υ γαλλικ+ύ κλειδι+ύ υπάρ-
�ει ένα εικ+νίδι+ µε τ+ σήµα τ+υ δ+λαρί+υ. Εάν κάνετε κλικ πάνω τ+υ, + δεί-
κτης θα πάρει τη µ+ρKή τ+υ σήµατ+ς τ+υ δ+λαρί+υ. Εάν κάνετε κλικ µε αυτ(ν
τ+ δείκτη πάνω σε ένα απ( τα κτίριά σας, θα τ+ π+υλήσετε. Θα λά6ετε ένα µέ-
ρ+ς τις τιµής κατασκευής τ+υ κτιρί+υ σε 6αθµ+ύς και συ�νά θα παίρνετε
Conscripts (Κληρωτ+ύς) ή GΙs (Στρατιώτες) για υπ+στήριIη τ+υ σκ+π+ύ σας.
PRODUCTION TABS (Καρτέλες Παραγωγής): Κάτω απ( τις καρτέλες REPAIR
και SELL υπάρ�+υν +ι τέσσερις καρτέλες Παραγωγής. Αυτές +ι καρτέλες
δεί�ν+υν (λα τα +ικ+δ+µήµατα και τις µ+νάδες π+υ µπ+ρείτε να δηµι+υρ-
γήσετε. Απ( τα αριστερά πρ+ς τα δεIιά +ι καρτέλες είναι +ι εIής: BUILDINGS
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αυτ(µατα στ+ +ρυ�εί+ Μεταλλεύµατ+ς για να συλλέIει περισσ(τερ+ υλικ(.
Εάν στείλετε τ+ν ανθρακωρύ�+ σε µια περι+�ή (π+υ δεν υπάρ�ει Μετάλ-
λευµα για να συλλέIει, δεν θα αρ�ίσει να ψά�νει για Μετάλλευµα π+υ πρέ-
πει να συλλέIει. Πρέπει να στ+�εύετε µία πηγή Μεταλλεύµατ+ς, πρ+κει-
µέν+υ + ανθρακωρύ�+ς να αρ�ίσει τη διαδικασία συλλ+γής.

Υπάρ��υν δύ� τύπ�ι Μεταλλεύµατ�ς:
• Τ+ κίτριν� Μετάλλευµα π+υ υπάρ�ει άKθ+ν+, αλλά δεν είναι τ(σ+

π+λύτιµ+ (σ+ τα π+λύ�ρωµα πετράδια.
• Τα π�λύ�ρωµα πετράδια π+υ είναι σπάνια, αλλά εIαιρετικά π+λύτιµα,

γιατί απ+Kέρ+υν διπλάσι+υς 6αθµ+ύς απ( τ+ καν+νικ( Μετάλλευµα.

Σηµείωση: Μπ�ρείτε να αναγκάσετε έναν ανθρακωρύ6� να επιστρέψει νωρίτερα
στ� εργ�στάσι� επε)εργασίας, επιλέγ�ντάς τ�ν και τ�π�θετώντας τ� δείκτη πάνω
στ� εργ�στάσι�. G δείκτης θα µετα9ληθεί σε δείκτη “enter” (εισ(δ�υ). Κάντε κλικ
)ανά, για να στείλετε τ�ν ανθρακωρύ6� πίσω στ� Εργ�στάσι� Επε)εργασίας µα!ί
µε τ� &�ρτί� π�υ έ6ει εκείνη τη στιγµή.

Κατασκευή Μ�νάδων και Yικ�δ�µηµάτων
Για να κατασκευάσετε µ+νάδες και +ικ+δ+µήµατα πρέπει να �ρησιµ+π+ιή-
σετε τα µεν+ύ παραγωγής, π+υ 6ρίσκ+νται ακρι6ώς κάτω απ( τις καρτέλες
παραγωγής. Καθεµία απ( τις τέσσερις καρτέλες εµKανίHει τα +ικ+δ+µήµα-
τα ή τις µ+νάδες π+υ µπ+ρείτε να κατασκευάσετε στη 6άση σας.

Για να !εκινήσετε την κατασκευή κάπ�ι�υ �ικ�δ�µήµατ�ς ή µ�νάδας:
1. Κάντε κλικ στην κατάλληλη καρτέλα για να εµKανιστ+ύν +ι επιλ+γές σας.
2. Κάντε κλικ στ+ αντικείµεν+ π+υ θέλετε να κατασκευάσετε. Η κατασκευή

θα Iεκινήσει αµέσως.

Η κατασκευή µ+νάδων και κτιρίων παίρνει αρκετ( �ρ(ν+, + +π+ί+ς εµKανίHε-
ται απ( τ+ �έρι σάρωσης π+υ υπάρ�ει πάνω στην εικ(να τ+υ αντικειµέν+υ π+υ
κατασκευάHετε. Τ+ κ(στ+ς τ+υ αντικειµέν+υ π+υ κατασκευάHετε αKαιρείται
απ( τ+υς 6αθµ+ύς σας (τ+ κ(στ+ς εµKανίHεται εάν µετακινήσετε τ+ δείκτη
πάνω στην εικ(να). Εάν σας τελειώσ+υν τα �ρήµατα κατά τη διάρκεια της
παραγωγής µιας µ+νάδας ή εν(ς +ικ+δ+µήµατ+ς, η παραγωγή θα ανα6ληθεί
έως (τ+υ απ+κτήσετε περισσ(τερα κεKάλαια. Μ(λις κερδίσετε Iανά κάπ+ι+υς
6αθµ+ύς, η παραγωγή θα συνε�ιστεί αυτ(µατα.
Σηµείωση: Μπ�ρείτε να ανα9άλλετε την παραγωγή εν(ς αντικειµέν�υ π�υ κατασκευά-
!ετε εκείνη τη στιγµή, κάν�ντας δε)ί κλικ στην εικ(να τ�υ. Εάν κάνετε αριστερ( κλικ
στην εικ(να, θα )εκινήσει )ανά η παραγωγή τ�υ αντικειµέν�υ. Εάν κάνετε πάλι δε)ί κλικ,
θα ακυρωθεί η παραγωγή και θα επιστρα&�ύν �ι 9αθµ�ί π�υ )�δέψατε για αυτ(.

Kατασκευές σε Σειρά Aναµ�νής
Μπ+ρείτε να 6άHετε σε σειρά αναµ+νής π+λλές µ+νάδες πεHικ+ύ και +�ήµατα.
zλες +ι µ+νάδες πεHικ+ύ δηµι+υργ+ύνται στ+ν Barracks (Στρατώνα) και δηµι-
+υργ+ύνται ανάλ+γα µε τη σειρά π+υ τις τ+π+θετείτε σε αναµ+νή. Τα +�ήµατα
δηµι+υργ+ύνται σε διάK+ρα κτίρια. Τα +�ήµατα π+υ δηµι+υργήθηκαν απ( ένα
ειδικ( κτίρι+, θα δηµι+υργηθ+ύν ανάλ+γα µε τη σειρά π+υ τα 6άλατε σε ανα-
µ+νή. Για παράδειγµα, µπ+ρείτε να κατασκευάσετε ένα τανκ [π+υ δηµι+υργεί-
ται στ+ War Factory (Π+λεµικ( Εργ+στάσι+)] και ένα πλ+ί+ [π+υ δηµι+υργείται
στ+ Naval Yard (Ναυπηγεί+)] ταυτ(�ρ+να. Κάντε απλώς κλικ στ+ν αριθµ( των
µ+νάδων ή τ+υ πεHικ+ύ π+υ θέλετε να κατασκευάσετε και θα παρα�θ+ύν
αυτ(µατα απ( τ+ κατάλληλ+ κτίρι+.

3. Απελευθερώστε τ+ αριστερ( πλήκτρ+ τ+υ π+ντικι+ύ. Με αυτ(ν τ+ν τρ(-
π+ θα επιλέIετε (λες τις µ+νάδες π+υ 6ρίσκ+νται µέσα στ+ πλαίσι+.

Σηµείωση: Gρισµένες µ�νάδες δεν ανταπ�κρίν�νται σε (λες τις εντ�λές. Για παρά-
δειγµα, τα µεγάλα �6ήµατα δεν µπ�ρ�ύν να µπ�υν στα Flak Tracks (Αντιαερ�π�-
ρικά Τεθωρακισµένα G6ήµατα).

Μετακίνηση και Πυρ���λισµ�ί
Για να κάνετε τη µ�νάδα σας να δράσει:
1. ΕπιλέIτε µία µ+νάδα.

2. Μετακινήστε τ+ δείκτη στ+ σηµεί+ τ+υ πεδί+υ της µά�ης, (π+υ θέλετε
να πάει η µ+νάδα σας.

Εάν η µ+νάδα ή +ι µ+νάδες µπ+ρ+ύν να µετακινηθ+ύν πρ+ς τη συγκεκρι-
µένη κατεύθυνση, θα δείτε έναν πράσιν+ δείκτη κίνησης και +ι µ+νάδες
θα αρ�ίσ+υν να µετακιν+ύνται µ(λις κάνετε κλικ. Εάν +ι µ+νάδες σας δεν
µπ+ρ+ύν να µετακινηθ+ύν πρ+ς την επιλεγµένη περι+�ή, + δείκτης θα
εµKανίHεται µε ένα κ(κκιν+ σηµάδι (slash). Εάν + δείκτης τ+π+θετηθεί
πάνω σε µια ε�θρική µ+νάδα ή +ικ+δ(µηµα, θα γίνει κ(κκιν+ς και +ι
µ+νάδες π+υ έ�ετε επιλέIει θα αρ�ίσ+υν να πυρ+6+λ+ύν µ(λις κάνετε
κλικ στ+ στ(�+. zταν δίνετε στις µ+νάδες σας την εντ+λή να κινηθ+ύν,
θα κιν+ύνται πρ+ς τ+ στ(�+ ακ+λ+υθώντας την πι+ ευθεία διαδρ+µή.

Τ� Πέπλ�
zταν Iεκινάτε µια απ+στ+λή, τ+ µεγαλύτερ+ µέρ+ς της +θ(νης είναι καλυµ-
µέν+ µε ένα µαύρ+ «πέπλ+». \ι περι+�ές π+υ καλύπτ+νται απ( τ+ πέπλ+
είναι τα µέρη τ+υ πεδί+υ της µά�ης, τα +π+ία δεν έ�ετε εIερευνήσει ακ(µη.
Καθώς µετακινείτε τις µ+νάδες σας πρ+ς τις άκρες τ+υ πέπλ+υ, θα απ+καλύ-
πτεται µεγαλύτερ+ µέρ+ς τ+υ πεδί+υ, ανάλ+γα µε την ακτίνα τ+υ +πτικ+ύ
πεδί+υ της µ+νάδας σας. Μπ+ρείτε να δώστε εντ+λή στις µ+νάδες να µπ+υν
µέσα στ+ πέπλ+, απ+καλύπτ+ντας αµέσως µεγαλύτερα µέρη τ+υ πεδί+υ.

Πώς Συλλέγετε Μετάλλευµα/
Πώς Κερδίeετε Βαθµ�ύς
Σε διάK+ρα σηµεία τ+υ πεδί+υ της µά�ης θα 6ρείτε +ρυ�εία µε Μετάλλευ-
µα, τ+ +π+ί+ απ+τελεί π+λύτιµη πλ+υτ+παραγωγική πηγή. Τ+ Μετάλλευµα
πρέπει να συλλε�θεί και να γίνει η επεIεργασία τ+υ, µε απ+τέλεσµα να
κερδίσετε 6αθµ+ύς. Στη συνέ�εια, µπ+ρείτε να �ρησιµ+π+ιήσετε τ+υς 6αθ-
µ+ύς για να �τίσετε πρ(σθετα +ικ+δ+µήµατα και µ+νάδες για να ενισ�ύ-
σετε τις δυνάµεις σας. Τ(σ+ +ι Σύµµα�+ι (σ+ και +ι Σ+6ιετικ+ί διαθέτ+υν
+�ήµατα εI(ρυIης, τα +π+ία συλλέγ+υν τ+ Μετάλλευµα και τ+ µεταKέ-
ρ+υν στα Εργ+στάσια ΕπεIεργασίας, (π+υ γίνεται η επεIεργασία τ+υ.
Για να συλλέ!ετε Μετάλλευµα:
1. Κάντε κλικ σε ένα (�ηµα εI(ρυIης [σε ένα Chrono Miner (uρ+ν+-

Ανθρακωρύ�+) ή σε ένα War-Miner (Π+λεµικ( Ανθρακωρύ�+)].
2. Μετακινήστε τ+ δείκτη σε ένα +ρυ�εί+ Μεταλλεύµατ+ς.
3. Κάντε Iανά κλικ και + ανθρακωρύ�+ς θα κατευθυνθεί στ+ +ρυ�εί+

Μεταλλεύµατ+ς και θα αρ�ίσει τη δ+υλειά.

zταν + ανθρακωρύ�+ς γεµίσει, θα επιστρέψει αυτ(µατα στ+ πι+ κ+ντιν(
Kιλικ( εργ+στάσι+ επεIεργασίας και, στη συνέ�εια, θα επιστρέψει και πάλι
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Η π+σ(τητα ενέργειας π+υ παράγετε εIαρτάται απ( την κατάσταση των
ενεργειακών πηγών (των Αντιδραστήρων Τέσλα και των Μ+νάδων Παρα-
γωγής Ενέργειας). Να τις διατηρείτε σε καλή κατάσταση, διαK+ρετικά
θα Iεµείνετε απ( ενέργεια την πι+ ακατάλληλη στιγµή.

Σηµείωση: Sταν �ι απαιτήσεις σας σε ενέργεια )επερν�ύν την παραγωγή σας, θα
επι9ραδυνθ�ύν π�λλές 9ασικές λειτ�υργίες σας, ενώ άλλες θα διακ�π�ύν εντελώς.
Θα µειωθ�ύν �ι κατασκευές νέων κτιρίων και µ�νάδων, τ� ραντάρ θα κλείσει και
π�λλές αµυντικές 9άσεις θα τεθ�ύν εκτ(ς λειτ�υργίας.

Tε�ν�λ�γικά Kτίρια
Σε π+λλά σενάρια, τα +υδέτερα τε�ν+λ+γικά κτίρια εµKανίH+νται σε +ρι-
σµένα σηµεία τ+υ �άρτη. Μπ+ρείτε να τα καταλά6ετε, εάν τ+π+θετήσετε
έναν Μη�ανικ( µέσα στ+ κτίρι+. Αντίθετα απ( άλλα κτίρια, τα τε�ν+λ+γικά
κτίρια δεν µπ+ρ+ύν να π+υληθ+ύν και δεν απαιτ+ύν ενέργεια. Η κατάληψη
τε�ν+λ+γικών κτιρίων σάς πρ+σKέρει συγκεκριµένες ικαν(τητες µέσα
στ+ πεδί+ της µά�ης. Υπάρ�+υν τέσσερις τύπ+ι τε�ν+λ+γικών κτιρίων, +ι
εIής: Airport (Αερ+δρ(µι+), Hospital (Ν+σ+κ+µεί+), Outpost (Φυλάκι+) και
Oil Derrick (ΕIέδρα Άντλησης Πετρελαί+υ).

Aερ�δρ�µι�
zταν καταλαµ6άνετε ένα Αερ+δρ(µι+, έ�ετε
τη δυνατ(τητα να παράγετε Paratroopers
(ΑλεIιπτωτιστές). Σε τακτά �ρ+νικά διαστήµατα
µπ+ρείτε να ρί�νετε µια +µάδα ΑλεIιπτω-
τιστών σε µία επιλεγµένη περι+�ή τ+υ �άρτη.
Εάν παίHετε µε τ+υς Συµµά�+υς, +ι ΑλεIιπτω-
τιστές είναι GIs (Στρατιώτες). Εάν παίHετε µε
τ+υς Σ+6ιετικ+ύς, είναι Conscripts (Κληρωτ+ί).

zταν +ι ΑλεIιπτωτιστές είναι έτ+ιµ+ι να αναπτυ�θ+ύν, κάντε κλικ στην
εικ(να τ+υς π+υ 6ρίσκεται στ+ µεν+ύ Armoury (\πλισµ(ς) κάτω απ( τις
καρτέλες Παραγωγής. Για να τ+υς αναπτύIετε, κάντε κλικ στην περι+�ή
τ+υ πεδί+υ της µά�ης, στην +π+ία θέλετε να τ+υς ρίIετε. Ένα µεταγωγικ(
αερ+πλάν+ θα ρίIει τ+υς ΑλεIιπτωτιστές στην επιλεγµένη περι+�ή.

N�σ�κ�µεί� 
\ι τραυµατισµένες µ+νάδες πεHικ+ύ µπ+ρ+ύν
να µεταKερθ+ύν σε ένα Ν+σ+κ+µεί+ π+υ
έ�ετε καταλά6ει, για να θεραπευτ+ύν. Τις
επιλέγετε και τ+π+θετείτε τ+ δείκτη πάνω
στ+ Ν+σ+κ+µεί+. \ δείκτης θα γίνει δείκτης
“enter”. \ι πλήρως θεραπευµένες µ+νάδες
αναπτύσσ+νται αυτ(µατα απ( τ+ Ν+σ+κ+µεί+.

Σηµεία Ανασύντα!ης
Μ(λις κατασκευάσετε τις µ+νάδες, µπ+ρείτε να τις +δηγήσετε πρ+ς µία
+ρισµένη κατεύθυνση, επιλέγ+ντας τ+ κτίρι+ στ+ +π+ί+ κατασκευάHεται η
µ+νάδα και κάν+ντας κλικ στην περι+�ή τ+υ πεδί+υ της µά�ης (π+υ θέλετε
+ι µ+νάδες να µεταKερθ+ύν. Θα εµKανιστεί µία διακεκ+µµένη γραµµή ανά-
µεσα στα δύ+ σηµεία, η +π+ία υπ+δεικνύει την επιλεγµένη περι+�ή. Μ(λις
δηµι+υργηθεί µια µ+νάδα, θα πάει αυτ(µατα στην επιλεγµένη περι+�ή.

Τ�π�θέτηση Yικ�δ�µηµάτων στ� Πεδί�
της Μά�ης
Μ(λις δηµι+υργηθεί ένα +ικ+δ(µηµα ή ένα αντικείµεν+ +πλισµ+ύ, η
λέIη “READY” (Έτ+ιµ+) θα εµKανιστεί πάνω απ( την εικ(να τ+υ στ+
µεν+ύ παραγωγής

Για να τ�π�θετήσετε τ� αντικείµεν� π�υ µ�λις έ�ει δηµι�υργηθεί
στ� πεδί� της µά�ης:
1. Κάντε κλικ στην εικ(να.

2. Μετακινήστε τ+ δείκτη πάνω στ+ πεδί+ της µά�ης. Κάτω απ( τ+
δείκτη θα εµKανιστεί ένα συµπαγές, επίπεδ+ πλαίσι+. Αυτ( είναι τ+
πρ+σ�έδι+ των αντικειµένων και δεί�νει τ+ µέγεθ+ς και τ+ σ�ήµα τ+υ
+ικ+δ+µήµατ+ς π+υ δηµι+υργήσατε.

3. Μετακινήστε τ+ πρ+σ�έδι+ στην περι+�ή, στην +π+ία θέλετε να
τ+π+θετήσετε τ+ κτίρι+ και κάντε Iανά κλικ.

Εάν τ+ πλαίσι+ είναι πράσιν+, τ+ κτίρι+ θα τ+π+θετηθεί και θα αρ�ίσει να
λειτ+υργεί. Εάν είναι κ(κκιν+, σηµαίνει (τι ένα µέρ+ς της περι+�ής είναι
απ+κλεισµέν+ και τ+ κτίρι+ δεν θα αναπτυ�θεί.

Σηµείωση: Εάν δεν τ�π�θετηθεί στη θέση τ�υ τ� �ικ�δ(µηµα π�υ έ6ει ήδη �λ�κλη-
ρωθεί, δεν µπ�ρ�ύν να κατασκευαστ�ύν άλλα �ικ�δ�µήµατα.

Σηµείωση: Τα �ικ�δ�µήµατα µπ�ρ�ύν να τ�π�θετηθ�ύν µ(ν� σε επίπεδ� έδα&�ς
και σ6ετικά κ�ντά στα υπ(λ�ιπα �ικ�δ�µήµατά σας.

Eνέργεια
\ Μετρητής Ενέργειας, π+υ 6ρίσκεται στα αριστερά των Καρτελών Παρα-
γωγής, έ�ει µεγάλη σηµασία. Στην +υσία, κάθε κτίρι+ π+υ δηµι+υργείτε
�ρειάHεται ενέργεια για να λειτ+υργήσει. Η παρακ+λ+ύθηση των αναγκών
και της παραγωγής ενέργειας θα καθ+ρίσει την επιτυ�ία ή την απ+τυ�ία
σας. \ι δύ+ σηµαντικ+ί παράγ+ντες π+υ πρέπει να παρακ+λ+υθείτε είναι +ι
απαιτήσεις και η παραγωγή ενέργειας.

• Τ+ ύψ+ς της κ(κκινης στήλης στ+ Μετρητή Ενέργειας σάς δεί�νει την
τρέ�+υσα απαιτ+ύµενη π+σ(τητα ενέργειας. Στην πραγµατικ(τητα,
είναι η ενέργεια π+υ �ρησιµ+π+ιείτε.

• To ύψ+ς (λ+υ τ+υ µετρητή δεί�νει την τρέ�+υσα παραγωγή ενέργειας.

• Τα τµήµατα τ+υ Μετρητή Ενέργειας π+υ είναι κίτρινα και πράσινα
δεί�ν+υν τ+ πλε(νασµα ενέργειας π+υ µπ+ρείτε να �ρησιµ+π+ιήσετε
για να λειτ+υργήσετε επιπλέ+ν κτίρια. Να θυµάστε πάντα (τι τ+
πράσιν+ είναι καλ(, ενώ τ+ κ(κκιν+ είναι κακ(.
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Για να καταλά�ετε ένα κτίρι�:
1. ΕπιλέIτε έναν Στρατιώτη ή Κληρωτ( και τ+π+θετήστε τ+ δείκτη πάνω

σε ένα +υδέτερ+ κτίρι+. \ δείκτης θα γίνει δείκτης “enter”.

2. Κάντε κλικ στ+ κτίρι+ για να µπει + επιλεγµέν+ς στρατιώτης.

zταν τ+ κτίρι+ καταληKθεί, τα παράθυρά τ+υ θα σKραγιστ+ύν µε σανίδες
και θα εµKανιστεί συρµατ(πλεγµα στη σκεπή. Κάντε κλικ στ+ κτίρι+.
Η σειρά µε τις εικ(νες των στρατιωτών, π+υ εµKανίHεται στ+ κάτω µέ-
ρ+ς τ+υ κτιρί+υ, δεί�νει τη µέγιστη �ωρητικ(τητα τ+υ κτιρί+υ. Κάθε
γεµισµέν+ εικ+νίδι+ αντιπρ+σωπεύει έναν στρατιώτη µέσα στ+ κτίρι+.
Εάν αυIήσετε τ+ν αριθµ( των µ+νάδων π+υ υπάρ�+υν µέσα στ+ κτίρι+,
θα αυIηθεί και + ρυθµ(ς των πυρ+6+λισµών. \ι µ+νάδες π+υ 6ρίσκ+νται
µέσα στ+ κτίρι+ δεν µπ+ρ+ύν να πληγ+ύν άµεσα. Αντίθετα, πρέπει να
καταστραKεί τ+ κτίρι+. zταν τ+ κτίρι+ υπ+στεί µεγάλη καταστρ+Kή,
(λες +ι µ+νάδες π+υ 6ρίσκ+νται εκεί αναγκάH+νται να Kύγ+υν.

Για να δώσετε εντ�λή στις µ�νάδες π�υ έ��υν καταλά�ει ένα
κτίρι� να $ύγ�υν:

1. Τ+π+θετήστε τ+ δείκτη πάνω στ+ κτίρι+ π+υ έ�ετε καταλά6ει. Θα µετα-
6ληθεί σε δείκτη «ανάπτυIης».

2. Κάντε κλικ µε τ+ πλήκτρ+ τ+υ π+ντικι+ύ. \ι µ+νάδες θα 6γ+υν απ( τ+
κτίρι+ και αυτ( θα Iαναγίνει +υδέτερ+.

Κατάληψη Ε�θρικών Κτιρίων και Επισκευή
Γε$υρών και Π�λιτικών Yικ�δ�µηµάτων
∆ύ+ απ( τις κύριες λειτ+υργίες των Μη�ανικών είναι να καταλαµ6άν+υν
ε�θρικά κτίρια και να επισκευάH+υν τις κατεστραµµένες γέKυρες.

Για να καταλά�ετε ένα ε�θρικ� κτίρι�:

1. ΕπιλέIτε έναν Μη�ανικ( και τ+π+θετήστε τ+ δείκτη πάνω σε ένα
ε�θρικ( κτίρι+. Εάν τ+ κτίρι+ µπ+ρεί να καταληKθεί, + δείκτης θα
µετατραπεί σε “enter”.

2. Εάν κάνετε κλικ στ+ κτίρι+, + Μη�ανικ(ς θα µετακινηθεί για να κατα-
λά6ει τ+ κτίρι+. Εάν + Μη�ανικ(ς Kτάσει στ+ ε�θρικ( κτίρι+, τ+ +ικ+-
δ(µηµα θα τεθεί αµέσως υπ( τ+ν έλεγ�( σας.

Επίσης, +ι Μη�ανικ+ί µπαίν+υν στα δικά σας κατεστραµµένα κτίρια και τα
επισκευάH+υν γρήγ+ρα (ένα µέρ+ς της Hηµιάς επαν+ρθώνεται αµέσως). \ι
Μη�ανικ+ί µπ+ρ+ύν ακ(µη να µπ+υν στ+ υπ(στεγ+ επισκευής γέKυρας
(6ρίσκεται δίπλα στη γέKυρα) για να την επισκευάσ+υν. Μπαίν+υν επίσης
στα π+λιτικά +ικ+δ+µήµατα, στα +π+ία έ�ετε εγκαταστήσει Kρ+υρά �ρησι-
µ+π+ιώντας τ+υς Στρατιώτες ή τ+υς Κληρωτ+ύς σας. \ Μη�ανικ(ς επι-
σκευάHει (λα τα κατεστραµµένα π+λιτικά κτίρια π+υ είναι υπ( κατάληψη.

Φυλάκι� 
Τ+ Φυλάκι+ είναι µία εγκατάσταση επισκευών,
η +π+ία διαθέτει +πλισµ( και λειτ+υργεί
(πως και τ+ Συµµα�ικ( ή τ+ Σ+6ιετικ(
Service Depot (Συνεργεί+) (δείτε παρακάτω).
Ωστ(σ+, σε αντίθεση µε αυτά τα κτίρια, τ+
Φυλάκι+ µπ+ρεί να αµυνθεί τ(σ+ απ( τις �ερ-
σαίες επιθέσεις (σ+ και απ( τις αερ+π+ρικές.
Μ(λις καταλά6ετε τ+ Φυλάκι+, θα αµυνθεί
κατά τ+υ ε�θρ+ύ σας. Στ+ Φυλάκι+ µπ+ρείτε
να επισκευάσετε τα κατεστραµµένα +�ήµατα.

Ε!έδρα Άντλησης Πετρελαί�υ
\ι ΕIέδρες Άντλησης Πετρελαί+υ εIασKαλί-
H+υν συνε�ή ρ+ή 6αθµών (ταν τις καταλαµ-
6άνετε (συν «εύρετρα» (ταν τις καταλαµ6ά-
νετε για πρώτη K+ρά).

Y�υρώσεις των Π�λιτικών Κτιρίων
Τα στρατεύµατά σας µπ+ρ+ύν να καταλά6+υν π+λλά π+λιτικά κτίρια.
zταν τα στρατεύµατα καταλαµ6άν+υν τέτ+ια κτίρια, πυρ+6+λ+ύν µέσα
απ( π(ρτες και παράθυρα, πρ+καλώντας καταστρ+Kές στις ε�θρικές
µ+νάδες π+υ πλησιάH+υν π+λύ. Μ(ν+ν +ι Στρατιώτες των Συµµά�ων και
+ι Κληρωτ+ί των Σ+6ιετικών µπ+ρ+ύν να καταλά6+υν τα π+λιτικά κτίρια.
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Eπισκευές

Για να επισκευάσετε ένα ��ηµα:
1. ΕπιλέIτε τ+ και τ+π+θετήστε τ+ δείκτη πάνω στ+ Συνεργεί+. \ δείκτης

θα γίνει “enter”.

2. Κάντε κλικ για να στείλετε τ+ (�ηµα στ+ Συνεργεί+. Τ+ (�ηµα θα αρ�ί-
σει να επισκευάHεται αµέσως µ(λις Kτάσει στ+ Συνεργεί+.

• Κατά την επισκευή τ+υ +�ήµατ+ς αKαιρ+ύνται 6αθµ+ί. Μπ+ρείτε να
στείλετε π+λλές µ+νάδες στη σειρά, +ι +π+ίες θα επισκευάH+νται µία
µία. Μ(λις +λ+κληρωθεί η επισκευή µιας µ+νάδας, θα 6γει αυτ(µατα
απ( τ+ Συνεργεί+.

Σηµείωση: Μπ�ρείτε να επισκευάσετε τα �6ήµατά σας µ(ν�ν εάν διαθέτετε Συνεργεί�.

Για να επισκευάσετε ένα �ικ�δ�µηµα:

1. Πατήστε τ+ πλήκτρ+ REPAIR π+υ υπάρ�ει στη Λωρίδα Εντ+λών και µετά
κάντε αριστερ( κλικ πάνω στ+ +ικ+δ(µηµα π+υ πρέπει να επισκευαστεί.

2. Τ+ +ικ+δ(µηµα θα αρ�ίσει να επισκευάHεται.

• Κατά τη διάρκεια της επισκευής τ+υ +ικ+δ+µήµατ+ς θα αKαιρ+ύνται
6αθµ+ί.

Σηµείωση: Μπ�ρείτε επίσης να επισκευάσετε ένα �ικ�δ(µηµα, πατώντας τ� πλήκτρ� Κ.

Θέση Λειτ�υργίας Επι$υλακής
zταν 6άHετε τις µ+νάδες σε θέση λειτ+υργίας Guard (ΕπιKυλακής), τ+υς
δίνετε εντ+λή να επιτίθενται στις ε�θρικές µ+νάδες π+υ πλησιάH+υν και
µετά να επιστρέK+υν στην αρ�ική τ+υς θέση. \ι µ+νάδες π+υ δεν 6ρίσκ+νται
σε θέση λειτ+υργίας ΕπιKυλακής επιτίθενται και αυτές στις ε�θρικές
µ+νάδες, αλλά δεν επιστρέK+υν στην αρ�ική τ+υς θέση.

• Για να ενεργ+π+ιήσετε τη θέση λειτ+υργίας ΕπιKυλακής, πατήστε τ+
πλήκτρ+ G.

Κίνηση Επίθεσης
\ι µ+νάδες µετακιν+ύνται απ( σηµεί+ σε σηµεί+, για να επιτεθ+ύν και
να καταστρέψ+υν τ+υς ε�θρ+ύς π+υ θα συναντήσ+υν.

Για να τ+ κάνετε αυτ(:

1. ΕπιλέIτε τη(τις) µ+νάδα(ες).

2. Πατήστε CTRL/SHIFT.

3. Κάντε αριστερ( κλικ στ+ σηµεί+ τ+υ πεδί+υ της µά�ης, στ+ +π+ί+
θέλετε να µετακινηθείτε.

Συµµα�ίες τ�υ Παι�νιδι�ύ
Στα παι�νίδια Για Π+λλ+ύς Παίκτες µπ+ρείτε να δηµι+υργείτε συµµα�ίες
µεταIύ των στρατών. Αυτ( γίνεται µέσω της \θ(νης ∆ιπλωµατίας ή
κάν+ντας κλικ πάνω σε µία ε�θρική µ+νάδα και πατώντας τ+ πλήκτρ+ Α.
\ι παίκτες π+υ είναι σύµµα�+ι δεν επιτίθενται + ένας στ+ν άλλ+ν και
6λέπ+υν τα ίδια πράγµατα κάτω απ( τ+ πέπλ+.

Σηµείωση: G ε6θρικ(ς παίκτης πρέπει να πατήσει επίσης τ� πλήκτρ� Α για να
δηµι�υργηθεί η συµµα6ία.

ΠPOHΓMENOΣ TPOΠOΣ ΠAIjIMATOΣ

∆ηµι�υργία Oµάδων
Μπ+ρείτε να δηµι+υργήσετε +µάδες µ+νάδων, +ι +π+ίες επιλέγ+νται
αµέσως ως +µάδα. Για να τ+ κάνετε αυτ(:

1. ΕπιλέIτε ένα σύν+λ+ µ+νάδων.

2. Πατήστε και κρατήστε πατηµέν+ τ+ πλήκτρ+ CTRL και µετά έναν
αριθµ( απ( τ+ 1 έως τ+ 9. zλες +ι επιλεγµένες µ+νάδες θα
ανατεθ+ύν στ+ν συγκεκριµέν+ αριθµ( +µάδας.

Σηµείωση: Εάν απ�επιλέ)ετε την �µάδα, µπ�ρείτε να την επιλέ)ετε )ανά πατώντας
τ� αριθµητικ( πλήκτρ� της συγκεκριµένης �µάδας.

Σηµείωση: Εάν αναθέσετε µια νέα �µάδα σε έναν αριθµ(, η πρ�ηγ�ύµενη �µάδα
θα αντικατασταθεί.

Εάν θέλετε να πρ�σθέσετε µ�νάδες σε µια �µάδα:

1. ΕπιλέIτε την +µάδα.

2. Κρατήστε πατηµέν+ τ+ πλήκτρ+ SHIFT και κάντε κλικ στις µ+νάδες
π+υ θέλετε να πρ+σθέσετε στην +µάδα.

Πωλήσεις
Μπ+ρείτε να π+υλήσετε +π+ι+δήπ+τε απ( τα κτίριά σας �ρησιµ+π+ιώ-
ντας τ+ πλήκτρ+ SELL π+υ 6ρίσκεται κάτω απ( την +θ(νη Ραντάρ. Για
να τ+ κάνετε αυτ(:

1. Κάντε κλικ στ+ πλήκτρ+ SELL.

2. Κάντε κλικ στ+ κτίρι+ π+υ θέλετε να π+υλήσετε.

Σηµείωση: Μπ�ρείτε επίσης να τ� π�υλήσετε πατώντας τ� πλήκτρ� L.

Ένα µέρ+ς των 6αθµών π+υ �ρησιµ+π+ιήθηκαν για �τιστεί αυτ( κτίρι+
θα σας επιστραKεί, ενώ θα �άσετε (λα τα πρ+ν(µια απ( την ιδι+κτησία
τ+υ. Παρ(λ+ π+υ είναι δυνατ(ν (και συ�νά ωKέλιµ+) να π+υλάτε τα
ε�θρικά κτίρια π+υ έ�+υν καταλά6ει +ι Μη�ανικ+ί σας, δεν µπ+ρείτε να
π+υλάτε τα π+λιτικά κτίρια π+υ έ�+υν καταλά6ει τα στρατεύµατά σας.
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H ΛΩΡΙ∆Α ΠΡYΗΓΜΕΝΩΝ ΕΝΤYΛΩΝ
Εάν κάνετε κλικ στην καρτέλα π+υ 6ρίσκεται κάτω απ( την κεντρική
+θ(νη της µά�ης (στ+ κάτω µέρ+ς της +θ(νης), αν+ίγει η Λωρίδα
Πρ+ηγµένων Εντ+λών. Αυτή η λωρίδα περιλαµ6άνει συντ+µεύσεις για
τις περισσ(τερες πρ+ηγµένες εντ+λές π+υ έ�ετε στη διάθεσή σας.

Πλήκτρα ∆ηµι�υργίας Yµάδων
Αυτά τα πλήκτρα σας δίν+υν τη δυνατ(τητα να δηµι+υργείτε γρήγ+ρα
+µάδες, (πως (ταν �ρησιµ+π+ιείτε την εντ+λή CTRL + αριθµητικ( πλήκτρ+.
ΕπιλέIτε τις µ+νάδες π+υ θέλετε να συµπεριλά6ετε στην +µάδα και κάντε
κλικ σε ένα απ( αυτά τα πλήκτρα. Με αυτ(ν τ+ν τρ(π+ θα δηµι+υργήσετε
µια +µάδα. Μπ+ρείτε να επιλέIετε και πάλι αυτή την +µάδα κάν+ντας Iανά
κλικ στ+ πλήκτρ+ ή �ρησιµ+π+ιώντας τα πλήκτρα 1 ή 2 τ+υ πληκτρ+λ+γί+υ.
Για να διαλύσετε µια +µάδα, κάντε δεIί κλικ στ+ πλήκτρ+.

Πλήκτρ� Επιλ�γής Τύπ�υ (Τ)
Αυτ( τ+ πλήκτρ+ σας δίνει τη δυνατ(τητα να επιλέγετε γρήγ+ρα (λες
τις µ+νάδες συγκεκριµέν+υ τύπ+υ π+υ υπάρ�+υν στην περι+�ή ή στ+
�άρτη. ΕπιλέIτε µια µ+νάδα και κάντε κλικ στ+ πλήκτρ+ TYPE SELECT
(Επιλ+γή Τύπ+υ). Θα επιλεγ+ύν (λες +ι παρ(µ+ιες +µάδες π+υ 6ρίσκ+-
νται στην +θ(νη. Κάντε Iανά κλικ για να επιλεγ+ύν (λες +ι (µ+ιες
µ+νάδες π+υ υπάρ�+υν στ+ �άρτη.

Ανάπτυ!η Μ�νάδων (D)
Κάντε κλικ σε µια µ+νάδα µε λειτ+υργία ανάπτυIης και µετά κάντε κλικ σε
αυτ( τ+ πλήκτρ+, για να αναπτυ�θεί η µ+νάδα. Εάν επιλέIετε µια +µάδα
µ+νάδων, θα µπ+ρείτε να τις αναπτύIετε ή να τις συµπτύIετε µε µία κίνηση.

Πλήκτρ� Επι$υλακής (G)
Μπ+ρείτε να �ρησιµ+π+ιείτε αυτ( τ+ πλήκτρ+ για να τ+π+θετείτε τις
µ+νάδες σε θέση λειτ+υργίας ΕπιKυλακής. ΕπιλέIτε τις µ+νάδες π+υ
θέλετε να τ+π+θετήσετε σε αυτή τη θέση λειτ+υργίας και κάντε κλικ
στ+ συγκεκριµέν+ πλήκτρ+. zταν 6άHετε τις µ+νάδες στη θέση
λειτ+υργίας ΕπιKυλακής, τ+υς δίνετε εντ+λή να επιτίθενται σε ε�θρικές
µ+νάδες π+υ πλησιάH+υν και µετά να επιστρέK+υν στην αρ�ική τ+υς
θέση. \ι µ+νάδες π+υ δεν 6ρίσκ+νται σε αυτή τη θέση λειτ+υργίας
επιτίθενται και αυτές στις ε�θρικές µ+νάδες π+υ πλησιάH+υν, αλλά δεν
επιστρέK+υν στην αρ�ική τ+υς θέση.

Πλήκτρ� Σηµείων Πρ�ώθησης (Z)
Στ+ Command & Conquer: Red Alert 2 υπάρ�ει ένα ιδιαίτερα αυστηρ(
σύστηµα σηµείων πρ+ώθησης, π+υ σας δίνει τη δυνατ(τητα να ελέγ�ετε
τις κινήσεις των στρατευµάτων σας �ωρίς να �ρειάHεται να τα δια�ει-
ρίHεστε επιµέρ+υς. Επιπλέ+ν, τα Σηµεία Πρ+ώθησης σάς δίν+υν τη
δυνατ(τητα να συντ+νίHετε επιθέσεις ακρί6ειας. Για περισσ(τερες
πληρ+K+ρίες, ανατρέIτε παρακάτω στην εν(τητα Σηµεία Πρ+ώθησης.

Πλήκτρ� Φάρ�υ (B)
Στα παι�νίδια Για Π+λλ+ύς Παίκτες, µπ+ρείτε να τ+π+θετείτε Kάρ+υς µε
τ+ πλήκτρ+ PLACE BEACON (Τ+π+θέτηση Φάρ+υ). Κάντε κλικ σε αυτ( τ+
πλήκτρ+ και µετά κάντε κλικ στ+ �άρτη, για να τ+π+θετήσετε τ+ Kάρ+.
zλ+ι +ι παίκτες π+υ είναι σύµµα�+ί σας µπ+ρ+ύν να 6λέπ+υν τ+ Kάρ+.

Παλαίµα�ες και Επίλεκτες Μ�νάδες
Καθώς +ι µ+νάδες σας π+λεµ+ύν, θα απ+κτ+ύν εµπειρία στη µά�η. zταν
µια µ+νάδα απ+κτήσει αρκετή εµπειρία, ανα6αθµίHεται και γίνεται Επίλεκτη
(Elite). \ι Επίλεκτες µ+νάδες είναι πι+ γρήγ+ρες, δυνατ(τερες, έ�+υν
καλύτερα (πλα και µεγαλύτερ+ ρυθµ( πυρών απ’ (,τι +ι καν+νικές
µ+νάδες. Επιπλέ+ν, θεραπεύ+νται µ(νες τ+υς (ταν υπ(κεινται πλήγµατα
και κερδίH+υν ένα ενισ�υµέν+ (πλ+ µ(λις πρ+α�θ+ύν σε Επίλεκτες.

Σηµείωση: Μπ�ρείτε να αναγνωρίσετε τις Επίλεκτες µ�νάδες απ( τα γαλ(νια π�υ
εµ&ανί!�νται στην κάτω αριστερή πλευρά της µ�νάδας.

Ανάπτυ!η Μ�νάδων
Π+λλές µ+νάδες διαθέτ+υν δευτερεύ+υσες λειτ+υργίες, +ι +π+ίες ενεργoπ+ι-
+ύνται µ(λις τις «αναπτύIετε». Τα Κινητά \�ήµατα Κατασκευών (MCV), +ι
Στρατιώτες, +ι Desolators (ΑKανιστές) και + Yuri (Γι+ύρι) διαθέτ+υν δευτερεύ+υ-
σες λειτ+υργίες. Κάντε διπλ( κλικ πάνω τ+υς για να τα αναπτύIετε.

• Κάντε διπλ( κλικ πάνω στη µ+νάδα, για να την αναπτύIετε.

• Για να αναπτύIετε µια µεγάλη +µάδα µ+νάδων, µπ+ρείτε να πατήσετε
τ+ πλήκτρ+ D.

Αναγκαστικά Πυρά
Συνήθως, +ι µ+νάδες σας δεν πυρ+6+λ+ύν έναν στ(�+ π+υ δεν είναι ε�θρι-
κ(ς. Για να αναγκάσετε τις µ+νάδες σας να πυρ+6+λήσ+υν ένα συγκεκριµέν+
σηµεί+, κρατήστε πατηµέν+ τ+ πλήκτρ+ CTRL και κάντε κλικ στ+ συγκεκρι-
µέν+ σηµεί+. Μπ+ρείτε να �ρησιµ+π+ιείτε αυτή την κίνηση για να κατα-
στρέKετε γέKυρες ή τ+ί�+υς.

Κι�ώτια Ενίσ�υσης ∆ύναµης
Κατά διαστήµατα θα εµKανίH+νται κι6ώτια πάνω στ+ πεδί+ της µά�ης.
Μπ+ρείτε να τα µαHεύετε τ+π+θετώντας πάνω τ+υς µια µ+νάδα. Παρ(λ+
π+υ δεν µπ+ρ+ύµε να π+ύµε τι περιέ�ει κάθε κι6ώτι+, είναι (λα π+λύ
�ρήσιµα. \ρισµένα κι6ώτια σας δίν+υν 6αθµ+ύς ή απ+καλύπτ+υν (λ+ τ+
�άρτη. Άλλα αυIάν+υν τ+ν +πλισµ(, την τα�ύτητα, την πείρα ή τη δύνα-
µη των (πλων σας ή απ+καθιστ+ύν την υγεία της µ+νάδας π+υ µάHεψε
τ+ κι6ώτι+.
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Μ(λις 6γείτε απ( τη θέση λειτ+υργίας Σηµείων Πρ+ώθησης, +ι επιλεγ-
µένες µ+νάδες θα ακ+λ+υθ+ύν τα επιλεγµένα σηµεία πρ+ώθησης.
Επειδή έ�ετε συνδέσει τα σηµεία πρ+ώθησης, τα σηµεία πρ+ώθησης
π+υ ακ+λ+υθεί η περίπ+λ+ς θα παραµείν+υν ως έ�+υν. Αντίθετα απ( τα
καν+νικά σηµεία πρ+ώθησης, αυτά είναι µ(νιµα και +ι µ+νάδες σας θα
κιν+ύνται εκεί ακ+λ+υθώντας τη διαδρ+µή περιπ+λίας τ+υς.
Σηµείωση: Εάν καταστρα&�ύν (λες �ι µ�νάδες π�υ ακ�λ�υθ�ύν µια διαδρ�µή
περιπ�λίας, καταστρέ&�νται και τα σηµεία πρ�ώθησης.

Συντ�νισµ�ς Επιθέσεων
Μπ+ρείτε να συντ+νίHετε τις επιθέσεις µεταIύ π+λλών µά�ιµων +µάδων
�ρησιµ+π+ιώντας τα Σηµεία Πρ+ώθησης. Για να τ+ επιτύ�ετε αυτ(:

1. Μπείτε στη θέση λειτ+υργίας Σηµείων Πρ+ώθησης.

2. ΕπιλέIτε µια +µάδα µ+νάδων.

3. ∆ηµι+υργήστε σηµεία πρ+ώθησης για τη συγκεκριµένη +µάδα.

4. Ακυρώστε την επιλ+γή της +µάδας κάν+ντας δεIί κλικ στ+ �άρτη,
αλλά �ωρίς να 6γείτε απ( τη θέση λειτ+υργίας Σηµείων Πρ+ώθησης.

5. ΕπιλέIτε µια άλλη +µάδα µ+νάδων.

6. ∆ηµι+υργήστε σηµεία πρ+ώθησης γι’ αυτή την +µάδα.

7. Βγείτε απ( τη θέση λειτ+υργίας Σηµείων Πρ+ώθησης.

Επειδή +ι µ+νάδες δεν θα αρ�ίσ+υν να ακ+λ+υθ+ύν τα σηµεία πρ+ώ-
θησης πριν 6γείτε απ( τη θέση λειτ+υργίας Σηµείων Πρ+ώθησης, (λες
+ι µ+νάδες στις +π+ίες έ�ετε δώσει εντ+λές θα µείν+υν ακίνητες.
Για να Iεκινήσετε την επίθεση, 6γείτε απ( τη θέση λειτ+υργίας Σηµείων
Πρ+ώθησης. Κάθε +µάδα µ+νάδων θα αρ�ίσει να ακ+λ+υθεί τα δικά της
σηµεία πρ+ώθησης. Με αυτ(ν τ+ν τρ(π+ σας δίνεται η δυνατ(τητα να
επιτίθεστε στ+ν ε�θρ( απ( π+λλά σηµεία ταυτ(�ρ+να.

∆ιαγρα$ή Σηµείων Πρ�ώθησης
Για να διαγράψετε τα σηµεία πρ+ώθησης, κάντε αριστερ( κλικ στ+
σηµεί+ πρ+ώθησης π+υ θέλετε να αKαιρέσετε και πατήστε τ+ πλήκτρ+
DEL. Τ+ σηµεί+ πρ+ώθησης θα εIαKανιστεί. Τα σηµεία πρ+ώθησης, π+υ
6ρίσκ+νται στις πλευρές τ+υ σηµεί+υ π+υ διαγράψατε, θα ενωθ+ύν. Για
παράδειγµα, εάν δηµι+υργήσετε τρία σηµεία πρ+ώθησης για µία µ+νάδα
και διαγράψετε τ+ δεύτερ+, η µ+νάδα θα πάει στ+ πρώτ+ σηµεί+
πρ+ώθησης και αµέσως µετά στ+ τρίτ+.

ΕΝΤYΛΕΣ ΠΛΗΚΤΡYΛYΓΙYΥ
Παρ(λ+ π+υ π+λλές απ( τις εντ+λές π+υ �ρειάHεστε για να δηµι+υργή-
σετε τη 6άση σας και να διατάHετε τα στρατεύµατά σας µπ+ρ+ύν να
πραγµατ+π+ιηθ+ύν µε τ+ π+ντίκι, υπάρ�+υν και π+λλές άλλες π+υ µπ+-
ρ+ύν να πραγµατ+π+ιηθ+ύν και µε τ+ πληκτρ+λ(γι+.

Εάν κάνετε αριστερ( κλικ στ+ Kάρ+ και πατήσετε Enter, µπ+ρείτε να
πληκτρ+λ+γήσετε ένα µήνυµα και να τ+ στείλετε στ+υς συµµά�+υς σας.
Εάν Iαναπατήσετε τ+ Enter, τ+ κείµεν+ θα τ+π+θετηθεί πάνω στ+ Kάρ+.
Για να ακυρώσετε τ+ µήνυµα, κάντε δεIί κλικ στ+ Kάρ+. zλ+ι +ι παίκτες
µπ+ρ+ύν να αKαιρέσ+υν τ+ Kάρ+ απ( την +θ(νη τ+υς, κάν+ντας κλικ
πάνω τ+υ και πατώντας τ+ πλήκτρ+ DEL.

ΣΗΜΕΙΑ ΠΡYΩΘΗΣΗΣ
Τα Σηµεία Πρ+ώθησης σας δίν+υν τη δυνατ(τητα να ελέγ�ετε π+λλές +µά-
δες πεHικ+ύ και +�ηµάτων, π+υ επιτίθενται ταυτ(�ρ+να ενώ 6ρίσκ+νται σε
διάK+ρα σηµεία πάνω στ+ �άρτη. Για να εισάγετε Σηµεία Πρ+ώθησης, �ρη-
σιµ+π+ιήστε τ+ πλήκτρ+ WAY POINTS π+υ 6ρίσκεται στη Λωρίδα Πρ+ηγµέ-
νων Εντ+λών ή πατήστε τ+ πλήκτρ+ �. Για να 6γάλετε τα Σηµεία Πρ+ώ-
θησης, κάντε κλικ Iανά στ+ πλήκτρ+ WAY POINTS.

∆ηµι�υργία Σηµείων Πρ�ώθησης
\ απλ+ύστερ+ς τρ(π+ς �ρήσης των Σηµείων Πρ+ώθησης είναι να δηµι-
+υργείτε τέτ+ια σηµεία για να µετακινείτε τις µ+νάδες σας απ( τη µία
περι+�ή στην άλλη. Με τα Σηµεία Πρ+ώθησης µπ+ρείτε να δίνετε εντ+-
λή στις µ+νάδες σας να ακ+λ+υθήσ+υν µια συγκεκριµένη διαδρ+µή,
απ+Kεύγ+ντας τις πιθανές απειλές ή παραµ+νεύ+ντας την ε�θρική 6άση
για να επιτεθ+ύν σε κάπ+ια πλευρά π+υ δεν έ�ει καλή άµυνα.

Για να δηµι�υργήσετε Σηµεία Πρ�ώθησης:
1. Εισαγάγετε Σηµεία Πρ+ώθησης και επιλέIτε τις µ+νάδες π+υ θέλετε

να µετακινήσετε.

2. Κάντε κλικ στην περι+�ή τ+υ πεδί+υ της µά�ης (ή στ+ �άρτη τ+υ ραντάρ),
(π+υ θέλετε να µετακινηθ+ύν αυτές +ι µ+νάδες. Κάθε K+ρά π+υ κάνετε
κλικ στην +θ(νη, θα πρ+στίθεται ένα ακ(µη σηµεί+ πρ+ώθησης.

Για να αναγκάσετε τις µ+νάδες να ακ+λ+υθήσ+υν τα σηµεία πρ+ώθησης
π+υ έ�ετε δηµι+υργήσει, 6γείτε απ( τα Σηµεία Πρ+ώθησης κάν+ντας
Iανά κλικ στ+ πλήκτρ+ WAY POINTS.
Σηµείωση: Τα Σηµεία Πρ�ώθησης στ� Command & Conquer: Red Alert 2 δεν είναι
µ(νιµα. Μ(λις �ι µ�νάδες σας &τάσ�υν σε κάπ�ι� σηµεί� πρ�ώθησης και
συνε6ίσ�υν στ� επ(µεν�, τ� πρ�ηγ�ύµεν� σηµεί� πρ�ώθησης θα διαγρα&εί.

∆ηµι�υργία Περιπ�λων
Ένας άλλ+ς �ρήσιµ+ς τρ(π+ς για να �ρησιµ+π+ιείτε τα Σηµεία Πρ+ώ-
θησης είναι να δηµι+υργείτε περιπ(λ+υς ή µια σειρά σηµείων πρ+ώθη-
σης π+υ κάν+υν ελιγµ+ύς. \ι µ+νάδες περιπ+λίας περπατ+ύν κατά µή-
κ+ς της επιλεγµένης διαδρ+µής, έως (τ+υ πάρ+υν διαK+ρετική εντ+λή,
και επιτίθενται σε (σ+υς ε�θρ+ύς συναντ+ύν. \ι περίπ+λ+ι �ρησιµ+-
π+ι+ύνται για να πρ+στατεύ+υν συνε�ώς µία συγκεκριµένη περι+�ή.
Για να δηµι�υργήσετε µία περίπ�λ�:
1. Μπείτε στη θέση λειτ+υργίας Σηµείων Πρ+ώθησης και επιλέIτε τις

µ+νάδες π+υ θέλετε να 6άλετε στην περίπ+λ+.

2. ∆ηµι+υργήστε τα σηµεία πρ+ώθησης, µε τα +π+ία θα κάνετε την περίπ+λ+.

3. Τέλ+ς, κάντε Iανά κλικ στ+ δεύτερ+ σηµεί+ πρ+ώθησης, ώστε να
συνδεθ+ύν τα σηµεία πρ+ώθησης µεταIύ τ+υς.
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oν�µα Πλήκτρ� Oρισµ�ς

Είσ+δ+ς στη θέση Κάντε κλικ στη µ+νάδα, πατήστε \ρίHει Σηµεία Πρ+ώθησης.
λειτ+υργίας Σηµείων και κρατήστε πατηµέν+ τ+ �,
Πρ+ώθησης τ+π+θετήστε τα σηµεία πρ+ώθη-

σης, αKήστε τ+ πλήκτρ+ για να
ενεργ+π+ιήσετε την εντ+λή κίνησης

\ρισµ(ς Σηµεί+υ Κάντε κλικ στ+ Στρατώνα, στ+ Ανασυντάσσει τις µ+νάδες σας σε ένα 
ΑνασύνταIης Π+λεµικ( Εργ+στάσι+, στ+ σηµεί+ τ+υ πεδί+υ της µά�ης, µετά την 

Ναυπηγεί+ ή στ+υς Cloning Vats παραγωγή τ+υς.
(Κάδ+υς Κλων+π+ίησης) και 
επιλέIτε τ+ σηµεί+ ανασύνταIης 
στ+ πεδί+ της µά�ης 

Εστίαση στ+ Συµ6άν Μπάρα ∆ιαστήµατ+ς Κεντράρει την +πτική σας γωνία στ+ πι+ 
π+υ εντ+πίHει τ+ Pαντάρ πρ(σKατα επιλεγµέν+ σηµεί+ τ+υ �άρτη 

τ+υ ραντάρ.
Πανηγυρισµ+ί C Κάνει τ+ πεHικ( σας να πανηγυρίHει για τη 

νίκη τ+υ!
Μετά6αση στ+ Μεν+ύ Tab Πρ+σπελαύνει την \θ(νη ∆ιπλωµατίας.
∆ιπλωµατίας

Πρ�ηγµένες Λειτ�υργίες Πληκτρ�λ�γί�υ

oν�µα Πλήκτρ� Oρισµ�ς

Παρακ+λ+ύθηση F Η +πτική γωνία ακ+λ+υθεί την επιλεγµένη 
µ+νάδα.

Φρ+ύρηση Πρ++ρισµ+ύ CTRL/ALT + κλικ στην περι+�ή Η µ+νάδα µετακινείται σε µια περι+�ή και 
τη Kρ+υρεί.

Συν+δεία Μ+νάδας CTRL/ALT + κλικ στη µ+νάδα Φρ+υρεί την +µάδα ενώ κινείται πάνω στ+ 
έδαK+ς.

Φρ+ύρηση \ικ+δ+µήµατ+ς CTRL/ALT + κλικ στ+ +ικ+δ(µηµα Φρ+υρεί τ+ συγκεκριµέν+ +ικ+δ(µηµα.
Καρτέλα \ικ+δ+µήµατ+ς Q Πρ+γραµµατιH(µεν+ πλήκτρ+ για τα 

\ικ+δ+µήµατα.
Καρτέλα \πλισµ+ύ W Πρ+γραµµατιH(µεν+ πλήκτρ+ για τ+ν Oπλισµ(..
Καρτέλα ΠεHικ+ύ E Πρ+γραµµατιH(µεν+ πλήκτρ+ για τ+ ΠεHικ(.
Καρτέλα Μ+νάδας R Πρ+γραµµ/ν+ πλήκτρ+ για τις Μ+νάδες.
Επ(µενη Μ+νάδα M Επιλέγει την επ(µενη µ+νάδα π+υ θα 

δηµι+υργηθεί.
Πρ+ηγ+ύµενη Μ+νάδα Ν Επιλέγει την πρ+ηγ+ύµενη µ+νάδα π+υ 

επιλέIατε.
Επιλ+γή zλων Ρ Επιλέγει (λες τις µ+νάδες π+υ 6ρίσκ+νται 

στ+ πεδί+ της µά�ης.
Περιπλάνηση στις Y Επιλέγει (λες τις παλαίµα�ες ή τις 
Επίλεκτες Μ+νάδες επίλεκτες µ+νάδες
Περιπλάνηση στην υγεία U Επιλέγει (λες τις µ+νάδες π+υ +ι λωρίδες 

υγείας τ+υς είναι παρ(µ+ιες.
Τρ+π+π+ίηση Κρατήστε πατηµέν+ τ+ SHIFT και ΑKαιρείτε τη(τις) συγκεκριµένη(ες) 
Επιλεγµένων Μ+νάδων κάντε κλικ στην επιλεγµένη +µάδα µ+νάδα(ες) απ( την +µάδα των µ+νάδων.

για να την απ+επιλέIετε. Kάντε
κλικ στη µ+νάδα π+υ δεν είναι 
επιλεγµένη για να την πρ+σθέσετε 
στην +µάδα 

Κεντράρισµα τ+υ uάρτη Η  Κεντράρει την +πτική σας γωνία πάνω στη
Τακτικής πάνω στη Βάση πάνω στη 6άση σας.

Συνήθως πρ(κειται για τ+ Εργ+τάIι( σας.
Θέση Λειτ/γίας Επισκευής Κ ΕπισκευάHει τα +ικ+δ+µήµατά σας.
Θέση Λειτ/γίας Πώλησης L Π+υλά τα +ικ+δ+µήµατά σας.
∆ηµι+υργία Σελιδ+δείκτη CTRL + F1 - F4 ∆ηµι+υργεί ένα σηµεί+ στ+ �άρτη, στ+ 

+π+ί+ θέλετε να µεταπηδήσετε αµέσως.
Μετά6αση στην Επιλ+γή F1 – F4 Μετα6αίνει στην περι+�ή τ+υ
Σελιδ+δείκτη σελιδ+δείκτη.
Ειρωνείες Για Π+λλ+ύς F5 – F12 Στέλνει πρ+καθ+ρισµένα η�ητικά 
Παίκτες µηνύµατα σε άλλ+υς παίκτες.

Βασικές Λειτ�υργίες Πληκτρ�λ�γί�υ
oν�µα Πλήκτρ� Oρισµ�ς

ΑνάπτυIη αντικει- D \ρισµένες µ+νάδες διαθέτ+υν 
µέν+υ/µ+νάδας δευτερεύ+υσες λειτ+υργίες π+υ

πρ+σKέρ+υν καλύτερες ή διαK+ρετικές
τικές επιθέσεις και δυνάµεις.
Επίσης, µπ+ρείτε να κάνετε κλικ πάνω
µ(λις + δείκτης «ανάπτυIης» εµKανίHεται 
πάνω απ( τη µ+νάδα. \ι Στρατιώτες, +ι 
ΑKανιστές και +ι Γι+ύρι διαθέτ+υν 
δευτερεύ+υσες δυνάµεις. Μπ+ρείτε 
να �ρησιµ+π+ιείτε αυτ( τ+ πλήκτρ+ 
και για να 6γάHετε τις µ+νάδες ή τα 
κτίρια π+υ διαθέτ+υν Kρ+υρά.

Φρ+ύρηση Τρέ�+υσας G \ι µ+νάδες σαρών+υν την περι+�ή
Περι+�ής και επιτίθενται αυτ(µατα στ+υς ε�θρ+ύς.
Κίνηση Επίθεσης Κάντε κλικ στη µ+νάδα, \ι µ+νάδες µετακιν+ύνται απ( σηµεί+ 

CTRL/SHIFT, µετακίνηση σε σηµεί+, επιτίθενται και καταστρέK+υν 
στην περι+�ή (σ+υς ε�θρ+ύς συναντ+ύν.

∆ιασπ+ρά u \ι µ+νάδες πρ+σπαθ+ύν να µην 
υπ+στ+ύν καταστρ+Kές. Πατήστε τ+ 
(ταν κάπ+ι+ (�ηµα πρ+σπαθεί να 
«κάνει πίτα» τ+ πεHικ( σας.

Σταµάτηµα S Ακινητ+π+ιεί την επιλεγµένη µ+νάδα.
Αναγκαστικ(ς Κρατήστε πατηµέν+ τ+ πλήκτρ+ ΑναγκάHει µια µ+νάδα να πυρ+6+λήσει 
Πυρ+6+λισµ(ς CTRL, κατευθύνετε τ+ δείκτη πάνω Kιλική ή +υδέτερη µ+νάδα.

στ+ στ(�+, κάνετε αριστερ( κλικ
Αναγκαστική Κίνηση Κρατήστε πατηµέν+ τ+ πλήκτρ+ ΑναγκάHει τη µ+νάδα να περπατήσει πρ+ς

ALT, κατευθύνετε τ+ δείκτη πάνω µία περι+�ή ή να «λιώσει» άλλη µ+νάδα.
στ+ στ(�+, αριστερ( κλικ

Μεν+ύ Επιλ+γών ESC Πηγαίνετε στ+ Μεν+ύ Επιλ+γών.
∆ηµι+υργία \µάδας CTRL + 1 – 9 ∆ηµι+υργεί +µάδες µ+νάδων.
Επιλ+γή \µάδας 1 – 9 Επιλέγει την +µάδα π+υ έ�ετε ήδη 

δηµι+υργήσει.
Συµµα�ία µε Α Πατήστε τ+ για να απ+Kύγετε να 
επιλεγµένη πλευρά επιτεθείτε σε Kίλ+υς.
Επιλ+γή Τύπ+υ Τ Κάντε αριστερ( κλικ στ+ πλήκτρ+ TYPE 

SELECT στη Λωρίδα Πρ+ηγµένων 
Εντ+λών ή πατήστε µία K+ρά τ+ Τ, για να 
επιλέIετε (λες τις µ+νάδες τ+υ ίδι+υ 
τύπ+υ π+υ υπάρ�+υν στην +θ(νη (ένα 
κλικ). Κάντε διπλ( κλικ για να επιλέIετε (λες
(σες υπάρ�+υν στ+ πεδί+ της µά�ης.

Συν+µιλία µε (λ+υς Enter για να εµKανιστεί + δείκτης Στέλνει τα µηνύµατα σε (λ+υς τ+υς 
τ+υς Ακρ+ατές συHήτησης, Enter για να στείλετε ακρ+ατές.
(στα παι�νίδια Για µήνυµα, ∆εIί κλικ για να ακυρωθεί
Π+λλ+ύς Παίκτες) τ+ µήνυµα
Συν+µιλία µε (λ+υς ∆ιάστηµα για να εµKανιστεί o Στέλνει τα µηνύµατα σε (λ+υς τ+υς 
τ+υς Συµµά�+υς δείκτης συHήτησης, Enter για να συµµά�+υς.
(στα παι�νίδια Για στείλετε µήνυµα, ∆εIί κλικ για να
Π+λλ+ύς Παίκτες) ακυρωθεί τ+ µήνυµα
Συν+µιλία µε (λ+υς Πατήστε '/' για να εµKανιστεί Στέλνει τα µηνύµατα σε (λ+υς τ+υς 
τ+υς Παίκτες + δείκτης συHήτησης, Enter για να παίκτες.
(στα παι�νίδια Για στείλετε µήνυµα, ∆εIί κλικ για να
Π+λλ+ύς Παίκτες) ακυρωθεί τ+ µήνυµα
Τ+π+θέτηση Φάρ+υ B Πατήστε Return για να γράψετε τ+ ΓράKει µηνύµατα για τ+υς συµµά�+υς σας

µήνυµα, πατήστε Return για να και τα τ+π+θετεί στ+ πεδί+ της µά�ης.
στείλετε τ+ µήνυµα.
Πατήστε DEL για να διαγράψετε
τ+ Kάρ+.

Είσ+δ+ς στη θέση Κάντε κλικ στη µ+νάδα, πατήστε \ρίHει Σηµεία Πρ+ώθησης.
λειτ+υργίας Σηµείων και κρατήστε πατηµέν+ τ+ �,
Πρ+ώθησης τ+π+θετήστε τα σηµεία πρ+ώθησης,

αKήστε τ+ πλήκτρ+ για να ενεργ+-
π+ιήσετε την εντ+λή κίνησης 
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λειτ+υργία τ+υ Κατασκ(π+υ µέσα σε ένα ε�θρικ( +ικ+δ(µηµα εIαρ-
τάται απ( τ+ κτίρι+, στ+ +π+ί+ έ�ει µπει. Τα Attack Dogs (Σκυλιά Επί-
θεσης) δεν γελι+ύνται π+τέ απ( τη µεταµKίεση τ+υ Κατασκ(π+υ, γι’
αυτ( να είστε πρ+σεκτικ+ί. Εάν + Κατάσκ+π+ς µπει σε:
Ε�θρικ�ύς Στρατώνες: \ι µ+νάδες τ+υ πεHικ+ύ σας δηµι+υρ-
γ+ύνται ως παλαίµα�ες.
Ε�θρικά Π�λεµικά Εργ�στάσια: Τα +�ήµατά σας δηµι+υργ+ύνται
ως παλαίµα�α.
Ε�θρικά Εργ�στάσια Επε!εργασίας: Κλέ6ει (σα �ρήµατα υπάρ�+υν
εκείνη τη στιγµή στ+ συγκεκριµέν+ Εργ+στάσι+ ΕπεIεργασίας.
Ε�θρικές Μ�νάδες Παραγωγής Ενέργειας: ∆ιακ(πτει πρ+σωρινά
την παρ+�ή ενέργειας τ+υ ε�θρ+ύ.
Ε�θρικά Π�λεµικά Εργαστήρια: Απ+κτά την ικαν(τητα να δηµι+υρ-
γεί ειδικές τε�ν+λ+γικές µ+νάδες πεHικ+ύ. Αυτή η ικαν(τητα θα
εµKανιστεί στην Καρτέλα INFANTRY της Λωρίδας Εντ+λών.
Ε�θρικ�ί Πυργίσκ�ι Ραντάρ: ΕπαναKέρει τ+ πέπλ+, δηµι+υργώ-
ντας πρ+6λήµατα στ+ν ε�θρ(.

Tanya (Tάνυα)
Η πι+ ευπρ+σάρµ+στη µ+νάδα πεHικ+ύ των Συµµά�ων είναι η
Τanya. Είναι εIίσ+υ γρήγ+ρη µε έναν συνηθισµέν+ Στρατιώτη
και έ�ει την ικαν(τητα να κ+λυµπά σε π+τάµια και ωκεαν+ύς.
Παρ(λ+ π+υ δεν είναι ιδιαίτερα ισ�υρή (ταν πρέπει να αντιµε-
τωπίσει +�ήµατα, τ+ πανίσ�υρ+ (πλ+ της Τanya εI+υδετερώνει
τις ε�θρικές µ+νάδες πεHικ+ύ µε µία 6+λή. Ακ(µη, η Τanya µπ+-
ρεί να τ+π+θετεί εκρηκτικά C4 στα κτίρια ή τα πλ+ία τ+υ ε�θρ+ύ,
µε απ+τέλεσµα να καταστρέK+νται ακαριαία. Η τ+π+θέτηση
εκρηκτικών C4 στα υπ(στεγα επισκευής γεKυρών δίνει στην
Τanya τη δυνατ(τητα να καταστρέKει και γέKυρες.

Attack Dog (Σκυλί Επίθεσης)
Τα ειδικά εκπαιδευµένα γερµανικά λυκ(σκυλα, τα Σκυλιά Επίθεσης,
είναι π+λύ απ+τελεσµατικά (ταν αντιµετωπίH+υν τ+ πεHικ(, αλλά
εντελώς ά�ρηστα (ταν αντιµετωπίH+υν +�ήµατα και +ικ+δ+µήµατα.
Επιπλέ+ν τα Σκυλιά Επίθεσης είναι τ+ πρώτ+, τ+ καλύτερ+ και τ+
µ+ναδικ( µέσ+ άµυνας κατά των Συµµα�ικών Κατασκ(πων. Σίγ+υρα
θα θέλετε να Kρ+υρ+ύν τη 6άση σας νυ�θηµερ(ν Σκυλιά Επίθεσης.

Chrono Legionnaire (Zρ�ν�-Λεγεωνάρι�ς)
\ uρ+ν+-Λεγεωνάρι+ς δεν περπατά π+τέ, τηλεµεταKέρεται σε +π+ι-
+δήπ+τε σηµεί+ τ+υ �άρτη. Η απ(σταση τ+υ σηµεί+υ στ+ +π+ί+ θα
τηλεµεταKερθεί καθ+ρίHει τ+ �ρ(ν+ π+υ θα �ρειαστεί για να «υλ+-
π+ιηθεί» στη νέα τ+υ θέση. Κατά την υλ+π+ίηση, + uρ+ν+-Λεγεωνά-
ρι+ς είναι ευάλωτ+ς στα ε�θρικά πυρά. Τ+ (πλ+ τ+υ είναι µ+ναδικ(.
∆εν καταστρέKει τις ε�θρικές µ+νάδες και τα ε�θρικά +ικ+δ+µή-
µατα, απλώς τα σ6ήνει απ( τ+ �ρ(ν+. Για ισ�υρ(τερ+υς ε�θρ+ύς
�ρειάHεται περισσ(τερ+ς �ρ(ν+ς. Κατά τη διάρκεια τ+υ «σ6ησίµα-
τ+ς», η ε�θρική µ+νάδα είναι άτρωτη. Εάν + uρ+ν+-Λεγεωνάρι+ς
σκ+τωθεί ενώ «σ6ήνει» µια µ+νάδα, τ(τε η µερικώς σ6ησµένη
µ+νάδα θα εµKανιστεί Iανά.

ΜYΝΑ∆ΕΣ ΚΑΙ YΙΚY∆YΜΗΜΑΤΑ

Συµµα�ικές ∆υνάµεις

Πεeικ�

GI (Στρατιώτης)
\ι Στρατιώτες είναι η 6ασική µ+νάδα τ+υ πεHικ+ύ των Συµµά�ων.
Παρ(λ+ π+υ είναι αργ+κίνητ+ι και µπ+ρ+ύν να πρ+καλέσ+υν
µ(ν+ν ελαKρές Hηµιές, είναι αναµKισ6ήτητα απαραίτητ+ι, δι(τι
έ�+υν �αµηλ( κ(στ+ς και µπ+ρ+ύν να στήν+υν γύρω τ+υς σακιά
µε άµµ+, Kτιά�ν+ντας +�υρ(. Εάν κάνετε αριστερ( κλικ σε έναν
επιλεγµέν+ Στρατιώτη, θα αναπτυ�θεί σε πλατK(ρµα µε ισ�υρ(
π+λυ6(λ+ π+υ πρ+σKέρει αυIηµένη ακτίνα 6+λής και δύναµη,
αλλά δεν µπ+ρεί να κινηθεί. Εάν κάνετε πάλι αριστερ( κλικ, +
Στρατιώτης δεν θα αναπτυ�θεί.

Engineer (Mη�ανικ�ς)
Παρ(τι ά+πλ+ς, + Μη�ανικ(ς απ+τελεί µια π+λύ �ρήσιµη µ+νάδα.
Η µεθ+δική �ρήση των +µάδων των µη�ανικών µπ+ρεί να Kέρει
«τα πάνω κάτω» στη µά�η. Έ�ετε υπ' (ψιν σας (τι, (ταν
�ρησιµ+π+ιείτε έναν Μη�ανικ(, η µ+νάδα �άνεται. \ι Μη�ανικ+ί
µπ+ρ+ύν να �ρησιµ+π+ιηθ+ύν για την επισκευή κατεστραµµένων
γεKυρών (µπαίν+υν στα υπ(στεγα επισκευής γεKυρών), να
κλέ6+υν τα +ικ+δ+µήµατα των ε�θρών, να επισκευάH+υν τα δικά
σας +ικ+δ+µήµατα και να επισκευάH+υν ή να καταλαµ6άν+υν τα
+υδέτερα τε�ν+λ+γικά κτίρια. Επίσης, +ι Μη�ανικ+ί έ�+υν την
ικαν(τητα να αK+πλίH+υν τις 6(µ6ες Crazy Ivan (Τρελ(ς Ι6άν)
στ+�εύ+ντας τη µ+νάδα ή τ+ +ικ+δ(µηµα π+υ έ�ει τ+ πρ(6ληµα.

Rocketeer (Eιδικ�ς Πυραύλων)
\ Ειδικ(ς Πυραύλων είναι η «εναέρια» έκδ+ση τ+υ απλ+ύ Στρα-
τιώτη των Συµµά�ων, + +π+ί+ς εIαπ+λύει επίθεση απ( τ+ν αέρα.
\πλισµέν+ς µε ένα ισ�υρ( (πλ+ και συνδεδεµέν+ς µε έναν εIί-
σ+υ ισ�υρ( K+ρητ( πύραυλ+, + Ειδικ(ς Πυραύλων τριγυρίHει πά-
νω απ( τ+ πεδί+ της µά�ης. \ι Ειδικ+ί Πυραύλων είναι εIαιρε-
τικ+ί στ+ να παρέ�+υν αντιαερ+π+ρική άµυνα και να εIαπ+λύ+υν
επιθέσεις αέρ+ς – εδάK+υς στ+υς πι+ αδύναµ+υς στ(�+υς.

Spy (Κατάσκ�π�ς)
\ Κατάσκ+π+ς είναι µια µ+νάδα στελθ π+υ �ρησιµ+π+ι+ύν +ι δυνά-
µεις των Συµµά�ων, για να πλε+νεκτ+ύν έναντι των αντιπάλων τ+υς.
Αντί να επιτίθεται στις ε�θρικές µ+νάδες, + Κατάσκ+π+ς στ+�εύει µια
ε�θρική µ+νάδα και παίρνει τη µ+ρKή της. Αυτ( τ+υ δίνει τη δυνα-
τ(τητα να Iεγλιστρά απ( τ+υς ε�θρ+ύς και να µπαίνει στα +ικ+-
δ+µήµατά τ+υς, κερδίH+ντας πλε+νεκτήµατα για τ+υς συµµά�+υς. Η
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Prism Tank (Άρµα Μά�ης «Πρίσµα»)
Πανίσ�υρ+ συµµα�ικ( άρµα µά�ης π+υ διαθέτει (πλ+ παρ(µ+ι+ µε
αυτ( τ+υ Prism Tower (Πρισµατικ+ύ Πύργ+υ) των Συµµά�ων (δείτε
παρακάτω). Η πανίσ�υρη και θανατηK(ρα ακτίνα Kωτ(ς π+υ εκτ+-
Iεύει τ+ πυρ+6(λ+ τ+υ Άρµατ+ς Μά�ης «Πρίσµα» διασπείρεται απ(
τ+ στ(�+ και �τυπά (σ+υς ε�θρ+ύς 6ρίσκ+νται κ+ντά, δίν+ντας σε
αυτ( τ+ (�ηµα τη δυνατ(τητα να καταστρέKει µ+ν+µιάς +λ(κληρες
+µάδες ε�θρικών µ+νάδων. Η ακτίνα διασπ+ράς εIαρτάται απ( τ+
π(σ+ κ+ντά 6ρίσκεται τ+ Άρµα Μά�ης «Πρίσµα» στ+ν αρ�ικ( στ(�+.

Μ�bile Construction Vehicle, MCV (Κινητ� o�ηµα
Κατασκευών, ΚYΚ)
zπως θα δείτε στην εν(τητα π+υ αναKέρεται στα κτίρια των Συµ-
µά�ων, η καρδιά κάθε 6άσης είναι τ+ Εργ+τάIι+. Σε π+λλές περι-
πτώσεις δεν Iεκινάτε έ�+ντας αυτ( τ+ +ικ+δ(µηµα, αλλά διαθέτ+-
ντας ένα Κινητ( z�ηµα Κατασκευών (MCV). Μ(λις αναπτυ�θεί αυτ(
τ+ (�ηµα, µετατρέπεται σε Εργ+τάIι+, παρέ�+ντάς σας (λα τα
πλε+νεκτήµατα αυτ+ύ τ+υ +ικ+δ+µήµατ+ς. Για να αναπτύIετε ένα
MCV, επιλέIτε τ+ (�ηµα και κρατήστε πάνω τ+υ τ+ δείκτη. Εάν +
δείκτης µετατραπεί σε �ρυσ( κύκλ+ µε τέσσερα 6έλη, κάντε πάνω
τ+υ αριστερ( κλικ για να αναπτυ�θεί. Εάν + δείκτης έ�ει έναν κ(κ-
κιν+ κύκλ+ π+υ είναι διαγραµµέν+ς µε µια γραµµή, σηµαίνει (τι είτε
δεν υπάρ�ει αρκετ(ς �ώρ+ς για να αναπτυ�θεί τ+ (�ηµα είτε (τι
υπάρ�ει κάπ+ι+ εµπ(δι+. Μετακινήστε τ+ (�ηµα (ή τ+ εµπ(δι+), για
να 6ρείτε κατάλληλ+ �ώρ+ ανάπτυIης.

Chrono Miner (Zρ�ν�-Ανθρακωρύ��ς)
Η 6άση της +ικ+ν+µίας σας είναι + uρ+ν+-Ανθρακωρύ�+ς, ένα
µικρ( (�ηµα π+υ συλλέγει Μετάλλευµα και τ+ πηγαίνει στα Εργ+-
στάσια ΕπεIεργασίας. Αυτ( τ+ Μετάλλευµα µετατρέπεται σε �ρή-
µατα, τα +π+ία σας δίν+υν τη δυνατ(τητα να παράγετε µ+νάδες και
+ικ+δ+µήµατα, για να αυIάνετε τη δύναµή σας. zταν πηγαίνει σε
ένα +ρυ�εί+ Μεταλλεύµατ+ς, + uρ+ν+-Ανθρακωρύ�+ς κινείται
(πως ένα καν+νικ( (�ηµα. Ωστ(σ+, (ταν είναι γεµάτ+ς Μετάλλευ-
µα, τηλεµεταKέρεται στ+ Εργ+στάσι+ ΕπεIεργασίας, σ�εδ(ν (πως
κινείται και + uρ+ν+-Λεγεωνάρι+ς πάνω στ+ �άρτη. Έτσι εI+ικ+ν+-
µείται σηµαντικ(ς �ρ(ν+ς κατά τη µεταK+ρά τ+υ Μεταλλεύµατ+ς
στ+ εργ+στάσι+ επεIεργασίας.

Amphibious Transport (Αµ$ί�ι� Μεταγωγικ�)
Τ+ ΑµKί6ι+ Μεταγωγικ( των Συµµά�ων �ρησιµ+π+ιείται για τη
µεταK+ρά µ+νάδων απ( τ+ ένα σηµεί+ στ+ άλλ+. Παρ(λ+ π+υ
δεν είναι α(ρατ+ απ( τα ραντάρ, (πως τ+ Μεταγωγικ( Night
Hawk, αυτ( τ+ �(6ερκραKτ µπ+ρεί να µεταKέρει +�ήµατα και
πεHικ(. Επειδή µπ+ρεί να κινείται και στη γη και στ+ νερ(,
επιτρέπει τις επιθέσεις εναντί+ν �ερσαίων και υδάτινων
ε�θρικών στ(�ων. Αυτ( τ+ (�ηµα δεν έ�ει +πλισµ(.

Y�ήµατα
Grizzly Battle Tank (Άρµα Μά�ης Γκρίeλυ)
Τ+ ΓκρίHλυ είναι ένα τυπικ( συµµα�ικ( άρµα µά�ης. Είναι �ρήσιµα
για επιθέσεις εναντί+ν 6άσεων και +ι πανίσ�υρες ερπύστριές
τ+υς π+λτ+π+ι+ύν τις ε�θρικές µ+νάδες τ+υ πεHικ+ύ. Αυτ( τ+
(�ηµα για (λες τις �ρήσεις είναι �ρήσιµ+ και στην άµυνα και
στην επίθεση.

Infantry Fighting Vehicle, IFV (Π�λεµικ� o�ηµα Πεeικ�ύ, ΠYΠ)
Αυτ( τ+ µέσ+ µεταK+ράς είναι ένα απίστευτα ευπρ+σάρµ+στ+
(�ηµα, π+υ αλλάHει τ+ν +πλισµ( τ+υ ανάλ+γα µε τ+ν τύπ+ της
µ+νάδας πεHικ+ύ π+υ έ�ει τ+π+θετηθεί µέσα τ+υ. Για παράδειγµα,
εάν 6άλετε µέσα έναν Μη�ανικ(, µετατρέπεται σε κινητ( (�ηµα
επισκευών και µπ+ρεί να επισκευάσει τα κατεστραµµένα +�ήµατά
σας, �ωρίς να �ρειάHεται να µεταKέρετε τις µ+νάδες σας πίσω στη
6άση. Εάν τ+π+θετήσετε Στρατιώτες, αυIάνεται η ικαν(τητα τ+υ
+�ήµατ+ς να πυρ+6+λεί µ+νάδες πεHικ+ύ, κ.λπ. ΕIερευνήστε τις
π+ικίλες, καταπληκτικές ικαν(τητες π+υ διαθέτει τ+ IFV.

Σηµείωση: Gρισµένες µ�νάδες δεν πρ�καλ�ύν κανένα απ�τέλεσµα και
γίνεται, εκ πρ�επιλ�γής, (πλ� εκτ()ευσης πυραύλ�υ.

Harrier (Καταστρ�$έας) 
Αεριωθ+ύµεν+ π+υ �ρησιµ+π+ιείται για �ερσαίες επιθέσεις στις
θέσεις τ+υ ε�θρ+ύ. \ Καταστρ+Kέας είναι �ρήσιµ+ς για να
6+µ6αρδίHετε τα ε�θρικά +ικ+δ+µήµατα ή τις εισερ�(µενες
Kάλαγγες των ε�θρικών µ+νάδων, αλλά είναι ευάλωτ+ς στα
σ+6ιετικά αντιαερ+π+ρικά πυρά.

Mirage Tank (Άρµα Μά�ης «Αντικατ�πτρισµ�ς»)
Κατά τ+ µεγαλύτερ+ π+σ+στ( των περιπτώσεων, τ+ Άρµα Μά�ης
«Αντικατ+πτρισµ(ς» µ+ιάHει µε τ+ Άρµα Μά�ης ΓκρίHλυ των Συµµά-
�ων. Ωστ(σ+, (ταν αυτή η µ+νάδα είναι ακίνητη, µεταµ+ρKώνεται σε
δέντρ+. Με αυτ( τ+ καµ+υKλάρισµα πυρ+6+λεί τις ε�θρικές µ+νά-
δες, +π(τε δεν είναι εύκ+λ+ για τ+ν ε�θρ( να ανακαλύψει απ( π+ύ
έρ�+νται +ι πυρ+6+λισµ+ί. ΕµKανίHεται (µως, για λίγα δευτερ(λεπτα,
την ώρα π+υ πυρ+6+λεί. Εάν �ρησιµ+π+ιηθ+ύν πρ+σεκτικά (για
παράδειγµα, να σταµατάτε τα Άρµατα Μά�ης «Αντικατ+πτρισµ(ς»
µέσα ή κ+ντά σε δασώδεις περι+�ές), αυτές +ι µ+νάδες µπ+ρ+ύν να
πραγµατ+π+ιήσ+υν µια ισ+πεδωτική, αιKνιδιαστική επίθεση.

Night Hawk Transport (Μεταγωγικ� Night Hawk)
Τεράστι+ µεταγωγικ( ελικ(πτερ+ π+υ �ρησιµ+π+ιείται για τη
µεταK+ρά των µ+νάδων τ+υ πεHικ+ύ απ( τ+ ένα σηµεί+ τ+υ
�άρτη στ+ άλλ+ γρήγ+ρα και απ+τελεσµατικά, ανεIαρτήτως
µ+ρK+λ+γίας τ+υ εδάK+υς. Επίσης, τ+ Μεταγωγικ( Night Hawk
δεν ανι�νεύεται π+τέ απ( τα ε�θρικά ραντάρ, γεγ+ν(ς π+υ τ+
κάνει ακ(µη πι+ απ+τελεσµατικ( για τη µεταK+ρά των µ+νάδων.
Ωστ(σ+, είναι ευάλωτ+ στα αντιαερ+π+ρικά πυρά.
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Εngineer (Μη�ανικ�ς)
Παρ(τι ά+πλ+ς, + Μη�ανικ(ς απ+τελεί µια π+λύ �ρήσιµη µ+νάδα.
Η µεθ+δική �ρήση των +µάδων των µη�ανικών µπ+ρεί να Kέρει
«τα πάνω κάτω» στη µά�η. Έ�ετε υπ' (ψιν σας (τι, (ταν �ρησι-
µ+π+ιείτε έναν Μη�ανικ(, η µ+νάδα �άνεται. \ι Μη�ανικ+ί µπ+-
ρ+ύν να �ρησιµ+π+ιηθ+ύν για την επισκευή κατεστραµµένων
γεKυρών (µπαίν+υν στα υπ(στεγα επισκευής γεKυρών), να
κλέ6+υν τα +ικ+δ+µήµατα των ε�θρών, να επισκευάH+υν τα δικά
σας +ικ+δ+µήµατα και να επισκευάH+υν ή να καταλαµ6άν+υν τα
+υδέτερα τε�ν+λ+γικά κτίρια. Επίσης, +ι Μη�ανικ+ί έ�+υν την
ικαν(τητα να αK+πλίH+υν τις 6(µ6ες Crazy Ivan (Τρελ(ς Ι6άν)
στ+�εύ+ντας τη µ+νάδα ή τ+ +ικ+δ(µηµα π+υ έ�ει τ+ πρ(6ληµα.

Attack Dog (Σκυλί Επίθεσης)
Τα ειδικά εκπαιδευµένα �άσκι της Σι6ηρίας, τα Σκυλιά Επίθεσης,
είναι εIαιρετικά απ+τελεσµατικά (ταν αντιµετωπίH+υν τ+ πεHικ(,
αλλά εντελώς ά�ρηστα (ταν πρέπει να αντιµετωπίσ+υν +�ήµατα και
+ικ+δ+µήµατα. Επιπλέ+ν τα Σκυλιά Επίθεσης είναι τ+ πρώτ+, τ+
καλύτερ+ και τ+ µ+ναδικ( µέσ+ άµυνάς σας κατά των Συµµα�ικών
Κατασκ(πων. Σίγ+υρα θα θέλετε να έ�ετε Σκυλιά Επίθεσης για να
Kρ+υρ+ύν νυ�θηµερ(ν τη 6άση σας.

Tesla Trooper (Yπλίτης Τέσλα)
Αυτή η εIειδικευµένη µ+νάδα τ+υ πεHικ+ύ επιτίθεται µε υψηλής
τάσης ηλεκτρισµ( π+υ εκτ+Iεύεται απ( τ+ K+ρητ( Tesla Coil (Πηνί+
Τέσλα) π+υ διαθέτει. \ι \πλίτες Τέσλα είναι π+λύτιµ+ι για π+λλ+ύς
λ(γ+υς, ένας απ( τ+υς +π+ί+υς συνιστά τ+ (τι τα ε�θρικά άρµατα
µά�ης δεν µπ+ρ+ύν να τ+υς συντρίψ+υν. Σε στιγµές έκτακτης έλ-
λειψης ενέργειας, +ι \πλίτες Τέσλα K+ρτίH+υν τα Πηνία Τέσλα και
υπερασπίH+νται τη 6άση σας, ώστε να αντιµετωπίHει τις ε�θρικές
µ+νάδες. Επίσης, η K(ρτιση τ+υ Πηνί+υ Τέσλα αυIάνει την ακτίνα
6+λής και την ενέργειά τ+υ. Για να K+ρτίσετε ένα Πηνί+ Τέσλα,
Kέρτε κ+ντά τ+υ τ+ν \πλίτη Τέσλα. Η K(ρτιση γίνεται αυτ(µατα.

Crazy Ivan (Τρελ�ς Ι�άν)
Τ+ «Τρελ(ς Ι6άν» είναι τ+ κωδικ( (ν+µα π+υ �ρησιµ+π+ιείται για
τ+υς Σ+6ιετικ+ύς ειδικ+ύς καταστρ+Kών, +ι +π+ί+ι επιτίθενται
τ+π+θετώντας δυναµίτη σε διάK+ρα σηµεία τ+υ �άρτη. Πράγµατι,
τα πάντα µπ+ρ+ύν να «καλωδιωθ+ύν» και να εκραγ+ύν, απ( τα
ε�θρικά +ικ+δ+µήµατα έως τ+υς µεµ+νωµέν+υς Κληρωτ+ύς, ακ(µη
και τις… περιπλανώµενες αγελάδες. Μ(λις +ι 6(µ6ες τ+π+θετη-
θ+ύν σε ε�θρικές ή +υδέτερες µ+νάδες και +ικ+δ+µήµατα, αρ�ίHει
η αντίστρ+Kη µέτρηση έως την εκπυρσ+κρ(τηση και µετά ανατι-
νάH+νται. Επίσης, +ι µ+νάδες Τρελ(ς Ι6άν ανατινάH+υν γέKυρες
τ+π+θετώντας δυναµίτη στα υπ(στεγα επισκευής γεKυρών.

Flak Trooper (Yπλίτης Αντιαερ�π�ρικής Άµυνας)
Πρ+ηγµένη µ+νάδα τ+υ πεHικ+ύ π+υ είναι π+λύ �ρήσιµη για επιθέ-
σεις τ(σ+ εναντίων �ερσαίων (σ+ και εναντί+ν εναέριων στ(�ων. \
\πλίτης Αντιαερ+π+ρικής Άµυνας επιτίθεται µε εκρηκτικά
αντιαερ+π+ρικά πυρά π+υ καταστρέK+υν τα αερ+σκάKη, και
τραυµατίH+υν σ+6αρά τις ε�θρικές µ+νάδες πεHικ+ύ.

Destroyer (Αντιτ�ρπιλικ�)
Η 6ασική ναυτική µ+νάδα των Συµµά�ων, τ+ Αντιτ+ρπιλικ(, έ�ει
σ�εδιαστεί για να αµύνεται αυτ(µατα κατά των καταδυ(µενων
ε�θρικών µ+νάδων, (πως τα υπ+6ρύ�ια. Επίσης, τ+ Αντιτ+ρπιλικ(
µπ+ρεί να �ρησιµ+π+ιηθεί για τ+ 6+µ6αρδισµ( των ακτών και
των ε�θρικών εγκαταστάσεων, διευκ+λύν+ντας έτσι τις εισ6+λές
τ(σ+ στην Iηρά (σ+ και στη θάλασσα.

Aegis Cruiser (Καταδρ�µικ� «Αιγίς»)
Ένα ακ(µη σηµαντικ( συµµα�ικ( πλ+ί+ είναι τ+ Καταδρ+µικ(
«Αιγίς», τ+ +π+ί+ �ρησιµ+π+ιείται για την άµυνα κατά των
επιθέσεων απ( τ+ν αέρα. Εκτ(ς απ( τ+ καν+νικ(
αντιαερ+π+ρικ( αµυντικ( σύστηµα, τ+ Καταδρ+µικ( «Αιγίς»
είναι εI+πλισµέν+ µε αµυντικ( σύστηµα απ+Kυγής πυραύλων,
τ+ +π+ί+ πρ+στατεύει εγκαταστάσεις Hωτικής σηµασίας απ( τις
επιθέσεις πυραύλων.

Aircraft Carrier (Αερ�πλαν�$�ρ�)
zπως αντιλαµ6άνεστε, τ+ Αερ+πλαν+K(ρ+ είναι ένα µεγάλ+
πλ+ί+ π+υ επιτίθεται στέλν+ντας τα αερ+σκάKη τ+υ να
κατατρ+πώσ+υν τ+ στ(�+. Τα αερ+πλάνα τ+υ Αερ+πλαν+K(ρ+υ
πρ+σγειών+νται, ανεK+διάH+νται και συνε�ίH+υν την επίθεση,
έως (τ+υ καταστρέψ+υν τ+ν επιλεγµέν+ στ(�+. Τ+ καλύτερ+
είναι (τι, (σα αερ+πλάνα καταρρίπτ+νται, αντικαθιστώνται
αυτ(µατα και ανέI+δα.

Dolphin (∆ελ$ίνι) 
Τα ∆ελKίνια απ+τελ+ύν µια σηµαντική ναυτική µ+νάδα των
Συµµά�ων. Είναι καµ+υKλαρισµένα, δεν ανι�νεύ+νται απ( τα
ε�θρικά ραντάρ και επιτίθενται µε τη 6+ήθεια συσκευής ενί-
σ�υσης σ(ναρ. Είναι π+λύ απ+τελεσµατικά στην αντιµετώπιση
των σ+6ιετικών ναυτικών µ+νάδων και ειδικά κατά των Giant
Squids (Γιγαντιαίων Καλαµαριών) και των Subs (Υπ+6ρυ�ίων).

Σ��ιετικές ∆υνάµεις

Πεeικ�

Conscript (Κληρωτ�ς)
Τ+ αντίστ+ι�+ τ+υ Στρατιώτη των Συµµά�ων είναι + Κληρωτ(ς
των Σ+6ιετικών. \ι Κληρωτ+ί δεν µπ+ρ+ύν να αναπτυ�θ+ύν σε
ενισ�υµένη θέση, αλλά η κατασκευή τ+υς είναι Kτην(τερη απ’
(,τι των συµµα�ικών Στρατιωτών.
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Terror Drone (Τηλεκατευθυν�µεν� o�ηµα Τρ�µ�υ)
Τα Τηλεκατευθυν(µενα \�ήµατα Τρ(µ+υ είναι +ι νέες ρ+µπ+τικές
µ+νάδες π+υ δηµι+ύργησαν +ι Σ+6ιετικ+ί στρατιωτικ+ί. Αυτές +ι
µικρές, µη�ανικές αρά�νες Iε�ύν+νται στ+ πεδί+ της µά�ης ψά�ν+-
ντας για ε�θρικά +�ήµατα. Μ(λις ένα (�ηµα µπει στην ακτίνα δρά-
σης τ+υς, τα Τηλεκατευθυν(µενα \�ήµατα Τρ(µ+υ µπαίν+υν στη
µά�η, εισ6άλλ+ντας στ+ εσωτερικ( τ+υ και απ+συναρµ+λ+γώντας
τ+ απ( µέσα πρ+ς τα έIω. Μ(ν+ τ+ Συνεργεί+ ή τ+ Φυλάκι+
µπ+ρ+ύν να τ+ απ+µακρύν+υν αK(τ+υ επιτεθεί.

Apocalypse Assault Tank (Άρµα Ε$�δ�υ «Απ�κάλυψη»)
Τ+ Άρµα ΕK(δ+υ «Απ+κάλυψη», π+υ συνιστά τ+ απ(λυτ+ άρµα
µά�ης των Σ+6ιετικών, διαθέτει ένα πραγµατικά εντυπωσιακ(
(πλ+. Είναι πελώρι+ (�ηµα και µπ+ρεί να αντέIει καταστρ+Kές
τεράστιας έκτασης πρ+τ+ύ υπ+κύψει. Μπ+ρεί να �ρησιµ+π+ιηθεί
για επιθέσεις σε �ερσαί+υς και σε εναέρι+υς στ(�+υς.

MCV (ΚYΚ)
zπως θα δείτε στην εν(τητα π+υ αναKέρεται στα κτίρια των Σ+6ιε-
τικών, η καρδιά κάθε 6άσης είναι τ+ Εργ+τάIι+. Σε π+λλές περιπτώ-
σεις δεν Iεκινάτε έ�+ντας αυτ( τ+ +ικ+δ(µηµα, αλλά διαθέτ+ντας
ένα Κινητ( z�ηµα Κατασκευών (MCV). Μ(λις αναπτυ�θεί αυτ( τ+
(�ηµα, µετατρέπεται σε Εργ+τάIι+, παρέ�+ντάς σας (λα τα πλε+νε-
κτήµατα αυτ+ύ τ+υ +ικ+δ+µήµατ+ς. Για να αναπτύIετε ένα MCV,
επιλέIτε τ+ (�ηµα και κρατήστε πάνω τ+υ τ+ δείκτη. Εάν + δείκτης
µετατραπεί σε �ρυσ( κύκλ+ µε τέσσερα 6έλη, κάντε πάνω τ+υ αρι-
στερ( κλικ για να αναπτυ�θεί. Εάν + δείκτης έ�ει έναν κ(κκιν+ κύ-
κλ+ π+υ είναι διαγραµµέν+ς µε µια γραµµή, σηµαίνει (τι είτε δεν
υπάρ�ει αρκετ(ς �ώρ+ς για να αναπτυ�θεί τ+ (�ηµα είτε (τι υπάρ-
�ει κάπ+ι+ εµπ(δι+. Μετακινήστε τ+ (�ηµα (ή τ+ εµπ(δι+), για να
6ρείτε κατάλληλ+ �ώρ+ ανάπτυIης.

War-Miner (Π�λεµικ�ς Ανθρακωρύ��ς)
Τ+ αντίστ+ι�+ τ+υ uρ+ν+-Ανθρακωρύ�+υ των Συµµά�ων και 6ασι-
κ(ς σκ+π(ς τ+υ είναι να συλλέγει Μετάλλευµα, τ+ +π+ί+ θα µετα-
τραπεί σε 6αθµ+ύς. Μ(λις γίνει η επεIεργασία τ+υ Μεταλλεύµατ+ς
στ+ εργ+στάσι+, αρ�ίHει η παραγωγή µ+νάδων και +ικ+δ+µηµάτων.
Αντίθετα απ( τ+ν συµµα�ικ( uρ+ν+-Ανθρακωρύ�+, + Π+λεµικ(ς
Ανθρακωρύ�+ς δεν είναι τελείως ά+πλ+ς. ∆ιαθέτει ένα ικαν( σε
µέγεθ+ς πυρ+6(λ+, τ+ +π+ί+ τ+υ δίνει τη δυνατ(τητα να πρ+στα-
τεύεται απ( µικρ+ύς κινδύν+υς. zπως (λα τα 6αριά +�ήµατα, µπ+-
ρεί να συντρίψει τ+ ε�θρικ( πεHικ(, περνώντας απ( πάνω τ+υ.

Amphibious Transport (Αµ$ί�ι� Μεταγωγικ�)
zπως και τ+ ΑµKί6ι+ Μεταγωγικ( των Συµµά�ων, παρέ�ει
δυνατ(τητα µετακίνησης τ+υ πεHικ+ύ και των +�ηµάτων τ(σ+
στη γη (σ+ και στ+ νερ(. Αυτ( τ+ (�ηµα δεν διαθέτει +πλισµ(,
αλλά 6αριά θωράκιση, ώστε να διασKαλίHεται (τι τ+ K+ρτί+ τ+υ
θα Kτάσει στ+ν τελικ( πρ++ρισµ(.

Υuri (Γι�ύρι)
\ Γι+ύρι, π+υ είναι απ+τέλεσµα των ειδικών ερευνών των Σ+6ιε-
τικών, έ�ει την ικαν(τητα να ελέγ�ει διαν+ητικά τις 6ασικ(τερες
+ργανικές µ+νάδες και +�ήµατα. zταν έ�ετε τ+ν έλεγ�+ τ+υ
ε�θρικ+ύ +�ήµατ+ς, µετατρέπεται +υσιαστικά σε δική σας µ+νά-
δα και µπ+ρείτε να τ+ διατάIετε να κινείται και να επιτίθεται σαν
να τ+ εί�ατε κατασκευάσει εσείς. Εάν + Γι+ύρι σκ+τωθεί, η
σύνδεση µε τ+ ε�θρικ( (�ηµα διακ(πτεται και αυτ( επιστρέKει
στην αρ�ική τ+υ +µάδα. \ Γι+ύρι δεν είναι σε θέση να ελέγ�ει
τ+υς Π+λεµικ+ύς Ανθρακωρύ�+υς, τ+υς uρ+ν+-Ανθρακωρύ�+υς,
τα Σκυλιά Επίθεσης, τα αερ+σκάKη και άλλες µ+νάδες µε Γι+ύρι.
Επίσης, + Γι+ύρι µπ+ρεί να κάνει τ+ν εγκέKαλ+ των ε�θρών να
6ράσει, µε την επίθεση ανατίναIης τ+υ εγκεKάλ+υ. Απλώς, κάντε
διπλ( κλικ πάνω τ+υ και απ+λαύστε τ+ «τσιτσίρισµα» τ+υ
ε�θρικ+ύ πεHικ+ύ.

O�ήµατα

Rhino Heavy Tank (Άρµα Μά�ης «Ριν�κερ�ς»)
Η σ+6ιετική απάντηση στ+ συµµα�ικ( Άρµα Μά�ης ΓκρίHλυ είναι τ+
Άρµα Μά�ης «Ριν(κερ+ς». Είναι µεγαλύτερ+ και πι+ αργ( απ( τ+
ΓκρίHλυ, αλλά έ�ει µέγιστη ισ�ύ και είναι ιδιαίτερα απ+τελεσµατικ(
για την καταστρ+Kή των ε�θρικών +ικ+δ+µηµάτων.

Flak Track (Αντιαερ�π�ρικ� Τεθωρακισµέν� o�ηµα)
Αυτ( τ+ ελαKρύ σ+6ιετικ( (�ηµα έ�ει σ�εδιαστεί για να παρέ�ει
άµυνα τ(σ+ κατά των εναέριων (σ+ και κατά των �ερσαίων επιθέ-
σεων. Επιτίθεται µε αντιαερ+π+ρικά πυρά, σ�εδ(ν (πως και + \πλί-
της Αντιαερ+π+ρικής Άµυνας. Μπ+ρεί επίσης να �ρησιµ+π+ιηθεί ως
µεταγωγικ( για τα στρατεύµατα, µεταKέρ+ντας µ+νάδες πεHικ+ύ
πάνω στ+ έδαK+ς. Αυτ( τ+ (�ηµα δεν είναι αµKί6ι+ και δεν
λειτ+υργεί στ+ νερ(.

V3 Rocket Launcher (Εκτ�!ευτήρας Πυραύλ�υ V3)
\ Εκτ+Iευτήρας Πυραύλ+υ V3 είναι τ+ πυρ+6+λικ( των Σ+6ιετικών.
Παρ(λ+ π+υ είναι αδύναµ+ς και καταστρέKεται εύκ+λα, + V3 µπ+ρεί
να πρ+καλέσει τεράστιες καταστρ+Kές. Εκτ+Iεύει πανίσ�υρ+υς
πυραύλ+υς µεγάλ+υ 6εληνεκ+ύς, +ι +π+ί+ι πρ+καλ+ύν συντριπτικές
καταστρ+Kές σε (,τι �τυπήσ+υν. Αν και + Εκτ+Iευτήρας Πυραύλ+υ
V3 συνιστά ένα π+λύ �ρήσιµ+ (πλ+ υπ+στήριIης, είναι π+λύ ευαί-
σθητ+ς για να �ρησιµ+π+ιηθεί ως 6ασικ( (πλ+ επίθεσης.

Kirov Airship (Αερ�πλ�ι� Κίρ�$)
Τεράστια σ+6ιετικά Hέπελιν π+υ απ+τελ+ύν πραγµατικά µεγάλη
δύναµη στ+ν αέρα. Τ+ Κίρ+K µπ+ρεί να αντέIει καταστρ+Kές
τεράστιας κλίµακας και επιτίθεται ρί�ν+ντας υπέρ+γκα K+ρτία
6αρέων 6+µ6ών, π+υ µπ+ρ+ύν να ισ+πεδώσ+υν +λ(κληρη
περι+�ή. Η �αµηλή τα�ύτητα είναι τ+ πι+ αδύναµ+ σηµεί+ αυτής
της µ+νάδας.
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French Grand Cannon (Μεγάλ� Γαλλικ� Πυρ���λ�)
Αυτ( τ+ ειδικ( γαλλικ( (πλ+ δεν είναι (�ηµα, αλλά ένα ευµέγε-
θες +ικ+δ(µηµα π+υ +ν+µάHεται Μεγάλ+ Πυρ+6(λ+. Μ(λις δηµι-
+υργηθεί, παρέ�ει εIαιρετική άµυνα για τη 6άση και την πρ+στα-
τεύει απ( τις επιθέσεις τ+υ ε�θρ+ύ, και ειδικ(τερα απ( τις
θωρακισµένες µ+νάδες.

German Tank Destroyer (Γερµανικ�ς Καταστρ�$έας
Αρµάτων Μά�ης)
\ι Γερµαν+ί επιστήµ+νες δηµι+ύργησαν τ+ν Καταστρ+Kέα Αρµά-
των Μά�ης, µια µ+νάδα σ�εδιασµένη ειδικά για να δώσει τ+ πρ+-
6άδισµα στις γερµανικές δυνάµεις κατά των ε�θρών. Παρ(λ+
π+υ είναι π+λύ αδύναµ+ι (ταν πρ(κειται να αντιµετωπίσ+υν
+ικ+δ+µήµατα ή πεHικ(, +ι Καταστρ+Kείς Αρµάτων Μά�ης είναι
ιδιαίτερα απ+τελεσµατικ+ί εναντί+ν ε�θρικών +�ηµάτων και µπ+-
ρ+ύν να �ρησιµ+π+ιηθ+ύν για να αν+ίI+υν τ+ δρ(µ+ για τις επι-
θέσεις σας ή για να εIασθενίσ+υν τις πρ+ελαύν+υσες Kάλαγγες
ε�θρικών τεθωρακισµένων.

British Sniper (Βρεταν�ς Ελεύθερ�ς Σκ�πευτής)
Μ+νάδα τ+υ 6ρετανικ+ύ πεHικ+ύ π+υ είναι εI+πλισµένη µε ένα ειδι-
κ( τ+υKέκι µεγάλης εµ6έλειας, π+λύ �ρήσιµ+ για την εI+υδετέρω-
ση των ε�θρικών µ+νάδων πεHικ+ύ. \ Ελεύθερ+ς Σκ+πευτής είναι
ανώτερ+ς απ( τ+υς καν+νικ+ύς Στρατιώτες και απ+κτά εντυπωσια-
κή ακτίνα 6+λής και ισ�ύ, σκ+τών+ντας τις ε�θρικές µ+νάδες πεHι-
κ+ύ µε µία µ(ν+ 6+λή, ενώ 6ρίσκεται π+λύ έIω απ( την ακτίνα
δράσης των ε�θρών.

Korean Black Eagle (Μαύρ�ς Αετ�ς της Κ�ρέας)
\ Μαύρ+ς Αετ(ς είναι ένα ειδικ( (πλ+ τ+υ κ+ρεατικ+ύ +πλ+στα-
σί+υ. Πράγµατι, αυτ( τ+ αερ+σκάK+ς είναι Καταστρ+Kέας µεγα-
λύτερης ισ�ύ+ς, π+υ διαθέτει αυIηµένες ικαν(τητες τ(σ+ να
αντέ�ει (σ+ και να πρ+καλεί καταστρ+Kές.

Russian Tesla Tank (Ρωσικ� Άρµα Μά�ης Τέσλα)
Τ+ σ+6ιετικ( Άρµα Μά�ης Τέσλα είναι ένα τεράστι+ (�ηµα εδά-
K+υς, τ+ +π+ί+ �ρησιµ+π+ιεί ηλεκτρικ( K+ρτί+ Τέσλα αντί κάπ+ι+υ
6αλλιστικ+ύ (πλ+υ. Αυτ( τ+ ηλεκτρικ( K+ρτί+ είναι π+λύ απ+τελε-
σµατικ( τ(σ+ κατά των µ+νάδων (σ+ και κατά των +ικ+δ+µηµάτων.

Cuban Terrorist (Κ�υ�αν�ς Τρ�µ�κράτης)
\ι Κ+υ6αν+ί δηµι+ύργησαν τη µ+νάδα Τρ+µ+κράτης, για να επιτί-
θενται στις ε�θρικές 6άσεις. \ Τρ+µ+κράτης µεταKέρει ενσωµατω-
µένα εκρηκτικά C4 και αυτ+καταστρέKεται ανατινάH+ντας µαHί και
τ+υς ε�θρ+ύς, γρήγ+ρα και απ+τελεσµατικά.

Libyan Demolition Truck (Λι�υκ� Καµι�νι Καταστρ�$ής)
Τ+ Λι6υκ( Καµι(νι Καταστρ+Kής είναι ένα αυτ+καταστρ+Kικ(
(�ηµα, π+υ σ�εδιάστηκε για να σπείρει τ+ν (λεθρ+ στις ε�θρικές
6άσεις. ΜεταKέρει µια µικρή πυρηνική 6(µ6α. zταν τ+ καµι(νι
δε�τεί επίθεση, η 6(µ6α εκρύγνηται, καταστρέK+ντας τα πάντα
σε µεγάλη ακτίνα.

Typhoon Attack Sub (Επιθετικ� Υπ��ρύ�ι� «Τυ$ώνας»)
ΣκάK+ς π+υ εIαπ+λύει την επίθεσή τ+υ µέσα απ( τα κύµατα,
εκτ+Iεύ+ντας πανίσ�υρες τ+ρπίλες στ+υς ε�θρ+ύς. Τ+ Υπ+6ρύ�ι+
«ΤυKώνας» δεν µπ+ρεί να επιτεθεί σε �ερσαί+υς στ(�+υς, αλλά
είναι αδιαµKισ6ήτητα µια π+λύ ισ�υρή µ+νάδα (σ+ν αK+ρά τις
ναυµα�ίες και, (ταν είναι π+λλά µαHί, µπ+ρ+ύν να κυριαρ�ήσ+υν
στη θάλασσα. Τα Επιθετικά Υπ+6ρύ�ια «ΤυKώνας» είναι µ+νάδες
στελθ και δεν ανι�νεύ+νται απ( τα ραντάρ τ+υ ε�θρ+ύ.

Dreadnought (Ντρέντνωτ)
Ένα τεράστι+ πλ+ί+ π+υ είναι �ρήσιµ+ για τις επιθέσεις σε ε�-
θρικά πλ+ία, αλλά και σε �ερσαίες εγκαταστάσεις. ΕIαπ+λύει
ισ�υρ+ύς πυραύλ+υς µεγάλ+υ 6εληνεκ+ύς, εµπ+δίH+ντας τις
ε�θρικές µ+νάδες να πλησιάσ+υν για να τ+ καταστρέψ+υν.

Sea Scorpion (Θαλάσσι�ς Σκ�ρπι�ς)
Τα�ύτατ+ πλ+ί+ π+υ µπ+ρεί να επιτίθεται σε (λ+υς τ+υς στ(�+υς.
Επίσης, διαθέτει αντιπυραυλικ( σύστηµα και µπ+ρεί να �ρησιµ+-
π+ιηθεί για να πρ+στατεύσει π+λύτιµα +ικ+δ+µήµατα και περι+�ές
απ( τις επιθέσεις πυραύλων.

Giant Squid (Γιγαντιαί� Καλαµάρι)
Τεράστια πλάσµατα π+υ τα αι�µαλώτισαν και τα εκπαίδευσαν +ι
Σ+6ιετικ+ί επιστήµ+νες, τα +π+ία µπ+ρ+ύν να αρπάH+υν τα
ε�θρικά πλ+ία και να τα συντρί6+υν µε τα τεράστια και
πανίσ�υρα πλ+κάµια τ+υς. Τα Γιγαντιαία Καλαµάρια είναι µ+νάδες
στελθ και δεν ανι�νεύ+νται απ( τα ραντάρ τ+υ ε�θρ+ύ.

Ειδικές ∆υνάµεις για τα Παι�νίδια για
Π�λλ�ύς Παίκτες
Στα Παι�νίδια Για Π+λλ+ύς Παίκτες και στις Αψιµα�ίες, δεν επιλέγετε
µ(ν+ τη συγκεκριµένη πλευρά (Συµµά�+υς ή Σ+6ιετικ+ύς), αλλά και
συγκεκριµέν+ στρατ(. Στις συµµα�ικές δυνάµεις συγκαταλέγ+νται +ι
Η.Π.Α., η Γαλλία, η Γερµανία, η Μεγάλη Βρετανία και η ∆ηµ+κρατία της
Κ+ρέας. Στις σ+6ιετικές δυνάµεις συγκαταλέγ+νται η Σ+6ιετική Ένωση,
η Κ+ύ6α, η Λι6ύη και τ+ Ιράκ. \ στρατ(ς κάθε �ώρας απ+κτά µια
συγκεκριµένη µ+νάδα ή ικαν(τητα, ώστε να µπ+ρέσει να νικήσει.

American Paratroopers (Αµερικαν�ί Αλε!ιπτωτιστές)
Στα Παι�νίδια για Π+λλ+ύς Παίκτες, + αµερικανικ(ς στρατ(ς απ+κτά
την ικαν(τητα να παράγει και να αναπτύσσει ΑλεIιπτωτιστές, καθ’ (λη
τη διάρκεια της µά�ης, µ(λις κατασκευαστεί ένα Αρ�ηγεί+ Π+λεµικής
Αερ+π+ρίας (Air Force Command Headquarters). \ι ΑλεIιπτωτιστές
µπ+ρ+ύν να αναπτυ�θ+ύν σε +π+ιαδήπ+τε περι+�ή τ+υ �άρτη (δεν
αναπτύσσ+νται στ+ νερ(). Μ(λις επιλεγ+ύν, εµKανίHεται ένα µεταγω-
γικ( αερ+πλάν+, τ+ +π+ί+ µεταKέρει µια πενταµελή +µάδα ΑλεIιπτω-
τιστών στην επιλεγµένη περι+�ή. zταν πέσ+υν στ+ έδαK+ς, +ι ΑλεIι-
πτωτιστές ενεργ+ύν (πως +ι καν+νικ+ί Στρατιώτες. Εάν τ+ µεταγω-
γικ( αερ+πλάν+ καταρριKθεί, +ι ΑλεIιπτωτιστές σκ+τών+νται. Η ικα-
ν(τητα παράταIης των ΑλεIιπτωτιστών µετα6άλλεται κατά τη διάρ-
κεια τ+υ παι�νιδι+ύ, άρα δεν µπ+ρείτε να τ+υς παρατάσσετε συνε�ώς.
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κτίρια και συ�νά θα θέλετε περισσ(τερα. ∆ηµι+υργήστε περισσ(τε-
ρ+υς Ανθρακωρύ�+υς και Εργ+στάσια ΕπεIεργασίας, για να 6γάλετε
περισσ(τερα �ρήµατα.

Barracks (Στρατώνες)
Η δηµι+υργία (λων των µ+νάδων τ+υ πεHικ+ύ, απ( τ+υς 6ασικ+ύς
Στρατιώτες έως τ+υς πρ+ηγµέν+υς uρ+ν+-Λεγεωνάρι+υς, πραγµατ+-
π+ιείται στ+υς Στρατώνες των Συµµά�ων. Π+λλά απ( τα πι+ ισ�υρά
και απ+τελεσµατικά +ικ+δ+µήµατα και τις αµυντικές 6άσεις π+υ
διαθέτετε απαιτ+ύν την ύπαρIη των Στρατώνων.

War Factory (Π�λεµικ� Εργ�στάσι�)
Εάν θέλετε να κατασκευάHετε +�ήµατα (και θα θέλετε σίγ+υρα), θα
�ρειαστείτε ένα Π+λεµικ( Εργ+στάσι+. zλα τα +�ήµατα δηµι+υρ-
γ+ύνται στ+ Π+λεµικ( Εργ+στάσι+, παρ(λ+ π+υ για την παραγωγή
π+λλών άλλων πιθαν(ν να απαιτ+ύνται πρ(σθετα κτίρια.

Naval Shipyard (Ναυπηγεί�)
Τ+ ναυτικ( σας θα παίIει σηµαντικ( ρ(λ+ στην πρ+στασία της 6άσης
σας, αλλά και στις επιθέσεις κατά των ε�θρικών θέσεων. zλες +ι
µ+νάδες τ+υ ναυτικ+ύ σας, στις +π+ίες συγκαταλέγ+νται τα ∆ελKίνια,
δηµι+υργ+ύνται στ+ Ναυπηγεί+. Αυτ( τ+ +ικ+δ(µηµα πρέπει να τ+π+-
θετηθεί µέσα στ+ νερ(. Τα πλ+ία π+υ έ�+υν υπ+στεί καταστρ+Kές
µπ+ρ+ύν να επιστρέK+υν στ+ Ναυπηγεί+ για επισκευή.

Air Force Command Headquarters (Αρ�ηγεί� Π�λεµικής
Αερ�π�ρίας)
Τ+ Συµµα�ικ( Αρ�ηγεί+ Π+λεµικής Αερ+π+ρίας έ�ει δύ+ σηµαντικές
λειτ+υργίες. Πρώτ+ν, παρέ�ει τ+ Ραντάρ, ενεργ+π+ιώντας την +θ(νη
τ+υ και δίν+ντάς σας τη δυνατ(τητα να 6λέπετε τις περι+�ές τ+υ
πέπλ+υ π+υ έ�ετε αKαιρέσει απ( τ+ �άρτη τ+υ Ραντάρ. ∆εύτερ+ν,
αυτ( τ+ +ικ+δ(µηµα σας δίνει τη δυνατ(τητα να δηµι+υργείτε αερ+-
σκάKη. Κάθε Αρ�ηγεί+ Π+λεµικής Αερ+π+ρίας ελέγ�ει έως και τέσ-
σερις Καταστρ+Kείς. Η δηµι+υργία πρ(σθετων αερ+σκαKών απαιτεί
την παραγωγή νέ+υ Αρ�ηγεί+ Π+λεµικής Αερ+π+ρίας.

Service Depot (Συνεργεί�)
Κατά τη διάρκεια της µά�ης, +ι µ+νάδες σας θα υπ+στ+ύν κατα-
στρ+Kές. Εάν µεταKέρετε ένα κατεστραµµέν+ (�ηµα στ+ Συνερ-
γεί+, Iεκινά η διαδικασία επισκευής. Η επισκευή των κατεστραµ-
µένων +�ηµάτων κ+στίHει 6αθµ+ύς, ανάλ+γα µε τη σ+6αρ(τητα
της 6λά6ης π+υ έ�ει υπ+στεί η µ+νάδα.

Battle Lab (Π�λεµικ� Εργαστήρι�)
Π+λλές απ( τις πι+ πρ+ηγµένες συµµα�ικές µ+νάδες και τα αµυντικά
συστήµατα 6ασίH+νται στις επιπλέ+ν τε�ν+λ+γίες π+υ διατίθενται µ(-
ν+ στ+ Π+λεµικ( Εργαστήρι+. Για να δηµι+υργήσετε τα ειδικά συµµα-
�ικά (πλα, πρέπει να έ�ετε στη 6άση σας ένα Π+λεµικ( Εργαστήρι+.
Παρ(λ+ π+υ τ+ �τίσιµ( τ+υ κ+στίHει π+λύ και �ρειάHεται µεγάλη π+σ(-
τητα ενέργειας για να λειτ+υργήσει, +ι µ+νάδες και τα +ικ+δ+µήµατα
π+υ διατίθενται µαHί µε τ+ Π+λεµικ( Εργαστήρι+ κάν+υν την ύπαρIή
τ+υ απαραίτητη για κάθε συµµα�ική 6άση.

Iraqi Desolator (Ιρακιν�ς Α$ανιστής)
\ι Ιρακιν+ί επιστήµ+νες κατασκεύασαν τ+ν ΑKανιστή, έναν στρα-
τιώτη π+υ δηµι+υργεί µεγάλες εκτάσεις ερηµωµένης, αδιαπέρα-
στης γης. zταν αναπτυ�θεί, + ΑKανιστής �ρησιµ+π+ιεί ένα ραδιε-
νεργ( πυρ+6(λ+ για να εκθέσει σε ακτιν+6+λία τ+ έδαK+ς π+υ
6ρίσκεται γύρω τ+υ, καθιστώντας τ+ εντελώς αδιαπέραστ+ για τ+
πεHικ( και τα ελαKριά +�ήµατα. Φ+ρά πρ+στατευτική στ+λή, ώστε
να είναι ασKαλής απ( την ακτιν+6+λία. Εάν + ΑKανιστής
σκ+τωθεί ή εάν διακ+πεί η ανάπτυIή τ+υ, τ+ έδαK+ς π+υ έ�ει
δηλητηριάσει επανέρ�εται στην καν+νική τ+υ κατάσταση.

Συµµα�ικά Yικ�δ�µήµατα
Yικ�δ�µήµατα

Construction Yard (Εργ�τά!ι�)
Η καρδιά κάθε 6άσης είναι τ+ Εργ+τάIι+. Αυτ( τ+ +ικ+δ(µηµα έ�ει
αναλά6ει τη δηµι+υργία (λων των κτιρίων π+υ υπάρ�+υν στη 6άση
σας, απ( τ+υς απλ+ύς τ+ί�+υς έως τα πρ+ηγµένης τε�ν+λ+γίας
Π+λεµικά Εργαστήρια. Επειδή τ+ +ικ+δ(µηµα αυτ( ελέγ�ει τη
δυνατ(τητα επέκτασης της 6άσης και της απ(κτησης νέων τε�ν+-
λ+γιών, κάθε συνετ(ς δι+ικητής Kρ+ντίHει να τ+ πρ+στατεύει πά-
ση θυσία και πάντα. Σε π+λλές απ+στ+λές Iεκινάτε µε ένα ήδη
τ+π+θετηµέν+ Εργ+τάIι+, ενώ σε άλλες Iεκινάτε µε ένα MCV, τ+
+π+ί+ πρέπει να αναπτυ�θεί για να Iεκινήσετε τ+ �τίσιµ+.

Power Plant (Μ�νάδα Παραγωγής Ενέργειας)
Παρ(λ+ π+υ +ρισµένα απ( τα κτίριά σας, (πως τ+ Εργ+τάIι+,
παράγ+υν µ(να τ+υς την ενέργεια π+υ �ρειάH+νται, µε τα
περισσ(τερα απ( αυτά δεν συµ6αίνει τ+ ίδι+. Για να τα κάνετε
να λειτ+υργήσ+υν στ+ µέγιστ+ της απ(δ+σή τ+υς, πρέπει να τα
πρ+µηθεύετε µε ενέργεια. Κατά συνέπεια, αυτ(ς είναι + σκ+-
π(ς τ+υ συγκεκριµέν+υ +ικ+δ+µήµατ+ς. \ι Μ+νάδες Παραγω-
γής Ενέργειας παράγ+υν µεγάλη π+σ(τητα ενέργειας, αλλά +ι
µεγαλύτερες 6άσεις �ρειάH+νται π+λλές Μ+νάδες Παραγωγής
Ενέργειας για να λειτ+υργήσ+υν απ+τελεσµατικά. Αυτά τα
+ικ+δ+µήµατα είναι αδύναµα ως πρ+ς την κατασκευή τ+υς,
αλλά και π+λύ σηµαντικά, γι’ αυτ( να τα πρ+στατεύετε καλά.

Ore Refinery (Εργ�στάσι� Επε!εργασίας Μεταλλεύµατ�ς)
\ι uρ+ν+-Ανθρακωρύ�+ι �ρειάH+νται κάπ+ι+ µέρ+ς για να µεταKέ-
ρ+υν τ+ Μετάλλευµα π+υ συλλέγ+υν. Αυτ( τ+ µέρ+ς είναι τ+ Εργ+-
στάσι+ ΕπεIεργασίας Μεταλλεύµατ+ς, ένα +ικ+δ(µηµα π+υ συνιστά
τη 6άση της +ικ+ν+µίας σας. \ Ανθρακωρύ�+ς π+υ έ�ει συλλέIει
µετάλλευµα επιστρέKει στ+ Εργ+στάσι+ ΕπεIεργασίας για να αδειά-
σει τ+ K+ρτί+ τ+υ, πριν γυρίσει στ+ +ρυ�εί+. Στη συνέ�εια, αυτ( τ+
µετάλλευµα µετατρέπεται σε 6αθµ+ύς, τ+υς +π+ί+υς µπ+ρείτε να
�ρησιµ+π+ιείτε για να αγ+ράHετε +ικ+δ+µήµατα και µ+νάδες. Κάθε
Εργ+στάσι+ ΕπεIεργασίας Μεταλλεύµατ+ς συν+δεύεται απ( έναν
Ανθρακωρύ�+. Σε κάθε απ+στ+λή θα �ρειαστείτε ένα απ( αυτά τα
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Prism Tower (Πρισµατικ�ς Πύργ�ς)
\ Πρισµατικ(ς Πύργ+ς είναι µια ισ�υρή αµυντική 6άση των Συµµά-
�ων. \ι Πρισµατικ+ί Πύργ+ι εκτ+Iεύ+υν µια συµπυκνωµένη ακτίνα
Kωτ(ς σε +π+ιαδήπ+τε �ερσαία ε�θρική µ+νάδα πλησιάσει. Εάν
τ+π+θετηθ+ύν αρκετά κ+ντά + ένας στ+ν άλλ+ν, εκτ+Iεύ+υν µια
µεγάλη, πανίσ�υρη ακτίνα, την +π+ία δηµι+υργ+ύν στ+�εύ+ντας +
ένας τ+ν άλλ+ν και στέλν+ντας τις ακτίνες Kωτ(ς στ+ στ(�+.

Patriot Missile System (Σύστηµα Πυραύλων Πάτρι�τ)
Τ+ Σύστηµα Πυραύλων Πάτρι+τ είναι µία συσκευή αντιαερ+π+-
ρικής άµυνας, π+υ σ�εδιάστηκε για να πρ+στατεύει τις 6άσεις
των Συµµά�ων απ( τα σ+6ιετικά αερ+σκάKη. Είναι π+λύ απ+τε-
λεσµατική στην αντιµετώπιση των ιπτάµενων ε�θρικών µ+νάδων
και µπ+ρεί να στ+�εύει και να καταστρέKει τ+υς εισερ�(µεν+υς
ε�θρικ+ύς πυραύλ+υς.

Gap Generator (Γεννήτρια Zάσµατ�ς)
Τ+ µεγαλύτερ+ µέρ+ς της στρατηγικής των Συµµά�ων στρέKεται
γύρω απ( τη συγκέντρωση ακρι6έστερων πληρ+K+ριών και την
απ(κρυψή τ+υς απ( τ+υς Σ+6ιετικ+ύς. zταν αναπτυ�θεί η Γεν-
νήτρια uάσµατ+ς, δηµι+υργεί ένα πέπλ+ π+υ εκτείνεται σε µεγά-
λη ακτίνα, κρύ6+ντας τη 6άση των Συµµά�ων απ( τα ραντάρ των
Σ+6ιετικών. Η Γεννήτρια uάσµατ+ς απαιτεί µεγάλη π+σ(τητα
ενέργειας για να λειτ+υργήσει.

Chronosphere (Zρ�ν�σ$αιρα)
\ι έρευνες των Συµµά�ων για τα ταIίδια στ+ �ρ(ν+ εί�αν ως απ+-
τέλεσµα τη δηµι+υργία της uρ+ν(σKαιρας, µιας συσκευής π+υ δίνει
στις µ+νάδες τη δυνατ(τητα να µετακιν+ύνται στιγµιαία σε +π+ι+-
δήπ+τε σηµεί+ τ+υ �άρτη. zταν �ρησιµ+π+ιείτε τη uρ+ν(σKαιρα, τα
+�ήµατα θα µετακιν+ύνται, εντ(ς επιλεγµένης ευρείας ακτίνας, σε
κάπ+ι+ άλλ+ σηµεί+ τ+υ �άρτη. Επιπλέ+ν, µε τη uρ+ν(σKαιρα µπ+-
ρ+ύν να µεταKερθ+ύν και τα ε�θρικά +�ήµατα. Μπ+ρείτε να τ+π+-
θετήσετε τα ε�θρικά πλ+ία στη γη ή να ρίIετε τα ε�θρικά +�ήµατα
στ+ νερ(, καταστρέK+ντάς τα στ+ λεπτ(.
zπως συµ6αίνει και µε τη Συσκευή Κλιµατ+λ+γικ+ύ Ελέγ�+υ, (ταν
κατασκευάHεται η uρ+ν(σKαιρα, (λ+ι +ι παίκτες ειδ+π+ι+ύνται και
απ+µακρύνεται τ+ πέπλ+ π+υ υπάρ�ει πάνω απ( τη συσκευή.

Weather Control Device (Συσκευή Κλιµατ�λ�γικ�ύ Ελέγ��υ)
Η Συσκευή Κλιµατ+λ+γικ+ύ Ελέγ�+υ επιτρέπει στ+ν δι+ικητή των
συµµα�ικών δυνάµεων να ελέγ�ει τις δυνάµεις της Kύσης. Μ(λις
κατασκευαστεί, δηµι+υργεί µια ισ�υρή καταιγίδα, η +π+ία µπ+ρεί
να αναπτυ�θεί σε +π+ι+δήπ+τε σηµεί+ τ+υ �άρτη, πρ+καλώντας
τρ+µερές καταστρ+Kές. Η καταιγίδα µπ+ρεί να καταστρέψει κτί-
ρια και µ+νάδες σε µεγάλη έκταση. zταν κατασκευάHεται η
Συσκευή αυτή, (λ+ι +ι παίκτες λαµ6άν+υν µία ειδ+π+ίηση για την
κατασκευή της, ενώ απ+µακρύνεται τ+ πέπλ+ πάνω απ( τη
συσκευή. Επίσης, +ι παίκτες 6λέπ+υν την αντίστρ+Kη µέτρηση,
καθώς πλησιάHει η καταιγίδα.

Ore Purifier (∆ιυλιστήρι� Μεταλλεύµατ�ς)
\ι Σύµµα�+ι δηµι+ύργησαν τ+ ∆ιυλιστήρι+ Μεταλλεύµατ+ς για να
καθαρίH+υν περισσ(τερ+ τ+ Μετάλλευµα π+υ συλλέγ+υν. Παρ(λ+
π+υ τ+ ∆ιυλιστήρι+ Μεταλλεύµατ+ς είναι ακρι6( +ικ+δ(µηµα, σας
δίνει τη δυνατ(τητα να κερδίHετε επιπλέ+ν 6αθµ+ύς απ( κάθε K+ρ-
τί+ Μεταλλεύµατ+ς π+υ +ι ανθρακωρύ�+ι µεταKέρ+υν στα Εργ+-
στάσια ΕπεIεργασίας. Με την πάρ+δ+ τ+υ �ρ(ν+υ, τ+ ∆ιυλιστήρι+
Μεταλλεύµατ+ς απ+σ6ένει µε τ+ παραπάνω τ+ κ(στ+ς τ+υ.

Spy Satellite Uplink (Κατασκ�πευτική ∆�ρυ$�ρική Σύνδεση)
\ στρατ(ς των Συµµά�ων 6ασίHεται στην πρ+ηγµένη πληρ+K(ρηση
για να νικήσει τη σ+6ιετική απειλή. Μ(λις κατασκευαστεί και ανα-
πτυ�θεί, η Κατασκ+πευτική ∆+ρυK+ρική Σύνδεση απ+µακρύνει
πλήρως τ+ πέπλ+, εµKανίH+ντας (λες τις θέσεις τ+υ πεδί+υ της
µά�ης και της +θ(νης τ+υ Ραντάρ.

Yπλισµ�ς

Fortress Walls (Τεί�η Φρ�υρί�υ)
Τα τεί�η είναι ένα παθητικ( αµυντικ( σύστηµα π+υ έ�ει σ�εδια-
στεί για να ανα�αιτίHει τ+ ε�θρικ( πεHικ( και τα +�ήµατα. Μπ+-
ρ+ύν να τ+π+θετηθ+ύν αµέσως π+λλά κ+µµάτια απ( ένα τµήµα
τ+υ τεί�+υς, για να γίνει γρήγ+ρα τ+ �τίσιµ+.

Pill-Box (Κυλινδρικ� Π�λυ��λεί�)
Τα Κυλινδρικά Π+λυ6+λεία είναι ενισ�υµένες θέσεις 6αρέ+ς
πυρ+6(λ+υ, π+υ έ�+υν σ�εδιαστεί για να πρ+στατεύ+υν µια
περι+�ή απ( τις επιθέσεις τ+υ ε�θρικ+ύ πεHικ+ύ. Τα Κυλινδρικά
Π+λυ6+λεία δεν είναι π+λύ απ+τελεσµατικά στην αντιµετώπιση
+�ηµάτων και δεν µπ+ρ+ύν να πυρ+6+λήσ+υν µέσα απ( τα τεί�η.
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Naval Shipyard (Ναυπηγεί�)
Τ+ ναυτικ( σας θα παίIει σηµαντικ( ρ(λ+ στην πρ+στασία της
6άσης σας, αλλά και στις επιθέσεις κατά των ε�θρικών θέσεων.
zλες +ι µ+νάδες τ+υ ναυτικ+ύ σας, στις +π+ίες συγκαταλέγ+-
νται τα Γιγαντιαία Καλαµάρια, δηµι+υργ+ύνται στ+ Ναυπηγεί+.
Αυτ( τ+ +ικ+δ(µηµα πρέπει να τ+π+θετηθεί µέσα στ+ νερ(. Τα
πλ+ία π+υ έ�+υν υπ+στεί καταστρ+Kές µπ+ρ+ύν να επιστρέ-
K+υν στ+ Ναυπηγεί+ για επισκευή.

Radar Tower (Πύργ�ς Ραντάρ)
Επειδή +ι Σ+6ιετικ+ί δεν διαθέτ+υν παραδ+σιακά αερ+σκάKη,
δεν �ρειάH+νται αερ+δρ(µι+. zταν δηµι+υργείται + Πύργ+ς
Ραντάρ, ενεργ+π+ιεί την +θ(νη τ+υ Ραντάρ των Σ+6ιετικών.

Service Depot (Συνεργεί�)
Κατά τη διάρκεια της µά�ης, +ι µ+νάδες σας θα υπ+στ+ύν κατα-
στρ+Kές. Εάν µεταKέρετε ένα κατεστραµµέν+ (�ηµα στ+
Συνεργεί+, Iεκινά η διαδικασία επισκευής. Η επισκευή των κατε-
στραµµένων +�ηµάτων κ+στίHει 6αθµ+ύς, ανάλ+γα µε τη σ+6α-
ρ(τητα της 6λά6ης π+υ έ�ει υπ+στεί η µ+νάδα.

Battle Lab (Π�λεµικ� Εργαστήρι�)
Π+λλές απ( τις πι+ πρ+ηγµένες συµµα�ικές µ+νάδες και τα αµυ-
ντικά συστήµατα 6ασίH+νται στις επιπλέ+ν τε�ν+λ+γίες π+υ δια-
τίθενται µ(ν+ στ+ Π+λεµικ( Εργαστήρι+. Για να δηµι+υργήσετε
τα ειδικά σ+6ιετικά (πλα, πρέπει να έ�ετε στη 6άση σας ένα Π+-
λεµικ( Εργαστήρι+. Παρ(λ+ π+υ τ+ �τίσιµ( τ+υ κ+στίHει π+λύ και
�ρειάHεται µεγάλη π+σ(τητα ενέργειας για να λειτ+υργήσει, +ι
µ+νάδες και τα +ικ+δ+µήµατα π+υ διατίθενται µαHί µε τ+ Π+λε-
µικ( Εργαστήρι+ κάν+υν την ύπαρIή τ+υ απαραίτητη για κάθε
σ+6ιετική 6άση.

Nuclear Reactor (Πυρηνικ�ς Αντιδραστήρας)
\ι Σ+6ιετικ+ί έλυσαν τ+ πρ(6ληµα της ανάγκης για περισσ(τε-
ρ+υς Αντιδραστήρες Τέσλα µε τη δηµι+υργία τ+υ Πυρηνικ+ύ
Αντιδραστήρα. Αυτ( τ+ µεγάλ+ κτίρι+ ισ+δυναµεί µε π+λλ+ύς
Αντιδραστήρες Τέσλα και παρέ�ει στ+ν δι+ικητή των Σ+6ιετικών
(ση ενέργεια �ρειάHεται. Η καταστρ+Kή τ+υ Πυρηνικ+ύ Αντιδρα-
στήρα πρ+καλεί ισ�υρή πυρηνική έκρηIη και δηµι+υργεί ραδιε-
νεργά κατάλ+ιπα, τα +π+ία σκ+τών+υν τ+ πεHικ( και καταστρέ-
K+υν τα ελαKρά θωρακισµένα +�ήµατα.

Cloning Vats (Κάδ�ι Κλων�π�ίησης)
\ Κάδ+ς Κλων+π+ίησης είναι ένα µ+ναδικ( τε�ν+λ+γικ( δηµι+ύρ-
γηµα των Σ+6ιετικών, τ+ +π+ί+ σας δίνει τη δυνατ(τητα να παρά-
γετε αντίγραKα κάθε µ+νάδας πεHικ+ύ π+υ δηµι+υργείτε στ+υς
Στρατώνες σας, �ωρίς να πληρώνετε. Μ(λις κατασκευάσετε και
τ+π+θετήσετε τ+ν Κάδ+ Κλων+π+ίησης, στ+ εσωτερικ( τ+υ θα
δηµι+υργείται µία µ+νάδα π+υ θα είναι παν+µ+ι(τυπη µε αυτήν
π+υ έ�ετε δηµι+υργήσει στ+ Στρατώνα σας.

ΣYΒΙΕΤΙΚΑ YΙΚY∆YΜΗΜΑΤΑ

Yικ�δ�µήµατα
Construction Yard (Εργ�τά!ι�)
Η καρδιά κάθε 6άσης είναι τ+ Εργ+τάIι+. Αυτ( τ+ +ικ+δ(µηµα έ�ει
αναλά6ει τη δηµι+υργία (λων των κτιρίων π+υ υπάρ�+υν στη 6άση
σας, απ( τ+υς απλ+ύς τ+ί�+υς έως τα πρ+ηγµένης τε�ν+λ+γίας
Π+λεµικά Εργαστήρια. Επειδή τ+ +ικ+δ(µηµα αυτ( ελέγ�ει τη δυνα-
τ(τητα επέκτασης της 6άσης και της απ(κτησης νέων τε�ν+λ+γιών,
κάθε συνετ(ς δι+ικητής Kρ+ντίHει να τ+ πρ+στατεύει πάση θυσία και
πάντα. Σε π+λλές απ+στ+λές Iεκινάτε µε ένα ήδη τ+π+θετηµέν+
Εργ+τάIι+, ενώ σε άλλες Iεκινάτε µε ένα MCV, τ+ +π+ί+ πρέπει να
αναπτυ�θεί για να Iεκινήσετε τ+ �τίσιµ+.

Tesla Reactor (Αντιδραστήρας Τέσλα)
\ στρατ(ς των Σ+6ιετικών 6ασίHεται στ+ν Αντιδραστήρα Τέσλα
για να λειτ+υργήσ+υν +ι 6άσεις τ+υ. zπως συµ6αίνει και µε τις
Μ+νάδες Παραγωγής Ενέργειας, +ι Αντιδραστήρες Τέσλα είναι
εIαιρετικά σηµαντικ+ί, αλλά π+λύ ευάλωτ+ι. Πρέπει να
πρ+στατεύετε πάντα αυτά τα +ικ+δ+µήµατα, δεδ+µέν+υ (τι +ι
Κατάσκ+π+ι είναι πραγµατικ(ς µπελάς.

Ore Refinery (Εργ�στάσι� Επε!εργασίας Μεταλλεύµατ�ς)
\ι Π+λεµικ+ί Ανθρακωρύ�+ι σας �ρειάH+νται κάπ+ι+ µέρ+ς για να µε-
ταKέρ+υν τ+ Μετάλλευµα π+υ συλλέγ+υν. Αυτ( τ+ µέρ+ς είναι τ+ Ερ-
γ+στάσι+ ΕπεIεργασίας Μεταλλεύµατ+ς, ένα +ικ+δ(µηµα π+υ συνι-
στά τη 6άση της +ικ+ν+µίας σας. \ Ανθρακωρύ�+ς π+υ έ�ει συλλέIει
µετάλλευµα επιστρέKει στ+ Εργ+στάσι+ ΕπεIεργασίας για να αδειά-
σει τ+ K+ρτί+ τ+υ, πριν γυρίσει στ+ +ρυ�εί+. Στη συνέ�εια, αυτ( τ+
µετάλλευµα µετατρέπεται σε 6αθµ+ύς, τ+υς +π+ί+υς µπ+ρείτε να
�ρησιµ+π+ιείτε για να αγ+ράHετε +ικ+δ+µήµατα και µ+νάδες. Κάθε
Εργ+στάσι+ ΕπεIεργασίας Μεταλλεύµατ+ς συν+δεύεται απ( έναν
Ανθρακωρύ�+. Σε κάθε απ+στ+λή θα �ρειαστείτε ένα απ( αυτά τα
κτίρια και συ�νά θα θέλετε περισσ(τερα. ∆ηµι+υργήστε περισσ(τε-
ρ+υς Ανθρακωρύ�+υς και Εργ+στάσια ΕπεIεργασίας, για να 6γάλετε
περισσ(τερα �ρήµατα.

Barracks (Στρατώνες)
Η δηµι+υργία (λων των µ+νάδων τ+υ πεHικ+ύ, απ( τ+υς 6ασικ+ύς
Κληρωτ+ύς έως τ+ν πρ+ηγµέν+ «Τρελ( Ι6άν», πραγµατ+π+ιείται
στ+υς Στρατώνες των Σ+6ιετικών. Π+λλά απ( τα πι+ ισ�υρά και
απ+τελεσµατικά +ικ+δ+µήµατα και τις αµυντικές 6άσεις π+υ
διαθέτετε απαιτ+ύν την ύπαρIη των Στρατώνων.

War Factory (Π�λεµικ� Eργ�στάσι�)
Εάν θέλετε να κατασκευάHετε +�ήµατα (και θα θέλετε σίγ+υρα), θα
�ρειαστείτε ένα Π+λεµικ( Εργ+στάσι+. zλα τα +�ήµατα δηµι+υργ+ύ-
νται στ+ Π+λεµικ( Εργ+στάσι+, παρ(λ+ π+υ για την παραγωγή
π+λλών άλλων πιθαν(ν να απαιτ+ύνται πρ(σθετα κτίρια.
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Iron Curtain (Σιδηρ�ύν Παραπέτασµα)
Τ+ Σιδηρ+ύν Παραπέτασµα είναι ένα εκπληκτικ( δηµι+ύργηµα της
σ+6ιετικής τε�ν+λ+γίας, τ+ +π+ί+ σας δίνει τη δυνατ(τητα να κάνε-
τε άτρωτες τις µ+νάδες και τα +ικ+δ+µήµατά σας, για µικρ( �ρ+νι-
κ( διάστηµα. Μ(λις ετ+ιµαστεί και επιλεγεί, κάνει άτρωτα στις επι-
θέσεις (λα τα +ικ+δ+µήµατα και τις µ+νάδες π+υ 6ρίσκ+νται σε µι-
κρή απ(σταση. \ι άτρωτες µ+νάδες δεν δέ�+νται επιθέσεις απ( τα
Τηλεκατευθυν(µενα \�ήµατα Τρ(µ+υ, αλλά µπ+ρεί να υπ+6ληθ+ύν
σε έλεγ�+ εγκεKάλ+υ. Τ+ Σιδηρ+ύν Παραπέτασµα έ�ει τη δύναµη
να σκ+τώνει (λες τις µ+νάδες, µε τις +π+ίες έρ�εται σε επαKή. Με
αυτ(ν τ+ν τρ(π+, µπ+ρεί να �ρησιµ+π+ιηθεί ως (πλ+ κατά τ+υ
ε�θρικ+ύ πεHικ+ύ. Μ(λις τ+ Σιδηρ+ύν Παραπέτασµα κατασκευαστεί,
(λ+ι +ι παίκτες ειδ+π+ι+ύνται, ενώ απ+µακρύνεται τ+ πέπλ+ π+υ
υπάρ�ει πάνω απ( τη συσκευή, για να 6λέπ+υν (λ+ι.

Nuclear Missile Silo (Σιλ� Πυρηνικών Πυραύλων)
Τ+ απ(λυτ+ (πλ+ τ+υ σ+6ιετικ+ύ +πλ+στασί+υ είναι τ+ Σιλ(
Πυρηνικών Πυραύλων. Μ(λις κατασκευαστεί, δηµι+υργεί έναν
τεράστι+ πυρηνικ( πύραυλ+ π+υ µπ+ρεί να �ρησιµ+π+ιηθεί για
να πρ+καλέσει +λική καταστρ+Kή στην περι+�ή π+υ θα �τυπήσει.
Επιπλέ+ν, + πύραυλ+ς αKήνει πίσω τ+υ ραδιενέργεια, η +π+ία
σκ+τώνει (λες τις µ+νάδες πεHικ+ύ π+υ 6ρίσκ+νται στην περι+�ή
και καταστρέKει τα ελαKριά θωρακισµένα +�ήµατα. Μ(λις τ+
Σιλ( Πυρηνικών Πυραύλων κατασκευαστεί, (λ+ι +ι παίκτες
ειδ+π+ι+ύνται, ενώ απ+µακρύνεται τ+ πέπλ+ π+υ υπάρ�ει πάνω
απ( τη συσκευή, για να 6λέπ+υν (λ+ι.

WESTWOOD ONLINE
Τα Westwood Studios σας πρ+σκαλ+ύν να παίIετε τ+ Command &
Conquer Red Alert 2 στ+ Ίντερνετ µέσω της υπηρεσίας δι+ργάνωσης
παι�νιδιών π+υ παρέ�εται δωρεάν, της Wetswood Online. Σας δίνεται η
δυνατ(τητα να παίHετε µε Kίλ+υς σας ή να σ�ηµατίHετε +µάδα και να
αντιπαρατίθεστε µε αντιπάλ+υς π+υ ελέγ�+νται απ( τ+ν υπ+λ+γιστή.
Υπάρ�+υν π+λλές θέσεις λειτ+υργίας παι�νιδι+ύ, τις +π+ίες επεIηγ+ύµε
λεπτ+µερώς παρακάτω στ+ 6ι6λί+ +δηγιών.
Πατήστε τ+ πλήκτρ+ INTERNET π+υ 6ρίσκεται στ+ Κεντρικ( Μεν+ύ, για
να συνδεθείτε µε τη Westwood Online. H Westwood Online είναι η
υπηρεσία δι+ργάνωσης παι�νιδιών π+υ �ρηµατ+δ+τ+ύν τα Westwood
Studios για τ+υς παίκτες τ+υ Red Alert 2.

Σηµείωση για την απ$δ&ση των Παι(νιδιών για Π&λλ&ύς Παίκτες: Είναι πάντ�τε
πρ�τιµ(τερ� να παί!ετε µε παίκτες π�υ διαθέτ�υν γρήγ�ρες συνδέσεις στ�
Ίντερνετ και των �π�ίων τα συστήµατα ανταπ�κρίν�νται στις συνιστώµενες
απαιτήσεις για τα παι6νίδια στ� Ίντερνετ. Αυτ�ί �ι παράγ�ντες επηρεά!�υν την
απ(δ�ση τ�υ παι6νιδι�ύ. Εάν παί!ετε µε παίκτες π�υ διαθέτ�υν γρήγ�ρες
συνδέσεις στ� Ίντερνετ και µη6ανήµατα υψηλών πρ�διαγρα&ών, είναι 9έ9αι� (τι
θα απ�λαµ9άνετε παι6νίδια άριστης απ(δ�σης.

Μπ+ρείτε να στείλετε τις µ+νάδες τ+υ πεHικ+ύ στ+ν Κάδ+ Κλω-
ν+π+ίησης για να τις καταστρέψετε. Με αυτ(ν τ+ν τρ(π+ θα σας
επιστραK+ύν λίγ+ι 6αθµ+ί. Επιπλέ+ν, στ+ν Κάδ+ Κλων+π+ίησης
µπ+ρείτε να στέλνετε (λες τις µ+νάδες π+υ αι�µαλωτίHει +
Γι+ύρι. ∆+κιµάστε τ+ για να κερδίσετε επιπλέ+ν µετρητά.

Yπλισµ�ς

Fortress Walls (Τεί�η Φρ�υρί�υ)
Τα τεί�η είναι ένα παθητικ( αµυντικ( σύστηµα π+υ έ�ει σ�εδια-
στεί για να ανα�αιτίHει τ+ ε�θρικ( πεHικ( και τα +�ήµατα. Μπ+-
ρ+ύν να τ+π+θετηθ+ύν αµέσως π+λλά κ+µµάτια απ( ένα τµήµα
τ+υ τεί�+υς, για να γίνει γρήγ+ρα τ+ �τίσιµ+.

Sentry Gun (oπλ� Φρ�υρ�ύ)
Ακίνητ+ (πλ+ π+υ �ρησιµ+π+ιείται για την άµυνα κατά τ+υ ε�θρι-
κ+ύ πεHικ+ύ. ∆εν είναι π+λύ απ+τελεσµατικ( για την αντιµετώ-
πιση των +�ηµάτων.

Tesla Coil (Πηνί� Τέσλα)
Τ+ Πηνί+ Τέσλα, π+υ απ+τελεί ένα σηµαντικ( αµυντικ( σύστηµα
κατά των �ερσαίων µ+νάδων, εκτ+Iεύει έναν πανίσ�υρ+ κεραυν(
ηλεκτρισµ+ύ. Αντίθετα απ( τα υπ(λ+ιπα αµυντικά συστήµατα
6άσεων, τ+ Πηνί+ Τέσλα K+ρτίHεται απ( τ+υς \πλίτες Τέσλα και
παραµένει ενεργ( ακ(µη και εάν τελειώσει η ενέργεια της 6άσης.

Flak Cannon (Αντιαερ�π�ρικ� Πυρ���λ�)
Τ+ σ+6ιετικ( Αντιαερ+π+ρικ( Πυρ+6(λ+ απ+τελεί 6ασική µ+ρKή
αµυντικ+ύ συστήµατ+ς κατά των εναέριων µ+νάδων. Είναι εIαι-
ρετικά απ+τελεσµατικ( κατά των συµµα�ικών εναέριων µ+νά-
δων, καθώς και κατά των Ειδικών για Πυραύλ+υς.

Psychic Sensor (Τηλεπαθητικ�ς Αισθητήρας)
Η έρευνα των Σ+6ιετικών για τα Kαιν(µενα τηλεπάθειας +δήγη-
σε στη δηµι+υργία τ+υ Τηλεπαθητικ+ύ Αισθητήρα. zταν αναπτυ-
�θεί, σας δίνει τη δυνατ(τητα να 6λέπετε τις εντ+λές π+υ δίν+-
νται στις ε�θρικές µ+νάδες π+υ σ�εδιάH+υν την επίθεση σε Kιλι-
κές µ+νάδες ή +ικ+δ+µήµατα, +ι +π+ίες 6ρίσκ+νται µέσα στην
ακτίνα δράσης της συσκευής. Μ(λις κατασκευαστεί, + αισθητή-
ρας δεί�νει τ+ στ(�+ επίθεσης σε περίπτωση π+υ 6ρίσκεται µέσα
στην ακτίνα δράσης τ+υ Αισθητήρα.
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Σύνδεση µε υπάρ��ντα λ�γαριασµ� της
Westwood Online
ΑK+ύ µπείτε στην +θ(νη Welcome to Westwood Online (Καλώς Ήρθατε στη
Westwood Online), πατήστε τα πλήκτρα QUICK MATCH, CUSTOM MATCH,
BUDDY LIST ή WORLD DOMINATION TOUR. Θα σας Hητηθεί να εισαγάγετε
τ+ παρατσ+ύκλι σας και τ+ν κωδικ( πρ(σ6ασης. Μ(λις τ+ κάνετε, πατήστε
τ+ πλήκτρ+ LOGIN (Σύνδεση), για να πρ+�ωρήσετε. Θα σας Hητηθεί να συν-
δέεστε αυτ(µατα µε τ+ν συγκεκριµέν+ λ+γαριασµ( στ+ µέλλ+ν. Σας συνι-
στ+ύµε να �ρησιµ+π+ιήσετε αυτή την επιλ+γή, για να απλ+π+ιήσετε τη δια-
δικασία σύνδεσης. Επίσης, µπ+ρείτε να πραγµατ+π+ιήσετε αυτ(µατα αυτή
τη διαδικασία, τσεκάρ+ντας τ+ πλαίσι+ AUTO LOGIN WITH THIS ACCOUNT
(Αυτ(µατη Σύνδεση µε Αυτ(ν τ+ Λ+γαριασµ(), π+υ 6ρίσκεται στην εν(τητα
My Information. Εάν τ+ πρ(γραµµα αντιµετωπίσει δυσκ+λίες (σ+ν αK+ρά τη
σύνδεση µε τη Westwood Online, θα εµKανιστεί ένα µήνυµα π+υ θα
περιγράKει τ+ πρ(6ληµα π+υ παρ+υσιάστηκε.

Γρήγ�ρ�ς Aγώνας
Κάντε κλικ σε αυτ( τ+ πλήκτρ+ για να µπείτε γρήγ+ρα σε ένα παι�νίδι
«ένας πρ+ς έναν», µε κάπ+ι+ν παίκτη π+υ διαθέτει καλή σύνδεση στ+
Ίντερνετ και επίπεδ+ επιδεIι(τητας παρ(µ+ι+ µε τ+ δικ( σας. \ �άρτης και
+ι επιλ+γές έ�+υν ήδη καθ+ριστεί για λ+γαριασµ( σας. Πρ(κειται για έναν
π+λύ εύκ+λ+ και γρήγ+ρ+ τρ(π+ να µπείτε σε παι�νίδι µέσω δικτύ+υ, �ωρίς
τ+ν µπελά να πρέπει εσείς να 6ρείτε κάπ+ι+ παι�νίδι και να τ+ στήσετε.

Πρ�σαρµ�σµέν�ς Aγώνας
Αυτ( τ+ πλήκτρ+ σάς δίνει τη δυνατ(τητα να αναHητάτε και να στήνετε
τα δικά σας παι�νίδια, µέσω της Westwood Online. Θα δείτε τις
ακ(λ+υθες πληρ+K+ρίες:

∆ιαθέσιµα Παι�νίδια
Αυτ( τ+ παράθυρ+ εµKανίHει τα παι�νίδια π+υ σ�ηµατίH+νται εκείνη τη στιγ-
µή µέσω της Westwood Online, για τ+ν τρέ�+ντα (µιλ+ (Συµµα�ικ+ί Στρατώ-
νες, Σ+6ιετικ+ί Στρατώνες, κ.λπ.). Εάν θέλετε να συµµετάσ�ετε σε ένα παι-
�νίδι π+υ δηµι+υργείται εκείνη τη στιγµή, κάντε διπλ( κλικ στ+ παι�νίδι π+υ
υπάρ�ει στ+ παράθυρ+ ∆ιαθέσιµα Παι�νίδια. ∆ιαK+ρετικά, επιλέIτε κάπ+ι+
παι�νίδι απ( τ+ παράθυρ+ ∆ιαθέσιµα Παι�νίδια (κάν+ντας αριστερ( κλικ) και
µετά πατήστε τ+ πλήκτρ+ JOIN (Συµµετ+�ή), π+υ 6ρίσκεται στη δεIιά πλευ-
ρά της +θ(νης.

Παίκτες
Αυτ( τ+ παράθυρ+ εµKανίHει τ+υς παίκτες π+υ εκείνη τη στιγµή περιµέ-
ν+υν να παίI+υν ένα παι�νίδι στ+ν τρέ�+ντα (µιλ+ (Συµµα�ικ+ί Στρατώ-
νες, Σ+6ιετικ+ί Στρατώνες, κ.λπ.)

Πρ���λή Μηνυµάτων Συν�µιλίας
Κάτω απ( τα παράθυρα ∆ιαθέσιµα Παι�νίδια και Παίκτες θα δείτε µία
κενή περι+�ή, τ+ παράθυρ+ συν+µιλίας. Σε αυτ( θα εµKανίH+νται τα
κείµενα π+υ γράKετε εσείς και +ι άλλ+ι παίκτες. Επίσης, υπάρ�ει και ένα
µικρ( αρ�εί+ µε παλαι(τερα µηνύµατα.

Καλώς ήρθατε στ� Red Alert 2 Online
Αυτ( είναι τ+ πρώτ+ µεν+ύ π+υ εµKανίHεται, (ταν µπαίνετε στην υπηρεσία
Westwood Online. Εδώ 6ρίσκετε διάK+ρ+υς τρ(π+υς παιIίµατ+ς εν(ς
Παι�νιδι+ύ για Π+λλ+ύς Παίκτες στ+ Ίντερνετ [QUICK MATCH (Γρήγ+ρ+ς
Αγώνας), CUSTOM MATCH (Πρ+σαρµ+σµέν+ς Αγώνας), BUDDY LIST
(Κατάλ+γ+ς Κ+λλητών) ή WORLD DOMINATION TOUR (Γύρ+ς Παγκ(σµιας
Κυριαρ�ίας)] ή ρυθµίHετε τις πρ+τιµήσεις σας για τ+ Ίντερνετ στην
εν(τητα MY INFORMATION (Τα Στ+ι�εία µ+υ). Επίσης, σε αυτή την +θ(νη
εµKανίHεται τ+ Player Profile (Πρ+Kίλ Παίκτη).

Πρ�$ίλ Παίκτη
Αυτ( τ+ παράθυρ+ δεί�νει τα πρ+σωπικά σας στ+ι�εία για τ+ Red Alert 2 π+υ
παίHετε µέσω της Westwood Online:
WINS (Νίκες): \ αριθµ(ς των παι�νιδιών σώµα µε σώµα τ+υ Red Alert 2 π+υ
έ�ετε κερδίσει.
LOSSES (Ήττες): \ αριθµ(ς των παι�νιδιών σώµα µε σώµα τ+υ Red Alert 2
π+υ έ�ετε �άσει.
DISCONNECTS (Απ+συνδέσεις): Π(σες K+ρές απ+συνδεθήκατε απ( τη
Westwood Online λ(γω πρ+6ληµάτων µε τ+ Ίντερνετ.
RANK (ΚατάταIη): Η παγκ(σµια κατάταIή σας µεταIύ των παικτών παι�νιδιών
σώµα µε σώµα της Westwood Online.
POINTS (Βαθµ+ί): \ι 6αθµ+ί π+υ συγκεντρώσατε κερδίH+ντας παι�νίδια σώµα
µε σώµα.

∆ηµι�υργία νέ�υ λ�γαριασµ�ύ στη
Westwood Online
Εάν δεν αν+ίIατε λ+γαριασµ( στη Westwood Online µ(λις εγκαταστή-
σατε τ+ παι�νίδι, µπ+ρείτε να τ+ κάνετε ως εIής:

1. Κάντε κλικ στα πλήκτρα QUICK MATCH, CUSTOM MATCH, BUDDY
LIST ή WORLD DOMINATION TOUR.

2. Πατήστε τ+ πλήκτρ+ NEW ACCOUNT (Νέ+ς Λ+γαριασµ(ς).

3. Ακ+λ+υθήστε τα µηνύµατα πρ+τρ+πής π+υ εµKανίH+νται στην +θ(νη.
Θα σας Hητηθεί να δώσετε την ηµερ+µηνία γέννησής σας και την
ηλεκτρ+νική σας διεύθυνση. Απλώς συµπληρώστε αυτά τα στ+ι�εία.

4. Πατήστε τ+ CONTINUE (Συνέ�ιση), για να ενεργ+π+ιήσετε τ+ λ+γα-
ριασµ( σας.

Εάν έ�ετε απ+ρίες, παρακαλ+ύµε δια6άστε τ+ Privacy Policy (Συµ6(λαι+
∆ιασKάλισης Πρ+σωπικών Στ+ι�είων). Εάν τ+ πρ(γραµµα αντιµετωπίσει
δυσκ+λίες (σ+ν αK+ρά τη σύνδεση µε τη Westwood Online, θα εµKανιστεί
ένα µήνυµα π+υ θα περιγράKει τ+ πρ(6ληµα π+υ παρ+υσιάστηκε.
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Κατάλ�γ�ς Κ�λλητών
Τ+ Red Alert 2 σας διευκ+λύνει να 6ρείτε ένα παι�νίδι και να παίIετε µε
τ+υς Kίλ+υς σας. Απλώς πατήστε τ+ πλήκτρ+ BUDDY LIST, για να δείτε
π+ι+ς απ( τ+υς Kίλ+υς σας είναι έτ+ιµ+ς να παίIει ή είναι ήδη συνδε-
δεµέν+ς στ+ δίκτυ+. Απ( εδώ µπ+ρείτε να Iεκινάτε παι�νίδια, να καλείτε
τ+υς Kίλ+υς σας (στέλνετε ένα µήνυµα ρωτώντας τ+υς εάν θέλ+υν να
παίI+υν), να πρ+σθέτετε ή να αKαιρείτε Kίλ+υς και να 6λέπετε τ+ πρ+-
Kίλ τ+υς στ+ Red Alert 2. Αυτ(ς είναι + καλύτερ+ς τρ(π+ς για να είστε
6έ6αι+ι (τι παίHετε µε άτ+µα π+υ ήδη γνωρίHετε.

Γύρ�ς Παγκ�σµιας Κυριαρ�ίας
Η επιλ+γή World Domination Tour (WDT) πρ+σKέρει στ+υς παίκτες τ+υ Red
Alert 2 ένα «θέατρ+» µά�ης, (π+υ κάθε νίκη ή ήττα καθ+ρίHει τη συν+λική
νίκη. Στ+ WDT, +ι Σ+6ιετικές και +ι Συµµα�ικές δυνάµεις εµπλέκ+νται σε µια
«κ+κκ+ρ+µα�ία» για Π+λλ+ύς Παίκτες, µε σκ+π( να ελέγ�+υν τ+ν κ(σµ+. \ι
παίκτες π+λεµ+ύν σε διάK+ρες αµKισ6ητ+ύµενες περι+�ές µε πρ+καθ+ρι-
σµένες συνθήκες �άρτη σε κάθε περι+�ή. Στ+ τέλ+ς της ηµέρας, τ+ απ+τέλε-
σµα (λων των µα�ών π+υ πραγµατ+π+ιήθηκαν σε κάθε περι+�ή καθ+ρίHει
π+ια πλευρά ελέγ�ει τη συγκεκριµένη περι+�ή. \ι γραµµές της µά�ης µεταIύ
των δύ+ πλευρών επεκτείν+νται πρ+ς τα εµπρ(ς ή υπ+�ωρ+ύν, ανάλ+γα µε τ+
π+ι+ς ελέγ�ει την περι+�ή. Καθώς +ι γραµµές της µά�ης µετακιν+ύνται, νέες
περι+�ές γίν+νται αµKισ6ητ+ύµενες. Με την πάρ+δ+ τ+υ �ρ(ν+υ, η µία πλευ-
ρά απ+κτά τελικά τ+ν έλεγ�+ και τ+ δικαίωµα να καυ�ιέται για τη νίκη της
Kατρίας της. Τα απ+τελέσµατα ανακ+ινών+νται σε τακτά �ρ+νικά διαστήµατα.
zταν νικήσετε σε έναν �άρτη, εµKανίHεται ένας άλλ+ς για να παίIετε. \
WDT διαθέτει τρία διαK+ρετικά «θέατρα» µά�ης: Ν(τια Αµερική, Ευρώπη
και Ν+τι+ανατ+λική Ασία.
Μ(λις πλ+ηγηθείτε στις επιλ+γές τ+υ µεν+ύ, µεταKέρεστε στην +θ(νη τ+υ
�άρτη της τρέ�+υσας µά�ης. Σε αυτ(ν τ+ �άρτη θα δείτε τις περι+�ές των
Σ+6ιετικών, των Συµµά�ων και τις αµKισ6ητ+ύµενες περι+�ές. Μπ+ρείτε να
επιλέIετε να π+λεµήσετε σε +π+ιαδήπ+τε αµKισ6ητ+ύµενη περι+�ή. Κάθε
περι+�ή έ�ει δηµι+υργηθεί έτσι ώστε να παρέ�ει µεγάλη π+ικιλία Παι�νιδι-
ών για Π+λλ+ύς Παίκτες. zταν Kέρνετε τ+ δείκτη πάνω σε µία αµKισ6ητ+ύ-
µενη περι+�ή, εµKανίHεται ένας κατάλ+γ+ς µε τις συνθήκες µά�ης π+υ
έ�+υν καθ+ριστεί για τ+ν συγκεκριµέν+ �άρτη. Για παράδειγµα, µπ+ρεί να
Iεκινήσετε µε λιγ(τερα �ρήµατα. \ρισµένες αµKισ6ητ+ύµενες περι+�ές
είναι πι+ δύσκ+λ+ να καταληKθ+ύν απ’ (,τι άλλες, γι’ αυτ( να δια6άHετε τις
πληρ+K+ρίες πριν Iεκινήσετε +π+ι+δήπ+τε παι�νίδι. zταν µεταKέρετε τ+
δείκτη πάνω σε µια σ+6ιετική ή συµµα�ική περι+�ή, θα δείτε τα στατιστικά
στ+ι�εία αυτής της περι+�ής. \ πληθυσµ(ς, τ+ ΑΕΠ (GNP) ή τα επίπεδα
απειλής σάς δίν+υν να καταλά6ετε πώς επι6ιώνει + υπ(λ+ιπ+ς κ(σµ+ς.

Τα Στ�ι�εία µ�υ
Πατήστε αυτ( τ+ πλήκτρ+ για να +ρίσετε τ+ παρατσ+ύκλι σας, τ+ν διακ+-
µιστή π+υ πρ+τιµάτε (συνήθως, +ι διακ+µιστές είναι καθ+ρισµέν+ι γεωγρα-
Kικά, γι' αυτ( µπ+ρεί να δείτε έναν διακ+µιστή απ( την Ασία και έναν διακ+-
µιστή απ( τις Η.Π.Α. Μπ+ρείτε να κινείστε ελεύθερα στ+υς διαθέσιµ+υς
διακ+µιστές, (αλλά µην Iε�νάτε (τι είναι πιθαν(ν να έ�ετε καλύτερη σύνδε-
ση µε τ+υς παίκτες π+υ 6ρίσκ+νται στ+ν διακ+µιστή της περι+�ής σας), τ+
έθν+ς και τ+ �ρώµα π+υ πρ+τιµάτε και την τρέ�+υσα κατάταIή σας στη

Πληκτρ�λ�γηση Μηνυµάτων Συν�µιλίας

Για να στείλετε ένα µήνυµα σε άλλ�υς παίκτες:

1. Κάντε κλικ στ+ πλαίσι+ εισαγωγής π+υ 6ρίσκεται κάτω ακρι6ώς απ(
τ+ παράθυρ+ συν+µιλίας.

2. Πληκτρ+λ+γήστε τ+ µήνυµά σας.

3. Πατήστε Return.

Για να επιστήσετε την πρ+σ+�ή σε ένα εIερ�(µεν+ µήνυµα, κάντε κλικ
στ+ εικ+νίδι+ ACT (Ενέργεια), στη δεIιά πλευρά της +θ(νης. Με αυτ(ν
τ+ν τρ(π+ θα στείλετε τ+ µήνυµα γραµµέν+ σε διαK+ρετικ( �ρώµα, για
να τ+νίσετε τη σηµασία τ+υ. Για να κατευθύνετε τ+ µήνυµα σε κάπ+ι+
συγκεκριµέν+ άτ+µ+ ή σε µια λίστα ατ(µων (αντί σε (λ+ τ+ν (µιλ+), µπ+-
ρείτε να κάνετε κλικ σε διάK+ρα +ν(µατα π+υ υπάρ�+υν στ+ παράθυρ+
Παίκτες. Για να απ+επιλέIετε (λ+υς τ+υς �ρήστες της συγκεκριµένης
λίστας, κάντε δεIί κλικ στ+ παράθυρ+ Παίκτες.

∆ηµι�υργία και Συµµετ��ή σε Παι�νίδια της Westwood Online
Για να δηµι+υργείτε και να συµµετέ�ετε σε παι�νίδια µέσω δικτύ+υ,
�ρησιµ+π+ιήστε τα ακ(λ+υθα πλήκτρα:
CREATE GAME (∆ηµι+υργία Παι�νιδι+ύ): Πατήστε αυτ( τ+ πλήκτρ+, για
να δηµι+υργήσετε ένα νέ+ παι�νίδι. Θα σας Hητηθεί να καθ+ρίσετε τ+ν
αριθµ( των παικτών, έναν κωδικ( πρ(σ6ασης για να µπαίνετε στ+
παι�νίδι (αKήστε κεν( αυτ( τ+ πλαίσι+, εάν θέλετε να δηµι+υργήσετε
ένα «αν+ι�τ(» παι�νίδι, (π+υ θα µπ+ρεί να συµµετέ�ει +π+ι+σδήπ+τε),
τ+ κατά π(σ+ θέλετε να παίHετε σε πρωτάθληµα π+υ �ρηµατ+δ+τεί η
Westwood Online (θα σας κατατάI+υµε ανάλ+γα µε τ+ απ+τέλεσµα τ+υ
παι�νιδι+ύ) ή σε BattleClan Tournament (Πρωτάθληµα Μά�ης Φατρίας).
Έ�ετε υπ' (ψιν σας (τι τ+ πλήκτρ+ BATTLE CLAN (Μά�η Φατρίας) δεν
είναι διαθέσιµ+ εάν δεν ανήκετε σε Kατρία.
JOIN GAME (Συµµετ+�ή στ+ Παι�νίδι): Για να συµµετάσ�ετε σε ένα παι�νίδι
π+υ +ργανώνεται εκείνη τη στιγµή, κάντε διπλ( κλικ σε κάπ+ι+ παι�νίδι π+υ
6ρίσκεται στην εν(τητα ∆ιαθέσιµα Παι�νίδια. ∆ιαK+ρετικά, επιλέIτε τ+ παι-
�νίδι απ( τ+ παράθυρ+ ∆ιαθέσιµα Παι�νίδια και πατήστε τ+ πλήκτρ+ JOIN.
BUDDY LIST (Κατάλ+γ+ς Κ+λλητών): Πατήστε αυτ( τ+ πλήκτρ+ για να δείτε
π+ι+ς απ( τ+υς Kίλ+υς σας είναι έτ+ιµ+ς για παι�νίδι. Απ( αυτ( τ+ σηµεί+
µπ+ρείτε να Iεκινάτε παι�νίδια, να καλείτε τ+υς Kίλ+υς σας (στέλνετε ένα
µήνυµα ρωτώντας τ+υς εάν θέλ+υν να παίI+υν), να πρ+σθέτετε ή να
διαγράKετε Kίλ+υς και να 6λέπετε τ+ τρέ�+ν πρ+Kίλ τ+υς στ+ Red Alert 2.
CLAN/LADDER (Φατρία/Ιεραρ�ία): Εάν θέλετε να δηµι+υργήσετε µια
Kατρία ή να δείτε τις τρέ�+υσες συν+λικές κατατάIεις της Westwood
Online για διάK+ρες κατηγ+ρίες, πατήστε αυτ( τ+ πλήκτρ+. Η Φατρία
είναι µια +µάδα ατ(µων π+υ κατατάσσ+νται µαHί, σαν µία µ+νάδα. Αυτή η
κατάταIη εµKανίHεται στην +θ(νη Ladder (Ιεραρ�ία).
OPTIONS (Επιλ+γές): Τ+ Red Alert 2 πρ+σKέρει µερικ+ύς ακ(µη τρ(π+υς
για να πρ+σαρµ(Hετε τα παι�νίδια σας. Σε αυτ+ύς συγκαταλέγεται +
απ+κλεισµ(ς της κακής γλώσσας, η δυνατ(τητα να αKήνετε τ+υς
άλλ+υς παίκτες να σας καλ+ύν, κ.λπ.

Σηµείωση: Για να µάθετε περισσ(τερα σ6ετικά µε τ�υς διά&�ρ�υς 6άρτες και τις
θέσεις λειτ�υργίας παι6νιδι�ύ τ�υ Red Alert 2, παρακαλ�ύµε δια9άστε τ� γενικ(
9ι9λί� �δηγιών τ�υ παι6νιδι�ύ.
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Σύναψη Συµµα�ίας µε Παίκτες
Για να συµµα�ήσετε µε άλλ+ν παίκτη, κάντε αριστερ( κλικ στην ε�θρική µ+νά-
δα και πατήστε τ+ Α. Εάν + ε�θρ(ς δε�τεί την πρ(ταση, θα κάνει αριστερ(
κλικ στη µ+νάδα σας και θα πατήσει τ+ Α. Στ+ εIής, +ι δύ+ ε�θρ+ί θα γίν+υν
σύµµα�+ι και θα π+λεµ+ύν µαHί, ως +µάδα, κατά των υπ(λ+ιπων ε�θρών. Επί-
σης, µπ+ρείτε να πάτε στ+ µεν+ύ ∆ιπλωµατίας πατώντας τ+ πλήκτρ+
DIPLOMACY, στην επάνω δεIιά γωνία της +θ(νης. Κάντε αριστερ( κλικ στην
επιλ+γή Ally (Σύµµα�+ς), για να συµµα�ήσετε µε κάπ+ι+ν ε�θρ(. Εάν συµµα-
�ήσετε µε κάπ+ι+ν παίκτη, αλλά εκείν+ς δεν γίνει Σύµµα�+ς σας, τ+ παι�νίδι
εIακ+λ+υθεί να σας θεωρεί ε�θρ+ύς. zσ+ είστε σύµµα�+ι, δεν θα στ+�εύετε
αυτ(ν τ+ν παίκτη και θα 6λέπετε τα ίδια πράγµατα κάτω απ( τ+ πέπλ+.

Ειρωνείες
Κατά τη διάρκεια τ+υ παι�νιδι+ύ µπ+ρεί να θέλετε να στέλνετε έτ+ιµα
µηνύµατα ή «Ειρωνείες» στ+υς ε�θρ+ύς σας. Πατήστε τα πλήκτρα F5-
F12 για στείλετε ειρωνικά µηνύµατα στ+υς ε�θρ+ύς.

Επίλυση Πρ��ληµάτων µε τ�
Ίντερνετ
Για να παίIετε ένα παι�νίδι στ+ Ίντερνετ, πρέπει να έ�ετε σύνδεση στ+
Ίντερνετ (µέσω µ(ντεµ ή άλλη απευθείας σύνδεση).

Γενικά Πρ��λήµατα
Εάν έ�ετε µ(ντεµ και τηλεKωνική σύνδεση στ+ Ίντερνετ, τ+ καλύτερ+ είναι
να συνδέεστε µέσω τηλεKών+υ πριν απ( την έναρIη τ+υ παι�νιδι+ύ. Τα
Windows διαθέτ+υν ρύθµιση κλήσης κατ’ απαίτηση, αλλά έ�ει διαπιστωθεί (τι
αυτή η µέθ+δ+ς δεν είναι τ(σ+ αIι(πιστη (σ+ τ+ να καλείτε εκ των πρ+τέρων.

H Σύνδεση στ� Παι�νίδι µέσω Ίντερνετ
Xάνεται
Εάν ανακαλύψετε (τι η σύνδεσή σας διακ(πτεται, αK+ύ παίIετε ή συν+µιλή-
σετε µε τ+υς συµπαίκτες σας, 6ε6αιωθείτε (τι η τηλεKωνική σύνδεση δεν
είναι ρυθµισµένη να διακ(πτεται µετά απ( κάπ+ι+ διάστηµα «αδράνειας». Τα
Windows θεωρ+ύν τη �ρήση τ+υ πληκτρ+λ+γί+υ πι+ σηµαντική απ( την ενερ-
γή κίνηση στ+ δίκτυ+. Τ+ ακρι6ές σηµεί+ (π+υ πρέπει να αναHητήσετε αυτή
την επιλ+γή διαKέρει στα περι6άλλ+ντα Windows 95/98/NT/2000/ Millenium και
εIαρτάται απ( π+ι+ πρ(γραµµα πρ+6+λής ηλεκτρ+νικών σελίδων έ�ετε
εγκαταστήσει, γενικά (µως θα τ+ 6ρείτε είτε στις ιδι(τητες τ+υ δικτύ+υ µέσω
τηλεKών+υ είτε στ+ν πίνακα ελέγ�+υ Internet Options (Επιλ+γές Ίντερνετ).

Θέµατα Απ�δ�σης τ�υ Ίντερνετ
\ παίκτης µε τ+ πι+ αργ( σύστηµα ή την πι+ αργή σύνδεση είναι εκείν+ς π+υ
καθ+ρίHει την τα�ύτητα τ+υ παι�νιδι+ύ για (λ+υς τ+υς υπ(λ+ιπ+υς παίκτες σε
ένα παι�νίδι στ+ Ίντερνετ. Πάντα είναι πρ+τιµ(τερ+ + \ικ+δεσπ(της (τ+ άτ+-
µ+ π+υ Iεκινά τ+ παι�νίδι) να έ�ει τ+ πι+ γρήγ+ρ+ σύστηµα και την καλύτερη
σύνδεση στ+ Ίντερνετ. Για παράδειγµα, εάν κάπ+ι+ς παίκτης διαθέτει καλω-
διακ( µ(ντεµ ή σύνδεση DSL και έναν γρήγ+ρ+ υπ+λ+γιστή, θα απ+τελεί µια
καλή περίπτωση +ικ+δεσπ(τη παι�νιδι+ύ.

Westwood Online. Επίσης, µπ+ρείτε να πατήσετε τ+ πλήκτρ+ AUTO LOGIN
(Aυτ(µατη Σύνδεση), εάν δεν θέλετε να δίνετε τ+ν κωδικ( πρ(σ6ασης κάθε
K+ρά π+υ συνδέεστε µε τη Westwood Online.
BUDDY LIST (Κατάλ+γ+ς Κ+λλητών): ∆ια�ειρίHεστε τ+υς καταλ(γ+υς µε
τ+υς κ+λλητ+ύς σας.
CLAN/LADDER (Φατρία/Ιεραρ�ία): Ελέγ�ετε τις κατατάIεις Φατρίας ή
Ιεραρ�ίας.
NEW ACCOUNT (Νέ+ς Λ+γαριασµ(ς): ∆ηµι+υργείτε έναν νέ+
λ+γαριασµ( στη Westwood Online.
MANAGE ACCOUNT (∆ια�είριση Λ+γαριασµ+ύ): Σας µεταKέρει σε µια
ηλεκτρ+νική σελίδα (π+υ δια�ειρίHεστε τ+ λ+γαριασµ( �ρήστη π+υ
έ�ετε στη Westwood Online.

ΣΥΝYΜΙΛΙΑ ΕΝΤYΣ ΠΑΙZΝΙ∆ΙYΥ
Τ+ Command & Conquer: Red Alert 2 δίνει στ+υς παίκτες τη δυνατ(τητα να
επικ+ινων+ύν εύκ+λα κατά τη διάρκεια τ+υ παι�νιδι+ύ.
Πληκτρ+λ(γηση Μηνυµάτων Συν+µιλίας
Για να στείλετε µήνυµα σε �λ�υς τ�υς Ακρ�ατές:
1. Πατήστε ENTER και µετά πληκτρ+λ+γήστε τ+ µήνυµα στ+ πλαίσι+

διαλ(γ+υ.
2. Στη συνέ�εια πατήστε ENTER για να στείλετε τ+ µήνυµα στ+υς Ακρ+ατές.
Για να στείλετε µήνυµα σε �λ�υς τ�υς Συµµά��υς:
1. Πατήστε τ+ BACKSPACE και µετά πληκτρ+λ+γήστε τ+ µήνυµα.
2. Στη συνέ�εια πατήστε τ+ ENTER για να στείλετε τ+ µήνυµα µ(ν+

στ+υς Συµµά�+υς σας.
Για να στείλετε µήνυµα σε �λ�υς τ�υς Παίκτες:
1. Πατήστε τ+ πλήκτρ+ ' / 'και πληκτρ+λ+γήστε τ+ µήνυµα.
2. Στη συνέ�εια πατήστε τ+ ENTER για να στείλετε τ+ µήνυµα σε (λ+υς

τ+υς παίκτες.
Zρησιµ�π�ιήστε τ� Μεν�ύ ∆ιπλωµατίας για να καθ�ρίσετε τ�υς συµµά-
��υς και τ�υς συν�µιλητές:
1. Κάντε κλικ στ+ πλήκτρ+ DIPLOMACY π+υ 6ρίσκεται στην πλαϊνή µπάρα.

Θα εµKανιστεί τ+ µεν+ύ ∆ιπλωµατίας.
2. Κάντε κλικ στ+ (ν+µα τ+υ παίκτη (ή στα +ν(µατα των παικτών) στ+ν

+π+ί+ θέλετε να στείλετε µήνυµα.
3. zταν επιστρέψετε στην +θ(νη τ+υ παι�νιδι+ύ, πατήστε τ+ ENTER, για να

στείλετε µηνύµατα στ+υς παίκτες π+υ επιλέIατε να λά6+υν τ+ µήνυµα.
Σηµείωση: Αυτή η µέθ�δ�ς απ�στ�λής µηνυµάτων ενδέ6εται να σας 9άλει σε
µει�νεκτική θέση για µικρ( 6ρ�νικ( διάστηµα, δι(τι πρέπει να 9γείτε εκτ(ς
παι6νιδι�ύ πρ�κειµέν�υ να επιλέ)ετε συγκεκριµέν�υς 6ρήστες.

Πλήκτρ� Φάρ�υ (Β)
Στα Παι�νίδια για Π+λλ+ύς Παίκτες, µπ+ρείτε να τ+π+θετείτε Kάρ+υς µε
τ+ πλήκτρ+ PLACE BEACON της Λωρίδας Πρ+ηγµένων Εντ+λών. Κάντε
κλικ σε αυτ( τ+ πλήκτρ+ και µετά στ+ �άρτη για να τ+π+θετήσετε έναν
Kάρ+. Αυτ(ς + Kάρ+ς θα είναι +ρατ(ς σε (λ+υς τ+υς παίκτες π+υ είναι
σύµµα�+ί σας. Εάν κάνετε αριστερ( κλικ στ+ Kάρ+ και πατήσετε τ+
Enter, θα µπ+ρείτε να πληκτρ+λ+γήσετε ένα µήνυµα για τ+υς συµµά-
�+υς σας. Αν πατήσετε Iανά τ+ Enter, τα κείµενα τ+π+θετ+ύνται πάνω
στ+ Kάρ+. Για να ακυρώσετε ένα µήνυµα, κάντε δεIί κλικ. zπ+ι+ς θέλει
µπ+ρεί να 6γάλει τ+ Kάρ+ απ( την +θ(νη τ+υ, κάν+ντας κλικ πάνω τ+υ
και πατώντας τ+ πλήκτρ+ DEL.
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Πρ�σαρµ�γή Γλώσσας απ� τα
Westwood Studios
∆ιευθυντής Πρ�σαρµ�γής Γλώσσας: Thilo
Huebner

∆ιασ$άλιση Π�ι�τητας απ� τα
Westwood Studios
∆ιεύθυνση ∆ιασ$άλισης Π�ι�τητας: Glenn
Sperry και Mike Meischeid
Αναλυτές ∆ιασ$άλισης Π�ι�τητας: Doug
Wilson, Dave Shuman
Eπι�λέπων ∆ιασ$άλισης Π�ι�τητας: Lloyd Bell
Επικε$αλής τ�υ RA2: D’Andre Campbell
Επικε$αλής Παι�νιδιών για Έναν Παίκτη στ�
RA2: Chris Blevens
Επικε$αλής Παι�νιδιών Αψιµα�ίας στ� RA2:
Shane Dietrich, Mike Smith
Επικε$αλής Παι�νιδιών Για Π�λλ�ύς Παίκτες
στ� RA2: Steve Shockey
∆�κιµές ∆ιασ$άλισης Π�ι�τητας: Clint Autrey,
Greg Baldwin, Jason Campbell, Michael H.
Celmer, Michael Chatterton, Dan Etter, David
Fleischmann, Chad Fletcher, Steve Laity, Ray
Laubach, DeMarlo Lewis, Levi Luke, Bryan
Pihlbald, Richard Rasmusen, Michael Ruppert,
Benjamin Galley
∆ια�είριση ∆ιασ$άλισης Π�ι�τητας: Rhoda Y.
Anderson
Τε�νικ�ί ∆ιασ$άλισης Π�ι�τητας: Troy
Leonard, Beau Hopkins
Αντιπρ�σωπ�ι CS: Mary Beal, Tim Hempel

Μάρκετινγκ
Αντιπρ�εδρ�ς Τµήµατ�ς Μάρκετινγκ: Laura
Miele
∆ιευθυντής Πρ�ώθησης Πρ�ϊ�ντ�ς: Matt
Orlich
∆ιεύθυνση ∆ηµ�σίων Σ�έσεων: Aaron Cohen
Συντ�νισµ�ς ∆ηµ�σίων Σ�έσεων: Chris Rubyor
∆ιεύθυνση Γρα$ικών Υπηρεσιών: Victoria Hart
∆ιευθυντής Υπηρεσιών ∆ιαδικτύ�υ: Ted Morris
Καλλιτέ�νης Σ�εδιασµ�ύ ∆ιαδικτύ�υ: Jordan
Robins
Σ�εδιαστής Γρα$ικών: David Lamoreaux
Β�ηθ�ς Τµήµατ�ς Μάρκετινγκ: Wanda
Flathers

Yπ�στήρι!η
∆ιευθυντής Εργασιών: Shawn Ellis
∆ιευθυντής MIS: Wayne Hall
Τε�νικ�ί MIS: Glenn Burtis, Mick Love
Ανθρώπιν�ι Π�ρ�ι/Υπεύθυν�ς Γρα$εί�υ:
Christine Lundgren
∆ι�ικητική Υπ�στήρι!η: Tanya Pereira
Ν�µική Υπ�στήρι!η: Jennifer Hoge

Θερµές Ευ�αριστίες στ�υς
Luc Barthelet, Frank Gibeau, Bing Gordon,
Adam Isgreen, John Riccitiello, Nancy Smith,
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TEXNIKH YΠOΣTHPIjH

Πριν τρέ!ετε τ� παι�νίδι, τακτ�π�ιήστε τ� σύστηµά σας
Πρ+τ+ύ εγκαταστήσετε +π+ι+δήπ+τε πρ(γραµµα, είναι σηµαντικ( + σκληρ(ς
σας δίσκ+ς να λειτ+υργεί σωστά. Σας συνιστ+ύµε να «διατηρείτε τ+ σύστηµά
σας τακτικ(» εκτελώντας τα πρ+γράµµατα ScanDisk και Disk Defragmenter.

• Τ+ ScanDisk (EIέταση ∆ίσκ+υ) ερευνά τ+ δίσκ+ σας για τυ�(ν �αµένα
δεδ+µένα.

• Τ+ Disk Defragmenter (Aνασυγκρ(τηση ∆ίσκ+υ) εIασKαλίHει (τι τα
δεδ+µένα σας ταIιν+µήθηκαν σωστά. Η απ+τυ�ία της ταIιν(µησης
ενδέ�εται να +δηγήσει στην πρ(κληση 6λά6ης στα δεδ+µένα.

1. Για να Iεκινήσει τ+ ScanDisk, κάντε κλικ στ+ κ+υµπί START (ΈναρIη)
π+υ 6ρίσκεται στη Γραµµή Εργασιών.

2. Απ( τ+ µεν+ύ Start, επιλέIτε RUN (Εκτέλεση).

3. Στ+ πλαίσι+ διαλ(γ+υ Run, πληκτρ+λ+γήστε scandisk και κάντε κλικ
στ+ \Κ.

4. Μ(λις Iεκινήσει τ+ πρ(γραµµα, 6ε6αιωθείτε (τι έ�ετε επιλέIει
THOROUGH (Σ�+λαστικ(ς) στ+ τµήµα π+υ αK+ρά τη Μ+ρKή τ+υ
ελέγ�+υ. H διαδικασία αυτή θα �ρειαστεί κάπ+ι+ �ρ+νικ( διάστηµα για να
+λ+κληρωθεί, αλλά τα απ+τελέσµατα αIίH+υν τ+ν κ(π+. Βε6αιωθείτε (τι
είναι τσεκαρισµέν+ τ+ κ+υτάκι AUTOMATICALLY FIX ERRORS (Αυτ(µατη
∆ι(ρθωση ΣKαλµάτων) και, στη συνέ�εια, επιλέIτε τ+ν σκληρ( δίσκ+
στ+ν +π+ί+ θα εγκαταστήσετε τ+ παι�νίδι (π.�. C:).

5. Μ(λις δ+θ+ύν (λες +ι σωστές ρυθµίσεις, κάντε κλικ στ+ κ+υµπί
START, ώστε τ+ πρ(γραµµα να Iεκινήσει τη σάρωση τ+υ δίσκ+υ και να
δι+ρθώσει τα (π+ια τυ�(ν σKάλµατα.

6. Στη συνέ�εια, εκτελέστε τ+ πρ(γραµµα Disk Defragmenter. Kάντε κλικ
στ+ κ+υµπί START π+υ 6ρίσκεται στη Γραµµή Εργασιών.

7. Απ( τ+ µεν+ύ START, επιλέIτε RUN.

8. Στ+ πλαίσι+ διαλ(γ+υ Run, πληκτρ+λ+γήστε defrag και κάντε κλικ στ+ OK.

9. zπως και στ+ πρ(γραµµα ScanDisk, επιλέIτε τ+ δίσκ+ στ+ν +π+ί+ θα
εγκαταστήσετε τ+ παι�νίδι και κάντε κλικ στ+ \Κ. H διαδικασία αυτή
διαρκεί κάπ+ι+ �ρ+νικ( διάστηµα, αλλά αIίHει τ+ν κ(π+ να
εIασKαλίσετε την εγκατάσταση τ+υ παι�νιδι+ύ, �ωρίς πρ+6λήµατα.

Tι είναι τ� DirectX™;
∆ια�άστε πρ�σεκτικά αυτή την εν�τητα πριν παί!ετε τo Command &
Conquer: Red Alert 2 ή πριν εγκαταστήσετε τ� DirectX.
Τ+ DirectX απ+τελεί τµήµα των Λειτ+υργικών Συστηµάτων Windows®95,
98 και 2000. Eπιτρέπει στα Windows να έ�+υν πρ(σ6αση µε υψηλές
επιδ(σεις στα µη�ανικά µέρη (hardware) τ+υ συστήµατ(ς σας, για να
εκτελ+ύνται τα παι�νίδια τελευταίας τε�ν+λ+γίας. Kαθώς αρ�ίH+υν να
�ρησιµ+π+ι+ύνται µη�ανικά µέρη νέας τε�ν+λ+γίας, (πως κάρτες
επιτά�υνσης 3D και κάρτες ή�+υ 3D, τ+ DirectX εIελίσσεται, έτσι ώστε
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Eλέγ!τε τ� σύστηµά σας!
Για να ελέγIετε αν τα πρ+γράµµατα +δήγησης της κάρτας γραKικών και
της κάρτας ή�+υ π+υ διαθέτετε υπ+στηρίH+υν πλήρως τ+ DirectX70.a,
µετά την εγκατάσταση τ+υ DirectX7.0a, εκτελέστε τ+ διαγνωστικ(
πρ(γραµµα DirectX Diagnostics Tool.

1. Kάντε κλικ στ+ START, στη γραµµή εργασιών των Windows. Έπειτα,
κάντε κλικ στ+ RUN (Eκτέλεση).

2. Στ+ πλαίσι+ διαλ(γ+υ Run, πληκτρ+λ+γήστε dxdiag και κάντε κλικ στ+ OK.

T+ DirectX Diagnostics Tool σας δίνει πληρ+K+ρίες για την κάρτα 6ίντε+,
ή�+υ και επιτά�υνσης γραKικών 3D τ+υ υπ+λ+γιστή σας.

• Για να ελέγIετε τα πρ+γράµµατα +δήγησης των καρτών 6ίντε+, κάντε
κλικ στην καρτέλα DISPLAY (Πρ+6+λή) ή DISPLAY 1, εάν υπάρ�ει.

• Για να ελέγIετε τα πρ+γράµµατα +δήγησης της κάρτας ή�+υ, κάντε
κλικ στην καρτέλα SOUND (Ή�+ς).

• Oρισµένες κάρτες επιτά�υνσης 3D διαθέτ+υν δική τ+υς καρτέλα, µε
τίτλ+ DISPLAY 2, +π(τε ίσως �ρειαστεί να ελέγIετε και αυτήν.

Σε κάθε µία απ( αυτές τις +θ(νες, η εν(τητα Drivers (Πρ+γράµµατα
Oδήγησης) σας δίνει πληρ+K+ρίες σ�ετικά µε τ+ εάν τ+ πρ(γραµµα
+δήγησης π+υ �ρησιµ+π+ιείτε είναι πιστ+π+ιηµέν+ απ( τη Microsoft για
να υπ+στηρίHει τ+ DirectX 7.0a.

• Eάν τ+ πρ(γραµµα αναKέρεται ως “Certified: Yes”, η συσκευή σας
διαθέτει υπ+στήριIη DirectX 7.0a και θα πρέπει να λειτ+υργεί σωστά
µε τ+ Command & Conquer: Red Alert 2.

• Εάν τ+ πρ(γραµµα αναKέρεται ως “Certified: No”, η συσκευή σας δεν
διαθέτει υπ+στήριIη DirectX 7.0a και θα έ�ετε πρ+6λήµατα κατά την
εκτέλεση τ+υ Command & Conquer: Red Alert 2. Παρακαλ+ύµε
συµ6+υλευτείτε τις σηµειώσεις π+υ υπάρ�+υν στ+ κάτω µέρ+ς τ+υ
παραθύρ+υ τ+υ DirectX Diagnostic Tool.

• Oι �ρήστες των Windows 98 µπ+ρ+ύν επίσης να �ρησιµ+π+ι+ύν τ+ κ+υµπί
TROUBLESHOOT (Aντιµετώπιση Πρ+6ληµάτων), π+υ πρ+σπελαύνεται απ(
την καρτέλα MORE HELP (Περισσ(τερη B+ήθεια). Kαν+νικά, + κατασκευα-
στής της συσκευής θα πρέπει να διαθέτει ενηµερωµένα πρ+γράµµατα
+δήγησης µε υπ+στήριIη DirectX7.0a, τα +π+ία θα σας επιτρέψ+υν να
παίHετε τ+ Command & Conquer: Red Alert 2 �ωρίς πρ+6λήµατα. Στην
περίπτωση αυτή, σας πρ+τείν+υµε να επικ+ινωνήσετε µε τ+ν κατα-σκευα-
στή της συσκευής και να Hητήσετε τις πι+ πρ(σKατες εκδ(σεις των πρ+-
γραµµάτων +δήγησης, π+υ είναι συµ6ατές µε τ+ DirectX 7.0a. Kαν+νικά +ι
πρ(σKατες εκδ(σεις διατίθενται δωρεάν απ( την ιστ+σελίδα ή µέσω της
τηλεKωνικής γραµµής τε�νικής υπ+στήριIης τ+υ κάθε κατασκευαστή.

να τα υπ+στηρίHει. T+ Command & Conquer: Red Alert 2 �ρησιµ+π+ιεί τ+
DirectX 7.0a, τ+ +π+ί+ και περιλαµ6άνεται στ+ CD τ+υ παι�νιδι+ύ, ώστε
να µπ+ρείτε να τ+ εγκαταστήσετε αν �ρειαστεί.
Τ+ DirectX ίσως απαιτεί, για τη σωστή τ+υ λειτ+υργία, την ανα6άθµιση των
πρ+γραµµάτων +δήγησης της κάρτας γραKικών (+θ(νης), ή�+υ και 3D π+υ
�ρησιµ+π+ιείτε. Η �ρήση πρ+γραµµάτων +δήγησης κάρτας γραKικών, ή�+υ
και 3D π+υ δεν υπ+στηρίH+υν τ+ DirectX 7.0a θα πρ+καλέσει στo Command
& Conquer: Red Alert 2 πρ+6λήµατα εικ(νας και ή�+υ.
Κατά την εγκατάσταση τ+υ DirectX 7.0a, τα πρ+γράµµατα +δήγησης της
κάρτας γραKικών, της κάρτας ή�+υ και της κάρτας 3D θα ελεγ�θ+ύν
απ( την άπ+ψη της συµ6ατ(τητας. Eάν είναι δυνατ(ν, τ+ πρ(γραµµα
εγκατάστασης τ+υ DirectX 7.0a θα ανα6αθµίσει αυτ(µατα τα ασύµ6ατα
πρ+γράµµατα +δήγησης. Ωστ(σ+, αν τ+ σύστηµά σας περιλαµ6άνει κά-
π+ι+ υλισµικ( νέ+ ή (�ι π+λύ γνωστής µάρκας, µπ+ρεί να �ρειαστεί να
επικ+ινωνήσετε µε τ+ν κατασκευαστή τ+υ συστήµατ+ς, για να πρ+µη-
θευτείτε πρ+γράµµατα +δήγησης π+υ υπ+στηρίH+υν τ+ DirectX 7.0a.
Σηµαντική Σηµείωση: Kατά την εγκατάσταση τ+υ DirectX 7.0a, τ+
πρ(γραµµα εγκατάστασης ελέγ�ει κατά π(σ+ µπ+ρεί να ανα6αθµίσει τα
πρ+γράµµατα +δήγησης �ωρίς πρ(6ληµα. Αν τ+ πρ(γραµµα +δήγησης
π+υ πρ(κειται να αντικατασταθεί δεν είναι δ+κιµασµέν+ ή αν είναι
γνωστ( (τι η αντικατάστασή τ+υ θα πρ+καλέσει πρ+6λήµατα, τ(τε τ+
πρ(γραµµα εγκατάστασης θα σας κάνει σ�ετική πρ+ειδ+π+ίηση. Σας
συνιστ+ύµε να λά6ετε υπ(ψη σας αυτές τις +δηγίες.

Eγκατάσταση τ�υ DirectX 7.0a
Kατά την εγκατάσταση τ+υ Command & Conquer: Red Alert 2, τ+ σύστηµά
σας θα ανι�νευτεί για τ+ν εντ+πισµ( τ+υ DirectX. Eάν δεν εντ+πιστεί η
κατάλληλη έκδ+ση τ+υ DirectX, τ+ πρ(γραµµα σάς πρ+τρέπει να εγκατα-
στήσετε τ+ DirectX 7.0a απ( τ+ CD-ROM τ+υ Command & Conquer: Red
Alert 2 . Σας συνιστ+ύµε να ακ+λ+υθήσετε τις συστάσεις τ+υ Πρ+γράµµα-
τ+ς Eγκατάστασης.

Eάν θελήσετε να εγκαταστήσετε τ+ DirectX 7.0a µετά την εγκατάσταση
τ+υ Command & Conquer: Red Alert 2:

1. Kάντε κλικ στ+ START (ΈναρIη) στη γραµµή εργασιών των Windows,
επιλέIτε την εντ+λή FIND (Eύρεση) και κάντε κλικ στ+ FILES OR
FOLDERS (Aρ�εία ή Φάκελ+ι).

2. Στ+ πλαίσι+ NAMED (zν+µα), πληκτρ+λ+γήστε dxsetup

3. Bε6αιωθείτε (τι τ+ πλαίσι+ LOOK IN (∆ιερεύνηση στ+) περιέ�ει τ+
�αρακτηριστικ( γράµµα της µ+νάδας CD-ROM τ+υ υπ+λ+γιστή σας
(π.�. D:), έπειτα κάντε κλικ στ+ FIND NOW (Eύρεση τώρα).

4. zταν εµKανιστεί τ+ αρ�εί+, κάντε διπλ( κλικ στ+ εικ+νίδι+ dxsetup
στη στήλη Name (zν+µα Aρ�εί+υ).

5. zταν εµKανιστεί τ+ παράθυρ+ DXSetup, κάντε κλικ στ+ Reinstall DirectX
(Eπανεγκατάσταση τ+υ DirectX) για να +λ+κληρωθεί η διαδικασία.
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και θα δείτε τ+ν ελεύθερ+ �ώρ+ π+υ έ�ετε στ+ σκληρ( δίσκ+ και τη συν+λική
�ωρητικ(τητα τ+υ σκληρ+ύ δίσκ+υ στ+ σύστηµά σας. Τώρα κλείστε (λα τα
παράθυρα.

Με αυτές τις πληρ+K+ρίες θα µπ+ρέσετε να διαµ+ρKώσετε σωστά τ+ν υπ+λ+γιστή
σας. Εάν έ�ετε συγκεντρώσει αυτές τις πληρ+K+ρίες, αλλά εIακ+λ+υθείτε να
αντιµετωπίHετε πρ+6λήµατα, η Electronic Arts διαθέτει ένα Τµήµα ΕIυπηρέτησης
Πελατών (Customer Service Department), τ+ +π+ί+ είναι έτ+ιµ+ να σας 6+ηθήσει να
λύσετε +π+ιαδήπ+τε πρ+6λήµατα µπ+ρεί να αντιµετωπίHετε µε τ+ παι�νίδι.
Πρ+τ+ύ, ωστ(σ+, επικ+ινωνήσετε µε τ+ Τµήµα ΕIυπηρέτησης Πελατών,
συµ6+υλευτείτε τ+ αρ�εί+ 6+ήθειας π+υ συν+δεύει (λα τα πρ+γράµµατά µας και
µπ+ρείτε να 6ρείτε απ( τη γραµµή εργασιών των Windows®95/ Windows® 98. Ίσως
6ρείτε εκεί πι+ γρήγ+ρα την απάντηση στ+ πρ(6ληµά σας, µια και τ+ αρ�εί+ αυτ(
περιέ�ει απαντήσεις στα πι+ συνηθισµένα πρ+6λήµατα.
Τ+ Τµήµα ΕIυπηρέτησης Πελατών της Electronic Arts διαθέτει µια
Αυτ+µατ+π+ιηµένη Yπηρεσία Β+ήθειας στ+ν αριθµ( (01753) 546465, η +π+ία είναι
διαθέσιµη 24 ώρες τ+ 24ωρ+, 7 ηµέρες την ε6δ+µάδα. Αυτή η υπηρεσία
περιλαµ6άνει έντυπα Β+ήθειας (σε µ+ρKή «Faxback», Απαντητικ+ύ ΦαI, τα +π+ία
σας απ+στέλλ+νται αυτ(µατα στ+ τέλ+ς της κλήσης) και πρ+η�+γραKηµένα
µηνύµατα π+υ καλύπτ+υν τα πι+ συνηθισµένα γνωστά πρ+6λήµατα, ενώ η
υπηρεσία αυτή ενηµερώνεται τακτικά. ∆ιαθέτ+υµε επίσης επανδρωµένες
τηλεKωνικές γραµµές στ+ν παραπάνω αριθµ(, απ( ∆ευτέρα έως Πέµπτη, µεταIύ
9:00 π.µ. και 6:00 µ.µ. και την Παρασκευή µεταIύ 9:00 π.µ. και 4:30 µ.µ.

∆ιαK+ρετικά, µπ+ρείτε να επικ+ινωνήσετε µαHί µας εγγράKως στην παρακάτω
διεύθυνση, Kρ+ντίH+ντας να συµπεριλά6ετε κάπ+ι+ν τηλεKωνικ( αριθµ(
επικ+ινωνίας και τις πρ+αναKερ(µενες πληρ+K+ρίες.
Electronic Arts UK Ltd Customer Services
PO Box 181
Chertsey
KT16 0YL
Μέσω ΦαI: 01753 546817
Ηλεκτρ+νική επικ+ινωνία µε την Electronic Arts
Ηλεκτρ�νικ� τα�υδρ�µεί�: uk-support@ea.com
Σελίδες της EA στ� Internet: http://www.ea.com

Αν, παρ(τι ακ+λ+υθήσατε \ΛΕΣ τις παραπάνω +δηγίες, εIακ+λ+υθείτε να έ�ετε
πρ+6λήµατα στη λειτ+υργία τ+υ πρ+γράµµατ+ς, δια6άστε την ακ(λ+υθη εν(τητα.
Πρ+σ+�ή: Πρ+τ+ύ µας τηλεKωνήσετε, δια6άστε πρ+σεκτικά αυτή την εν(τητα.
Oι πρ+σωπικ+ί υπ+λ+γιστές στις ηµέρες µας λειτ+υργ+ύν µε εκατ+µµύρια
διαK+ρετικ+ύς συνδυασµ+ύς µη�ανικών τµηµάτων και λ+γισµικ+ύ.
Τις παρακάτω πληρ+K+ρίες ΠΡΕΠΕΙ να τις συγκεντρώσετε απ( τ+ν κατασκευαστή
τ+υ υπ+λ+γιστή σας ή απ( τ+ συν+δευτικ( υλικ( τεκµηρίωσης ΠΡΙΝ να
επικ+ινωνήσετε µε την τε�νική υπ+στήριIη:
(ΠΡ\Σ\uΗ: Τις ακ(λ+υθες πληρ+K+ρίες µπ+ρείτε να τις συγκεντρώσετε
απευθείας απ( τ+ν κατασκευαστή τ+υ υπ+λ+γιστή σας).
1. Τ+ µήνυµα σKάλµατ+ς (εάν υπάρ�ει) π+υ εµKανίHεται (ταν πρ+κύψει τ+

πρ(6ληµα.
2. Ένας κατάλ+γ+ς µε τα �αρακτηριστικά τ+υ µη�ανήµατ(ς σας,

συµπεριλαµ6αν+µένων των παρακάτω:
• Τα�ύτητα και µάρκα τ+υ κεντρικ+ύ επεIεργαστή (CPU)
• Μέγεθ+ς µνήµης RAM
• Τα�ύτητα και µάρκα της µ+νάδας CD-ROM
• Μάρκα της κάρτας ή�+υ
• Μάρκα της κάρτας γραKικών (+θ(νης)
• Κάρτα δικτύ+υ (εάν υπάρ�ει)
• uωρητικ(τητα και ελεύθερ+ς �ώρ+ς τ+υ σκληρ+ύ δίσκ+υ
• Εκδ(σεις των +δηγών τ+υ DirectX (ανατρέIτε στις Παρατηρήσεις για

την εγκατάσταση τ+υ DirectX)
• Κάρτα επιτά�υνσης 3D (εάν υπάρ�ει)

(Συµ6+υλευτείτε την παρακάτω εν(τητα µε τίτλ+ «Πώς να συγκεντρώσετε τις
απαραίτητες πληρ+K+ρίες»). Εάν δεν µπ+ρείτε να 6ρείτε τις παραπάνω πληρ+K+ρίες,
τ(τε θα �ρειαστεί να συµ6+υλευτείτε τ+ν πρ+µηθευτή σας ή τ+ν κατασκευαστή.
Πώς να συγκεντρώσετε τις απαραίτητες πληρ+K+ρίες

Zρήστες Windows 95/98:
1. Κάντε κλικ µε τ+ δεIί πλήκτρ+ τ+υ π+ντικι+ύ στ+ εικ+νίδι+ My Computer (\

Υπ+λ+γιστής Μ+υ).
2. Κάντε κλικ µε τ+ αριστερ( πλήκτρ+ τ+υ π+ντικι+ύ στην επιλ+γή Properties

(Ιδι(τητες).
3. Η +θ(νη µε τις Γενικές Πληρ+K+ρίες θα παρ+υσιάσει λεπτ+µερώς π(ση µνήµη

RAM έ�ει τ+ µη�άνηµά σας, καθώς και τη µάρκα τ+υ κεντρικ+ύ επεIεργαστή
(CPU), π.�. Intel/Cyrix.
Σηµείωση: Τα Windows 95/98 δεν εντ+πίH+υν πάντα σωστά τ+ν επεIεργαστή
Cyrix και, συνεπώς, µπ+ρεί να τ+ν περιγράψ+υν ως 486.

4. Τώρα κάντε κλικ στην επιλ+γή Device Manager (∆ια�είριση Συσκευών).
5. Κάντε κλικ στ+ σύµ6+λ+ + στις αντίστ+ι�ες συσκευές, δηλαδή:

• CD-ROM
• Display adapters (Κάρτες/Πρ+σαρµ+γείς +θ(νης)
• Sound, video and game controllers (Ελεγκτές ή�+υ, 6ίντε+ και

παι�νιδιών)
• Network Adapters (Κάρτες δικτύ+υ)

Έτσι θα µπ+ρέσετε να δείτε τ+ν κατασκευαστή αυτών των συσκευών.
1. Μπ+ρείτε να δείτε την τα�ύτητα τ+υ κεντρικ+ύ επεIεργαστή (CPU) εάν κάνετε

επανεκκίνηση τ+υ υπ+λ+γιστή σας και κ+ιτάIετε στην πάνω αριστερή γωνία της
+θ(νης. Θα δείτε ένδειIη της τα�ύτητας τ+υ κεντρικ+ύ επεIεργαστή (CPU), π.�.
166 MHz. Αυτή είναι η τα�ύτητα τ+υ επεIεργαστή σας.

2. Κάντε διπλ( κλικ στ+ εικ+νίδι+ My Computer (\ Υπ+λ+γιστής Μ+υ) κι έπειτα
πατήστε τ+ σύµ6+λ+ τ+υ τετραγών+υ πάνω δεIιά για να µεγιστ+π+ιήσετε την
+θ(νη.

3. Κάντε κλικ µε τ+ αριστερ( πλήκτρ+ τ+υ π+ντικι+ύ στ+ σκληρ( σας δίσκ+ (C:\)
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Γνωστ�π�ίηση
Η ELECTRONIC ARTS ∆ΙΑΤΗΡΕΙ Τ\ ∆ΙΚΑΙΩΜΑ ΝΑ ΠΡ\ΒΕΙ ΣΕ ΒΕΛΤΙΩΣΕΙΣ Τ\Υ ΠΡ\Ϊ\ΝΤ\Σ Π\Υ
ΠΕΡΙΓΡΑΦΕΤΑΙ ΣΤ\ ΠΑΡ\Ν ΒΙΒΛΙ\ \∆ΗΓΙΩΝ, ΑΝΑ ΠΑΣΑ ΣΤΙΓΜΗ ΚΑΙ uΩΡΙΣ ΠΡ\ΕΙ∆\Π\ΙΗΣΗ.
Τ\ ΠΑΡ\Ν ΒΙΒΛΙ\ \∆ΗΓΙΩΝ ΚΑΙ Τ\ Λ\ΓΙΣΜΙΚ\ Π\Υ ΠΕΡΙΓΡΑΦΕΤΑΙ ΣΕ ΑΥΤ\ ΑΠ\ΤΕΛ\ΥΝ
ΠΝΕΥΜΑΤΙΚΗ Ι∆Ι\ΚΤΗΣΙΑ. ΜΕ ΤΗΝ ΕΠΙΦΥΛΑLΗ ΠΑΝΤ\Σ ∆ΙΚΑΙΩΜΑΤ\Σ. ΑΠΑΓ\ΡΕΥΕΤΑΙ Η
ΑΝΤΙΓΡΑΦΗ, ΑΝΑΠΑΡΑΓΩΓΗ, ΜΕΤΑΦΡΑΣΗ Ή ΑΝΑΓΩΓΗ ΣΕ ΗΛΕΚΤΡ\ΝΙΚ\ ΜΕΣ\ Ή ΣΕ
ΜΗuΑΝΙΚΩΣ ΑΝΑΓΝΩΣΙΜΗ Μ\ΡΦΗ \Π\Ι\Υ∆ΗΠ\ΤΕ ΜΕΡ\ΥΣ Τ\Υ ΠΑΡ\ΝΤ\Σ ΒΙΒΛΙ\Υ
\∆ΗΓΙΩΝ Ή Τ\Υ Λ\ΓΙΣΜΙΚ\Υ, uΩΡΙΣ ΠΡ\ΗΓ\ΥΜΕΝΗ ΓΡΑΠΤΗ ΣΥΓΚΑΤΑΘΕΣΗ ΤΗΣ ELECTRONIC
ARTS LIMITED, PO BOX 835, SLOUGH, BERKS, SL3 8XU, ENGLAND.
Η ELECTRONIC ARTS ∆ΕΝ ΠΑΡΕuΕΙ ΕΓΓΥΗΣΕΙΣ, \Ρ\ΥΣ Ή ΕΚΠΡ\ΣΩΠΗΣΕΙΣ ΡΗΤΕΣ Ή
ΕΜΜΕΣΕΣ, \Σ\Ν ΑΦ\ΡΑ Τ\ ΠΑΡ\Ν ΒΙΒΛΙ\ \∆ΗΓΙΩΝ, ΤΗΝ Π\Ι\ΤΗΤΑ Τ\Υ, ΤΗΝ
ΕΜΠ\ΡΕΥΣΙΜ\ΤΗΤΑ Τ\Υ Ή ΤΗΝ ΚΑΤΑΛΛΗΛ\ΤΗΤΑ Τ\Υ ΓΙΑ \Π\Ι\Ν∆ΗΠ\ΤΕ ΕΙ∆ΙΚ\ ΣΚ\Π\. Τ\
ΠΑΡ\Ν ΒΙΒΛΙ\ \∆ΗΓΙΩΝ ΠΑΡΕuΕΤΑΙ «ΩΣ ΕuΕΙ». Η ELECTRONIC ARTS ΠΑΡΕuΕΙ \ΡΙΣΜΕΝΕΣ
ΠΕΡΙ\ΡΙΣΜΕΝΕΣ ΕΓΓΥΗΣΕΙΣ \Σ\Ν ΑΦ\ΡΑ Τ\ Λ\ΓΙΣΜΙΚ\ ΚΑΙ ΤΑ ΜΕΣΑ Τ\Υ. ΣΕ ΚΑΜΙΑ
ΠΕΡΙΠΤΩΣΗ Η ELECTRONIC ARTS ∆ΕΝ ΕΙΝΑΙ ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΓΙΑ \Π\ΙΕ∆ΣΗΠ\ΤΕ ΕΙ∆ΙΚΕΣ,
ΕΜΜΕΣΕΣ Ή ΠΑΡΕΠ\ΜΕΝΕΣ �ΗΜΙΕΣ.
ΑΥΤ\Ι \Ι \Ρ\Ι ΚΑΙ \Ι ΣΥΝΘΗΚΕΣ ∆ΕΝ ΕΠΗΡΕΑ�\ΥΝ \ΥΤΕ ΠΡ\∆ΙΚΑ�\ΥΝ ΣΥΝΤΑΓΜΑΤΙΚΑ
∆ΙΚΑΙΩΜΑΤΑ Τ\Υ ΑΓ\ΡΑΣΤΗ ΣΕ \Π\ΙΑ∆ΗΠ\ΤΕ ΠΕΡΙΠΤΩΣΗ ΚΑΤΑ ΤΗΝ \Π\ΙΑ \ ΑΓ\ΡΑΣΤΗΣ
ΣΥΝΙΣΤΑ ΚΑΤΑΝΑΛΩΤΗ Π\Υ ΑΠ\ΚΤΑ ΑΓΑΘΑ ΓΙΑ ΜΗ ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΗ uΡΗΣΗ.

Περι�ρισµένη Eγγύηση
Η Electronic Arts εγγυάται στ+ν αρ�ικ( αγ+ραστή τ+υ παρ(ντ+ς λ+γισµι-
κ+ύ πρ+ϊ(ντ+ς ηλεκτρ+νικών υπ+λ+γιστών (τι τ+ µέσ+ εγγραKής (π+υ
είναι εγγεγραµµένα τα πρ+γράµµατα τ+υ λ+γισµικ+ύ δεν θα παρ+υσιά-
σει ελαττώµατα τ+υ υλικ+ύ και της κατασκευής για 12 µήνες απ( την
ηµερ+µηνία αγ+ράς. Εντ(ς αυτής της περι(δ+υ, τα ελαττωµατικά µέσα
θα αντικατασταθ+ύν, εάν τ+ αρ�ικ( πρ+ϊ(ν επιστραKεί στην Electronic
Arts στη διεύθυνση π+υ αναγράKεται στ+ +πισθ(Kυλλ+ τ+υ παρ(ντ+ς
εντύπ+υ, µαHί µε �ρ+ν+λ+γηµένη απ(δειIη της αγ+ράς, µια δήλωση περι-
γραKής των ελαττωµάτων, τ+ ελαττωµατικ( µέσ+ και τη διεύθυνσή σας.
Η παρ+ύσα εγγύηση είναι επιπρ(σθετη και δεν επηρεάHει µε κανέναν
τρ(π+ τα συνταγµατικά σας δικαιώµατα.
Η παρ+ύσα εγγύηση δεν ισ�ύει για τα πρ+γράµµατα λ+γισµικ+ύ, τα
+π+ία παρέ�+νται «ως έ�+υν», +ύτε για τα µέσα π+υ υπέστησαν κακή
�ρήση, 6λά6η ή υπερ6+λική Kθ+ρά.

Eπιστρ�$ές µετά την Eγγύηση
Η Electronic Arts θα αντικαταστήσει τ+ µέσ+ π+υ έ�ει καταστραKεί απ(
τ+ν �ρήστη, εK(σ+ν τ+ επιτρέπ+υν τα τρέ�+ντα απ+θέµατα, σε
περίπτωση π+υ τ+ αρ�ικ( µέσ+ επιστραKεί µε Eurocheque ή
τα�υδρ+µική επιταγή 7,50 Λιρών Αγγλίας για κάθε CD, πληρωτέες στην
Electronic Arts Ltd.
Παρακαλ+ύµε µην παραλείψετε να συµπεριλά6ετε (λες τις λεπτ+µέ-
ρειες σ�ετικά µε τ+ ελάττωµα, τ+ +ν+µατεπώνυµ( σας, τη διεύθυνσή
σας και, (π+υ είναι δυνατ(ν, έναν αριθµ( τηλεKών+υ στ+ν +π+ί+ µπ+-
ρ+ύµε να επικ+ινωνήσ+υµε µαHί σας τις πρωινές ώρες.
Electronic Arts Customer Warranty, P.O. Box 181, Chertsey, KT16 0YL, UK.

Λ+γισµικ( και Tεκµηρίωση © 2000 Electronic Arts Inc. Τα Command & Conquer, Red
Alert, Westwood Studios και τ+ λ+γ(τυπ+ Westwoold Online είναι εµπ+ρικά σήµατα
ή σήµατα κατατεθέντα της Electronic Arts Inc. στις Η.Π.Α. και/ή σε άλλες �ώρες.
Με την επιKύλαIη παντ(ς δικαιώµατ+ς. Τα Windows και DirectX απ+τελ+ύν
εµπ+ρικά σήµατα ή σήµατα κατατεθέντα της Microsoft Corporation Inc.
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