
Les armes à feu à pétard

La construction

Matériel:
• Tube inox ou aluminium diamètre extérieur 20 mm, intérieur 17 mm.
• Tourrillon de bois diamètre 20 mm,
• Planche de bois épaisseur 15 mm,
• Vis.
• Scie à métaux,
• Perceuse, mèche acier 6 mm,
• Scie sauteuse,
• Ponceuse / Papier de verre
• Lime ronde / Lime plate
• Ciseau à bois à gouge ronde

Méthode:

1/ Dessiner la forme de l'arme sur la planche de bois. Scier à la scie sauteuse sur le trait, limer et 
poncer les bords du morceau de bois. Creuser à l'aide de la gouge ronde un canal dans la partie 
devant recevoir le tube (canon).

ALTERNATIVE : Utiliser un jouet ou une imitation dont le canon en plastique sera éliminé.

2/ Scier le tube alu à la longueur désirée (ici 20 cm.), percer un trou oblique (angle 30°) à 2 cm du 
bord du tube. Enfoncer de force (marteau) un bouchon de bois dans le tube alu du coté troué.
! L'utilisation de tube PVC a été essayée, 
c'est TRES dangereux !

3/ Fixer le tube sur le morceau de bois. Ici, 
colle néopréne sur le tube et le canal 
devant le recevoir plus une vis au fond du 
trou assurant un assemblage solide.

! Le trou dans lequel sera glissé le 
pétard est ici dirigé vers le haut, il doit 
plutôt être dirigé vers l'extérieur (voir 
risques) !

ALTERNATIVE : Des bandelettes 
de cuir collées peuvent assurer la fixation 
du canon sur le support.



Le fonctionnement

Matériel:
• L'arme à feu factice
• Pétard à mèche (longueur 3 cm et diamètre 6 mm
• Cotillon 
• Briquet

Utilisation :
1/ On enfonce le cotillon dans le 
canon sur la profondeur d'une 
phalange

2/ On enfonce le pétard dans le 
trou du prévu pour lui. Le pétard 
doit être enfoncé le plus 
profondément possible et de 
manière oblique.

3/ On allume la mèche du 
briquet et on tend l'arme en 
direction de la cible. 

4/ Le pétard explose, progéte vers l'arrière quelques poussières et vers l'avant le cotillon.

Risques et Avantages

On va commencer par les risques :

Le seul qui ai été identifié sur un grand nombre de tir et un certain nombre de GN's d'utilisation de 
ce type d'armes ce sont les projetions vers l'arrière de particules par le pétard. Ce type de risque 
concerne uniquement le tireur qui ne doit pas mettre sa tête dans l'axe du canon (genre l'oeil dans 
le viseur). Plus le pétard est enfoncé dans son logement, moins il émet de projections vers 
l'arrière. Le placement du pétard vers l'extérieur par rapport au tireur permet d'éviter ces 
projections.
Je n'ai connaissance que d'un seul véritable accident avec ces armes : projection de particules 
dans l'oeil d'une copine (ayant perdu sa méfiance de l'usage d'une arme à feu, elle avait rapproché 
l'arme de son oeil).

Autres risques :
Pas d'autres risques à ma connaissance. On s'est beaucoup tiré dessus au moment de la mise au 
point de ces armes, les cotillons ne font jamais mal (j'ai jamais essayé de me tirer dans la tête à 
bout portant .... mais je me suis jamais bourinné la gueule à coups d'épées non plus).

A ma connaissance (limitée aux GN's de Provence, mais j'y suis orga ou proche des orgas), ce 
type d'armes a été utilisé dans une bonne dizaine de GN's depuis 3-4 ans par 5 à 20 personnes à 
chaque fois. Ça fait des centaines ou milliers de coups de feu. Je ne suis au courant que d'un seul 
accident (décrit plus haut).
De plus le système a été chécké et rechecké par les orgas des assos en question (Monts Rieurs, 
ATOG, La foire aux chimères) avant d'être accepté.

Les avantages
• système assez crédible (bruit, fumée, projectile, temps de chargement) avec un élément de 

crédibilité assez bon pour les armes anciennes (pétards faisant long feu, briquet qui 
marche pas au vent, mèche mouillée, cotillon qui se démantibule à la sortie du canon) > Ça 
marche 2 fois sur 3 au max.

• ce sont des armes bricolées, adaptées à chaque perso, c'est beau.


