
Archétype :

Apparence :

Personnage :

Alias : Âge : ♂ ? ♀

Caractéristiques Ressources & sauvegardes

l O O O O
Force Intelligence

l O O O O O OO O
O O

Endurance Perception
l O O O O O O O O

Agilité Charisme
l O O O O

l O O O O

O O O O

Dextérité Empathie

O O l O O

O O O

Réflexes Résolution

O l O O Ol O O O O O

O O O
Seize points à répartir, pas de "5" et un seul "4" à la création (avant modificateurs d'archétypes)

Compétences

O l O O Ol O O O O O

O O O
Santé r r r r

O O O O O OO O

Plus :

r r r
-3D -2D -1D

r r r r r r

Taille (5) + Endurance + Bonus

Volonté O O O O
r r r r

O O O O O

O O O

Résolution ou Empathie + Résolution

Réflexes + Evitement

O O O

O O O
r r r r r r rr
O O O O O

O O OO O O

O O O O O
Force ou Endurance + Endurance

O
Agilité ou Force + Combat de mêlée + Bouclier

O O O O O O O

O O O O O O

Acrobaties & Evasion **

Actualités & Politique

RangSpécialisationCompétence simples (0D)

Valeurs périphériques

OO O O O
O O O O O

0, 1, 2 ou 3 en fonction de base en esquive

Athlétisme */** O O O O O
Bagout O O O O O

O
Discrétion ** O O O O O
Combat de mêlée O O O O

O
Evitement * O O O O O
Escamotage ** O O O O

O
Psychologie O O O O O
Présence O O O O

O
Vigilance O O O O O
Survie sauvage O O O O

Compétences complexes (-2D) Spécialisation Rang

Armes de tir O O O O O
O

Art - O O O O O
Armes lourdes O O O O

O
Artisanat - O O O O O
Art de la guerre O O O O

O
Informatique O O O O O
Conduite O O O O

O
Premiers secours O O O O O
Investigation O O O O

O
Sécurité O O O O O
Profession - O O O O

O
Console de tir [auto] O O O O O

O
Compétences hermétiques (x) Spécialisation Rang

Armurier [auto] O O O O

Savoir - Monde du crime O O O O

O
O O O O

O
O O O O O
O O O O

Esquive *

Parade

Vigueur

O
O O O O O
O O O O

O
O O O O

A la fin de chaque scénario

Initiative

Défense passive

Expérience

8 4D O
7 4D O

moralité? synergie?

10 O5D

9 5D O

d10 +6 3D O
1d10 + Réflexes + Evitement + Empathie - (*)

Réduction de dégâts

2 2D O
1 2D O

4 3D O
3 2D O

5 3D O

-
+

Equipement de combat

Protections :

D

Arme Pré/Dgt Portées, magasin, effets et capacités

-
D+

+

Physique Energie

+

-
D+

-
D+

+

+



Avantages Capacités spéciales/ mystiques

OO O O O

Ressource mystiqueO O O O O

O O O O O

O O O O O

O O O O O

Dérangements & défauts

O O O O O

Langues :

O O O O O O O O OO O O O O O

O O OO O O O O OO O O O O O

O O O O O O OO O O O O O

O O O O O O O

O

O O

O O O O O

O O O O O

O O O OO O O O O



Capacités spéciales en plus

O O O O O O O O OO O O O O O

O O O

O O O O O

O O O O O OO O O O O O

O O O OO O O O O O

O O O O O O OO O O O O O

O O O O O O O

O

O O

O O O O O

O O O O O

O O O OO O O O O


