
Manual
  "HUD 
  »Map 
  »Agriculture 
  »Store 
  »Miscellaneous

Controls

Slide the speed slider to accelerate, brake and back.
Steer the vehicle by tilting your phone left or right.
Rotate the camera by sliding your finger on the screen left or right.
Slide your finger up or down on the screen to zoom in and out.

HUD

  1. Agricultural



Store 
  2. Fuel 
  3. Bank balance 
  4. Tank Level 
  5. Speed

  6. Time of Day 
  7. Menu options 
  8. Show Map 
  9. Go to the next vehicle 
  10. Icons of shares

Map

  1. Silo 
  2. Water 
  3. Seeds

  4. Service Station 
  5. Farm Store 
  6. Factory (point of sale)

  7. Station (POS) 
  8. Moulin (point of sale) 
  9. Hostel (point of sale)

Agriculture

Working in the fields

You start with three fields that were prepared at various levels. The northernmost field is ready to be
sown, the middle one can be plowed with a cultivator and the south is ready for harvest. You will find the
necessary tools on the corresponding fields.



State fields

  1. Cultivated 
  2. Sown 
  3. Growth stage 1 
  4. Step 2 Growth

  5. Ready for harvest 
  6. Harvested 
  7. Dried

Attach tools

If you want to attach a tool to your tractor, you need to shift into reverse and back toward the
tool. Once you are close enough, the action icon appears in the lower left corner, and after a

second, the tool will automatically be attached to your tractor. You can detach the link or by simply
tapping on the icon. Make sure you approach the tool on the right side; otherwise, the action icon will not
appear.

Enable tools
Simply tap on the action icon to lower (activate) or up (off) your tool.

Hire assistants

Drive the vehicle (and the tool) appropriate to the field that needs to be worked on. Assistant
Tap the icon to hire a worker. If everything is ready, the wizard will take the vehicle controls

and start working immediately. All present accumulate a salary based on their working hours. If the fuel
tank connected to the tool is empty, the costs of water, fertilizer and seed will also be deducted
automatically. Tip: position the vehicle in the corner of a field before hiring the assistant. This ensures
that the worker will cover the entire field.

Farm Store

You can access the farm store at any time to buy new tools and new vehicles. A list of available
devices will appear  you can browse the list by dragging the tools on the turntable. All you acquire



appears directly village shop. To retrieve a new tool, you have to drive the tractor to the store so that you
can attach to it. If you buy a new vehicle, you will find yourself immediately in. You can possèder up to
30 machines simultaneously. When you sell a tool or vehicle, you get threequarters of the initial
purchase price. Objects with a lock icon must first be unlocked. As a bonus, you will also receive one of
the tools or shop when you unlock the vehicle. Use the reset button to restore the tools previously
released on a new device.

Tractors
Tools can only be used When They are attached to a tractor. The larger Heavier and the
tool is, the sturdier and more Powerful the tractor needs to be.

Cultivators
The Cultivators are used to aerate the soil and prepare the field for the next step: seeding.

Machinery for sowing
Seeding machine plant the seeds in the soil and cover them. If you tap on the seed type
icon, you can switch between the different types of available cereals (wheat, canola, corn).
The seeding machine is emptied during use and must be replenished at pallet level seeds at
the garden.

Sprayers
To improve the harvest, you can boost the growth of young plants by irrigating them with
a sprayer.

Harvesters
Once the crops are ripe, you can use a combine with proper blade for harvesting the fields.
To harvest the corn, you need a combine with a specially designed blade corn that can be
purchased at the farm store.

Combine fodder
If you want to cut corn, you need a forage harvester Krone Big X. Since the combine does
not have its own tank, you must attach a trailer. You can unload chopped straw in the
biogas plant that allows you to earn some money and fill the tank with blue liquid
fertilizer over time. The statistics on the touch screen display the status of each silo.
Trailers
Once the tank of a combine is full, you can unload the crop in a dumpster. For this, you
must position the combine next to the trailer. Once in position, the combine automatically
extends its discharge pipe and harvest in the trailer. You can then bring the trailer to a
grain stations where you will receive money in exchange for your crops. If you do not
want to sell your crops immediately, you can temporarily store them in your farm silos.

Tank liquid fertilizer
Bring your tank to the blue liquid fertilizer tank the biogas plant to fill it. Tank fill level



depends on the amount of chaff that you previously discharged to the biogas plant.

Square baler & bales automatic loader
The straw that accumulates during the threshing process can be pressed into bales with
square baler. The automatic loader balls makes transportation and piling much easier balls.
You can unload your farm to get some money.

Various
Buying fields

You can only work on fields that you own. If you try to work on an acre that is not yours, a symbol
will appear on the screen. You can buy additional fields by tapping on their respective More icon on

the map.

Filling stations

There are several stations that allow you to refuel your vehicles and tools. The water
tanks fill your sprayer. The garden provides seeds for your seeding machines and the

service station provides fuel for your tractors. Drive to the station and the charging process will start
automatically whenever you're in range. Remember that refueling is not free.

Types of seeds
You can freely choose which of the three types of cereals (wheat, canola, corn) you wish
to sow. Nevertheless, do what you sow can reap, because the ripe grains begin to rot if

they are not harvested. Be aware that corn demand special equipment for the harvest.

Outlets & cereal prices

To make money, you must deliver your crops at one of three outlets (station, grain mill and inn).
The price depends on the frequency and quantity sold for each type of cereal. For example, if you

keep selling rapeseed, its price will decrease until you do not do almost no profit. Conversely, cereal
types that you do not sell for a long time will have a high price. Check statistics in the options menu to
see the prices in force in each point of sale.

Large claims

The statistics also contain information on the stations that are currently showing a great demand for a



certain type of grains and therefore offer a much higher price than other stations. Because high demands
are temporary, you can see a time limit next to each reference. After the elapsed time, demand continues
and the station starts to pay the normal price.

Biogas plant

The biogas plant gives the best price for the straw. However, the amount is limited by the
duration of the fermentation process. If you deliver grain or straw, you will be paid and slurry

tankers next to the plant will fill. If you own a slurry tanker, you can fill it out there for free and fertilize
your fields.

Silo

You can temporarily store your harvest in your farm silos. Each silo is labeled according to the type of
cereals in it. To store your crops in a silo, you must empty the dump truck in the open pit next to the three
silos. When the trailer is positioned correctly, the unloading process begins automatically. To fill a dump
truck, you have to drive below the silo containing the desired type of cereal. The pipe opens
automatically when you are positioned correctly.

Missions
At regular intervals, you will have the opportunity to carry out specific tasks in a given time. If you
accept the mission, an indicator will flash on the map, showing you where you should go. In

addition, a countdown informs you of the time you have left to complete the task. You will earn as for
each successful mission.

Success

New Rich Your account has reached more than 1 million.
Easy There are more than 5 million in your account.
Midas Your wealth has exceeded 10 million.
Truck You have done more than 10 km with your vehicle.
Mobile Farmer You have done more than 100 km with your vehicle.
Seasoned driver You have done more than 1000 km with your vehicle.
Small operator You have harvested more than 1 hectare.
Greater Harvester You have harvested over 10 hectares.
King Harvest You have harvested more than 100 hectares.
Green Thumb You have sown more than 1 hectare.
Sower You have sown more than 10 hectares.
Mass production You have planted more than 100 hectares.



Helping hand You recovered the goods for 5 villagers.

Philanthropist You helped 20 villagers.
Ecofarmer The manure barrel is filled to the brim.
Hoarder All your silos are filled to the brim.
Tycoon Diesel You took more than 1000 liters of diesel.
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