
Quy định giải đấu Hành Trình Huyền Thoại

Điều 1. Các điều luật cơ bản dựa trên Bộ Luật Vietnam Championship Series, bao
gồm nhưng không giới hạn các quy định riêng của BTC, và BTC là người có quyết
định cuối cùng.

Điều 2. Mục đích ý nghĩa
Giải đấu Arena Of Master - Hành Trình Huyền Thoại là giải đấu Liên Minh Huyền
Thoại dành cho các đội tuyển trên khắp cả nước. Tạo điều kiện để các đội tuyển
giao lưu, gặp gỡ, trao đổi, rèn luyện để trở thành game thủ, đội tuyển chuyên nghiệp
trong tương lai.

Điều 3. Điều kiện tham gia giải đấu:
Tất cả người chơi Liên Minh Huyền Thoại tại Việt Nam đều có cơ hội tham gia giải
đấu nhưng phải đảm bảo các quy định dưới đây:

1. Độ tuổi tối thiểu của tuyển thủ khi tham gia giải đấu từ 17 tuổi. Tất cả tuyển
thủ phải có một tài khoản Liên Minh Huyền Thoại rank đơn từ Kim Cương II
trở lên, và có các giấy tờ cần thiết để chứng minh tài khoản này là của mình.

2. Cung cấp chứng minh thư, hoặc các giấy tờ tùy thân thay thế khác như giấy
khai sinh, thẻ sinh viên, passport, bằng lái theo quy định của giải đấu.

3. Cung cấp ảnh chụp chân dung rõ nét.
4. Các đội tuyển đều phải đăng ký đầy đủ thông tin và được xác nhận bởi BTC.
5. Không thuộc các đội tuyển tại khuôn khổ giải đấu chuyên nghiệp VCS 2021.
6. Tất cả tuyển thủ phải đảm bảo không vi phạm bộ luật thi đấu chung của Liên

Minh Huyền Thoại Việt Nam.

Điều 4. Nghĩa vụ của tuyển thủ, đội tuyển:
1. Có mặt đúng giờ theo hướng dẫn của BTC.
2. Tuân thủ các quy định, hỗ trợ ban tổ chức kiểm tra phần mềm/ chống gian

lận.
3. Tuyển thủ tham gia giải đấu có trách nhiệm chuẩn bị thiết bị để tham gia giải

đấu, bao gồm nhưng không giới hạn: máy tính, tai nghe, bàn phím, phần
mềm Discord.

4. Sử dụng Discord của giải đấu nhằm mục đích đàm thoại.
5. Record tất cả trận đấu trong khuôn khổ giải đấu. Khi có report, đội tuyển bị

report phải đưa ra được record toàn trận đấu của từng thành viên trong đội,
nếu đội tuyển không đưa ra được sẽ bị xử thua trận đấu đó.

https://drive.google.com/file/d/1rpD6oDv5aTFDsYH9fhZ3ULnBJIGUB47V/view?usp=sharing


6. Cung cấp đầy đủ thông tin được yêu cầu để chuẩn bị cho công tác tổ chức.
Nếu việc chậm trễ cung cấp thông tin làm ảnh hướng đến công tác tổ chức,
thì BTC có thể xử phạt đội tuyển từ cảnh cáo cho đến loại đội tuyển vi phạm
ra khỏi giải đấu tùy theo mức độ vi phạm.

7. Trong suốt quá trình thi đấu tuyển thủ phải sử dụng tài khoản và tên ingame
đã đăng ký cho BTC. Trường hợp ngoại lệ đổi tên tài khoản phải báo trước và
được sự đồng ý của BTC.

Điều 5. Quy định đặt tên:
1. Các đội tuyển tham gia thi đấu, sử dụng một tên đội duy nhất trong suốt quá

trình tham gia giải đấu. Tính từ lúc chốt danh sách đăng ký cho đến khi kết
thúc giải đấu.

2. Tên đội tuyển và tên các thành viên trong đội không được sử dụng các ký tự
hoặc từ ngữ thô tục, phản cảm, gây thù ghét. Kỳ thị, phân biệt dân tộc, quốc
tịch, giới tính, tôn giáo, xu hướng tình dục, tuổi tác, khuyết tật hoặc tuyên
truyền, cổ vũ cho các tổ chức mang các xu hướng trên. Phù hợp với thuần
phong mỹ tục của Việt Nam.

Điều 6. Đội hình thi đấu, thay người:
1. Thành lập đội tuyển, thay đổi thành viên không được phép vi phạm bất cứ

điều khoản nào trong điều luật “Tính hợp lệ của đội” Bộ Luật Vietnam
Championship Series. Người đại diện của đội khi chuyển nhượng hoặc sa
thải thành viên có trách nhiệm đảm bảo các điều khoản đã cam kết trước khi
việc thay đổi này có hiệu lực.

2. Đội tuyển phải đăng ký số thành viên tối thiểu là 05 thành viên chính và 01 dự
bị, tối đa là 05 thành viên chính và 03 dự bị trong suốt giải đấu.

3. Tất cả sự thay đổi thành viên đều phải được sự đồng ý của BTC.
4. Trước mỗi trận đấu đội tuyển phải chốt danh sách 05 thi đấu, và gửi về BTC.

Trong suốt quá trình cấm chọn và thi đấu không được quyền thay người. Kể
cả đó là thành viên dự bị của đội.

5. Đội tuyển có quyền thay hai người trong mỗi ván đấu. Đội tuyển phải thông
báo và được sự chấp thuận từ BTC giải đấu ngay sau ván đấu, trong vòng 5
phút kể từ khi nhà chính bị phá hủy.

Điều 7. Các hành vi bị cấm:
1. Nhờ đánh hộ và gian lận dưới mọi hình thức.
2. Sử dụng bug, hack, cheat nhằm tạo lợi thế không công bằng.
3. Tự ý bỏ cuộc, dời lịch thi đấu trừ những trường hợp đặc biệt quy định dưới

đây:
a. Xảy ra sự kiện bất khả kháng.
b. Không đủ đội hình tối thiểu 05 thành viên thi đấu vì lý do sức khỏe có giấy
chứng nhận của bác sĩ chuyên khoa.



Điều 8. Khiếu nại:
Đội tuyển có quyền khiếu nại trong 24 giờ từ khi kết thúc ngày thi đấu hoặc kết thúc
giải đấu.

Điều 9. Phòng thi đấu:
1. BTC sẽ tạo phòng đấu và mời 2 đội vào phòng, kết thúc trận đấu chụp ảnh

màn hình kết quả và gửi lại cho BTC.
2. Tên phòng thi đấu: Có cú pháp: [HTHT] Đội 1 vs Đội 2, trong đó Đội 1 và Đội

2 là tên của 2 đội. BTC sẽ tạo phòng và mời 2 đội vào theo thứ tự.
3. Vị trí đội: Đội Xanh (Blue) và đội Đỏ (Red) sẽ do BTC chỉ định, ngoài ra đối

với đội nhất bảng ở vòng bán kết, đội ở nhánh thắng khi vào vòng chung kết
được quyền chọn vị trí đội ở trận 1, trận 3, (trận 5). Đội 1 là đội xanh, đội 2 là
đội đỏ.

Điều 10. Thể thức thi đấu:
1. Thể thức thi đấu: Liên Minh Huyền Thoại.

a.  Hình thức thi đấu: 5 vs 5.
b. Bản đồ: Summoner’s Rift.
c. Chế độ: Đấu giải.
d. Phiên bản: Theo lịch trình cập nhật của nhà phát hành Riot và Garena.
e. Tài khoản thi đấu: Sử dụng tài khoản thi đấu đã đăng ký với BTC.

2. Luật thi đấu: Áp dụng luật thi đấu chính thức của bộ môn Liên Minh Huyền
Thoại Việt Nam.

3. Cách tính điểm:
a. Vòng loại: Thi đấu Bo3 loại trực tiếp.
b. Vòng bảng: Thi đấu Bo2 vòng tròn tính điểm. Mỗi trận thắng được tính là 1
điểm. Nếu có 02 trở lên bằng điểm sẽ xét lần lượt các chỉ số phụ sau:

- Hệ số đối đầu.
- Thời gian trung bình thi đấu.
- Số mạng hạ gục trung bình trận đấu.

c. Vòng bán kết: Thi đấu Bo3 nhánh thắng, thua.
d. Vòng chung kết: Thi đấu Bo5 chọn ra đội vô địch.


