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TRAUME

Die-Augen der-alten Frau streifen flink und gewissenhaft iiber die Linder
und Besittiimer;'der Herrschenden Kiombael's. Mit ihren wachen Sinnen
nimmtSiedieJngﬂe, Note und Sorgen der Bewohner in sich.auf. Auch die
vielen: unausge.spmclcenen Geheimnisse-an den Mrstenhbfenxelangtmlme
Filter zu Ikven fir die Feinheiten der Diplomatie geschulten Ohren:-=5 %

Der Frﬂkling naht und mit dem ersten Knospen — als immer wdlurendes
chhmdesji‘?ﬂgen :Lebens = -nimmt-der Welten. Schicksal:seinen La_yf
Ranke werden geschmiedet, Vertrige zu aller Nutzen mit lauten Worten und
vielen Gesten aasgehandelt, trickreiche Fallen und starke Mauern: werden in
Windeseile errichtet — wum eigenen Schut; wie immer wieder-mit-treuem
AugenaufSchlag -den wy?begzmgen Wanderern versichert wird,’ Mlﬁtrauen
und Zwietracht gesdt anstelle der Eintracht beim Einzug in die Herzen Hilfe
zu gewdihren.

Wohin soll nur die Rezse gehen — haben die Wesen der-Nacht und des
Chaos immer noch denselben Einfluff wie vor 12 x 12 x 12 ‘Mondwechseln?
Wiederholtswh das aite Spiel um Macht, Gold und Ehre érneut? ;-&; e
Fast will es 30 scheinen. Wehmiitig wendet sich die Alte von ilzreu .sehenden
Steinen ab nnd geht gebdckt von.der Last der Jahre. und. des: Wissens von

"E,‘y

Impressum: Der Segmentsbote von Kiombael ist eine Publikation des Vereins der Freunde
MYRAS e.V. und wird in der Regel nur iiber die Mitgliedschaft als Abonnement bezogen. Ein
Exemplar inkl. Porto kostet DM 3,—. Fiir Spieler auf Kiombael ist dieser Preis in der Spielzug-
gebiihr bereits beinhaltet. Der verantwortliche Herausgeber i.S.d.P. ist Wolfgang G. Wettach,
Postfach 2747, 72017 Tibingen. Email: myra@uni-tuebingen. de.

Der Verein ist eingetragen unter VR 1065 1994 beim Amtsgericht in Tiibingen.

Spielleiter: Markus Hailer, Juraweg 9, 72108 Rottenburg; Email: yangard@aol.com
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Kiombael — Bote 6 — MYRA — Wolfsmond/Ssakat im Jahr der Ratte 417 nP

Seid mir alle herzlich gegriift,

das Kulturtaschenbuch nimmt Formen an und ist zu 2/3 bereits fertig gestellt. Es wird(!) Ende
Mai erscheinen. Ich mochte noch den 7. Spielzug abwarten, um dann sowoh! den Uberblick
Nr. 7 als auch die ergénzte Reichsstatistik nach den erfolgten Einnahmen und dem Riisten im
7. Spielzug (nicht vergessen!) mit aufnehmen.

Leider fehlen mir fir dieses MBM noch von den Schiittenhundefiihrern aus dem Hohen
Norden, den heroischen Legionen aus Hadran, von den glorreichen Seefahrern der Niun, von
dem lieben Handler aus Aqar’dabor und von den Damen aus Granduja noch die eine oder
andere unveroffentlichte Geschichte oder Kulturbeitrag. Es wire schén, wenn da noch was
von Euch rechtzeitig bei mir ankommt. Auch die Llevunthe kénnte noch etwas Produktives in
Form einer Geschichte abliefern. Die letzte Geschichte aus Muu-Tay brauchte ich noch auf
Diskette (gilt auch fiir Xapul! Ich habe nicht viel auf Diskette von Euch!) und dann wire alles
zusammen fur ein interessantes MBM. Zumindest gebe ich mir hier mit meinem PC alle
erdenkliche Miihe —achz.

Auch mit Titelbildern und Grafiken sieht es eher mau aus. Seid doch bitte etwas kreativ. Von
einigen von Euch weiB ich ja das ihr das konnt —Hallo Lena und Maria! Oder hat nicht auch
der liebe Holgi etwas in seinem Fundus an freien Grafiken??? Ich bin gerne bereit fir jede
verwendete Zeichnung oder Grafik je nach GréBe bis zu 1.000 — 5.000 Goldstiicke fiir den
Reichsschatz springen zu lassen.

Wenn wir schon bei dem Thema Gold sind méchte ich an dieser Stelle einen Wettbewerb
aussprechen. Das Thema des Monats heift:

sMagie-Alchemie-Zermonien*

Ein weiter Begriff von der Unterrichtung von Schiilern, iiber die Herstellung von kleinen
Nettigkeiten bis hin zu Opferungen aller Art. Ich bin jetzt schon gespannt. Die meiner Ansicht
nach (ich weiB recht subjektiv) interessantesten drei Beitrige werden im Boten verdffentlicht
und mit 30.000 (1), 20.000 (2) und 10.000 GS (3) fiir den Reichsschatz belohnt. Alle anderen
Spieler erhalten, sofern etwas abgeliefert wird 2.500 GS. Na, ist das ein Angebot?

Tip des Monats: Zum erobern von unbesetzten Gemarken geniigt der V-Befehl. Der A-Befehl
kann zu ungewollten Kampfen fithren! Der A-Befehl ist dann notwendig, wenn man bereits
von einem anderen Reich besetzte Gemarken erobern mochte!

Sonstiger Unfug:

e Zum MYRA Datenblatt sei gesagt, daB ich dieses von jedem Spieler UND Mitspieler
benétige UND dies(e) miissen auch unterschrieben sein. Sofern dieses noch nicht bei Eva
liegt wird es langsam Zeit.

Ohne dieses Datenblatt und dem OK der Schatzmeisterin gibt es von mir leider ab dem 8.
Spielzug keine Auswertungen mehr,

e Wir haben das Jahr 1998. Denkt bitte daran Euren Vereinsbeitrag und Eure Spielgebiihr
firr Kiombael an unser Vereinskonto zu schicken. Ihr erhaltet keine Rechnung von uns.
Euren Namen, den Segmentsnamen deutlich auf dem Uberweisungestrager vermerken.



e Hmmm, tja, die lstzte Dateienaktion meinereins hat wohl nicht ganz so funktioniert. Die
einen haben kein Exel und die anderen konnten meine Datei nicht lesen. Somit die Vor-
drucke in Kopie anbei und die Texte sofern noch notwendig als reine Textdatei bzw. in
einer alteren Word-Version. Vielleicht hilft's ja ein wenig.

* Es hilft mir auch beim auswerten, wenn Ihr Eure Spielziige schon einige Tage friiher
einsendet. Somit kann ich neben der Arbeit noch das eine oder andere vorbereiten und es
kommt nicht alles gehiéuft auf mich zu. Bedanken méchte ich mich bei den Spielern, die
mir per email oder telefonisch mitgeteilt haben, daf3 es etwas langer dauert. Sinnvoll
erscheint es, wenn Ihr ein oder zwei Tage nach Erhalt der Auswertung Euren Spielzug
abfaBt, denn da ist die Erinnerung noch frisch. Das wichtigste sind die Heeresbefehle.
Botschaften und Kulturberichte kénnen immer nachgereicht werden. Heeresziige vorab
per email sind auch nicht das Problem.

@ Zu spit bei mir in meinem Briefkasten eingetroffene Spielziige (sofern unentschuldigt)
werden kinftig fiir die aktuelle Auswertung ignoriert und fiir die nichste Auswertung
vorgesehen. Der BiiKaz leider darunter und Kdmpfe werden mit einer héheren Wahr-
scheinlichkeit verloren. Wenn sich das hiuft, dann wird das Reich an einen anderen
Spieler vergeben. % aller Spieler und ich sind motiviert und verlassen sich darauf, daB die
anderen auch piinktlich sind.

Per email erreicht Thr mich noch etwas flotter unter vangardi aol.com
Andere Nettigkeiten und Informationen aller Art habe ich in das Kulturtaschenbuch
gepackt.

e Manche der Disketten kamen hier etwas geknickt an. Seid doch so lieb und verpackt diese
etwas und notiert auf dem Umschlag das sich eine Diskette im Inneren aufhalt.

e Die Unterhalts- bzw. Instandhaltungskosten betragen pro Halbjahr: Krieger oder Arbeiter
=1 GS§, Reiter = 2 GS, Arbeiterkrieger = 2 GS, Handelsschiffe = 48 GS, Transportschiffe
= 60 GS, Kriegsschiffe = 72 GS und ein Heerfiihrer fordert 100 GS.

® Sei es aus Freundlichkeit oder aus purer Spionage-Neugierde mochte ich auf die An-
fragen, ob man mich auch auBerhalb der MYRA-Treffen besuchen darf mit einem JA
beantworten. Einzn Termin solltet Thr aber unbedingt mit mir einige Tage vorher aus-
machen. Damit ich auch da bin und die Unterbringung fiir Euch bei mir gewihrleistet ist,
ok?

e Damit ich auch eine verniinftige Riiststatistik zusammen bekomme benétige ich von
jedem die K3daten, egal in welcher Form.

¢ Einnahmen (7.ter Spielzug !!! fiir ganz Vergessliche!!) werden kiinftig nach der neuen
Regel berechnet. Die Info findet Ihr in der regel.rft-Datei (bzw. in meinem k3daten-Blatt)
die Ihr alle zu Beginn des Spiels von mir erhalten habt.

e UND - Kulturbeitrige, welche nicht eindeutig als GEHEIM gekennzeichnet sind werden
von mir in den kunftig nach Moglichekeit auch in den Segmentsboten gepackt. Damit habt
ihr mehr zu lesen und bekommt nebenher auch etwas mehr Infos iiber die mitspielenden
Reiche.

Der EintreffschluB fiir den Spielzug Nr. 7 des Widder/Falkenmonds ist der

19. Mai 1998

/
Man liest sich, GruB und KuB von Eurem IW .
/ 7. /-V
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Der Winter auf Kiombael neigt sich dem Ende zu und mit ihm schwindet auch zusehends der
Einflu des Jahrs der Ratte. Fiir manchen Bezwinger der Welten ein Jahr wie jedes andere —
so will es scheinen. Doch an andere Stelle war und ist der EinfluB} nicht unter den Teppich des
Vergessens zu kehren. Deren Spuren sind es gar viele und was diese noch in ihren Bann
ziehen werden wird sich zeigen. Denn das Jahr der Ratte wird verdringt durch das nun
folgende Jahr der Krone. Ein Jahr, welches nunmehr unter dem Zeichen und Omen der
Herrschaft, der Festigung und der Erhohung steht. Ideal somit fiir die jungen emporstrebenden
Reiche Kiombaels.

Auf einer der turnusmaBigen Orgien des Orakels der Sieben Pforten erklang die Weise:
Spieglein, Spieglein, an der Wand, wer hat den lingsten Schwanz im ganzen Land?* Ein
Molch, wer Ubles dabei denkt. Eine Antwort hierauf wurde tatsichlich gegeben, wihrend die
uberaus freundliche Anfrage des Herrn der Mérderwabe nach der ungefihren“
geographischen Lage des Orakel unverstindlicher weise unbeantwortet blieb. Unerwartet
aktiv zeigten sich die Seher auch aufgrund des Jahreswechsels. MutmaBungen flogen durch
die heiligen Hallen des Orakels, da8 mit einer Kronung durchaus auch der eine oder andere
Umsturz und Putsch einher gehen konnte. Auf eine genauere Aussage lieBen sie sich jedoch
nicht ein,

Auf Kiomba wird es merklich enger. Harpland ebenfalls stoBt an die Grenzen der wilden
Buka-Boos, von denen jedoch wenig zu sehen war. Aaghryhr scheint ernst zu machen mit
seiner, &h ihrer Expansion und die Sonnendrachen aus Aldowereiya runzeln dezent die Stirn
tber die Trutzburgen aus Aaghrhyr an der gemeinsamen Grenze. Die Buka-Boos zeigten sich
diesen Mond recht zahm und zogen sich in ihr angestammtes Hochland zuriick. Nur wildes
Trommeln aus dem Hochland zeugt von ihrer Aktivitdt. Auf das Warum gibt es noch keine
Antwort. Harpland selbst hat nun auch das Vergniigen zu erleben wie richtig(?) gepliindert
wird. Stellt sich nur die Frage zu welchem Reich die gepliinderte Gemark gehort. Und wer
hier pliindert. Den See-Nomaden der Niun traut man derartige Aktionen mittlerweile auch zu,
ohne jedoch so recht die Beweise hierflir zu haben. Aus dem Gemiuer der Gilde des Freien
Geistes hort man gelegentliches Fluchen, ansonsten scheint man auch hier der Dinge zu
harren.

Auf Elor stehen die Zeichen wohl auf Entwarnung. Ein Friedensangebot der Herrscherin An-
Liasca aus lora kommt wohl doch noch zur rechten Zeit. Dies ist jedoch zu verzeihen, da sie
doch nahe verwandte beerdigen muBte. Ansonsten ist dieser Flecken Erde wohl wieder einmal
einer der ruhigsten und friedlichsten Orte auf Kiombael. Auch ein Verdienst der riihrigen und
umsichtigen Herrscherin An-Liasca, obwohl auch schon aus ihrem Munde dhnliches wie: »my
isle is my castle” zu horen gewesen sein soll. Aber dies nur am frithen Morgen gegen 12.00
Uhr (also kurz nach dem Wecken).

Am Rand der Welt entstehen dafiir neue Konfliktherde. Die Mannen oder muB ich sagen
Wesen aus Squdrdalon und Chaladorn scheinen sich ein Sport daraus zu machen sich
gegenseitig Gemarken abzunehmen. Die Begriindungen zeugen von viel Phantasie und
Uberzeugungskraft. Man hat sich wohl zum fressen gern. Nie war dieser Spruch so passend
wie hier. Trotz alledem waren alle Heere sehr gesittet unterwegs und es gab keine Kampfe.
Ordomars Clans zeigten sich von ihrer besten Seite und haben nun auch den lange ersehnten
Kontakt zu dem einen und anderen Nachbarn. Doch was sie so sehen scheint ihnen wohl nicht
zu gefallen, oder doch? Der Friihling zeigt die ersten Auswirkungen in Form von viel Griin.



Auch eine Farbe nach der die viel Kilte gewohnten Rentier-Reiterheere aus dem Hohen
Norden lechzen. Auch die Kiisten beginnen aufzutauen. Ideale Bedingungen fiir einen
Abstecher zu See? Im tiefsten, dhem, hochsten aller Gebirge murmelt es immer noch vor sich
hin. Wohl doch so etwas wie Winterschlidfer — so will es scheinen. Oder triigt — wie so oft —
auch hier wieder der Schein? Muu-Tay Heere versuchen sich ebenfalls im Bergsteigen und
entdeckt freudliche aber sehr nachdriicklich handelnde Zwerge aus Xumbrosch-Aran-Tor,
wenn es darum geht Gebirgsgemarken in das Reich einzugliedern. Ansonsten geht es ihnen
wie anderen auch — nette Nachbarn hier und unfreundliche Nachbarn dort. Der Transfer von
Botschaften wird die nichsten Monde wohl deutlich zunehmen. Der Gewerkschaft der
Botenreiter kann dies nur recht sein. Die Theng verhalten sich fiir ihre Verhiltnisse
ungewohnt verhalten. Gerlichte, von einigen vorbei reitenden Nomaden sprechen von einigen
Anderungen im Herrscherhaus auch von Orakeln der Schamanen wird gemunkelt. Die Theng,
nicht nur in aller Munde, sondern wohl auch das Reich mit den meisten Nachbam. Die
Madels aus Granduja juckt dies wenig unter ihrem Brustpanzer und die Amazonen streben
weiterhin ihrem Ziel entgegen, die Kiiste der Strudelsee gegen die Theng und wen auch
immer zu sichern. Auch Hadran’s Legionen versuchen sich mit einer Grenzziehung an der
Nordgrenze zu den Theng ansonsten nutzt man die Moglichkeit der Ausbreitung, da die
Segmentsgrenze zu Rodebran offensichtlich zu ihren Gunsten verindert wurde. Und dies
bislang ohne Schwierigkeiten. Wie iberaus erfreulich. Auch in Xapul herrscht wahre
Volksfeststimmung. Erreichte man doch nach vielen Jahrzehnten der Abgeschiedenheit die
Kiiste zu den Meeren Myras. Segen oder Fluch — das wird sich in der nahen Zukunft noch
erweisen. Ohne sich weiter hiervon storen zu lassen geht das Herrscherpaar weiter seinen
gewohnten Gang in Richtung Koexistenz - mit allen Reichen die wollen.

Auf den Meeren tut sich dies und das. Kleinere Pliinderungsaktionen der Niun zeigen die
ersten Erfolge, andere Plinderer sehen das Meer zum ersten Mal von der anderen Seite.
Manche ein Hindler kann die Farbe dunkelblau nicht mehr sehen. Osorkon’s Flotten machen
sich nun endlich nach langen Vorbereitungen doch noch auf ihren Anspruch auf die Seehoheit
im Namen der Gottkénigin Kassandra in die Welt zu tragen. Beginnen die Kriegsflotten
Osorkons nun doch auch Flotten anderer Reiche diskret aber sebr direkt um das Hoheitsgebiet
umzulenken. Manch ein geneigter Leser fragt sich auch seit lingerem wie ernst man(n) den
Titel Gottkonigin zu nehmen hat. Gott von eigenen Gnaden oder doch vielleicht?? Manche
Fischer scheinen auch ihren eigenen Augen nicht mehr zu trauen — oder was waren das gerade
fur merkwiirdige Fische????

In den Tiefen der Sze rumort es gewaltig. Der kleine(?) Schlinger an der Siidkiiste von Elor
scheint allen bislang bekannten Naturgesetzen widersprechen zu wollen. Nun ja, solange auch
immer wieder so leckere Appetithappen mit delikater Fiillung immer an der selben Stelle
vorbei segeln....

Weit iiber das Wasser wehten wieder und wieder rituelle Gesinge und die Fischer am Rand
des Krakenmeeres bekamen eine Génsehaut. Dies ficht das kleine Kanarys nicht weiter an.
Hier geht nach dem kurzen Schreck durch Pliinderer alles wieder seinen gewohnten Gang.

Seinen gewohnten Gang? Was immer man(n) oder frau darunter zu verstehen weil. Manch

ein Seher sieht recht distere Wolken heranziehen. Nur die Deutung der Luﬁgebllde am
Firmament fallt noch recht schwer.
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Yangard von Kanarys
Segmentshiter von Kiombael
Bote der Gétter und Gott des Boten

vernehmt die Worte von

Daehsquinn, Patriarch des Squinn-Stammes, Erster unter Vielen im Rat der Macht,
Schutzherr von Milaf, GroBdominant des Freibundes, Eiche des Hab-Waldes, Erste Frau von
Gestrar-Rialton

Habt Dank fur die wamende Mitteilung, auch wenn es nicht in meiner Absicht lag,
Planderungen durch meine Heere zu unterstiitzen. Doch wiflt ihr selbst, da Heere schwer
zu kontrollieren sind, daher méchte ich Euch bitten, mir eine detaillierte Karte Kiombaels zu
zusenden, um in den Befehlen einen weiten Bogen um Eure Insel vorzusehen.

Moge die Grofte Mutter Euch mit zahlreichen Nachkommen segnen
fur die Squarkin
Daehsquinn vom Squinn-Stamm
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An Daehsquinn

Mit groBer Freude vernahm ich Eure Worte. Bedenkt jedoch, da3 es mir nicht obliegt Euch
eine detaillierte Karte zu iibersenden. Seid versichert, wer nicht zu gierig dem Ruf des Goldes
nacheilt wird in der Lage sein zu erkennen, wo er sich gerade befindet.

Gez.
Yangard von Kanarys
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An Syras’sel:
Hére, Schuppel!

Du magst ja auf Ysatinga ein ganz groBer Fisch sein, auf Kiombael bin ich der Hecht im
Karpfenteich! Und wenn hier jemand fiir den HERRN DER MEERE spricht, dann bin ich das!
Und wenn Du das anders siehst, dann schwing Deine Flossen, begieb Dich hiether und dann
werden wir sehen, wer das groBere Chaos anrichten kann! In SEINEM Namen!

An Kassandra, die sich auch ‘die Zomige’ nennt, Herrscherin von Osorkon:

Ich griiBe Euch, Kénigin.

Euch Géttin zu nennen ist mir unmdglich, weil mir mein Herr ANRASH nicht bestitigt hat, daB
thr das seid. Doch wenn Euch Euer Volk als Géttin verehrt... ich werde es nicht daran hindem.
Ihr solitet aber bedenken, wenn ihr Anspruch auf Seehoheit ethebt, dann vergeBt nicht, dem
HERRN ANRASH Tempel zu bauen. Nur mit seinem Schutz kénnt ihr hoffen, daBl cure



Seehoheit respektiert wird. Und wenn ihr IHM Tempel baut, kénnt ithr auch auf unsere
Unterstiitzung rechnen!

Ansonsten hat uns unser ITerr ANRASIT das Recht verliehen, simtliche Meere Kiombaels zu
befahren und, wenn es uns in seinem Namen so gefallen sollte, zu beherrschen. Thr wollt Euch
doch nicht gegen den Herm ANRASH stellen?

Bedenkt die Folgen wohl!

Gez.

EKSAR DRUUN

Erster Ileptan von Chaladom, Kénig tiber dem Meer, Kristallmeister und Teptan-Graf von
Selphyron, Hoher Priester und Erster Peitschentriger des ANRASI auf Kiombael
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Wir die von den Gottern gesandten
direkten Vertreter der Gotter

Whuitlo und Xakuitla

die Zweiten von Xapul
verfiigen:

Es soll begonnen werden mit dem Wiederaufbau der
Stadt Xaclat, die alten Tempel sollen wieder
erstrahlen und die Goétter sollen sich wieder zuwenden
den Pacaserr. Der neue Name der Stadt soll lauten
JOPLAN was bedeutet Neubeginn und genau dafir soll
diese Stadt stehen als ein Zeichen fir den Neubeginn,
nie wieder sollen sich die Go&tter von den Pacaserr
abwenden.

Dies soll o6ffentlich gemacht werden auf daR alle Welt
dies zur Kenntnis nehme!

Im Namen der von den Gottern gesandten!

Wuitlo Xakuitla
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An das Volk der Thzng

Manner der Steppe seid auf der Hut. Uns gebiihren die fruchtbaren Gemarken an den Kiisten
der Strudelsee und an den Gestaden der Fliisse. Bleibt bei Eurem Wiistensand und wir werden
gute Nachbarn.

Gez. LA
Varjana, Heerflihrerin aus Granduja
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Vom Flug des Fluglings

Heute war ein groRer Tag fur den kleinen Flugling. Zum erstenmal verlieR er das elterliche Nest
in den Asten einer Sauerweide ganz allein, ohne Begleitung seiner Mutter oder der
Geschwister.

Prifend schlug der kleine Nager ein paar Mal mit den ledrigen Fliigeln und lieR sich schliefilich
mit einem freudigen Quieken vom Ast der Weide fallen. Erst kurz vor dem Boden breitete er
seine Schwingen aus und glitt (ber den Sumpf dahin. Hier und da schnappte er sich ein
ungliickliches Insekt und stilite so seinen Hunger.

Nachdem er so einige Zeit ziellos umher geflogen war, floh der Flugling den dinnen Nebeln
des Sumpfbodens. Hoch oben in der Luft gab es zwar weniger Opfer seiner Fangkinste, dafir
aber einen weiten Blick Gber die prachtige Schlammlandschaft.

Doch lange konnte er hier nicht verweilen, stets war er in Gefahr von einem Schlammhabicht
erspaht zu werden, der auf der Suche nach kleineren Fliegem in groBer Hoéhe Gber den Sumpf
schwebte. So suchte er schnell ein interessantes Flugziel aus und stie® wieder hinab in die
Tiefe. Geschickt wich er dort einigen dichteren Nebelschwaden aus, in denen oft Nebelgleiter,
eine fleischfressende Pflanzenart, auf eine weniger vorsichtigere Beute wartete.

2ugig flog der kleine Flugling seinem neuen Ziel entgegen. Am femen Horizont hatte er auf
einem entfemten Felsplateau ungewohnte Aktivitdten erspéht und seine Neugier trieb ihn nur
naher. Er umkurvte einige Baume, flog durch die langen Beine einer Herde Schiickschienderer
und gewann erst in unmittelbarer Nahe des Plateaus wieder an Hohe.

Dieses war eine natarliche trockene Erhebung mitten im Sumpf. Seit seinem letzten Vorbeiflug
war einiges geschehen, das Plateau wimmelte von seinen entfemten Vetten. Sie waren recht
groB, hatten aber keine Fliget und konnten deshalb nur gefahrlich werden, wenn er zu nahe
ranflog, die Erfahrung hatte er bereits gemacht. Die Vettem waren emsig beschéftigt, sie
hatten bereits einen Wall am Rande des Plateaus angelegt und mehrere groBe Gebdude
ermrichtet. Neben einem von mehreren kleinen Tarmen, Gberflog der Flugling den Wall und
tauchte ein in das dahinter liegende Wirrwarr aus Gebéauden.

Aus dem ersten Haus drangen hallende Geréusche. Vorsichtig schaute er hinein und sah, wie
gut ein Dutzend braunfelliger Vettem auf mit groBen Hammem auf glihendes Metall
einschiugen. Weiter flog der kleine Flugling und kam zu einem Geb&ude mit einem Hof, auf
dem andere Vettern Baume zerteilten. Er wurde ein wenig traurig bei diesem Anblick, denn er
liebte die Bdume des Sumpfes sehr.

Aus dem nachsten Haus drang ein sehr veriockender Geruch und so miflachtete er die Gefahr
und flog hinein. Hier lagerten seine Vettern offenbar Futter in groen Mengen, einige waren
damit beschéftigt es in heiRem Wasser zu kochen oder am SpieR zu braten. Dicht unter dem
Dach drehte der kleine Flugling ein paar Runden, dann hatte er etwas erspéht und stirzte
hinab. Er griff sich einen Apfel und beschleunigte Richtung Ausgang, hinter ihm begannen
seine Vettern aufgeregt zu quieken. Nahe der Tur standen plotzlich zwei schwarze Vettem,
erschrocken versuchte der Flugling an Héhe zu gewinnen. Freudig jauchzte er, ein schéner
Apfel war genau das was ihm an diesem Tag noch gefehlt hatte. Mit kréftigen Fligelschldgen
flog er davon, doch plétzlich durchbohrte ein Ast mit hoher Geschwindigkeit seinen rechten
Fligel und der Flugling schrie schmerzerfiillt auf. Zunachst sturzte er unaufhaltsam dem Boden
entgegen, doch dann besann er sich trotz seiner Panik und schlug wenigstens mit dem linken
Fligel, was den Sturz ausreichend bremste. Als er langsam auf dem Boden aufpralite weinte
der kleine Flugling vor Schmerz und Angst. Er sah sich um als er Schritte horte. Ein Schwarzer
kam auf ihm zu und des Fluglings einzige Hoffnung war, daf die Wamungen der Mutter
tbertrieben waren. Doch der Schwarzfellige hob ihn einfach nur hoch und steckte seinen Kopf
ins Maul. Als der Bift kam war der kleine Flugling gnédigerweise bereits ohnméchtig geworden.
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Lebendiges im Ddmonensumpf
Tiere:

Katzen: Verwilderte Hauskatzen der Haarlosen in verschiedensten Formen und Farben. Einige
Arten sind recht schmackhaft, andere taugen hochsten als Spielzeug.

Klapperschwanzfledermaus: Fledermaus, die Wamgerdusche mancher Schiangenarten
imitiert, um Feinde abzuschrecken. lhr Gift dient der Liéhmung gréRerer Insekten.

Riesenschlange: Kann so grofl werden, daf ein Jager aufrecht in ihr Maul spazieren konnte,
ermdéhrt sich hauptséchlich von Aas. Inzwischen ist die Riesenschlange in der naheren
Umgebung Squérdalons sehr selten geworden. Als Kinder der GroRen Schlange betrachtet,
bringen die Squérkin den Riesenschlangen eine besondere Verehrung entgegen, auch wenn
sie wenig Hemmungen haben sie zu jagen sollte sie einem Dorf zu nahe kommen.

Schlammhabicht: Jagt andere Flieger. Solche, die zu gro sind, um mit einem Schlag getétet
zu werden, driickt er durch den Aufprall in den Schlamm des Sumpfes, wo er sie ertrankt.

Schlickschlenderer: GroRer dreibeiniger Pflanzenfresser, hat dhnliche Beine wie ein
Wasserfloh und kann so gut auf Schlamm und Wasseroberflache laufen. Die dinnen Beine
enthalten giftdurchflossene Réhrenknochen, wodurch alle groBen Raubtiere des
Damonensumpfes genlgend abgeschreckt werden.

Vampirfrosch: Ein blutsaugender Frosch, der von den Squérkin zur Erzeugung von Tinte

genutzt wird. Er ist griin mit rot-schwarzer Zeichnung. Er hat KlammerfiRe und seine Zunge ist
zu einem flexiblen Saugriissel umgeformt.

Pflanzen:

Blaues Zuckerrohr: Eines der wesentlichen Anbauprodukte der Squérkin-Bauem.

Nebelgleiter: Schwebende fleischfressende Pflanze. GroRer Schirm mit einem Tentakelbiindel
in der Mitte, in der sich im dichten Nebel Végel verfangen. Die Pflanze ist auch fir Wesen (iber
1,50m geféhrlich, da die Tentakel Verdauungsséfte durch die Tenktakel abgibt, die den Kopf
schwer verletzen kénnen.

Quwigga-Wurzel: Seltene Wurzel, die je nach Zubereitung und Verwendung, verschiedenste
Wirkungen auf die Willenskraft hat.

Sauerweide: Baum, deren Saft von den Squérkin als Sauerungsmittel verwendet wird
Sumpfgerste: einheimische Getreideart

Sumpfroggen: einheimische Getreideart

Wunderweide: Dem Geschwaétz alter Weiber zur Folge, sollen Trdume, die man unter einer

Wunderweide trdumt, wahr werden. Die Squérkin vermeiden es zumeist unter diesem Baum zu
schlafen, sind doch ihre Traume oft unangenehmer Art.
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Buka Boos, Familienstruktur

Wie bereits erwihnt, leben die Bukas in engen Familienverbinden zusammen, die fiir sich autark
sind. Das heiit, daB jede Familie von sich aus dazu in der Lage ist, sich zu ernihren und ein
geregeltes Leben zu flihren. Dazu ist seit Generation eine strenge Arbeitsteilung gegeben, die in
dieser Form auch strikt beibehalten wird.

Weibchen sind dafiir verantwortlich, méglichst vielen Kindern das Leben zu schenken und diese
aufzuziehen. Bei einem Lebensalter von bis zu 200 Jahren, sind Weibchen zwischen dem 20ten und
60ten Lebensjahr gebirfahig. In dieser Zeit bringen sie normalerweise zwischen 40 und 60 Kinder
zur Welt, von denen ungefihr die Halfte die ersten fiinf Jahre iiberlebt. Durch Ungliicke und
Raubtiere ist diese Verlustrate zu erkliren, auf die aber weiter keine Riicksicht genommen wird. Es
passiert halt. Die Miitter haben eh keine nahere Bindung zu ihren Kindern, nach der Geburt gehéren
diese der Familie an und werden von den ilteren Frauen erzogen, die selbst keine mehr kriegen
konnen. Bei den iiberlebenden Kindern sind ungeféhr 2/3 Mannchen, mit Sicherheit eine Begriindung
dafur, daB3 so viele Geburten nétig sind.

Neben der Geburt und Erziehung von Kindern haben die Frauen eigentlich keine Aufgabe, auBer in
den Hohlen fiir Ordnung zu suchen. Diese wird zwar nicht groB geschrieben, aber manchmal spricht
der Familienvorstand ein Machtwort, wenn man die eigenen Kinder vor lauter Abfall nicht mehr
findet. Desweiteren flihren sie einfache handwerkliche Arbeiten aus, wie zum Beispiel die
Anfertigung von Matten, GefiBen, Trommeln, etc..

Den Minnchen obliegt es, fiir die Versorgung und den Schutz der Familie zu suchen, Die Altesten
bilden den Vorstand einer Familie und entscheiden, was getan werden muB. Sie konnen tber alle
Bukas ihrer Familie richten, legen fest, wo die Hohle erweitert wird, wer fiir welche Aufgabe
vorgeschlagen wird und eine Unzahl kleiner Dinge, die das zusammenleben in einer so groBen
Gemeinschaft gewihrleisten. Das ilteste Ménnchen ist gleichzeitig der Priester Orcans, steht mit
diesem iiber den Garol in Verbindung. Erkennungszeichen ist ein glinzender Stein aus Edelmetall,
der zur Symbolisierung der Sonne auf der Stirn getragen wird. Zum Festwachsen gibt es bestimmte
Pflanzen, die diesen ProzeB beschleunigen. In der Vergangenheit hat es sich fiir sie bewibhrt,
Arbeitsgruppen zu bilden, in denen jedes Mitglied Tag fiir Tag dieselbe Aufgabe hat. So findet man
in den meisten Familien einen Jagdtrupp, der fiir die Emahrung zustindig ist, nach Tieren jagt und
vegetarische Verpflegung ranschafft. Es gibt Vorratskammern, in denen wegen der vorherrschenden
Kiihle in den Hohlen eine langfristige Lagerung méglich ist. Es kann sich ganztigig jeder nach Lust
und Laune bedienen, in schlechten Zeiten begniigt man sich halt mit Erde und kleinen Steinen, die
zwar einen geringen Néhrwert haben aber trotzdem satt machen.

Der nichste Trupp ist der Arbeitstrupp, welcher von den kriftigsten Bukas der Familie gebildet wird.
Hier finden sich die schnellsten und besten Arbeiter, die an der Erweiterung der Hohlen arbeiten.
Zusammen mit dem Jagdtrupp bilden sie das Reservoir, aus dem der Garol in Kriegszeiten die
Krieger rekrutiert. Sie erhalten dann an lokalen Kriegsschulen eine kurze Ausbildung, bevor sie sich
in den Kampf fiir Orcan stiirzen diirfen. Die beiden letzten Gruppen sind die Trommler, die jede
Familie fiir die weitlaufige Verstiandigung braucht, und die Restbukas. Diese ménnlichen Restbukas
sind praktisch zweite Wah! und haben keinen Auftrag, auBer in frei gewordene Positionen bei einer
anderen Gruppe nachzuriicken und diese dann auszufiillen. Das kann natiirlich eine Weile dauern, so
daf} sich viele aus Langeweile dazu entschlieBen, entweder die Weibchen bei ihren Titigkeiten zu
unterstiitzen. Einige wenige fassen auch den Entschlufl, die Familienbande zu zertrennen und sich
einigen der Institutionen im Reich der Bukas anzuschlieBen, die den Familien iibergeordnet sind.
Neben der bereits erwihnten Kriegerschule gibt es noch einige weitere, die in weiterer Kultur noch
vorgestellt werden. Es gibt auch Geriichte von Entdeckern, die Informationen im Reich der
Menschen suchen und nach Jahren als Gelehrte zuniickkehren.
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{Uarum man sich auf die Suche begeben musste nach den
vermalkedeiten Zutaten fuer das Elixier

ZUNGENZWANG :

Man sollte ja nicht meinen, dass e in go cinem grossen Refugium
der @issenschaft und Weisheit, cinemy solehen Hort der ernsthaften
Studien  und  des  selbgtvergessenen Mischens,  Ruehrens,
Destillicrens, FFilterns, Analpgierens und Entsorgens nicht  aucl
cinmal 3u cinem Missgeschick kommen kaun, einer &leinen Trsache,
dic aber gerade hicr immenge TWirkungen haben kann?

Tief im TWeller des @ildenhauses, bor unglaublich langer Zeit
hincingesehnitten i den magsiben Ffelg, liegt dag grogse
Alchemigtenlaboratorium. Mit Absicht g0 weit und go sicher bom
restlichen @cbacude getrennt erstreckt gich dag Laboratorium ueber
biele &leinere Hoehlungen, mit einem recht schmalen Gang berbunden
und bdurch gtarke, metallene oder auch steinerne Tueren bon ihm
aetrennt.

@enn also cinmal cin Rolben 3u hoch hocht, cin Pulver 3u stark
wirkt oder ein Lehrling vergisst, den Bahn bou der Amplhore mit
Drachengas richtig  susudrehen, dann bletbt doch der Schaden
begrenst und laegst gich meigt rasch beheben.

Im gchlimmsten Fall, so twie damalg, als die FFelgenfressersacure
entwich, und gar nicht mehr aufhoeren twollte, den Boden tiefer und
imnier tiefer aussuboehlen, mugs man die Kammer cben aufgeben und
fest terschliesgen (twer tweis schon ob es gut ist, einen Schacht 3u
haben, der seit 58 Jabhren immer tiefer wird?).

Also bleibt festsubalten, dags es bei den FForschungen eigentlich
immer vecht glimpflich abgeht, wenn einmal etivas nicht recht
gelingen foill.
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Poch e gibt auch Binge, Ddie sid recht uncrquicklich!  Zum
Beispicl, tic dicser Tage geschehen, als der wic immer recht
- serstreute, aber leider auch hochbegabte (weshalb man ihn ucberhaupt
noch) in die Laboratoricn licgs] Studiosus Jerkpn vom Zickenhof,
gebuertig aus Muriah, die Reseptrolle fuer den Zungenstoingertrank
in den FKegsel mit gicdendem Steinocl wart.

Eigentlich gollte cr ja das Resept 3u seinem fHeister bringen und ein
paar @Amberstuecke in den Ressel toerfen, um Duftoel fuer die
Lampen im Gildendhaus hersustellen.

Der Meister schaute nicht  schlecht, als ihm Jerkpn ablocsend
lacchelnd das @Amber ucherreichte!

Rasch surueck sum Steinoelkegsel, doch) da war s schon su spact,
viec Rolle war gchon auscinandergefallen, und twag schlimmer war,
gic hatte ihren Fubalt, acusgerst scltene, getrocknete Blaetter und
Kraeuter, schon untwiederbringlich dem brodelnden Sud anbertraut!
(Scither riechen bie Lampen oben im  Gildenbaus wohl nach
TWaldmeister, ein @lueck, da wir bhier unten nur mit Amethpst
leuchtent]

Poch wag nun? In wenigen Tagen schon soll der Haendler aus
Muriah  hinaufgestiegen &ommen, um die Flaesehehen mit  dem
TWalrheitstrank absubolen und ihn in Harpland odev HAaghrphr ober
gar noch toeiter ueber die Grensen Riombas bhinaus an den
Ffucrgtenhoefen ansubieten. Sutes GSold brachten geine aechzenden
Traeger Stets dafuer in die Schatullen der @ilde! Gold, um neue
Substansen 3u  kaufen, weue Geracte und Glagwaren  fuer dic
Taboratorien [eg geht ja soviel Slas su Bruch, nicht nur bei
Ferkpnt].

€s Dalf alleg nichts, ein Bote musgte ins Dorf geschickt werden,
dic alte BWrpgitta su holen. Nur sie wuerde in der Lage gein, i
dicser Jahresseit die richtigen Plactse am dphtischen Giptel des
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fMapvar 3u finden, wo die Pflaenzchen jetst gerade erst su gpricgsen
beginnen touerden!

Patuerlich konnte man sie nicht allein gehen lagsen, gebreehlich tic
gic schon ist und two doch jederseit SFruchjabrsstuerme oder Ddie
beruechtigten TWetterumschwuenge deg Ssakat eintreten kocnuten!

JPerkpn musste sic begleiten, sum Ausgleich seiner Dummbeit im
Pabor, mit der ja dic ganse HNot angefangen hat {und, um
wenigstens cin paar Tage RVube bor ihm 3u pabent], augserdem noch
Ssuschp, bder  hochgewachsenen Frieger, schweiggam  aber
perlacsslich), der normalertveige Ddie  fHentaten bei FHbren  geltenen
Reisen begleitete.

Porgestern am fruehen Yormittag gind die orei aufgebrochen, und da
gich dag TWHetter bisher sum Gluetk bon geiner mildegten Seite
geseigt hat, benke ich, dasg toir gchon morgen, bor der Abendroete
mit einer Rueckkehr rechuen koennen. TWollen wir hoffen, dass toir
pann gleich mit der Arbeit beginnen koennen, und wir den Waendler
nicht allzulange terden toarten laggen muessen! Der Goettin sel
Pank, bdags gich der Meister noch an das Wezept fuer den
Zungenzoang entginnen &ann, und es Wwieder neu niedergeschricben
hat, so hkoennen tir bald alle (ausger Jerkpn, bei der gebotenen
€ile, da bermassgelt er doch immer alles, wenn es schuell gehen
muss!] mithelfen, dags der Trank dann recht gut und gehnell fertig
toird.

Boffentlich geht am Lerg alles gut, und Brigitte findet vie
Fracutlein! @Wenn wir in diesem Fruehjahr kein Wabrheitsgerum
liefern Goennen, gibt’s bestimmt foieder Dden cinen ober anderen
ungchoenen Zwischenfall an den Fuerstenboefen? THarum muegsen
dic Menschen auch immer go biel luegen! '
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KIOMBAEL — Kulturtaschenbuch von MYRA - Allgemeines

Hausregeln fiir das Spielen auf Kiombael:

Geschwindigkeiten fiir Heere, NSC’s und REPs:

Flotten (HS, TS, KS) =4 KF Erkunder (1-9 Schiffe) =6 KF
REP s und NSC’s =5KF sofern , einzeln® unterwegs
Kriegerheere =1KF Erkunder (<1000 Krieger) =2KF
Arbeiterheere =1KF

Reiterheere =3 KF Erkunder (<500 Reiter) =5KF
Spionagegruppen =5KF

Handelsregel

Diese Regel wird nach dem MYRA-Treffen im September 1998 in Tibingen eingefiihrt, da ich
die Regel und die speziellen Handelsgiiter mit den Segmentshiindlern vorher vor Ort absprechen
und einbauen méchte.

Gutpunkteregelung, Kulturelle Auslegung + BiiKaz

Wird in ihrer vollen Linge und Tragweite iibernommen und ausgespielt.

Optionale Zusatzregeln

Spionage, Atolle, Handelsrouten (in diesem MBM), Ubersichtskarte (in diesssm MBM), Minen,
Galeeren, Eliteeinheiten und Provinzheere.

Diese optionalen Zusatzregeln gelten ebenfalls ab sofort.

Moyranische Zeitrechnung
Nach Schwertwelt-Standard — zweimondiger Auswert-Rhythmus

Unterhaltskosten

Reparaturen und Instandhaltungskosten sind erst ab dem 20. Spielzug zu entrichten. Die
Richtwerte ersicht man der Neufassung der Spielregel. Reparaturen analog zur Auswertung
sofern eine Verteidigung notwendig war und ein Schaden entstanden ist.

Realismusregel
Diese Regel wird fiir Bauwerke (5-facher Preis oder 5-fache Bauzeit) ab dem 20. Spielzug und

die Regelung fiir die zusitzliche Geschwindigkeit fiir Flotten (+2 KF im Sichtbereich und +3 im
eigenen Reichsgebiet (2 KF-Streifen um die eigene Kiiste)) ab dem 15. Spielzug eingefiihrt.

Soldzahlungen
Ohne Moos nix los. Die meisten Krieger sehen dies dhnlich. Die Standardregel lautet wie folgt:

® Ein Krieger oder Arbeiter méchte 1GS pro Halbjahr als Sold von seinem Brétchengeber.
Ein Reiter muf} seinen Gaul mit versorgen — das kostet somit 2 GS pro Halbjahr.

Ein Arbeiterkrieger hat mehr Kram zu warten und ist qualifizierter = 2 GS pro Halbjahr.
Ein Handelsschiff ben6tigt 48 GS zur Instandhaltung pro Halbjahr.

Ein Transport/Mehrzweckschiff benotigt derer 60 GS — auch pro Halbjahr.

Ein Kriegsschiff verschlingt stolze 72 GS pro Halbjahr, um es kampffihig zu halten.

Ein Heerfiihrer steht ohne 100 GS pro Halbjahr zu erhalten erst gar nicht auf

Spiel(enbeitrige
IF Eva sagt: keine Knete in der Schatzkiste des Vereins THEN no Auswertung!

Handhabung unpiinklich eintreffender Spielziige

Heere bleiben stehen und — sofern unentschuldigt - verlieren eventuelle Kimpfe mit einer
héheren Wahrscheinlichkeit. Kommt dies 6fter vor besteht eine erhohte Putschgefahr im Reich.
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Aktueller Nachtrag!
Wie iiblich auf den letzten Driicker doch noch ein paar Infos zu allgemeinen Beachtung:

1) ab sofort liduft die Homepage von Kiombael!
Ihr findet diese unter der Adresse: hitp:/kiombacl. home. pages.de

Der Inhalt diirfte klar sein. Also allgemeine Infos, der neueste Uberblick, Mitteilungen
und was auch immer. Ich werde mich bemiihen, vermutlich iiber den Géstebucheintrag,
eine Art Kommunikationsschnittstelle fiir Botschaften von Reich zu Reich oder fiir
Diskussionen aller Art zu integrieren. Ich hoffe zumindest auf Euren regen Besuch und
Teilnahme.

2) Wer noch kein Email-AnschluB hat, dem sei gesagt, daB die Modem-Anbindung zum
Mitspielen auf Kiombael nicht notwendig ist. Andererseits ist dies sehr einfach zu
bewerkstelligen. Ein Modem kostet heutzutage so gut wie nix mehr und die Telefonkosten
halten sich auch im Rahmen. Wer nicht weiter weiB, darf mich gemne ausfragen.

3) Emails bitte nur im Textformat und moglichst ohne zusitzliche Anhinge. Ich konnte die
meisten Spielziige aus dem Anhang nicht einlesen. Wenn ihr schon Dokumente anhingen
wollt, dann kopiert doch einfach Eure Briefe oder Ziige in Eure E-mail. Dann klappte es
garantiert. Wichtig fir den Stichtag sind nur die Heeresbefehle. Der Rest kann dann ein
oder zwei Tage spiter per Post bei mir eintreffen.

4) Wer das mit dem K3Daten-Blatt nicht hin bekommt, sollte mir (den 7.Spielzug inklusive)
fur die Ruststatistik folgende Daten addiert mitteilen:
Wieviel Krieger, Arbeiter, Reiter, Transport- und Kriegs-Schiffe, Briicken, Wiille,
Burgen, Stidte etc. Ich benotige als Mindestangabe nur die Anzahl der jeweiligen Riist-
und Baugiiter. Und immer schon daran denken, daB in dieser Liste ein Krieger mit
doppelter Kampfstarke als 2 Krieger gilt.

So das war’s. Mehr gibt’s (zumindest fiir heute) nicht mehr von mir. Viel SpaB mit Eurer
Auswertung und ziigiges Spielzug-Schreiben wiinscht Euch uns sich selbst

Euer
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