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héheren Zweck.

Bedauerlich, daR ihr mir keine Karten zukommen Iassen kénnt. So fehlerhaft sie
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Kiombael — Bote 7~ MYRA — Widdermond/Falkenmond im Jahr der Krone 418 nP

Seid mir alle herzlich gegriift,

das Kulturtaschenbuch iber Kiombael ist soweit fertig gestellt. Mitte Juni kann es in Druck
gehen. Vorlaufig werden etwa 50 Exemplare hergestellt. Spieler von Kiombael, welche noch
aus 1997 eine Wahldrucksache frei haben, bekommen dieses direkt zugestellt (am besten mit
der Auswertung des 8. Spielzuges). Fiir 1998 kann dieses MBM ebenfalls als Wahldrucksache
geordert werden. Wer dies nicht kann (davon gehe ich nach meinem bisherigem
Kenntnisstand nicht aus — oder hat jemand von Euch seinen Jahresbeitrag noch nicht
geleistet?) muB das Machwerk zum Standard-MBM Preis von DM 15,-- separat iiber den
Verein ordern. Wie dem auch sei — der Inhalt lohnt sich allemal!

Die Gewinner des letzten Kulturwettbewerbs erscheinen ebenfalls im MBM23-Kiombael. Die
Gewinner sind (nach reiflicher und ganz und gar nicht einfacher Uberlegung): 1.) Sqéurdalon
— 2.) Muu-Taay - 3.) Buka-Boos. Ich bin von den eingereichten Arbeiten schlicht begeistert.

Fiir diesen Spielzug gibt es wieder einen Kulturwettbewerb. Das Thema des Monats heiBt:
»Der Herrscher — Die Figur+

Also wie sieht er aus, was macht er, wie stellt er sich dar..... Die meiner Ansicht nach (ich
weil recht subjektiv) interessantesten drei Beitrige werden diesmal im nichsten Boten
veroffentlicht und mit 20.000 (1), 15.000 (2) und 7.500 GS (3) fiir den Reichsschatz belohnt.
Alle anderen Spieler erhalten, sofern etwas abgeliefert wird 2.500 GS.

Was gibt’s sonst neues? Nun, das Auswertprogramm macht gute Fortschritte und ich bin
zuversichtlich, daB8 wir zum MYRA-Treffen im September zumindest die SL-Version haben
werden. Auch zu diesem Zeitpunkt miiBite es die Adaption der Priesterregel zur Magieregel
gegen. Zumindest haben wir geniigend Vorschlige, welche wir SL die niichsten Wochen
intern ausdiskutieren werden. Zumindest werde ich diese Regelung auf Kiombael einsetzen
und im aktiven Spielverlauf die Spielbarkeit priifen. Es tut sich also was auf MYRA.

Auf Wunsche einiger Spieler biete ich hiermit ein Regionaltreffen aller Kiombael-. Spieler an.
Es ist dies der Samstag, der 11. Juli 1998 bei mir in Rottenburg. Bei Interesse kann dies auch
mit dem vmtl. Zu diesem Zeitpunkt stattfindenden Regionaltreffen in Tibingen zusammen
gelegt werden.

Tip des Monats: Das mit dem A-Befehl hatten wir letzten Monat schon. Diesmal méchte ich
Euer geschitzes Augenmerk auf die Tatsache lenken, daB es #uBerst ungesund ist rnit
Mindestkampfstirken herumzulaufen. Ein Krieger weniger und es geht kein erobern mehr....

Der EintreffschluB fiir den Spielzug Nr. 8 des Eulen/Jaguarmonds ist der

30, Juni 1998

Man liest sich. GruB3 und KuB3 von Eurem
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Wiahrend das Orake! der Sieben Pforen noch entsetzt iiber eine sogenannte Rattenseuche
durch einen bislang unbekannten Virus debattiert, welcher ein felliger Bote aus dem diisteren
Dunkelsumpf Sqdnrdalons offensichtlich einschleppte; wihrend Chaladorn’s Herrscherhaus
das Orakel schon als das Orakel der Sieben Pfoten diffamiert und manche Herrscher nicht nur
von Dominaten diverser Landprovinzen sprechen, sondern auch von einem Dominaten des
Boten, so brachte der Frijhlingsanfang auf Kiombael doch gar manches taktische Konzept
zum Erliegen. Der Rand der Welt offenbarte seine wahren Méglichkeiten durch einen
gewaltigen Wetterumschwung, welcher manches Kriegerheer nahezu in Minutenschnelle
mittels einer Lawine aus dem Hochgebirge entfernte. Die Zwerge aus Xumbrosch-Aran-Tor
ficht dies weniger an - wen verwunderts? Diese haben nun das intensive Studium der
militdrischen Schriften an der Fern-Hochschule zu Kanarys beendet und gehen beherzt an die
Umsetzung des Gelernten. Auch sonst braut sich einiges im Hochgebirge zusammen. Wenige
wissen um die Weite dieses Gebietes und was es beherbergt! Die Seher des Orakels der
Sieben Pforten verziehen sauerlich ihre Mienen, sobald sie auch nur auf das Hochgebirge im
"Hohen Norden' angesprochen werden. Die "GroBe Steppe’ wummert unter den Hufen der
Reiter der Theng, velche in Windeseile — in Borgon’s Namen?? - neue Orte anstreben.
Hadrans Mannen zeigen sich ungewohnt zielstrebig und kultiviert. Das Reich wichst und
gedeiht und gewinnt zunehmend eine Schliisselrolle im Westen des Hauptkontinents. Auch
die Clanlords aus Ordomar scheinen Gefallen an ihrer strategischen Position zu gewinnen.
Auch das groBe Labor der Alchemie zeigt Wirkung und verzeichnet die ersten Anfragen iiber
einen Studienplatz. Die spitzohrigen Gesellen aus dem ‘Hohen Norden' machen nun nach
langer Zeit die Erfalirung was 25 Grad im Schatten bedeuten kann. Hechelnde Hunde und
dicke Pelze aus Eisbirfell sind hier kein Garant fiir eine ziigige Fortbewegung. Chaladorns
Schlachtdrachen zerpfliigen die See und spielen Hasch mich mit den Seglern aus Osorkon.
Dort selbst scheint es einen unerwarteten politischen Umschwung zu geben. Ist es nun mit der
Ruhe in diesem Getiet endgiiltig vorbei? Auch in Xapul regt sich einiges. Liegt es an der
Aufgabe der bisherigen selbst auferlegten Isolation oder daran, daB man nun das Meer vor
Augen hat? Granduja’s Weiber selbst gehen weiterhin zielstrebig ihrer Aufgabe nach — wie
auch immer diese heien mége. uch auf der Hohen See waren die Elemente nicht untitig.
Der Alleshandler aus Agar'dabor scheint nicht nur einen GroBteil seiner Flotten und
Handelsgiiter verloren zu haben. Offensichtlich war der Verlust so grof, daB der Hindler
seine verblieben Sache zusammen packte und gen Karnicon aufbrach. Auch sonst zeigt sich
die Hohe See von ihrer besten Seite. Wohl dem der weiB wie man ein Segel zu bedienen
weifl. Auf Kiomba selbst zeigen die Ritter aus Aldowereiya vermehrt ihre Lanzen. Viele
Tieflandgemarken wurden im Handstreich dem Reich der wilden Buka-Boos abgenommen.
Ob und wie die Horden auf diese nachbarschaftliche Aktion reagieren werden steht auf einem
noch nicht ganz trockenen Pergament. Auch sonst ist Aldowereiya nicht untitig. Flotten
stechen in See. die Bauwerker erhalten vermehrt Arbeit und man beginnt die Grenzen zu
sichern. Harpland's Damen lassen es langsam angehen. Scheint frau doch mit dem Erreichten
zufrieden zu sein. Klein aber fein lautet die Devise. Auch aus Aaghryhr vernimmt man wenig.
Nur soviel weiB man, daB nach den letzten Gebietseroberungen nun die hohe Kunst der
Diplomatie Einzug halten muB. Die Niun folgen dem Ruf einer michtigen Wesenheit und
ziehen gen Karcanon. Das "Meer der Tausend Inseln’ ist fest in der Hand der Seenomaden.
Wie sich dies fiir den Kontinent Kiomba auswirken wird muB sich noch zeigen.

Auf Elorr scheint man sich an langst vergangen Mirchen zu erinnern. Ein ruhender
Pol inmitten des beginnenden Chaos und Betriebsamkeit. WeiB die Herrscherin von Jora
wieder einmal mehr als alle anderen und wartet einfach ab? Oder wartet sie auf den Prinzen,
der sie wachkuf3t?
**+ Uberblick ***** Uberblick ***** {berblick ***** Uberblick ***** {berblick ***
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Die Ssakat-Feierlichkeiten im Jahr der Ratte

Es war eine grauenhafte Reise gewesen, wir muBten uns quer durch den Damonensumpf begeben, um das
Heerlager zu erreichen, in dem Daehsquinn das Ssakat-Ritual leitete. Erstmals waren im diesen Jahr auch die
neuen Vélker des Squérkin-Imperiums durch ihre Herrscher vertreten, darunter ich selbst, Nordan Reldan,
Graf von Reldan, natiirlich nicht ohne meinen Dominaten Gjie.

Als ich das groBe Zelt betrat war es schon recht gut gefillt, hauptsichlich mit Squérkinkriegern der
unterschiedlichsten Stimme, an ihren Fellbemalungen erkennen konnte ich die Patriarchen des Hidnn-, des
Kwirinar- und des Yim-Stammes, sonst schien es sich um untergebene Anfihrer und um aus Squérdalon
herbeigeeilte Wiirdentriger zu handeln. Als ich mich, mit Gjie im Schlepptau, durch die Menge hindurch
gewiihlt hatte, um Daehsquinn meine Aufwartung zu machen, der am anderen Ende des Zeltes auf einem
offenbar eilig zurecht gezimmerten Thron hockte, sah ich auch noch einen Menschen. Bei diesem konnte es
sich nur um Froak, dem Traktirchen von Milaf handeln, dessen bemitleidenswerter Anblick nicht nur von
dem kiirzlich erfolgten Einmarsch Chaladoms in sein Land herstammte, sondem wie man sich erzihlt
hauptsichlich aus jahrhunderter langer Inzucht im Haus Kal-Utun, welchem die Fiirsten Milafs entsprangen.
Die alte Ratte neben ihm muBte sein Dominant Vork vom Vermittler-Stamm sein, welcher in der Chaladom-
Frage bisher so absolut versagt hatte, daB er wohl bald abgelést wird.

SchlieBlich erreichte ich den Thron und sank auf die Knie. Wie ich schon geriichteweise gehort hatte,
war Daehsquinns Fell von einem makellosen WeiB, nur auf der Brust trug er in dunkler Farbe das Symbol
seiner Macht den Alchimistentopf durchkreuzt von einem Speer und auf der Schulter das Zeichen des
Patriarchen des Squinn-Stammes, zwei Wellenlinien in einem Dreieck. Als einzig Kleidung trug er einen
geschmacklos farbenprachtigen Umhang und einen Ledergiirtel, an dem zahlreiche Beutelchen hingen. Ich
beugte den Kopf und wartete darauf angesprochen zu werden, genau entsprechend den Instruktionen meines
Dominanten, zum Gliick muBte ich nicht lange warten.

,GriiBe dem Volke Reldans und seinem Herrscher Graf Nordan Reldan. Ich heiBe euch willkommen
im neuen Squirkin-Imperium, mdgen wir in Frieden und Wohlstand zusammenleben.“

,»GruB auch dir, oh Daehsquinn,* antwortete ich, ,, daB Volk von Reldan unterwirft sich freudig
Deiner Macht. Erlaubt mir euch dieses Geschenk zu iiberreichen. Es ist ein Umhang aus den edelsten
Tichemn Reldans, diese spezielle Webart ist sehr aufwendig und kostbar, denn sie kann sogar leichtere
Schwerthiebe abfangen.*

Natiirlich war der Umhang ebenfalls in diesen furchtbar grellen Ténen gefarbt, welche die Squinns
so zu lieben schienen, bei denen sich mir aber stets der Magen verkrampfte. Natiirlich sagte ich nichts
entsprechendes und Daehsquinn schien zufrieden. SchlieBlich nickte er zu meiner Erleichterung und Gjie
stieB mich sanft an, als Hinweis, daB ich mich an die Seite begeben sollte. Dort stellte ich mich neben Froak
auf und wartete auf den nichsten Ankémmling.

Diesen, ein. alter Mann mit wallenden Bart in griinbrauner Robe, konnte ich zuniichst einordnen,
wahrscheinlich entstammte er einer Domine ophis des Sumpfes. Doch dann erkannte ich in seinem Begleiter
Qujukul, den Patriarchen des Bronwer-Stammes, welcher im Hab-Wald operierte und wohl erst kiirzlich zu
dessen Dominanten emannt worden ist.

Natiirlich ergriff Daehsquinn wieder zuerst das Wort.

~Mein GruB dem Hab-Wald, willkommen Ahom, willkommen seien auch Dein Volk und unsere
Verwandten, die Baum-Squirkin, im unserem neuen Imperium.*

»Der Hab-Wald griiBt seine Eiche, die Volker frohlocken, seit Jahrzehnten muBten wir ohne
einigenden Herrscher leben, doch nun ist ein neues Zeitalter angebrochen. Ich iiberbringe dir das Symbol
deiner Macht iiber den Hab-Wald und seiner Vélker. Dieser Stab wurde seit iiber dreitausend Jahren von
Eiche zu Eiche gegeben, nun gehért er dir.*

Als nichstes betrat Relaf von Urborg, der Kénig von Seeland, das Zelt. Auch er tauschte mit
Dachsquinn Griile aus und ibergab dem Squérkin-Kaiser ein wertvolles Geschenk. Véllig unerwartet fiir
mich erkundigte sich Daehsquinn dann noch, ob die Wahl eines Tempelbauplatzes abgeschlossen sei und
Relaf bejahte. Ich wurde sofort miBtrauisch. Was mochten die Seelinder getan habe, um sich einen
Tempelbau durch die neuen Machthaber verdient zu haben?

KULTUR #*#**** KULTUR ***** KULTUR ***** KULTUR ***** KULTUR *
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Nach Relaf von Urborg kamen Goldwyn von Mengstir, der erst kiirzlich Herzog der Flattenmark
wurde, Clanlord Groerf aus Wolfenheim, Korfinia, die Bankhalterin von Urkambarland und Herzog lljatu
von Calesia.

Als letztes trat eine Frau in das Zelt, bei deren Anblick mir fast die Augen aus dem Kopf fielen. Sie
war grof, jedenfalls wesentlich gréBer als die Frauen der Freibundvélker. Thr Antlitz war wunderschén, zart
und doch gepragt durch einen starken Charakter. Im Gegensatz zu allen anderen, kam sie mit erhobenem
Haupt in das Zelt. Zu aller Erstaunen und begleitet durch Gemurmel unter den ilteren Squirkin, stand
Daehsquinn auf und ging der Frau zwei Schritte entgegen. Erst jetzt fiel mir auf, daB kein Dominant ihr
folgte.

»Willkommen in Daehsquinns Zelt, Hohe Frau Ardia, es freut mich sehr euch zu sehen. Ehre den
Frauen von Gestrar-Rialton und ihren Minnem. Mit groBen Bedauern habe ich vemommen, daB euer Volk
noch immer duBerst tapfersn aber zweifelsfret sinnlosen Widerstand leistet.

,.GriiBe dem Hermn aller Squérkin, habt Dank fiir eure Worte*, erwiderte Ardia. , Der Friedensrat der
Hohen Frauen hat mich beauftragt, euch um ein Ende der Feindseligkeiten zu ersuchen. Die Erste Frau hat
den Freitod gewiahlt, um ihr Versagen zu dokumentieren und einem Biindnis nicht linger im Wege zu
stehen.*

»lch bedaure den Tod eurer tapferen Fiihrerin, seid unseres Beileids versichert. Die Bedingungen
eines Friedens waren genannt worden, seid ihr bereit sie nun im vollen Umfang zu akzeptieren?

.Wir sind bereit, uns eurem Willen zu unterwerfen. Hiermit iibergebe ich euch die Brosche der
Ersten Frau, moget ihr lany und weise iiber Gestrar-Rialton herrschen.

Bei den letzten Worten verbeugte sie sich erstmals leicht, wihrend Daehsquinn die Brosche an
seinem Umhang befestigte.

Danach war der Empfang der Dominenherrscher abgeschlossen und Daehsquinn begann das Ritual
der Jahreswende, welches fiir die Squirkin offenbar von hoher Bedeutung war. Ich verstand nicht sehr viel
der Squarkinsprache, konnte aber soviel verstehen, daB er die Ereignisse und Erfolge des vergangenen
Jahres, sowie Pline fiir die Zukunft aufzihlte und die Gétter anflehte, den Squérkin ein weiteres Jahr auf
dieser Welt zu zugestehen.

Angenehmer wurde das ganze erst auf dem sich anschlieBenden Bankett, wo ich mich mit den
anderen Dominenherrschem, insbesondere jenen welche nicht dem Freibund angehérten, iiber den Aufbau
von Handelsbeziehungen unterhalten konnte.

An den nichsten Abenden wiederholte Dachsquinn das Ritual, anscheinend bis auch der
pessimistischte Squarkin {iberzeugt war, daB die Gétter weiterhin in guter Stimmung sind, was die Squérkin
angeht. Die Feiertage schleppten sich dahin nur einmal noch kam es zu hektischem Treiben, als eine Rotte
Krieger etwas in das Lager schleppte, was einer Ameise erschreckend dhnlich sah, wenn man davon absah,
daB dieses Wesen rund vier FuB hoch war. In den kommenden Stunden versuchte ich an Informationen zu
gelangen, doch erfuhr ich nur Geriichte, wonach weit im Ophis ein Gebiet entdeckt worden war, welches von
einem ganzes Volk dieser Ameisen, die sich Druven nannten bewohnt wurde und wo demnichst
moglicherweise eine neue Domine entstehen konnte.

Am letzten Tag des Ssakat, dringten die Dominanten die anderen Herrscher und mich zum
Aufbruch. Immerhin durfte ich noch packen und bekam ein halbwegs warmes Frithstiick ausgehandigt, doch
dann machten wir uns auf nach Hause, zu meinem Bedauern wieder quer durch den Sumpf. Im Lager und in
der niheren Umgebung brodelte es vor Aktivitit, offenbar wurde das Lager nun auch aufgegeben und das
Heer sammelte sich zu einem weiteren Zug in feme Lande. Es hieB, weit im Klados seien neue
Trockenlénder entdeckt wurden und die wolle man falls méglich noch in die Krallen bekommen.

Insgesamt kann man sich unter der Herrschaft der Squirkin schon wohl fiihlen, insbesondere die
Beziehungen unter den Freibund-Mitgliedern waren nie so gut wie heute. Ich muB in Reldan nun vieles mit
Gjie absprechen, aber weitgehend 138t er mich tun, was ich fiir richtig halte. Die Steuerlast driickt zwar sehr,
aber dafir bringt die Vereinigung unter den Squérkin viele neue Handelsmoglichkeiten.
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Geistreiches aus dem Damonensumpf

Alt ist der Ddmonensumpf und voller dunkler Geheimnisse. Die Alchimisten gingen
hier ihren finsteren Trieben nach, Kriege mit Schlachten voller magischer Energie
fegten Gber den Sumpf hinweg und auch die alten Squarkinmagier hatten Spuren
hinterlassen. Hin und wieder trifft man im Damonensumpf auf Uberreste dieser
Ereignisse und dann tut man gut daran, sich méglichst schnell zu entfernen, denn
schon manch Unkundiger wurde von den finsteren Schrecken verschlungen und
ward nie mehr gesehen.

Geisterblitze nennen es die Squérkin wenn die Luft plétzlich wie nach einem
Gittersturm riecht und man um sich Szenen léngst vergangener Schlachten sieht.
Meist sind dies Reflexionen aus den groBen Kriegen, die vor uber vier
Jahrhunderten zum Untergang des Squérkin-Imperiums fuhrten, gelegentlich sieht
man aber auch gewaltreiche Szenen aus jungeren Tagen. Oft sind diese Szenen nur
schemenhaft wahrnehmbar oder man kann sogar nur die Schlachtgerdusche héren.
Doch manchmal ist es unglaublich real, man glaubt sich geradezu in der Zeit
zuruckversetzt. Gelegentlich stirbt dabei ein Unkundiger entweder vor Schreck oder
weil er aus Angst unvorsichtig wird und vom festen Weg abkommt oder in einen
Nebelgleiter lauft.

Diese Geisterblitze kénnen tberall im Damonensumpf auftreten, aber an einigen
Stellen scheinen sie besonders real zu werden, denn immer wieder kann man dort
einen toten Squérkin finden, offenbar von einem Schwert getroffen ...

Recht und Unrecht war bei den Squarkin schon immer eine Frage der
Durchsetzungskraft. Doch vor Uber hundert Jahren nahm sich ein Squéarkin eine
ungerechtfertigte Verurteilung ungewsthnlich stark zu Herzen.

Ein Haarloser aus den Trockenldndern war im Damonensumpf getdtet wurden und
der untersuchende Krieger-Patriarch wollte, um die guten Beziehungen nach
drauflen nicht zu gefahrden, einen schnellen Abschluf} des Falles. So wurde chne
groRe Mihe schnell ein Tater gefunden, man kénnte auch sagen bestimmt, und ihm
kurzerhand der Kopf abgeschlagen.

Noch immer kann man in der Morgendammerung den kopflosen Squarkin durch den
Nebel wandern sehen. Die Alten erzadhlen, dieser Nebel stamme aus der Unterwelt
und I6se bei den Haarlosen, denen der Squérkin die wahre Schuld fur seinen Tod
anlastete, die tédlich Pest aus ...

Die meisten Squérkin glauben heutzutage bekanntlich von der GroRen Mutter
erschaffen worden zu, andere dagegen, darunter die Squinns, glauben die Squérkin
seien den Topfen der alten Alchimisten entsprungen, doch selbst von letzteren
glauben nur wenige dem Bericht des Jung-Squinns Brek:

Ich hatte gerade erst meinen Namen erhalten, da beauftragte mich Daehsqginn mit
der nach der Quwigga-Wurzel. Nach einigen Tagen vergeblichen Suchens hatte ich
mich bis ins ferne Hochmoor vorgewagt, obwohl ich nur zehn gemietete Krieger
dabei hatte. In der dritten Nacht dort oben wurden wir Gberfallen. Ich konnte den
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Angreifer zunachst nicht identifizieren, doch dann erkannte ich , dall es sich um
seltsam deformierte Squérkin handelte. lhr aller Fell war grau, wie bei alten
Patriarchen, es war bei allen mit eitrigen Wucherungen durchsetzt. Die
Deformationen waren unterschiedlich, manche hatten verkrummte Gelenke, andere
zusétzliche Gliedmalen oder gar Stummelflugel, wieder andere zusétzliche Augen.
Meine Krieger und ich wurden fast alle sofort Uberwdltigt, wir hatten keinerlei
Chance.

Als ich wieder erwachte trugen die Kreaturen uns an Spie3en gebunden Uber ihre
Schultern durch ein Héhlensystem. In einer groRen Hohle hangt man uns auf, wie
Fleisch in einer Speisekammer. Und das war tatsdchlich Teil dessen was uns
erwartete. Zwei Krieger wurden augenblicklich Uber eine Feuerstelle gehéngt, ihre
Schreie hére ich manchmal noch heute. Drei andere wurde in einem Ritual grausam
geopfert, welchem Gott dies diente konnte ich leider nicht erkennen. Nach drei
Tagen in denen auch die letzten Krieger verspeist wurden, kam einer der
Deformierten zu mir und ich glaubte, an der Reihe zu sein. Die Kreatur stank
farchterlich, schlimmer als kranke Haarlose. Sie mulR meine Abscheue bemerkt
haben, denn sie stie zischendes Lachen aus. Dann erzdhlte sie mir, wahrend ich
vor Angst verging eine unglaublich Geschichte. Der Deformierte, er nannte sich Srol,
sprach von den alten Alchimisten, wie sie in ihren Tépfen mit den Squérkin
experimentierten. Alle heutigen Squérkinrassen gingen, laut Srol, auf diese
Experimente zuruck, viele weitere seien im Laufe der Zeit ausgestorben. So weit war
es noch recht glaubhaft, aber dann erzahlte er, wie die Ziele der Alchimisten sich
wandelten und sie ihre eigene Unsterblichkeit anstrebten. An den Squérkin
erprobten sie ihre Zaubermittel und Tausende krepierten in den Kesseln. Doch
schlieBlich stelite sich ein gewisser Erfolg ein, Srol war der erste, der in der
Prozedur nicht zu Grunde ging und tatsachlich Uberdauerte er die Jahrhunderte.
Doch der Preis war entsetzlich, denn seine Gestalt war schauderhaft verandert und
vom ersten Augenblick in dem er aus dem Topf kroch bis heute quaiten ihn
Schmerzen, die seinen ganzen Kérper durchzogen. Die Experimente gingen weiter,
doch irgendwann gelang den Unsterblichen den Ketten zu entkommen und sie
téteten alle Alchimisten, derer sie habhaft werden konnten. Doch der letzte belegte
sie mit einem Fluch, welcher ihnen den Freitod verwehrte und ebenso nahezu
jegliche Moglichkeit verhinderte auf eine Vernichtung durch andere hinzuarbeiten.
Viele Jahrhunderte hatten sie mit dem Fluch Versuche angestelit, doch sie fanden
keinen Weg in den erlésenden Tod. SchlieRlich durchschnitt Srol meine Fesseln,
doch ich muBlte ihm versprechen niemanden von den Unsterblichen erzahlen, das
war seine einzige Forderung bevor er mich frei lieR. Er sagte nach diesem
Versprechen, sei ich, der schwachlichste Gefangene, den sie je gemacht hatten,
keine Gefahr mehr fur sie und ihr Leben werde andauern. Ich wulite, er versuchte
mir etwas mitzuteilen, doch lange verstand ich nicht, verstand auch nicht den
seitsamen Ausdruck in seinen vier Augen. Ich verlie3 die Héhlen und schlug mich
mit viel Gluck nach Squérdalon durch. Lange hielt ich mein Versprechen, auch wenn
es mich immer wieder um den Schiaf brachte. Doch eines Nachts, als ich wieder aus
einem Alptraum erwachte, verstand ich pibtzlich was Srols Blicke zu bedeuten
hatten. Er hoffte, obwohl er sich selbst vom Gegenteil Uberzeugen mufite, daR ich
mein Versprechen brach und mit einem Heer zuriickkehrte, die Unsterblichen von
ihrer Qual zu erlésen ...
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Der letzte Bericht stammt von einem Haarlosen-Sklaven, der mit giner ganzen
Gruppe geflohen war, aber nach nur zwei Wochen wieder als einziger Uberlebender
an die Tore Squardalons klopfte:

Die Gruppe hatte sich nach ihrer Flucht nach Ophis gewandt, um dort das
Doppelfirstentum LaFroan und Midonn an der Grenze des Damonensumpfes zu
erreichen. Wahrend einer nachtlichen Rast entfernte sich ein Mann aus der Gruppe,
der auf den Namen Ahdel hérte, aus dem Lager, um sich zu erleichtern. Als er ein
paar Dutzend Meter vom Lager entfernt stand, tauchte plétzlich aus dem Nebel ein
Squérkin auf. Ahdel erschrak, denn er glaubte die Wachter kamen, um die
Flichtlinge wieder einzufangen doch dann erschrak er noch mehr, denn der
Squarkin war offenbar tot. Die Augen waren blank und der sonst so aktive lange
Schwanz schieifte leblos uber den Sumpfboden.

Der Untote ging nur langsam mit erhobenen Kiauen auf Adhel zu und der nutzte die
Chance und lief blindlings in eine Richtung davon. Mit schnellen Schritten raste er
los, wich Baschen und Sumpfléchern aus. Ab und zu warf er einen kurzen Blick tber
die Schulter und sah dann, daB der Squéarkin wieder ein Stick néhergerickt war und
das obwohi er seine langsamen Schritte beizubehalten schien.

Letztlich scheiterte Ahdel an der fur ihn feindlichen Umgebung, er stiirzte in ein
Sumpfloch und drohte im Schlamm zu ertrinken. Verzweifelt schlug er mit den Armen
um sich in der Hoffnung einen Ast oder einen anderen Halt greifen zu kénnen. Doch
immer tiefer sank er, die Luft ging ihm aus und der Tod lauerte in Wartestellung. Da
splrte Ahdel wie jemand seine Handgelenke packten und ihn aus dem Loch zog.
Véllig erschopft sank er auf den Boden und sah sich nach seinem Retter um. Er
schrie als er neben sich den untoten Squérkin sah, der sich in grausiger Vorfreude
mit Zunge Uber die Z&hne leckte, bevor er ihn sie Ahdels Hals schiug.

Immer noch schreiend wachte der Ahdel auf, er hatte das Lager nie verlassen. Er
erzahite den farchterlichen Traum seinen Kameraden und alle lachten mit ihm, nur
einer nicht, denn der erkannte, dal Ahdel unter einer Wunderweide geschlafen hat,
die den Legenden zufolge wahre Traume bringen soli ...

** KULTUR **** KULTUR **** KULTUR ***** KULTUR **** KULTUR *




*** KULTUR ***** KULTUR ***** KULTUR ***** KULTUR ***** KULTUR ****

Das Leben in den Dortbauten der Helji

Die Helji stellten lange Zeit die herrschende Schicht in den grofiten Teilen von Muu-Taay. Sie
selbst bezeichnen sich auch heute noch als die zivilisiertesten der Volker Muu-Taays.

So darf es den Reisenden nicht wundern, daf3 er im Reiche Muu-Taay im Kladus und Peristera
auf Gebiete trifft die sehr dicht besiedelt sind und dann wieder weite Landschaften in denen
nur vereinzelt Anwesen anzutreffen sind und weite Gebiete die der Wildnis iiberlassen
bleiben. Die Helji besiedeln sowohl Tiefland, als auch Hochland und bergige Regionen.
Trotzdem unterscheiden sich die Ansiedlungen nur sehr geringfiigig in den einzelnen
Gebieten. Die Helji sind nicht schlecht stolz darauf, betrachten sie es doch als eine Leistung
ihrer hochstehenden Zivilisation.

Die Helji leben in grofn Familienverbinden zusammen, die sich aus der jeweiligen
Hauptfamilie und vielen Nebenfamilien ergeben. In den Dérfern lebt jeweils nur eine Familie
mit ihren Nebenzweigen zusammen. Andere Familien sind erst wieder in anderen Dérfern
anzutreffen.

Nihert sich der Reisende diesen Dorfern, so erkennt er sie schon von weitem. Nicht nur, daf}
schon weit vor Erreichen des Dorfes deutliche Zeichen der Kultivierung zu erkennen sind,
auch die Silhouette eines solchen Dorfes zeichnet sich schon von weitem ab. Eigentlich kann
man diese Konstruktionen nicht mit iiblichen Dérfern vergleichen.

Von Ferne erkennt man eine gewaltige Mauer, wenn man das Dorf umrundet wird man
feststellen, daB diese Mauer sechs Ecken hat und somit eine Wand fiir jede Himmelsrichtung,
die lediglich durch kleine Tore, in jeder Wand nur eines, unterbrochen sind. Schweift der
Blick des schon jetzt beeindruckten Reisenden nach oben, so erkennt er, leicht nach hinten
versetzt eine gleiche Konstruktion, die auf die erste Konstruktion aufgesetzt ist. Es folgt
hierauf noch eine dritte gleichartige Konstruktion. Erst auf dieser Konstruktion finden sich
dann lediglich noch ein kleineres Haus, fiir die Familie des Fiihrers dieses F amilienverbandes,
sowie das Ratshaus und das Géstehaus. Durchschreitet der Reisende nunmehr eines der Tore
betritt er den Innenhof eines solchen Dorfes der Helji. Denn hier sind parallel zu den , duBeren
Mauern weitere Mauern aufgezogen, auf denen eine Dachkonstruktion sitzt und sodann auf
diese Dachkonstruktion das nichste Stockwerk gesetzt ist, immer etwas kleiner und versetzt.
Nun wird der erstaunte Reisende sicherlich bemerken, eine solch gewaltige Konstruktion, die
konne doch gar nicht existieren ohne in sich zusammen zu fallen.

Thr mogt mir glauben, eine solche Konstruktion ist sogar iiberaus daverhaft. Der Boden von
Mutter Erde ist in den Gebieten der Helji sehr lehmhaltig, ja es gibt Gegenden in denen findet
der Reisende nur lehmigen Boden. Die Mauern, der Boden, die Winde und das Dach der
einzelnen Stockwerke bestehen aus gebrannten Lehmziegeln, die sehr dauerhaft und sehr hart
sind. Durch die gewolbte Deckenkonstruktion ist diese sehr belastbar.

Durch diese Mauer- und Dachkonstruktion ergeben sich im Inneren Wohnriume fiir die
einzelnen Familien des Dorfes. Da in den untersten AuBenmauern nach auBen keine Fenster
angebracht sind, so sind diese Raumlichlichkeiten im Innern recht diister und unheimelig. Sie
werden deshalb auch von den niedersten Familien des Dorfes bewohnt, deren alltigliches
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Leben sich zumeist im Innenraum, dem sogenannten Dorfplatz abspielt. Die Wohnungen im
untersten Stockwerkes einer solchen Dorfpyramide sind auch die schmutzigsten. Im Winter
ist es dort am Kiltesten, im Herbst und im Friihjahr am Feuchtesten und im Sommer
durchdringt kaum ein erfrischender Luftzug diese Wohnungen.

Linderung verschaffen dann nur die gedffneten Tore. Gekocht wird auf dem Dorfplatz, auf
welchem sich auch die Wasch- und die Notdurfthduschen befinden.

Im Zwischenstockwerk gestaltet sich das Leben in den Réumlichkeiten schon wesentlich
angenehmer, sind doch hier, wenn auch nur kleine Fenster, eher SchieBscharten, angebracht.
Diese Familien dort verbringen ihr alltégliches Leben zwischen dem Dorfplatz und den ihren
Wohnridumen vorgelagerten freien Plitze. Die Wasch- und die Notdurfirdumlichkeiten
befinden sich ebenfalls auf diesem Zwischenstockwerk.

In den Raumlichkeiten des dritten Stockes nunmehr befinden sich die fiihrenden Familien des
Dorfes. Die Wohnrdume haben ausreichend Licht durch groBe Fenster, das alltigliche Leben
spielt sich fast ausschlieBlich auf diesem Stockwerk ab und auf dem Dach dieses
Stockwerkes, auf welchem sich das groe Haus der Familie des Vorstandes der Familien
befindet. Desgleichen befindet sich auf diesem Stockwerk auch die Riumlichkeiten zur
Unterbringung der Giste, denn auch den Helji ist, trotz all ihrer Zivilisation, das Gastrecht
heilig.

Sobald des Morgens die Sonne aufgeht treiben die Hirten, die zumeist aus niederen Familien
kommen, die Herden, welche die Nacht auf dem Dorfplatz verbringen, aus dem Dorf zu den
Weiden in der niheren Umgebung. Als einzigstes Volk im Reiche Muu-Taay wandern die
Helji nicht mit ihren Herden sondern bringen sie auf immer die gleiche Weide, die sie ab und
zu wechseln. Sobald die Herden den Dorfpiatz verlassen haben beginnen die zuriick
gebliebenen Bewohner damit den Dorfplatz zu séiubern und die Exkremente der Tiere
einzusammeln. Diese werden dann an bestimmten Stellen auBerhalb des Dorfes deponiert, um
mit thnen die Acker zu diingen. Wenn die Herden das Dorf verlassen haben, so regt sich im
Zwischenstockwerk das Leben und die Bewohner dort die Bauern sind, ziehen gemeinsam
mit den Bauern aus dem unteren Stockwerk auf die Felder, um ihrem Tagewerk nach zu
gehen. Als letztes nunmehr beginnt das Leben im oberen Stockwerk. Die dortigen Bewohner
sind zumeist die Grundbesitzer, die Besitzer der Viehherden und die Familien, die mit der
Fithrung des Dorfes betraut sind.

Da die Hirten und die Bauern sehr friih das Dorf verlassen, so findet kein gemeinsames
Frithstiick mit ihren Familien statt. Die Hirten und Bauern sind ausschlieflich Manner, so daB
sich die zuruckbleibenden Frauen mit der Sauberhaltung des Dorfes, dem Waschen und dem
Kochen fiir das mittagliche Mahl beschiftigen. Etwas auBerhalb jeden Dorfes gibt es eine
Niederlassung des Ordens der helfenden Hénde, so daB die Kinder, nachdem sie in der Friih
gegessen haben dorthin aufbrechen, um Lesen, Rechnen und Schreiben und andere wichtige
Dinge zu lernen. Des Mittags dann gehen die Kinder zuriick, um ihren Vitern und Briidern
das Essen auf das Feld und die Weiden zu bringen. Dort verbringen sie dann den Nachmittag
und lernen weiter, die alltiglichen Dinge des Lebens. Des Abends kommen dann zuerst die
Bauern zuriick von den Feldern und danach die Hirten.

Es ist sehr schwierig fiir die Helji-Familien eines Dorfes ihren sozialen Status zu dndem. Dies
geschieht meist durch Riinkespiele, oder durch Einheirat in hoher stehende Familien anderer
Daorfer. Frither, in den wilden Zeiten der Helji, geschah es auch des 6fteren, daB eine Familie
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des Abends zu Bett ging und des Morgens nicht mehr aufwachte. Allerdings ist dies Art des
Rinkespiels zwischenzeitlich aus der Mode gekommen. So ist es nicht schwer zu verstehen,
daB vor allem Helji aus niederen Familien, gerne dem Reich dienen, ist es ihnen doch so
méglich Ehre und Ansehen zu erwerben und fiir ihre Familien mehr Achtung zu erreichen,
vielleicht sogar die Griindung eines neuen Dorfes.

Frither waren die einzelnen GroBfamilien der Helji untereinander zerstritten, stindig
wechselten die Biindnisse. Nicht umsonst gibt es das Sprichwort "Hier geht es zu wie im Rat
der Helji" fiir chaotische, uniibersichtliche Situationen. Aufgrund dieser Konstellation waren
die AuBenmauern des untersten Stockwerkes ohne Fenster und die Tore sehr klein gehalten.
Durch den Reichsfrieden kamen auch die bewaffneten Auseinandersetzungen der Helji
untereinander zu einem Ende. Dadurch gibt es nun auch immer mehr Fenster im untersten
Stockwerk durch die der Lebenskomfort in den Wohnungen hoher wird. Auch die
SchieBscharten im Zwischenstock weichen immer mehr breiten Fenstern die viel Licht in die
Wohnraume lassen.

Die einzelnen Anwesen denen ein miider Reisender in den nicht so dicht besiedelten
Landstrichen gewahr werden kann gehéren zumeist kleinen Familien, die sich nicht mit den
Gegebenheiten in den Dorfpyramiden abfinden wollten und deshalb von dort weggingen um
ihr Leben zu verdndern.

Diese Anwesen sind von einer starken Mauer umgeben, welche nur durch ein Tor
unterbrochen wird. In dem so gebildeten Hof erhebt sich in der Mitte das auf Stelzen stehende
Haus der Familie, mit allen notwendigen Raumlichkeiten zum Kochen, Waschen und fiir die
Notdurft und die Kérperpflege. Desweiteren Hauser fiir die Vorrite und Geritschaften. Alle
diese Hauser, Gebéude und Mauern sind ebenfalls aus gebrannten Ziegeln gefugt.

Des Abends wird das Vieh in die Mauern getrieben und das Tor gesichert. So sollen die
wilden Tiere und zwielichtiges Gesindel auBerhalb des Anwesens gehalten werden.

Um dies gewahrleisten zu konnen wird die ganze Nacht iiber Wache gehalten, auf den
Wandelgéangen hinter den Mauern.

Dem Reisenden mag dieses Leben wesentlich miihseliger und gefihrlicher erscheinen als ein
sicheres Leben im Dorf. die Familien dieser Anwesen wissen das wohl, sie stellen aber die
Freiheit und die Unabhéngigkeit tiber alles. Vor allem in den ehemaligen Grenzgebieten zu
den Keltec wird man auf viele solcher Anwesen treffen, deren Bewohner sich frither und auch
heute trefflich mit den Keltec verstehen. Gar manche Familienbande iiber die Vélker hinweg
gibt es.

Bericht von Lucinus Melkus, Wanderer im Auftrage des Pericron
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