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Seid mir alle herzlich gegriiBt,

unser erstes Kulturtaschenbuch hat regen Anklang gefunden, was mich natiirlich auch freut.
Wie inspirierend dies fiir die anderen Spieler ist zeigen u.a. die Beitriige in diesem Boten! Ebenso
freut mich, daB die Moral hinsichtlich der piinktlichen Spielzugabgabe sehr gestiegen ist! Vielen
Dank! Die Tatsache, daB einige von Euch mittlerweile dazu iibergegangen sind die Spielziige schon
deutlich vor dem Termin abzugeben fiihrt nun dazu, daB ich in meinem stillen Kimmerlein nebenher
etwas vorarbeiten kann. Das Ergebnis habt Ihr nun vor Euch — den ersten echten Monatsspielzug! Ein
Novum fiir Myra - wie’s scheint?!

Die Gewinner des Kulturwettbewerbs , Die Hauptstadt” sind 1.) Squirkin - 2.) Buka-Boos —
3) Muu-Taay - 4.) Urglirsch KgrRimérth - 4.) Tamn-A-tuuk. (Kein Tippfehler — 2 mal der vierte
Platz!) Fiihrt das Preisgeld selbst in Euren Reichsschatz iiber. Diesmal war die Entscheidung seeehr
schwer und wieder recht subjektiv (sorry!), da viele zu dem Thema wunderbare Beitrige abgeliefert
haben. Die nicht veroffentlichten Beitrdge packe ich mit dem nichsten Kulturwettbewerb
s Volkskultur® in das MBM23, welches zum MYRA-Treffen im September erhiltlich sein wird. Also
haltet Euch bitte ran! Ach ja, von den Spielern, welche bislang zu den bisherigen Themen nichts
abgeliefert haben, mochte ich das gerne in der niichsten Zeit nachgereicht — bitte!

Wie Ihr seht gibt es ab sofort 5 Plitze/Preise beim Kulturwettbewerb zu vergeben. Der
monetire Lohn der Miihe siche weiter unten. Bei dieser Vielzahl an Beitriigen und dem derzeit von
Euch dargebotenen Inhalt & dem Niveau komme ich nicht umhin so zu handeln. Ich bin begeistert!
Weiter so! Auch so kann man seinen Spielleiter motivieren. Es hat mir diesmal viel Freude bereitet
dies alles zu lesen!

Fiir diesen Spielzug gibt es wieder einen Kulturwettbewerb. Diese Beitrige sind auch fiir das
im September zum MYRA-Treffen erscheinende MBM23 gedacht. Das Thema fiir diesen Mond ist:

Volkskultur

Was sieht man, wenn man Eure Reichsgrenzen iiberschreitet bzw. ein kleines Dorf oder eine
Stadt betritt? Die Kleidung der Bewohner, das dargereichte Essen, die gesprochene Sprache, Lieder,
Gedichte und Mirchen, die Verhaltensweisen untereinander und wie geht man mit Fremden bzw.
Gisten um? Auch als Erlebnisbericht aus der (subjektiven?) Sicht eines Wanderers recht interessant.

Die meiner Ansicht nach interessantesten fiinf Beitrige werden diesmal im MBM23
veroffentlicht und mit 15.000 (1), 12.500 (2), 10.000 (3), 7.500 (4) und 5.000 GS (5) fiir den
Reichsschatz belohnt. Alle anderen Spieler erhalten, sofern etwas abgeliefert wird wie bisher auch
2.500 GS. (Nochmal: diese Gelder iibernehmt Ihr selbst in Euren Reichsschatz!)

Sobald ich von allen eine Internetadresse habe (es fehlen nur noch drei!), wird diese Liste von
mir im Boten verdffentlicht. Ich empfehle Euch sich unbedingt an die von mir im Boten Nr.8
erwihnten Hinweise zu halten! :

Tja, was sind Schleimpunkte — fragt sich mancher Spieler..... Nun, der Biikaz spiegelt das
Verhiltnis des Reiches und der Charaktere innerhalb und zu den Nachbam und dem Segmentshiiter
auBerhalb wieder. Der Schleimpunkt ist das Equivalent zum Verhaltnis Spieler-Spielleiter.

Das MBKi-2 wird von mir derzeit sukzessive vorbereitet. Irgendwann ist es fertig. LaBt Euch
tiberraschen und fiittert mich mit schonen Beitrigen. Die Erlebnisberichte nehmen auch zu was mich
sehr freut und werden fiir dieses Taschenbuch bevorzugt genommen (Bilder? Grafiken?).

Das nichste Kiombael-Regionaltreffen ist am 12. Dezember 1998. In diesem Boten findet Thr
auch die Einladung zum MYRA-Treffen im September in Tiibingen. Kommt zahlreich!

Bitte kennzeichnet Eure Kultur in der Kopfzeile kiinftig als offentlich oder als geheim und
packt alles brav in den Order ,,Kultur* auf Eurer Diskette! Dank - Dank!

Tip des Monats; In Eurem nichsten Spielzug werden die Einnahmen errechnet (Stand Ende
8.ter Spielzug!). Weiterhin bendtige ich von Euch allen die erwihlten Kulturpriferenzen (siche Bote
Nr.8) und immer brav die Hausregeln studieren!

Der EintreffschluB fiir den Spielzug Nr. 10 des Dachsmonds 418 nP ist der
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====—o——= KIOMBAEL - Bote Nr.9 — Uberblick =========

Wihrend mancher Herrscher sich ob der driickenden Hitze in die kiihlen Gewdlbe seiner Burg
begab, zog es manch anderen recht siegessicher in die weite Ferne. Diesen Herrschern war der
Sommer nicht warm genug!

KIOMBA brennt!!! So berichteten entsetzte Fliichtlinge an den Kiisten, welche verzweifelt
versuchten die zentralen Hochlaader und den Wald von Ysant zu verlassen, um einen fahr- oder
schwimmbaren Untersatz zu ergattern. Niederschmetternd fiir das einfache Volk war der Umstand,
daB auch der weie Strand Harplands alles andere als sicher war. Uberschlugen sich doch die
Ereignisse und alle Tage gab es meue, verwirrende und unbestitigte Meldungen in den Uberfiillten
Tavemen und Gasthidusern am Rand der Handelsroute zu erfahren. An diesen Ereignissen werden
die emsigen Chronisten Kiombaels kiinftig noch einiges zu kritzeln und zu deuten haben.

Sylvanas Kriegerinnen — der Stolz Harplands bekam wohl den heiBesten Sommer seit der
Zeit der Nebel und der Wanderuagen zu verspiiren. Der lange sorgfiltig geplante Feldzug gegen die
wilden Horden der Buka Boos und gegen die finsteren Schergen aus Aaghrhyr fand vorerst ein
jdhes Ende. Die Phalanx des harpyanischen Heeres im nordlichen aaghrhyrschen Hochland, nahe
dem Berg Magyar, dem Sitz der Gilde des Freien Geistes wurde durch zig tausende von Kriegemn
und Reitern geradezu iiberrannt. Klugerweise befahl die Heerfiihrerin umgehend den Riickzug, um
schlimmeres zu verhindem. Der taktische Schachzug Sylvanas, die Heere im Wald von Ysant mit
Truppen von See zu verstirken, endete mit iiber 100 daran beteiligten Schiffen in einem der
schwersten Seegefechte seit Gedenken. Die gesamte Flotte Harplands unter dem Befehl der
erfahrenen Admiralin Ellis von Ruhyran, vollgepackt mit stolzen Amazonen geriet in die Finge der
bereits lauemden Seenomaden der Niun. Tagelang wogte der Kampf hin und her. Schiff gegen
Schiff — Krieger gegen Kriegerin — Ballistae gegen Wurfschleuder. Um jede noch so kleine Planke
wurde erbittert gerungen. Verbissen wehrten sich die Amazonen gegen ihr drohendes Schicksal. Je
linger der Kampf tobte, umso mehr von den unheimlich aussehenden Schiffen der Nuin erschienen
am Horizont und verstérkten die sich lichtenden Reihen. SchluBendlich muBte die Admiralin die
Flaggen streichen. Die iiberlebenden Amazonen, versuchten sich an die nahe Kiiste zu retten und
wurden dort von den Kameradinnen der Drachengarde, unter der umsichtigen Ondora von Halagal
empfangen, welche just zuvor eines der beiden, an der Kiiste zum Plindern angelandeten Heere der
Nuin in die Fluten zuriick trieb. Die frechen Piraten liefen in ihr Verderben, da das Kiistenheer in
weiser Voraussicht in gut getarnten Stellungen geduldig ausharrte. Auch im Hochland scheint der
Feldzug gegen die Horden der Bukas ins Stoppen geraten zu sein. Keine Kunde hiervon kam jedoch
bislang von dort. Zumindest war kein einziger Buka zu sehen, um den geworfenen Fehdehandschuh
anzunehmen. Hitte es jemand vor diesem Sommer benannt - keiner hitte auch nur einen Silberling
darauf verwettet, daB das zentrale Hochland der ruhigste Platz auf ganz Kiomba ist. Woran auch
die Reiter aus Aldowereiya maBgeblich daran beteiligt waren, da diese sich ebenso zuriick hielten
wie die Horden der Buka Boos. Ist hier ein Ende der Gewaittitigkeiten in Sicht oder ist dies nur die
Ruhe vor dem Sturm, bevor ganz Kiomba im Chaos des Krieges versinkt?

Wer nun meinte dies sei es schon gewesen wurde eines besseren belehrt. Auch der Rand
der Welt zeigt immer mehr seine Tiicken und das aggressive Potential seiner Bewohner. Tarn-A-
tuuk ~ die Barbaren des Hochgebirges nutzen das Ende der Eiszeit und machten sich auf das
umliegende Hochland zu annektieren. Das diese Gemarken bereits anderen Reichen gehort fand bei
den Heerfiihrern recht wenig Interesse. So kam es wie es kommen muBte. Die Reiterei Ordomars,
bereits durch die Ereignisse im Vormond ausreichend gewarnt empfing die neuen Nachbarn mit
breitem Grinsen und gezogener Klinge. Da auch diese nicht bereit waren einen FuB Erde freiwillig
abzugeben kam es zu einem erbitterten Kriftemessen - bis zum Ende wurde gerungen. Uber 3.000
tote Reiter war der erste Blutzoll den die Reiche an der Strafie ohne Wiederkehr Tribut zollen
diirfen. Wohin wird dies fiihren?

Ebenso unklar ist auch die politische die Lage im Ewigen Eis. Pfadergruppen, welche von
dort zuriick kehrten berichten von merkwiirdigen Bauvorhaben und der Prisenz eindeutig schwarzer
Magie und einen ungewohntea Auf-und-Ab-Schwirmen der Morderbienen am Rand der
Segmente?!




Auch an anderer Stelle stiegen die Emotionen hoch. Das kurze Scharmiitzel in der Hochlandwiiste
zwischen Muu-Taay und Hadran scheint nun doch zu eskalieren. Obwoh! beide Herrscherhduser
immer wieder durch Diplomaten ihre friedfertigen Absichten dokumentieren kam es emeut zu
erheblichen Auseinandersetzungen, welche in ausgedehnten Gefechten endeten. Eine der muu-
taayschen Gamnisonen vor der hadranschen Grenze — im letzten Mond noch argwohnisch
begutachtet — und derzeit im Ausbau zur Burg begriffen — war das Ziel der Legionen Balmars.
Hierbei kam es zu einen emeuten Kampf zwischen der Reiterei des ,dra lek und zwei
hadranschen Legionen, da diese mit Nachdruck die Gemark erobern wollten; und die im Umfeld
patrouillierenden muu-taaysche Reiter unbedingt zu ihren Kameraden in die noch nicht fertig
gestellte Burg gelangen wollten. Da die Reiter den Verlust der Burg nicht in Kauf nehmen wollten
zbgerte der muu-taaysche Heerfiihrer nicht zum Angriff zu blasen. Dank der Gamison konnten die
hadranschen Angriffe — leider mit hohen Verlusten (auf beiden Seiten) abgewehrt werden. Zum
Gliick kam eine der Grenzpatrouillen rechtzeitig als Entsatz hinzu. Somit konnte in aller letzter
Minute der Verlust der Gamison verhindert werden. Der Bau der Burg konnte nicht vollendet
werden. Zu guter letzt einigten sich die Heerfiihrer doch noch auf ein Patt und begannen im
gegenseitigen Einvernehmen die Toten der letzten Schlachten zu beerdigen und ihre Verwundeten
ZU Versorgen.

Um all dies scheinen sich die anderen Reiche nicht zu kiimmern oder sie nutzen die
Moglichkeiten der hohen Diplomatie. Chaladorn und die Squiirkin scheinen sich auf ihre wahren
Stirken zu besinnen und sich darauf zu einigen ihre Gefechte — zumindest vorliufig — mit der
spitzen Feder zu fiihren.

In Ordomar wird weitethin fleiBig an dem groBten alchemistischen Labor gearbeitet,
welches je auf dem Kontinent existiert hat. Auch die Diplomatie erhilt wieder einen Stellenwert.

In Osorkon scheint der Biirgerkrieg wieder emeut aufzuflammen. Unklar ist nach wie vor
welche Partei die Oberhand gewinnen wird. Geriichten zufolge die Herrscherin Kassandra noch
leben! So fragt man sich als geneigter Leser, wer denn nun vor wenigen Monden beim Sturm des
Palastes durch den aufgebrachten Mob sein Leben lieB? Weiterhin ist die Rolle der anrashschen
Priesterschaft noch ungeklirt, die, wie jiingst in Chaladorn an manchen politischen Fiiden zieht.

Im Siiden ziehen die ersten dunklen Wolken auf. Die Amazonen Grandujas haben eine
neuen griinhdutigen Nachbarn erhalten, der sich als offensichtlich als einziges Hobby — aufier dem
Vemichten von Gmorsch — die Plinderung der umliegenden Héfe und Giiter auf die Fahnen
geschrieben hat. Bleibt abzuwarten, ob die orkischen Gesellen vor den grandujschen Reichsgrenzen
halt machen oder einen Abstecher zu den wilden Weibern wagen. Scheint dies doch auch
innenpolitisch angebracht, da die orkischen Damen ganz entziickt darauf reagierten als sie hérten,
daB es auch weibliche Krieger und Heerfiihrerinnen geben soll!

Die Theng erweitern wie Hadran auch, immer noch ihr Reichsgebiet und stoBen immer mehr
an die Grenzen anderer Nachbam.

In Xapul verbringt man den Sommer in gewohnter Ruhe und bereitet sich — wie auch bei
den Theng -~ mehr auf religiose Dinge vor als sich um das Gerangel der Nachbam zu kiimmern.

Dafiir — oh Wunder — erlebten wir wieder einmal ein recht friedliches Elorr — doch wie
lange noch....? In Jora nichts neues... wie auch, so ganz ohne miBliebige Nachbarn? Mit den See-
Elfen scheint frau sich ja mittlerweile gut zu verstehen.

In der Tiefsten aller Meere, dem Krakenmeer, kriuselten sich keine Wellen — oder lag dies
nur daran, daB sich keine der Flotten der Herrschenden in dieses hinein traut? Auf den Handel in
Kanarys wirkt sich dies zusehends aus. Seit Wochen wurde kein einziges Handelsschiff an den
Kiisten gesichtet. Obwoh! es bislang keine beunruhigenden Nachrichten von der Siidroute der
Handelsstrafle zu berichten gibt.

Die Wissenden des Orakel der Sicben Pforten zeigten sich zum ersten Mal recht verwundert ob dem
aufkommenden Wettstreit der Geister, welche unverhofft aus heitrem Himmel iiber sie hernieder
kam. Ein Meeresorakel von Nan dort, das beriichtigte der Sieben Pfoten hier und nun auch noch ein
Katzenorakel?!? Ildru selbst wiirde sich wohl auch an diesem Riitsel erfreuen!




======== KIOMBAEL — Bote Nr. 9 - Mitteilungen ========
An Syra’sel, Hohepriester des ANRASH im GroBen Becken zu Ysatinga

Eure hoflichen Worte hiitten fast meinem kalten Herzen Wirme spenden konnen. Ich weifl zwar
nicht. warum Ihr Euch in aller Offentlichkeit demiitigt, in dem Ihr zugebt ein ... aahhh das Wort will
mir nicht leicht iiber die Lippen... Fell als Gewand gewihlt zu haben, was unseren Herm ANRASH
sicherlich nicht ehrt, doch wenn Ihr meint, damit BuBe tun zu wollen, so soll es mir schon recht
sein. LaBt Eure Vorschlige betreffs eines Wettbewerbs ruhig horen. Doch solltet Ihr nicht
vergessen, das beste Chaos bringt man iiber andere!

Ach ja, wenn Thr der BuBe genug getan habt, konnte ich Euch ein Gewand aus
Eisforellenschuppenhaut zukommen lassen. Auf das Thr Euren Kérper nicht in diese Skaevinhaut
hiillen miiBt!

Gez. Eksar Druun, Hoher und Erster Peitschentriiger des Anrash auf Kiombael
An den Kleinen Drachen der Muu Taay

Thr habt Euch mutig vorgewagt und die Grenzen des Reiches Chaladorn erreicht. Wir nehmen nicht
an, daf Inhr Krieg tragen wollt, an die Kiisten des Morbihan. Wir schlagen Euch ein Biindnis des
Volkes des Meeres, mit dem Volk der Berge vor. Sendet Botschafter in unsere Provinz Atarantia, zu
unserem Bevollmichtigten Aran Gantyr und wir werden die Einzelheiten kliren konnen.

An Osorkon (wer auch immer dort herrschen mag)

Ihr spertt die Handelsroute von Kiombael und blockiert damit jeden Handel mit den Reichen, die
jenseits eurer Insel liegen. Haltet ihr dies wirklich fiir klug? Noch sind es nur die Schlachtdrachen
Chaladorms, die ihr glaubt aufgehalten zu haben. Doch es werden noch mehr Vélker kommen, noch
mehr Schiffe. Und auch wir werden wiederkommen. Bedenkt eure Handlungen wohl. Wollt ihr die
Handelsroute, wollt ihr den Handel auf Kiombael wirklich sperren und blockieren? Wollt ihr euch
gar simtliche seefahrenden Michte zum Feind machen? Die Freiheit der Meere ist unbegrenzt! Ihr
konnt das auf Dauer nicht verhindern ohne gewisse Schwierigkeiten in Kauf zu nehmen.

Denkt dariiber nach, die Gelegenheit geben wir euch dazu.

Gez. Eksar Druun, Erster Heptan von Chaladom, Konig iiber dem Meer, Kristallmeister und
Heptan-Graf von Selphyron, Hoher und Erster Peitschentriger des ANRASH auf Kiombael

An den Botendienst von Yslannad
vernehmt die Worte des Herrn aller Squdrkin

Daehsquinn, Patriarch des Squinn-Stammes, Erster unfer Vielen im Rat der Macht,
Schutzherr von Milaf, GroBdomlinant des Freibundes, Eiche des Hab-Waldes, Erste Frau von
Gestrar-Rialton, Wegfinder des Druven-Zuges

GraBe Meister der Botschaften,

ich bin an einer Station Eures Dienstes interesslert. Da Euren Angesteliten ein Aufenthailt in
Squdardalon nicht zuzumuten ist, mdchte ich Euch bitten in der Burg Skerdalon eine Station
fir 1000 Goldstiicke einzurichten. Zu einem Ausbau wdre ich vielleicht spater bereif, aber
bitte Klart mich zunachst Uber die .deutiich besseren Leistungen™ auf.

Mage die GroBe Mutter Euch mit zahlreichen Nachkommen segnen

far die Squdrkin
Daehsguinn vom Squinn-Stamm
Squdrdalon, Rabenmond 418 n.P.



======== KIOMBAEL - Bote Nr. 9 - Mitteilungen ========
Das Meeresorakel von Nan gibt bekannt:

GroBe Not und groBe Schwierigkeiten stehen uns allen bevor! Not und Schwierigkeiten mit den
Ratten aus Squirkin, oder wie sie auch geheiBen werden, Squiskin /Sqaskin, oder wie sie in alten
Zeiten geheiBen wurden, Skivkin oder aber auch Skaevin/Skaeven. Moglicherweise kennen eure
Erzdhlungen und Legenden sie auch unter diesen Namen? Und moglicherweise erzihlen eure
Geschichtenerzihler, Eure Barden, Singer, Trovaritze oder wie immer ihr sie nennt, auch davon,
daB dieses Rattenvolk auch als Handlanger und Schergen der finsteren Hexenkrieger von Haengstyr
ganz Kiombael vor wenigen Zeitldufen noch grausam unterdriickte! Ja, die Skaevin sind ein
bosartiges, ungezieferhaftes, leider nicht mehr nur untermyranisch lebendes Rattenvolk, das Tod
und Pestilenz Giber Kiombael bringen wird. Sie kimpfen in riesigen Horden, mit bizarren Waffen.
Sie verfiigen iiber Magie! Wie ein bosartiges Krebsgeschwiir nagen sich die widerwiirtigen Skaevin
durch die Wurzeln Kiombaels. Wir haben ihre heim-tiickischen Tunnel bereits beobachten konnen,
seit ihr sicher, daB sie nicht bereits unter euren Burgen wiihlen? Thr gewaltiges, einstmals nur
untermyranisch bestehendes, jetzt auch auf die Oberfliiche dringendes, dunkles Reich, breitet sich
nun schon vom Ajsmjar bis zum Morbihan (‘Kleines Meer’ in der gemeinsamen Sprache), welches
sie in ihrer Vermessenheit und ihrem GroBenwahn als ‘Nebelbucht’ bezeichnen. Von ihrer
wuchemden, uralten Hauptstadt des Bésen, Squérdalon genannt, breiten sie sich immer weiter, in

* alle Richtungen des Himmels aus. Zornschiumende Horden heim-tiickischer Rattenmenschen
lauern an diesem Ort des Bésen darauf, die arglosen Menschen-, Zwerge-, Elfen- und anderer
Volker Reiche mit Pestilenz, Tod, Vemichtung und dem Sturz der Sonne zu iiber-ziehen und sie ein
fiir allemal auszulschen. In Form des hinterhaltigen, brudermérderischen Daehsquinn, fithrt der
finstere Gott der Skaevin, die Gehomte Ratte hochstselbst, seine Kinder ihrer vorgeblichen
Bestimmung entgegen - der unumschriinkten Herrschaft iiber das gesamte Myra! Wollt ihr warten
bis sie euch die Schwarze Pest oder die Roten Pocken schicken? Wollt ihr warten bis ihr die
furchter-regende Hollenglocke, die sie, wie man sagt, als Feldzeichen mit sich fiihren, selbst in
euren Ohren drohnen hért? Wollt ihr warten bis sich plotzlich in eurem Reich die Tunnel der
Skaevin auftun, in euren Stidten, in euren Burgen, hinter euren Willen, hinter und zwischen den
Schlachtreihen eurer tapferen Krieger? Wollt ihr wirklich solange warten und sehen wie das feige
Rattenpack eure Volker von hinten, oder besser von unten, angreifen und grausam toten wird?
Uberzeugt euch von der Wahrheit unserer Worte. Lest selbst aufmerksam, was die Ratten iiber sich
verbreiten. Forscht in eurer Geschichte und erkennt, wer an der Seite der schwarzen Haengstyr die
Blut- und Sklavenpeitsche schwang. Studiert das alles - und zieht eure eigenen Schliisse. Sie geben
vor, Anrash zu verehren. In Wahrheit verehren sie nur das Chaos und die gehomte Ratte (in
manchen Schriften auch als ,,die weiBe Ratte* bezeichnet!). Aber das Chaos des Bosen!
Umwilzung, Untergang und die Herrschaft der Ratte! Nur das haben sie sich auf ihre ewig
verfluchten Banner geschrieben!

SchlieBt untereinander Schutz- und Trutzbiindnisse gegen diesen verderbten Auswurf der
Innenwelt. Wenn wir ihnen jetzt, wo sie ihre volle Stirke noch nicht erreicht haben - mége der
Donnerer geben, daB sie sie noch nicht erreicht haben! - energisch entgegentreten, dann kénnen wir
viel Unheil fiir unsere Vélker vermeiden! LaBt uns geschlossen gegen sie auftreten! LaBt uns ihnen
zeigen, daB wir zusammenstehen und gemeinsam gegen ihre Bedrohung vorgehen werden, so wir
finden, daB es nétig wird, dies zu tun. Wenn die Ratten mit der Angst leben miissen, keinen von uns
angreifen zu kénnen, ohne das die anderen ihnen in den krummen Riicken fallen, ja, dann werden
wir sie vielleicht aufhalten kénnen, fiir eine Weile, fiir eine Zeit.

Handelt und entscheidet euch schnell. Denn die Ratten sind flink, zu flink und zu schnell. Wir
miissen schneller sein oder uns zumindest nicht von ihnen einholen lassen. Wir fiirchten, wir
konnen es uns nicht mehr leisten, allzu lange zu zbgem. Sonst wird es zu spiit sein!

L.A. Sathal von den zwei Buchten, Orakel-Administrator des Meeresorakels von Nan, im
Rabenmond 418 nP




KIOMBAEL - Bote Nr.9 — Mitteilungen

SHue zohn CJabee waren wiitiy, um die Reiche wmenstiieeen, Viller e entivurzeln, Metropolen in Ruinen und
Ledhaafen in Metropolen. zu neewandeln. Gine Zeit des Chaos. Diese Zeit nennen. wie die "Zeit der Webel und
der Wanderngen” Die Geschelmisse dieser Zeit und die Erqebnisse nvissen von den Chronisten nocl beschrichen,
Ursachen dieses @haos, dus wveit naw uns allen i letzten Jahegehnt geschah, miissen von €hronatoren noch
untersueltt werden. Pies ist ein erster Arsate. (Feil 2)

Sari nou Amaduaj, Zeiteamagicr, Erster Ehronator am Oraleel der Sichen Pioeten

1. @Die Newzeit naeh Pondaron

Die sochs Reicte Kiombas begamnen naek Pandaron bald zu interagiceen. Wiitwend jedoch die Reivhe dor
Miinier einen regen < fustausel pflegten, wit Bergleristall aus Allodwereiya gegen Seide ans Kokyo,
Linsichtenr aus Shyela Maka gegen Dogmen. ans Malleowiya, Krieger aus Weria qegen. Hdindler any
Sechafen in Aellinan... blihen die (Frauen non Karpland in den Bergen des Muchairas giemlich. unter sich.
Die Barbaren des Kiochlands aber teilten sich in iirenn Kitmpfest gogen duy sich cAldowmereiyya ndiherude ¢ Aellinan
in aoei Lruppen: Sin Stanun, anter dear. einen Schamanen, suehte die Wale der andecen. Menschen and die
(Freilicit des Krieges. cAn anderer Stamm folgte cinent anderent Selimanen, aud dent Weg. g0 Stieke. dureh
Unterwerfuny unter die. Macht. Beide folyten. de Chaos, doch. der Teg des Dunlelen Stamues fiihrte dureh. die.
(Freuer, die. Zoialle. und wieder guriick. Vervandelt. keleten sic zuriick... Barbares nocl, doch keine. Menichen
mehe, und erbiindete der Kaengstyr, dic in. dieser. Zeit mit iliren Verbitndeten. alles Land eroberten, nou. don.
cAwaliinfern. Cuoynddors bis a den Cuden Coriganis. Kokyo fiel imen aly erates aun Opfer, dann. verlor. Shyela
Maka das Land das heute cAargrlyr hiilt. Aellinan ichloss sich an Aldodwereiga an, wie. auedi ein Teil der
Tagennilker. unter ihren (Fihrer JJartu, wihrend Koarpland in. seiner sicheren. Fiolation rund unn den. heiligen.
Tepel der Kiargen ine Koochland iaherlebte. c fuch. Malleowiya fiel und wurde. Geschichte. Lange. nach. dem.
(Fall oaengatyrs. gab. e aur. drei noch unabhingige Reiche : Aldodwereiya in Ophis, Hoarpland an Machairas
und die Buka-Baos initten.

Kaufgesuch!

Der Herrscher von Hadran sucht eine Gemark an der Nebelbucht zu kaufen! Wir bieten Schutz fiir
das angrenzende Reichsgebiet, Handel und Unterstiitzung an. Solite der Preis nicht zu unverschamt
sein (max. das 10fache der Einnahmen) so konnen wir in Verhandlung treten.

Gez. Tara hum Silbiron, Schatzmeisterin von Hadran
Verkaufsangebot!
Wir bieten Eisenholz zum Verkauf an. Damit seid Ihr in der Lage Schiffe zu bauen, welche feuer-

und rammfest sind! Auch die Tiefseetauglichkeit nimmt zu. Wer Interesse hat meldet sich bei uns!

Gez. Tara hum Silbiron, Schatzmeisterin von Hadran



= denn wir sind viele

»Nordan Reldan, Graf Reldan!“ rief mein greiser Zeremonienmeister, als ich den Speisesaal betrat
in dem meine Familie bereits versammelt war. Ich zuckte erschrocken zusammen und warf dem nur
einen Schritt entfemt stehenden Mann einen finsteren Blick zu. Tausendmal bereits hatte ich dem
Kerl verboten mir derart ins Ohr zu briillen, aber entlassen konnte ich den Alten nicht, kam er doch
nur seiner einzigen Aufgabe nach.

».Du kommst sehr spit, qudan, wir haben dich schon vor einigen Tagen zuriick erwartet.*
Meine Schwiegermutter. War sie immer noch zu Besuch? Warum zog sie nicht gleich ein? Bei dem
Gedanken, schien eine kalte Klaue mein Herz zu ergreifen.

»Mutter, es ist schén dich wiederzusehen, ich fiirchtete, du seist schon abgereist.“ Ich
umarmte meine Frau und die Kinder und begriiBte auch die diversen anderen anverwandten
Schmarotzer. Dann durfte ich mich endlich an den Tisch setzen und zum ersten mal seit Wochen
wieder Essen, das fiir Menschen gekocht wurde. Wihrend ich aB, bemerkte ich, daB mich alle
anstarrten, offenbar erwarteten sie einen kurzen Bericht iiber meine Reise. Also erzahlte ich ihnen in
aller Ausfiihrlichkeit zu der ich als leidenschaftlicher Geschichtenschreiber fihig war von der
gefdhrlichen Reise durch den Damonensumpf, den Ssakat-Feierlichkeiten und vom Riickweg, den
mein Dominant Gjie unerwartet mit einem Besuch bei seinem Stamm in Squirdalon verbinden
wollte. Wihrend bisher ein GroBteil des Interesses an meinem Bericht nur geheuchelt schien, trat
bei der Erwihnung Squirdalons ein Leuchten in die Augen meiner Sippschaft. Squiirdalon, die
uralte Festung der Squiirkin, war ein Mythos in Reldan, nur wenige Menschen hatten sie gesehen
und noch weniger waren zuriickgekehrt.

»Ich hatte Gliick, daB wir Squirdalon in einer klaren Nacht erreichten. Meist war um die alte
Festung ein dichter Nebel, der mir Jeglichen Blick auf Squirdalon verdorben hitte. Aber diese
Nacht war klar und der Halbmond schien durch eire aufgerissene Wolkendecke auf uns herab. Der
Fels, der Squérdalon war, ragte aus einem See aus brackigen Sumpfwasser hervor, welcher nur von
einer breiten Steinbriicke bis zum Eingang iiberspannt wurde.

Zwischen damonischen Statuen auf dem Briickenrand hindurch, gingen wir nach Squirdalon
hinein, vorbei an den Wachen, die wie auch Gijie das Zeichen des Xerl-Stammes trugen, in eine
_ riesige Hohle von denen eine Unmengen von Gingen abgingen. Hier lagerte stets eine groBe Anzahl
der Wachtruppen, um im Falle eines Angriffes, die steinermen Tore umgehend schlieBen zu
konnen.*

»Das solltest du schnellstens genau aufzeichnen, das kénnen wir sicher brauchen, wenn wir
unsere Freiheit zuriickerobern wollen.* Mein Vetter Galtrin hatte mich unterbrochen.
Wahrscheinlich waren meine Gesichtsziige fiir einen Augenblick entgleist, denn er stotterte
verlegen eine Entschuldigung. Wie konnte man aber auch so unsiglich dumm sein? Hatte der
Mensch es denn immer noch nicht gelernt? Selbst wenn es uns einst gelingen sollte unauffillig ein
Heer aufzustellen, waren noch immer hunderte von todlichen Lingen zwischen Reldan und
Squiirdalon. Sollten wir wider Erwarten noch mit einer kampffihigen Einheit eintreffen, wire es
kein Problem fiir die Squirkin die Briicke zu halten bis das Tore geschlossen wird. Davon
Abgesehen konnte der ganze Freibund kein Heer zusammenbringen, daB es rein zahlenmaBig mit
den Squirkin aufnehmen kénnte. Als bei der Eroberung damals unsere Spiher einige tausend Ratten
meldeten, hatten sie offenbar iibersehen, daB tagsiiber meist nur ein Zehntel der Squirkin aktiv sind
und auch in der Nacht sieht man als Mensch meist nur einen Bruchteil der tatsichlich vorhandenen
Gegner. Selbst Chaladorns Spiher im Ophis des Sumpfes sollen Berichten zufolge auf dieses eher
unabsichtliche Verwirrspiel hereingefallen sein, doch konnten sie die zahlenmiBige Uberlegenheit
der Ratten méglicherweise durch ihre bessere Bewaffnung ausgleichen.

Nachdem ich dies meinem Vetter eindringlich klar gemacht hatte, konnte ich endlich mit meinem
Bericht fortfahren.

»Wihrend mich Gjie zu den Hohlen seines Stammes zog, bekam ich einen ersten Uberblick iiber
den Aufbau Squirdalons. In den Ebenen auf Hohe des Tores befanden sich die 6ffentlichen Plitze,




zum Beispiel der Tempel der GroBen Mutter, wo fast stindig fremdartige Zeremonien stattfanden
und auch die Arenen, in denen das Volk seine Spiele bekam. Auch Mirkte gab es hier, auf denen es
alles zu kaufen gab, was in Squirdalon und dem Dimonensumpf produziert oder von auBerhalb,
also dem was die Squirkin ,,die Trockenldnder* nennen, importiert wird. Uberall war es iibervoll,
teilweise muBten die Squarkin sogar iibereinander laufen, Gjie konnte mich nur mit Miihe davor
bewahren zerquetscht zu werden. SchlieBlich erreichten wir die oberen Etagen wo die
einfluBreicheren Stimme ihre Hohlenkomplexe hatten, wihrend alle anderen unterhalb des
Bodenniveaus lebten. Aber auch hier oben gab es keine Fenster die das seltene aber trotzdem
verhaBte Sonnenlicht einlassen kornten. Statt dessen gab es ausgedehnte Systeme von engen
Schiichten, die fiir eine ausreichende Beliiftung sorgten.

Der Xerl-Stamm zu dem Gjie gehort und dessen Patriarch Priekon der Schwiegervater von
Daehsquinn war, weshalb auch die erste Domine an diesen Stamm fiel, hatte seine Hallen sehr weit
oben in Squiirdalons Fels. was von erheblichen EinfluB in der Squirkin-Gesellschaft zeugte.
DrauBen ddmmerte bereits der Tag herauf und Gjies Familie hatte sich bereits in der Schiafhalle
versammelt, wuselte dort durcheinander und versuchte angenehme Schlafpositionen zu finden. Ich
selbst versuchte mich mit meiner Decke in eine Ecke zuriickzuziehen. Privatsphire war hier nahezu
unbekannt, nur der Patriarch und seine Ehefrauen hatten einen eigenen Raum.*

»Wie ist denn dieses Jahr die Mode in Squirdalon?* Meine ilteste Tochter Adana. Sie hatte
mein Aussehen und den Verstand ihrer Mutter geerbt, zum Gliick wiirde sie als kiinftige Grifin von
Reldan trotzdem keine Schwierigkeiten haben, einen Gatten zu finden. Inre Frage war schwierig zu
beantworten und ich zdgerte einige Augenblicke. Wie sollte ich auch den Damen erzihlen, da8 sich
die Mode der Squirkinfrauen seit Jahrhunderten nicht gedndert hatte und ich mit unzihligen Frauen
in einer Hohle schlief die auBer ijhrem Fell nichts trugen? SchlieBlich rang ich mich zu einer
Antwort durch, die nebenbei auch noch die grifliche Kasse entlasten wiirde:

wochlicht, sehr schlicht. Squérkinfrauen protzen nicht mit teuren Schmuck oder Kleidemn
und tragen eigentlich immer dasselbe, hauptsidchlich Erdtone.*

Die Midchen waren durchweg enttiduscht, hatten sie doch gehofft auf dem nichsten
Freibund-Ball mit dem letzten Schrei aus der Squirkin-Metropole angeben zu kénnen. Doch mein
Sohn, mit seinen vier Jahren der jlingste meiner Kinder rief, wir sollten ihnen unsere bunten Stoffe
verkaufen. Der aufgeweckte Kleine ist der Sonnenschein meines Lebens, was fiir einen
Geschiftssinn der Junge schon hatte. Schade nur, dafl in Reldan das Erbrecht so starr ist.

»Nachdem wir den Tag durchgeschlafen hatten*, setzte ich meinen Bericht fort, ,,wurden wir
von Gjies nédchsten Verwandten beim Friihstiick ausgziebig begriiBt. Auch die junge Frau, die ihm
Priekon fiir die gute Verwaltung seiner Domine iiberlassen hatte war dabei. Mit ihr wollte Gjie
diese Nacht verbringen und ich sollte mich allein in Squirdalon umsehen. Gjie behauptete, daB ich
als Mensch allein fast sicherer sei als in seiner Begleitung, denn wenn auch die meisten Stimme
Daehsquinns Frieden respektierten, kam es noch immer zu gelegentlichen Ubergriffen, wenn eine
alte Fehde neue Nahrung erhielt. Ich wandte mich zuniichst weiter nach oben in der Hoffnung doch
noch Fenster oder gar einen Balkon zu finden, aber ich wurde von einige Kriegern abgewiesen, die
mir den Hinweis gaben, daB es hier nur noch die Hallen des Squinn-Stammes gab, zu denen
niemand Zutritt hatte. Also stieg ich durch einen der zahllosen Ginge herab bis ich wieder die
offentlichen Ebenen emeichie. Im Tempel leitete eine Priesterin gerade ein Fortpflanzungsritual, es
war einfach widerlich, diese Wesen haben tiberhaupt kein Schamgefiihl. Weitere Treppen brachten
mich in den Bereich wo die niedersten Kriegerstimme und die gewohnlichen Squérkin lebten. Hier
unten war es noch diisterer als oben, die Gidnge und Hohlen waren grober in den Fels gegraben. Ab
einer Ebene gab es dann plétzlich keine Bewohner mehr, ich war gespannt wie tief sich die Giinge
noch hinzogen und ich fragte mich, warum sie nicht bewohnt waren. Als ich die niichste Treppe
hinabstieg, sah ich mich plétzlich vier furchtbaren Wesen gegeniiber. Irgendwie sahen sie wie
Squiirkins aus, aber sie-waren etwa fiinf Meter hoch. Statt Fell trugen sie einen Schuppenpanzer und
ihre Klauen waren mit langen, scharfen Krallen bewehrt. Ich war kurz vor Schreck erstarrt, aber
dann drehte ich mich um und raste die Treppe hoch. Oben stieB ich mit einem Squérkin zusammen,



ein Squinn wie ich erkannte als ich mich wieder aufrappelte. Der Squinn war natiirlich schneller
wieder auf den Beinen und unterbrach nach kurzer Begutachtung meiner Person das peinliche
Schweigen.

>> Mir scheint, Thr habt Bekanntschaft mit den Squiirganten gemacht, sie bewachen unsere
Laboratorien, speziell das von Daehsquinn natiirlich. Ihr miit Gjies Schiitzling sein, Graf Reldan,
wenn ich nicht irre. <<

Die BegriiBung war erstaunlich freundlich fiir einen dieser arroganten Hexer. Ich beschlof8
dessen gute Stimmung auszunutzen.

>> Ganz recht, ich bin Nordan Reldan, wie darf ich Euch nennen? <<

>> Ich habe noch keinen Namen erlangt und fiir Eure menschliche Nase diirfte eine
Identifizierung unméglich sein. Ich bin der Zweitgeborene vom vierten Wurf von Daehsquinns
zweiter Frau, vielleicht solltet Ihr mich einfach 2-4-2 nennen. <<

Die Namensgebung der Squirkin war schon seltsam, bei den Minnern gab es Namen, Titel
und Ziffernfolgen, wihrend die Frauen anscheinend vollig ohne irgendwas auskamen, mit
Ausnahme einiger Priesterinnen.

>> Es ist mir eine Ehre, 2-4-2. Diese Monster, wie nanntet Ihr sie ... Squérganten? <<

>> Richtig, sie wurden vor langer Zeit als Kampfmaschinen geschaffen, doch irgendwann
gerieten sie auBer Kontrolle. Es kam zu einen Krieg und sie wurden weitgehend vemichtet, aber im
Chaos nach dem weltweiten Krieg vor iiber vierhundert Jahren iiberlebten einige auf den untersten
Ebenen. Erst Daehsquinn zwang sie wieder unter unsere Herrschaft.

Ihr seht blaB aus, vielleicht solltet ich Euch hochbringen, damit Ihr etwas stirkendes trinken
konnt.<<

>> Danke vielmals vermutlich ist das jetzt genau das richtige, ich habe mich doch gehérig
erschrocken.<<

Wenig spiter saBen wir einer kleinen iiberfiillten Schenke und tranken einen
Sumpfroggenschnaps, ein Getrénk, welches milde ausgedriickt gewbhnungsbediirftig ist.

>> Ich hitte Schwierigkeiten, es in diesen iiberfiillten Géngen und Hallen lingere Zeit
auszuhalten, geschweige denn darin zu leben<<, bemerkte ich.

>> Oh, es ist schon viel besser geworden. Friiher, einige Jahrzehnte nach den Krieg, hatte
die Bevélkerungszahl sich auf ein ertragliches Gleichgewicht eingependelt. Als mein Vater dann
das Fruchtbarkeitsritual entdeckte und zum Aufbau seiner Macht einseizte, vermehrten wir uns
explosionsartig, als ich vor vier Jahren geboren wurde, war die Situation bereits unertriglich. Dann
jedoch leitete Daehsquinn die Zeit des Ausschwirmens ein, unsere Krieger eroberten den Sumpf
zuriick und sicherten uns weite Gebiete der Trockenldnder. Dadurch wurde es fiir viele moglich
Squirdalon zu verlassen, es bildeten sich zahlreiche neue Stimme, die auswanderten, um drauBen
als Jiger oder Bauern zu leben. Heute liegt die Einwohnerzahl etwa bei fiinfhunderttausend
Squirkin. <<

>> Fiinfhunderttausend! << entfuhr es mir erschrocken. Das war mehr als fiinfmal die
Einwohnerschaft von ganz Reldan und das in einer einzigen Stadt.

>> Geradezu paradiesische Verhiltnisse fiir uns, die wir in der Zeit der Uberfiillung geboren
wurden, aber immer noch mehr als damals vor dem Fruchtbarkeitsritual.<<

Ich hatte es zwar schon immer irgendwie gewuBt, aber diese riesigen Zahlen, die mir der
Squinn hier nannte, {iberraschte mich doch.

>> Kein Wunder, daB wir so iiberrannt wurden.<<

>> Absolut nicht, aber wir hatten gar auch keine Wahl, denn wir sind viele. Hitte
Daehsquinn damnals noch linger gewartet, hitten wir uns vermutlich gegenseitig zerfleischt. <<*

Mittlerweile sank die Aufmerksamkeit meiner Familie auf ein Minimum und ich verlor nur
noch ein paar kurze Worte iiber den weiteren Verlauf des Riickweges. Offenbar waren meine
Damen erleichtert das es endlich vorbei war und nahmen ihren Tratsch wieder auf- Vermutlich
hatten sie die Hilfte meines Berichts schon wieder vergessen. Ich seufzte und nahm mir noch ein
Stiickchen Hiihnchen, was mir unendlich viel besser schmeckte als gegrillte Katze.



======== KIOMBAEL - Bote Nr. 9 — Kultur =—========
Bukaburg aus der Sicht eines Gastes

Daror von Trebar verfluchte sein Schicksal, als er zum wiederholten mal tiber eine Unebenheit am
Boden stolperte. Er, vor wenigen Wochen noch stolzer Reiter in den Heeren Aldowereiyas, stolperte
nun durch Ginge ins Ungewisse. Bis heute verstand er nicht, wie es passieren konate, daB die
unbesiegbare Reiterei diese kleinen, plump aussehenden Monster von Buka-Boos nicht einfach in
Grund und Boden geritten hatten. Diese lieBen den Angriff einfach auf sich zurollen, brachten ihn zum
Stehen und begannen damit, Pferd wie Reiter niederzumachen, Er selbst hatte keine Chance gehabt.
Die Reiter vor ihm fielen wie die Hliegen und sein treues Ro8 stolperte iiber etwas, fiel und brachte
ihn zu Fall. Einen Augenblick benommen wollte Daror von Trebar sich wieder aufraffen, als pl6tzlich
alle Luft aus seinen Lungen wich. Nach der Ursache suchend, fiel sein Blick auf eins dieser Wesen,
was auf seiner Brust saB und ihn zu verhhnen schien. Sein Blick fiel auf die ledrige, mit Flechten und
Parasiten befallene Haut, als er auch schon den von der Kreatur ausstehenden Gestank wahrnahm. Der
Misthaufen des letzten Bauers in seiner Heimat hitte nicht so gestunken. Da weitere Bewegungen
unmdglich waren und auch nicht matsam erschienen, betrachtete er aus den Augenwinkeln den
Untergang von etwas, was einmal die Bliite der aldowereiyanischen Reiterei gewesen war. Wer sich
wehrte, wurde unerbittlich niedergemacht. Klauen gruben sich durch Riistungen und Helme,
zerschmetterten darunter liegende Schidel und GliedmaBen. Nur wer die Waffen streckte, wurde
verschont. Sehr bald war dieser ungleiche Kampf beendet, als plotzlich Trommelschlige von einem
benachbarten Hiigel erklangen. Sofort verwandelte sich die Horde der Monster in eine halbwegs
geordnete Masse, die etwa dreiBig @berlebenden Reiter wurden in deren Mitte zusammengetrieben.
Ratlos blickten sie sich an, noch ganz verstort von dem zuriickliegenden Kampf. Wiirde nun auch fiir
sie ein ungleich schrecklicheres Ende kommen? Vielleicht verspeisen diese Menschen ja gar
Menschen? Das war zum Gliick nicht der Fall. Bald setzte sich die Horde in Bewegung, auf das
naheliegende Hochland zu. Das Tempo, daB diese Kreaturen anschlugen, war sehr hoch. Er und alle
anderen hatten Miihe zu folgen, war man doch nicht daran gewohnt, langere Strecken ohne Pferd zu
bewiltigen. Als einer von ihnen jedoch, durch eine Verletzung geschwicht, das Tempo nicht mehr
halten konnte, sprach Daror von Trebar wihrend einer der unregelmiBigen Rasten eine der Wachen
an. Diese verstand ihn natiirlich nicht, grunzte und grummelte nur etwas. Als er dann auf den
Verletzten zeigte und dessen hinkende Schritte nachmachte, schien das Wesen zu verstehen. Es ging
weg, kam bald darauf mit einem anderen Monster zuriick. Wie der Bewuchs an Flechten anzudeuten
schien, handelte es sich dabei um einen héheren Dienstgrad. Wenn es hier so etwas gab. Wieder fiihrte
er sein Schauspiel vor, von vier Angen begleitet. Ein kurzes ,,Gesprich* zwischen beiden Bukas
endete so abrupt, wie es begonnen hatte. Ein Wink mit der Klaue bedeutete ihm, den Verwundeten
herzubringen. Er stiitzte ihn, bald wiirde er Ja Hilfe kriegen. Auf die Kreaturen herabblickend, wollte
er gerade seine Dankbarkeit duBern, als eine der Klauen blitzschnell vorschnellte. Keuchen sackte der
Verwundete zusammen, ein gleichmaBiges Loch da, wo normal das Herz saB. Als er auf dem Boden
aufschlug, war er schon tot. Ein eotsetzter Schrei drang aus Darors Kehle, was sofort zu einem
heftigen Schubser fiihrte, der ihn auf den Boden beforderte. An Widerstand war nicht zu denken.
Nachdem diese eindeutige Warnung nun ausgesprochen war, ging die Reise in den nichsten Tagen
schneller voran. Das Hochland kam immer niher, die Pfade wurden steiler und schwieriger. Immer
ofter sahen sic Hohleneinginge in den Felsen, auch befanden sich in regelmiBigen Abstinden kleine
Bauten auf Bergwipfeln, von denen ans Trommelschlige die Luft erfiillten. Vielleicht handelte es sich
Jjaum eine primitive Art der Versténdigung, so das bei diesen Kreaturen moglich ist.

Dann kam der Tag, an dem einer dieser Hohleneinginge auch die Gefangenen und die Monster
aufnahm. Dunkelheit umfing sie, nach wenigen Schritten verblaBte auch das Tageslicht hinter ihnen,
war nicht mehr stark genug, die Dunketheit zu durchdringen. Nur gelegentlich erhellten Flechten oder
Moose unbekannter Eerkunft die Gange, fiir einen Menschen jedoch kaum ausreichend. Genau wie
die Hohe des Ganges, der natiirlich von Buka Boos auf die Bediirfnisse von Buka Boos ausgerichtet
war. Also stolperte man von einem Schritt zum niichsten, schlug sich unentwegt den Kopf an und war
auch sonst weit von dem entfernt, was mal ein wiirdevoller junger Reiter gewesen war. Es fiel
natiirlich noch schwerer den Monstem zu folgen, die sich hier mit einer traumhaften Sicherheit



bewegten. Nach einigen Stunden gab er den Versuch auf, zumindest die grobe Richtung des Ganges
einzuschitzen. Wendung folgte auf Wendung, beleuchteter auf unbeleuchteten Abschnitt. Wo auch
immer, die Kniiffe und Piiffe von den Wachen nahmen nie ab. Diese hatten wohl Angst, daB sich eins
der Menschlein noch verlduft. Langsam stellte Daror von Trebar jedoch fest, daB die Giinge
zunehmend breiter und auch hoher wurden. Eingelassen in die Seiten fanden sich verstirkt andere
Giinge oder Hohlen, aus denen schemenhafte Gestalten mit ihren Augen dem komischen Zug folgten.
Vielleicht ndherte man sich ja einer der Siedlungen dieser Wesen! Er wiirde auf jeden Fall die Augen
offenhalten, um seinen Vorgesetzten zu berichten, falls er jemals das Tageslicht und seine geliebten
Ebenen wiedersehen sollte.

Sein Verdacht schien sich zu bestitigen, als jetzt auch zusehends groBere Hohlen durchquert wurden,
in denen sich teilweise grofiere Mengen von Buka Boos versammelt hatten. Auch fanden sich in
regelmiiBigen Abstinden die Stationen mit Trommeln, die scheinbar auch von einigen wenigen
Soldaten bewacht wurden. Auffillig war, daBl in diesen groBeren Hohlen scheinbar auf mehreren
Ebenen gewohnt wurde. Mehrere Hohlen lagen iibereinander, wobei kleine steinerne Treppen zu
diesen fiihrte. Einmal beobachte er, wie scheinbar ein Kind aus groBer Hohe hinabstiirzte und reglos
auf dem Boden lag. Niemand kiimmerte sich darum, es schien sich hier also um etwas alltigliches zu
handeln.

Nach und nach lemte er, die einzelnen Héhlen zu unterscheiden. Es gab scheinbar nicht nur
Wohnhéhlen, sondern auch einige Geschifte. Zumindest stapelten sich vor einigen Hohlen primitive
Geriite, in anderen lagen Vorrite oder sonstige undefinierbare Produkte. Ab und zu fanden sich
groBere Hohlen, die von Buka Boos mit ganz eigenartigen Mustern auf ihrer Haut bewohnt wurden.
Den Sinn konnte er jedoch nicht verstehen.

Auf dem bisher grofBten Platz angelangt, 6ffnete sich vor ihm ein Feld unvorstellbarer AusmaBe. Nie
hitte er gedacht, dal so primitive Wesen solches vollbringen kénnen. Aus allen Richtungen fiihrten
Giinge auf diesen Platz und am Ende lag der grofite Hohleneingang, den er bisher gesehen hatte. Vor
diesem war auch das sonst iibliche Gewusel nicht festzustellen.

Die Schritte der Bewacher wurden immer ldnger, man schien sich dem Ziel der Reise zu nihemn.
Richtig, es war diese Hohle. Man folgte wieder einigen Géngen, bis man dort angelangte, wo man es
bei solchen Gelegenheiten erwarten kann: einer bewachten Hohle, die zweifelsohne als Gefingnis
gedacht war. Dort eingesperrt, wurde man bald mit Brei versorgt, iiber dessen Zusammensetzung man
schon lange keine Spekulationen mehr anstellte. An Flucht dachte keiner mehr, dieses Unterfangen
war in dieser feindlichen Umgebung undenkbar. Nach mehreren Tagen wurden die Gefangenen wieder
auf den groBen Platz gefiihrt, wo eine beachtliche Menge versammelt war. Ob es sich dabei um
Frauen, Manner oder beides handelte, war jedenfalls auf den ersten Blick nicht festzustellen. Uber
einer Grube, die ihm vorher nicht aufgefallen war, hing eine groBe runde Scheibe waagerecht in der
Luft, an den Seiten von Trigern aus Stein gehalten Einige Wiirdentriger haiten sich scheinbar um
diese Stitte versammelt, jedenfalls war viel Moos zu sehen. Sich uneins, was nun passieren wiirde,
blickten sich die ehemaligen Reiter gegenseitig an. Niemand wuBte etwas zu sagen. Plétzlich setzte
ein tiefes Grummel ein, das aus allen Kehlen hervordrang und die Héhle erfiillte. Gleichzeitig
dringten die Wichter sie in eine Reihe vor die Grube und einige besonders herausgeputzte Monster
begannen damit, durch die Gegend zu hiipfen und mit ihren Klauen auf die Scheibe zu zeigen.
Erstaunt stellte Daror fest, daB es sich dabei um pures Gold handeln muBte. Sein Blick war von dem
irren Tanz wie gefesselt, als eine der Gestalten dem ersten Reiter die Klaue in den Riicken jagte. Das
Grummeln verstirkte sich, wie im Blutrausch begannen die Zuschauer damit, auf den Boden zu
stapfen.

Von der Klaue gehalten, wurde der todlich verwundete Reiter an den Rand der Grube gebracht und
hineingeworfen. Der Schrei stand einige Zeit im Raum, als er plotzlich verstummte. Nach und nach
ereilte dieses Schicksal jeden der Kameraden. Nicht einer von ihnen konnte sich dieser Opferung
entziehen, wie denn auch? Als Daror von Trebar an der Reihe war, waren seine Gedanken schon nicht
mehr bei ihm. Er dachte nur, daB wohl nie jemand von seinen Beobachtung erfahren wird, um Rache
fiir den Tod seiner Freunde und seinen eigenen zu nehmen. Wie sollte auch jemals jemand in diese
ungastliche Region vordringen kdnnen...



Drighadirg

Vor nunmehr drei Monden iiberfielen groBe griine Gestalten unser friedliches Dorf. Nach anfinglichen
Schwierigkeiten mit der Kommunikation bin ich bald soweit, fast flieBend mit ihnen zu sprechen. DaB dies
nach derart kurzer Zeit moglich ist, 1Bt tief blicken in Bezug auf die Struktur und Vielfiltigkeit ihrer
Sprache. Sie nennen sie P'trakl, was wohl so viel wie Laute Grunzen bedeuten soll. Genauso hért es sich
auch an. Durch einige Gespriiche der letzten Zeit sowie durch das Verhalten seit ihrer Ankunft befiirchte ich
das Allerschlimmste hinsichtlich umseres Schicksals. Zwar werde ich wohl als Dolmetscher weiterhin
gebraucht werden, aber ob dies fiir den Rest des Dorfes gilt? Deshalb will ich hier niederlegen, was ich aus
den Gespriichen an Wissenswertem oder auch Absonderlichem iiber diese Wesen in Erfahrung bringen
konate, die ich aus Legenden als Orks kenne. Ich bitte zu beachten, daB mégliche Ungenauigkeiten sowohl
in meinem mangelnden Sprachverstandnis begriindet sein kénnen als auch durch die Tatsache entstehen
mdgen, daB die Orks iibertreiben oder bewuBt verfilschen. Ich gebe mir alle Miihe, die Angaben durch
Vergleiche mehrerer Gesprichspartner zu iiberpriifen.

Das Zentrum des Reiches Urglirich Kgrrimorth liegt wie nicht anders zu erwarten mitten im
Dschungel auf einer angeblich weit entfernten Insel. Ein kleiner FluB windet sich in mehreren Armen durch
das Gelinde, aber das diirfte die Lufifeuchtigkeit nur zum Teil erkldren. Die lippige Vegetation wird an
vielen Stellen von Felsen durchbrochen, die zum Teil beachtliche AusmaBe erreichen kénnen. Erklimmt man
einen groBen Baum, so kann man feststellen, daB die Talwinde fluBaufwirts linker Hand flach und
unregelmiBig ansteigen, rechts hingegen eine steil aufragende Felswand verliuft. Folgt man dem FluB gegen
seinen Lauf, so hort man bald das Geriusch von Wasserfillen. Die Felswand bildet eine Barriere, iiber die
einge Wegstunden lang an vielen Stellen groBe Wasserfille und treppenartige Kaskaden talabwiirts schieBen.

Anscheinend gibt es keine Grenze, an der man den Beginn der Driighadirg, des Schattenfelses,
festmachen kénnte. Immer wieder staBt man auf Ansiedlungen, die am Boden oder in den Baumen errichtet
sind. Nach und nach werden die Anstiinde zwischen den Besiedlungen geringer und die Pfade immer dichter
und ausgetretener. Durch die hohen Banme ist es anscheinend schwer, sich richtig zu orientieren, es gibt hin
und wieder Ortsfremde, die sich nicht trauen, nach dem Weg zu fragen und dann wochenlang umherirren.

Die Orks leben in Stimmen oder Clans und sehen darin eine sehr enge Bindung. Wohl miissen nicht
alle Angehérigen eines Stamms an einer Stelle wohnen, aber zu groBe riumliche Trennung fiihrt meist zur
Abspaltung, auch wenn wegen gemeinsamer Ahnen mdglicherweise engere Bindungen bestehen bleiben.
Frither war es einfach, die Clanszugehérigkeit zu bestimmen, es geniigte ein einfacher Blick. So trugen die
Mitglieder des Adlerschulternclans die Tatowierung eines Adlers auf dem Schulterblatt, und neben kleineren
Rang- und Ehrentattoos war das die einzige Zierde. Heutzutage ist ein anstindiger Ork, der etwas auf sich
halt, iiber und iiber am ganzen Kéorper titowiert und trégt dariiber hinaus noch Kleidungsstiicke, Riistung und
Schmuck. Deshalb ist es sehr schwer, auBerhalb des einem selbst bekannten Bereichs die Clans genau
zuzuordnen. Die Bedeutsamkeit dieses Sachverhalts wird erst dann bewuBt, wenn man die Raubziige und
Pliinderungen hinzu nimmt, die standig zwischen den Clans durchgefiihrt werden. So kann es wohl
passieren, daB man sich aus Unkennmis zur falschen Zeit am falschen Ort befindet und dies mit dem Leben
bezahlt, wenn man Mann im wehrfahigen Alter ist und seine Neutralitit nicht schnell oder gut genug
kenntlich machen kann. Uberhaupt scheint dieser Rasse ein derart lebensverachtendes Wesen eigen zu sein,
daB mir ihr Uberleben erstaunlich vorkommt. Andererseits wird bei der Besiedlung von den Nachbarn sehr
darauf geachtet, daB man sich nicht zu nahe kommt. Meine Vermutung ist es, daB die AnsiedlungsgroBe
dadurch beschrinkt ist, daf die Nahrong im Dschungel nicht sehr transportfihig ist und deshalb frisch in der
Umpgebung gewonnen werden muB. Zwar werden immer wieder Zuchtanlagen fiir Tiere und angebaute
Nahrungspflanzen erwihnt, aber schon das Fehlen von Transportmitteln wie Karren bestirkt meine These.
Es scheint sich also um eine sehr nammahe Kultur zu handeln, die jedoch von der Hand in den Mund lebt.
Dies klirt dann auch die doch unglaublich erscheinenden GréBenordnungen der Ansiedlungen.

Im Zentrum eines riesigen Bogens, den die Felswand macht, erhebt sich ein felsiger, steiler Hiigel.
Dort befinden sich in der Hohe heilige Stitten, die fiir verschiedene Zeremonien genutzt werden. Der
gesamte Hiigel gilt als Taboobezirk, es gelten dort anscheinend vom allfilligen Faustrecht abweichende,
uralte Bréiuche, deren Einhalt sowohl diesseits durch Priester und Wachen als auch jenseitig durch Geister
und Ddmonen iiberwacht wird. Dieses wohl urspriinglich religiése Zentrum ist der eigentliche Schattenfels,



da es dort eine Felsformation gibt, in die so wenig Licht eindringt, daB der dazwischen befindliche
Hohleneingang nur gemutmaBt werden kann. In dieser Héhle liegen angeblich die Gebeine des Ersten Orks
neben unermeBlichen Schitzen, die ihm zu Ehren dort aufgehiuft wurden. Der ganze Komplex steht unter
der Kontrolle der Ajjrichssth, der Priester ihres finsteren Hauptgottes, die auch ohne Gnade dafiir sorgen,
daB er ein mystischer Ort bleibt. Deshalb darf ihn auBer ihnen auch niemand betreten. Dort vom Fuf8 des
Berges bis hin zur Felswand erstreckt sich das, was wir woh!l mit Palast bezeichnen wiirden. Allerdings
wiirden wir keinen Palast zum Teil unter den Boden verlegen, zum Teil in die Bdume bauen und nur den
Rest mit Holz und Lehm auf der Egde errichten. Es macht wohl keinen Sinn, all die verschiedenen Gebiiude
und Einrichtungen zu nennen, die den Herrschaftskomplex ausmachen, da ich bei der Mehrzahl i{iber den
Sinn und die Nutzung noch nicht im Klaren bin. Das liegt daran, daB die verschiedenen Gebiude von
unterschiedlichen Gruppen der Orkgesellschaft genutzt werden und daher nicht jedermann frei zuginglich
sind. Und da als Gespriichspartner mir augenscheinlich nur Krieger zur Verfiigung stehen, kann ich wenig
Sinnvolles erschlieBen. Jeder der vielen Herrscher, die sehr hidufig zu wechsein scheinen, schien andere
Pliine und Vorlieben zu haben und hat deshalb andere Gebiiude errichten lassen. Als beriihmtes Beispiel gilt
die momentan zur Einlagerung von Waffen und Riistungen genutzte Halle des Lurghir RiesenfuB. Dieser
lieB sie vor Urzeiten als Arena fiir Kampfspiele erbauen, spiter wurde ihr tiefer Innznraum abgedichtet und
diente zeitweilig als Zuchtbecken fiir eine Krebsart. Danach galt sie fiir lange Zeit als taboo, bis der
beriihmte Krieger Z6rkul Trakknacmir den in ihr spukenden Geist im Wettrinken bezwang. Nachdem er
Jahre spiter Herrscher wurde, nutzte er sie als Repriisentationshalle, in der die jahrlichen Huldigungen und
Steuerzahlungen vorgenommen wurden. Weitere Verwendungen des Gebdudes waren noch
Versammlungshalle der Gmorrschbrauer, SchieBplatz und Notunterkunft wahrend der gewaltigen
Uberschwemmungen vor einigen Dutzend Jahren. Wenn selbst so groBe Gebiude derart umgenutzt werden,
wie wird es dann erst mit den kleineren aussehen?

Freien Blick zum Himmel gibt es woh! nur an sehr wenigen Stellen vom Boden aus, dazu mu man
in die obersten Stockwerke der Baumbehausungen gehen. Diese kinnen sich iiber mehrere hundert Schritt
erstrecken, und sind dann mit Briicken und Stegen verbunden, so da8 man den Erdboden nicht betreten muB.
Immer wieder fiihren Seile, Strick- und Holzleitern hinauf und hinab, manchmal wird der Baum selbst als
ausreichend erachtet. Bei den Erklirungen zu diesen Bauten wurde stindig von den raffinierten und
ausgefeilten Taktiken und Techniken erzihlt, die zur Verteidigung und zum Angriff in diesen
Baumwohnungen eingesetzt werden. Hier scheint es einen unerschopflichen Vorrat von Geschichten und
Erlebnissen zu geben. Von allen wurde jedoch auf mein Nachfragen betont, daB es als verpdnt gilt, die
Biume abzuholzen oder in Brand zu setzen. Es gibt also folglich eine Art Ehrznkodex, nach dem die
Uberfille auf Nachbarn durchgefiihrt werden, dessen Uberschreiten den Zorn aller umliegenden Stimme mit
sich bringt.

Die Uberfille sind zudem reine Miinnersache, es kann also passieren, daB links die Pfeile hin und her
fliegen, wihrend rechts Frauen und Kinder geduckt sitzen und den Ausgang des Gefechts gespannt abwarten.
Mit dem Tod werden anscheinend die bestraft, die ohne Not einem Kind oder einer Frau schaden. Es gibt
deshalb Bereiche fiir die Frauen und die Kinder, in die dann auch kein Krieger eindringt. Auch um die
geschickte Ausnutzung dieser Zonen durch listige Krieger und Stimme ranken sich wohl ebenfalls etliche
Legenden. Ebenfalls stindiger Gegenstand in den Gespriichen war das Griine Haus, in dem ein Ork von
entsprechender Bedeutung diejenigen seiner Frauen unterbringt, die gerade keine Kinder groBziehen miissen,
dies aber wohl seiner Meinung nach tun sollten. Mir scheint es, als ob die normalen Krieger diese Art der
Macht- und Besitzdarstellung ihrer Oberen fast ein wenig zu ihrer eigenen machen, es also wichtig erscheint,
daB der eigene Clanchef ein groBeres und stirker bevdlkertes Griines Haus hat als der des Kontrahenten.
Zwar wird Sfters betont, welche Anstrengungen man untemnimmt, um spiter selbst die Maglichkeit zum
Unterhalt einer solchen Anlage zu haben, aber dies realistisch zu erreichen halte ich fiir unmoglich.

Wie leicht zu merken ist, kann ich mich einer gewissen Faszination dieser Kultur nicht entziehen. So
gewalttitig und brutal sie erscheinen mégen, auch sie haben zu Hause eine Familie oder einen Stamm. Und
vielleicht sollte man ihnen einfach klarer machen, daB Menschen keine weitere Nutztierrasse fiir sie sind,
sondern gleichberechtigt. Deshalb werde ich diese Niederschrift in Richtung GroBe Ebene bringen lassen,
dies sollte kein Problem sein. Soweit ich weiB, ist den Orks Schrift etwas Unbekanntes und sie sind noch
nicht lange genug hier, um davon mehr zu wissen. Wenn ich nur wiiSte, was das wissende Grinsen des
Beraters des Anfiihrers zu bedeuten hat, immer wenn ich zum Ubersetzen eintrete. Aber ich sehe wohl vor
lauter Sorgen schon Gespenster...



Die Sonne schien hell und frohlich an diesem Tag irgendwann im Jaguarmond und keine der sonst
tiblichen kleinen Quellwolken verdeckten den Himmel iiber der Kiistenstadt Harplands. Kandy war
heute freilich mit Thnen !

Die Masten der neu gebauten Schiffe ragten hoch in den hellblauen Himmel, schwankten leicht auf
dem ruhigen Meer. Es roch nach frischen Teer und alles schien zu strahlen. Heute war der Tag an
dem die Schiffe endlich auslaufen wiirden um die Weiten des Meeres zu erkunden, Ruhm und
Reichtum zu erwerben.

Tara !

Die helle Stimme neben ihr rif8 sie aus ihren Tagtriumen.

Man erwartete Thre Befehle. Sie wiirde es sein die die erste Flotte Harplands im Namen der hohen
Lady Sylvanas von Harpyan auf die Weiten des Meeres fiihren sollte......

Tara ! Die Stimme schien vor Furcht zu zittern und Tara hatte einen Eindruck von Dringlichkeit. Sie
warf sich Ihr Gewand um, 6ffnete die Tiir als sie kurz z6gerte und zu ihrem Schwert griff. Ihr
Gesicht hirtete sich als sie auf das Deck ihres Schiffes schritt.

Die Sonne stieg am Horizont langsam in den Himmel. Feuchtigkeit und Kilte lagen an diesem
Morgen in der Luft und sie frostelte kurz, bevor sie ihren Umhang fester um sich zog. Am gelb-rot
gefirbten Himmel zogen dunkle Wolken iiber sie hinweg, Vorboten eines bald kommenden
Sturmes.

Sie drehte ihren Kopf in Richtung des von Westen kommenden Unweiters und strich ihre langen
braunen Haare aus ihrem Wetter gegerbten Gesicht.

Aus der Dunkelheit, nur schwach durch die erst aufgehende Sonne angestrahlt, kamen Segel. Sanft
glitten sie mit den Sturm auf sie zu.

Sie stand regungslos an der Reling, fiihlte ihre Freunde um sich herum, doch ihre Augen und ihr
Verstand waren auf die sich nihemden Segel gerichtet, auf die weiBen, eleganten, schwach
schimmernden Schiffe, die scheinbar unberiihrt von dem Sturm auf sie zukamen.

Sie brach den Zauber und gab ihre Befehle aus, alle Segel wurden gesetzt und ihre Flucht begann.
Doch es reichte nicht. Die Knochenschiffe kamen unbarmherzig niiher und mit ihnen der Sturm....
Peitschender Regen durchnifte ihre Kleidung, ihre Haare klebten in ihrem Gesicht, als auch sie von
Furcht und Angst gelahmt wurde. Die Augen weit aufgerissen, den Mund zu einem stummen Schrei
geoffnet versuchte sie zu verstehen was sie sah. Die silbernen Schiffe waren leer, sie schienen von
Geisteshand ihren Weg zu ihnen zu finden. Auf ihren Segeln leuchtete nun das Symbol eines
Strudels, der das Wesen mit sich hinab riB, tiefer und tiefer in die Dunkelheit des Meeres..... Wasser
fiillte jhre Lunge....ihr Korper wurde kilter, ihre Knécheln traten weiB an den um das Steuerrad
verkrampften Hinden hervor......

Von den Schiffen ging eine beruhigende Stille aus und das Tosen des Sturmes schien schwiicher zu
werden, als sie vollends von Panik ergriffen wurde. Hochgewachsene Gestalten erhoben sich
langsam aus den Planken des Schiffes, in den Hinden eine riesige Sichel, deren Klinge hell glinzte.

Sie erwachte. Uber ihr schien die Sonne, ihre Strahlen kitzelten ihre Nasen, Feuchtigkeit lief ihr
Gesicht herab. Die Planken waren noch feucht und ihr war kalt. Sie strich die in ihrem Gesicht
klebenden Haare Gedanken verloren zur Seite und bemerkte die rote Spur die diese in ihrem
Gesicht hinterlieB erst einen kurzen Moment spiiter. Sie war iiber und iiber mit noch nassem Blut
bedeckt, ihr eigenes und das ihrer Freunde. Noch am Boden kauernd sah sie sich um. Das ehemals
so lebendige Schiff war leer, iiber allem Jag eine fast schon zu nennende Stille. Erst jetzt bemerkte
sie die drei Gestalten die vor Ihr standen. In ihrer Mitte ragte eine hochgewachsene Gestalt empor.
Die schmucklosen, weiBen Gewinder ficlen leicht von den Schultern den Kérper hinab. Die langen,
weiBen, silbrigen Haare fielen offen auf die Schulter und ihre farblosen, matt glinzenden Augen
schienen sie kalt zu mustern. Es war solch ein Wesen wie es kurz vor dem Angriff aus dem Schiff
_ geboren worden war..........



Uberrascht musterte sie seine beiden menschlichen Begleitern. Rechts von dem Wesen stand eine in
weiBen, mit Silberfaden durchwirkten Roben gekleidete Frau. Ihre schwarzen, glatten Haare
umspielten ihr freundliches Gesicht und betonten ihre vor Leben sprithenden griinen,
mandelférmigen Augen.

Links neben dem Wesen stand ein schlanker und kriftiger Mann. Seine schwarzen, langen, glatten
Haare waren mit Silberfiden zu einem Kriegerzopf verflochten und blaue, harte Augen gaben
seinem vernarbten Gesicht einen grausamen Zug. Er schien ein Kettenhemd aus geflochtenden
Silber zu tragen, an seiner Seite ein Langschwert in einer verzierten Scheide. Sein Mund war
spottisch und belustigt verzogen.

Stolz erhob sich Tara und blickte Ihre Gegeniiber herausfordernd an, schlieBlich war sie eine
michtige Amazone.

,» Neun Zeiten warten wir, neun Zeiten harrten wir auf eine Antwort", die Stirnme der Frau war hell
und klar, doch der kalte Unterton, der so gar nicht zu ihrem Wesen zu passen schien, entging auch
Tara nicht. .

,,Neun Zeiten nahmen eure Fischer, ohne zu geben, neun Zeiten schauten wir zu wie ihr eure
kleinen Wille an den Kiisten errichtet habt und neun Zeiten schwiegen wir.“

,.Neun Zeiten lebtet Ihr von dem Meer, neun Zeiten in denen wir warteten, doch nun hat das Warten
ein Ende, denn wir haben eure Antwort erhalten, die Ihr iiberbracht habt und nun werdet Ihr Tara
von Harpland die unsrige eurer Herrscherin tiberbringen.*

»Was fiir eine Antwort 7

Die Stimme des Kriegers war dunkel und klar, doch von einer Kilte und Lust die Tara erschauern
lieB.

,.Krieg wird der Ruf der Niun sein, Tara von Harpland und in Blut werdet Ihr baden, Blut werdet ihr
trinken und in dem Blut eures Volkes vor Eure Herrin treten. Uberbringt die Antwort der Kinder des
ANRASH, Ihr die ihr euch in seinem Reich befindet, werdet sein Wort verkiinden.*

,.Das Schwert in unserer Hand ist stark und Kandy ist mit Uns, betretet unser Land und ihr werdet
dafiir bitter bezahlen®, sie versuchte ihrer Stimme die Verzweiflung zu nehmen doch sie wuBte es
wiirde ihr nicht génzlich gelingen.

Die kalten Augen des Niun musterten Tara, schienen sie zu entbléBen, als der Krieger sprach:

,» Eure Heere mégen immer vorwirts ziehen in Richtung der Buka Boos, oder Aaghryhr , zieht ihr
sie nun auch immer vorwirts in die See ?

Leben gegen Leben, Seele fiir Seele. Erkennt das Reich ANRASHS und bringt Ihm Tribut. Denn
wir beherrschen die See, wie ihr das Land beherrscht.....*

Thr Haar und ihre Haut waren salzverkrustet, ihre Hinde von dem Seil, welches sie an den Masten
band, wund....... sie wiirden es nicht zulassen das ihr etwas geschah, nein sie mufte die Botschaft
iiberbringen......in ihrem Kopf war ein stiindiges Fliistern und singen, Namen erklangen und
versturnmten.

Angst, Hafs, Kilte, Wi, Kopf.....hinter jeder WortStimme hunderte und tausende von anderen
Stimmen und sie alle sangen ihr Lied vom Chaos:

Hai Anrash,

kul sar kai Anrash,
Anrash kul sar kai,
Has ar drin K’ Anrash

Neun Zeiten des Wartens hatten ein Ende.
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21,MUYRA-Lreffen in “Liibingen

11-13. September 1998

orliufiges Programm:

Donnerstag 20 Uhr Spielleiter-Versammlung. Ort wird noch bekannt gegeben
Freitag 16 Uhr Sitzung des Erweiterten Vorstands des VFM eV

18 Uhr Beginn des Myra-Treffens fiir SpielerInnen

Samstag 10-22 Uhr Reden, Spielen u.a.
Sonntag 10.30 Uhr Mitgliedsversammlung des VFM e.V.

Bisher geplante Programmpunkte:

Rollenspiel auf Myra - Hilmar Ilgenfritz. Weitere Interessierte Rollenspielleiter
bitte voranmelden!

Tumier: Die Siedler von Catan - mit Preis fiir den/die GewinnerIn. - Werner
Arend. Bitte bringt alle Eure Spiele und Erweiterungen mit!

Runen legen - Maria Salzmann.

Wabenwelt-Runde - WdW Brettspiel in Myras Geschichte - MaFPhi Messner

Evtl: Live-Rollenspiel in Auria

Evtl: Geldndespiel/Myra-Spiel der Segmente. Jedes Segment bildet ein Team und
tritt gegen die anderen Segmente an.

Verkaufs- und Informationsstinde von Vereinen, Gruppen und Spieleliden sind
moglich

MitarbeiterInnen noch gesucht fiir

weitere Programmpunkte
Standbetreuung der Myra-Drucksachen
Getriankeverkauf

Kasse am Eingang (Fr.18-So.18 Uhr)

Wer private Ubemachtungsgelegenheiten anbieten kann, oder schon Besucher bei
sich unterbringen will, bitte bei Irmtraud melden.

Kontakt und Voranmeldung (vor allem fiir Helfer oder Standanbieter) bei Irmtraud
Habermaas, Beim Schloss 17, 720674 Tiibingen, Email: shayol@geocities.com Tel.
Kontakt (Anrufbeantworter WGW) 07071-600629.



Hausregeln Kiombael - Stand August 1998
Geschwindigkeiten fiir Heere, NSCs und REPs:

Flotten (HS, TS, KS) =4 KF Erkunder (1-9 Schiffe) =6 KF
REPs, NSCs & Spione = =5KF sofern per Pferd unterwegs
Kriegerheere =1XF Erkunder (<1000 Krieger) =2 KF
Arbeiterheere =1KF Erkunder (<250 Arbeiter) =3 KF
Reiterheere =3KF Erkunder (<500 Reiter) =5KF
Handelsregel

Die Regel wird nach dem MYRA-Treffen im September 1998 eingefiihrt. Giiltig ab dem SPZ Nr.
11. Die Geschwindigkeit entlang/aaf der Handelsroute ist um 2 KF erhoht.

Gutpunkteregelung, Kulturelle Auslegung + BiiKaz

Wird in ihrer vollen Linge und Tragweite iibernommen und ausgespielt. Die neue Kultur-
priferenzregel (siche Bote Nr. 8) gilt ab dem SPZ Nr. 11.

Optionale Zusatzregeln ;
Spionage, Atolle, Handelsrouten, {MBKi-1), Ubersichtskarte (sieche Bote Nr.9), Minen, Galeeren,

Eliteeinheiten und Provinzheere. Diese optionalen Zusatzregeln gelten ebenfalls ab sofort.

Myranische Zeitrechnung

Nach Schwertwelt-Standard — em oder zweimondiger Auswert-Rhythmus (siehe jeweiliger
Segmentsbote); nach Einfilhrung des Auswertprogrammes einmondiger Auswert-Rhythmus.

Unterhaltskosten ab dem SPZ Nr.20

Die Richtwerte fiir Reparaturen mnd Instandhaltungskosten ersieht man der Neufassung der
Spielregel. Reparaturen analog zur Auswertung sofern eine Verteidigung notwendig war und ein
Schaden entstanden ist.

Realismusrege] ab dem SPZ Nr. 20

Bauwerke (5-facher Preis oder 5-fache Bauzeit); Geschwindigkeit fiir Flotten +2 KF im eigenen
Sichtbereich (dies gilt nur sofern &ein neuer Sichtbereich gewonnen wird/werden soll) - und alle
Landheere + 1 KF im eigenen Reichsgebiet.

Soldzahlungen
Ein Krieger oder Arbeiter moctie 1GS pro Halbjahr als Sold von seinem Brotchengeber.

Ein Reiter muB seinen Gaul mit versorgen — das kostet somit 2 GS pro Halbjahr.

Ein Arbeiterkrieger hat mehr Kram zu warten und ist qualifizierter = 2 GS pro Halbjahr.
Ein Handelsschiff benétigt 48 GS zur Instandhaltung pro Halbjahr.

Ein Transport/Mehrzweckschiff benétigt derer 60 GS - auch pro Halbjahr.

Ein Kriegsschiff verschlingt stolze 72 GS pro Halbjahr, um es kampffihig zu halten.
Ein Heerfiihrer steht ohne 100 GS pro Halbjahr zu erhalten erst gar nicht auf.

Riisten:
Ab sofort darf in jedem Spielzug geriistet werden. Die Einnahmen werden vorldufig wie gehabt
halbjahrlich (siehe Spielregel) erhoben. Und denkt an den Sold!

Spiel(en)beitriige
IF Eva sagt: keine Knete in der Schatzkiste des Vereins THEN no Auswertung!

Handhabung unpiinklich eintreffender Spielziige

Heere bleiben stehen und — soferm unentschuldigt - verlieren Kédmpfe mit einer héheren Wahr-
scheinlichkeit. Nach zwei unentschaldigt fehlenden Spielziigen erfolgt ein AusschluB vom Spiel!



