Kiombael Auswertung Nr.13
Drache/Einhorn/Wolfmond 418 nP

Seid gegriiBt HerrscherInnen Kiombaels!!

Diese Auswertung erhaltet Ihr in einen neuen Gewand. Es ist ein Produkt des neuen Auswert-
programmes Promy. Ich hoffe Ihr kommt damit zurecht. Und es wird sicher nicht die letzte
Anderung gewesen sein.

Die Webseite

Alles wissenswerte zu Kiombael findet Ihr unter http://kiombael.home.pages.de. Dort findet Ihr
auch Anderungen und Erginzungen zur Regel, Tips zum spielen und natiirlich die von Euch
geschriebenen Texte iiber diese langsam von Euch bevolkerte Welt. Wer Interesse hat, darf mir
bei der Erstellen der Seiten gerne behilflich sein.

Die Kultur

Es geht nicht nur darum, Figuren und Heere auf einem Spielfeld zu bewegen - Myra ist eine
ganze Welt, die nicht nur darauf wartet, von Euch entdeckt, sondern auch von Euch gestaltet zu
werden. Wir nennen das die "Kultur" eines Reiches, und je mehr sich jemand Miihe gibt, diese
ansprechend und in sich schliissig zu gestalten, um so stimmiger wird die Welt und interessanter
fiir Euch als Spieler. Auf jeden Fall wei} ein Volk das zu schitzen, wenn ein Herrscher sich um
sie kiimmert, so daB sich das in der Zufriedenheit des Volkes, im sogenannten
Biirgerkriegsanzeiger, ausdriicken wird. Je positiver dieser steht, desto unwahrscheinlicher ein
Volksaufstand, desto besser die Heeresmoral ...und desto eher konnt Thr auch mal eine
Steuererhohung durchfiihren, wenn Ihr Geld braucht. Unzufriedene Biirger dagegen nehmen das
nicht so leicht...

Rechtlich sieht es so aus: Wir wollen und werden die Myra -Kultur veréffentlichen. Das bedeutet
auch, dafl Ihr uns zusichern miilt, dal diese von Euch selbst stammt und weder stilvoll
abgeschrieben noch schlicht geklaut ist. Vor allem bedeutet das, da3 Ihr darauf verzichten miift,
Namen zu verwenden, die durch Buch, Film und Fernsehen bekannt und durch Copyright
geschiitzt sind.

Ihr erteilt uns mit der Einsendung der Kultur das Recht, diese zu veroffentlichen - was ja auch in
Eurem Sinne ist, denn wer will schon fiir die Schublade schreiben.

Die Regel

Myra bekommt in den nichsten Wochen eine neue Spielregel. Diese wird wohl im Juni 1999
fertig gestellt werden. Danach beginnt zusammen mit Promy ein veridndertes Spielen. Die neue
Regel wird vmtl. mit der nichsten Auswertung von mir jedem als Papierausdruck mit beigelegt.
Der Abzug der Kosten in H6he von voraussichtlich (da bislang iiber 110 Seiten Text!) DM 5,00
(fiir Vereinsmitglieder - ansonsten DM 10,00) erfolgt vom Vereinskonto.



Tips zum Spielzug

Was solltet Ihr im nidchsten Spielzug machen?

1) Teilt mir bitte ALLE noch einmal Eure genaue Email-Adressen mit. Ich habe da doch den
einen und anderen Fehler in meiner Datei.

2) Erst in diesem Spielzug gibt es Einnahmen! Manch einer war doch zu voreilig in diesem
Spielzug.

3) Wer es noch nicht getan hat, moge mir bitte die Daten nachreichen, welche ich in der letzten
Auswertung angefragt habe. Provinz-, FluB- und Heeresnamen etc.

4) Farbkarten erhilt kiinftig nur der Spieler, der mir auch die Diskette wieder mitschickt!!!

5) Unpiinktlich eintreffende Spielziige konnen zu fehlerhaften Ubermittlung von Heeresbefehlen
fiihren.

Mitteilungen:

An Osorkon!

Wir freuen uns, daB sich von eurer Insel endlich einmal jemand meldet. Wir hoffen, dies bleibt
auch in Zukunft so.

Manover vor eurer Kiiste fithren wir schon seit Monden keine mehr durch.

Dagegen wiirden wir von euch gerne eine Stellungnahme zur Sperrung der Kiombaelischen
Handelsroute fiir alle (?) Schiffe erhalten. Warum tut ihr das?

Und bitte beachtet:

Solange ihr die Handelsroute in Richtung Anthos sperrt, braucht ihr in Richtung Stauros/Thysias
gar keine Schiffe schicken. Wir werden mit euren Schiffen genau dasselbe machen, wie ihr mit
unseren - sie ndmlich nicht durchlassen. Betrachtet die Handelsroute in den Thysias und damit
auch in den Macheiras fiir euch als gesperrt. Und zwar solange, wie ihr die Handelsroute fiir uns
in Richtung Anthos und damit auch Lychnos/Peristera sperrt. Wir vergelten lediglich gleiches mit
gleichem!

Auge um Auge - Flosse um Flosse.

Kaal Eisenflosse
Kriegscapitidn des Ophis, Armadafiihrer der Morbraz Sicherungsflotten

Der Uberblick:

Winter - nicht nur eine Jahreszeit, sondern auch ein stehender Begriff fiir Ruhe, Besinnlichkeit
und kiihle Temperaturen. Nichts alledem davon hatten wir in diesem Monden auf Kiombael zu
bieten.

Auf Elorr werden ungewohnte Aktivititen festgestellt. Den reisenden Héndlern zufolge werden
derzeit in lora groBere BaumaBnahmen fertig gestellt. Auch die See-Elfen vergniigen sich mehr
an der Wasseroberfldche als sonst wo.

Selbst um Kanarys herum als auch im beriichtigten Krakenmeer werden ungewohnte
Sichtmeldungen von Mund zu Mund getragen. Und dabei handelt es sich nicht nur um die
tiblichen kleinen Schlinger aus der Tiefen See. Auch die Seher des Orakels der Sieben Pforten ist
emsig beim durchwiihlen einiger neu erworbener Pergamentrollen.



Auf der Insel Kiomba scheinen die erst im Sommer eingestellten Kampfe an breiter Front wieder
aufzuflackern. Aldowereiya zieht immer mehr Truppenkontingente an der Grenze zu Aaghrhyr
zusammen und versucht seine eingeschlossenen Reietr zu entsetzen; die Heerfiihrer der Buka-
Boos verschieben grofrdumig mit derzeit noch unbekanntem Ziel ihre Horden; die Schamanen
kiimmern sich um eine alte Legende; die Amazonen Harplands selbst besetzten derweil
unbehindert einige unbewachte Gemarken der Bukas im Osten der Insel und erzwang so nebenbei
eine Schlacht mit einem Kriegerheer aus Aaghrhyr an der gemeinsamen Grenze im Norden,
welche dank guter Vorbereitung auch gewonnen wurde. Doch schon jetzt zeigen sich die ersten
Vorboten eines kommenden Unheils. Kaum war die Schlacht geschlagen konnte man beobachten
wie kleine gefliigelte Wesen in Richtung des Segmentsrandes entschwanden. Die
unberechenbaren Seenomaden der Niun waren ebenso recht umtriebig und enterten mit ihren
Seelenschiffen eine Flotte aus Aldowereiya, welcher man schon seit Wochen auf der Spur war.
Ein Erkundungsschiff konnte nur knapp den Angriffen entkommen und im Seehafen einer
harpyanischen Burg Zuflucht finden. Wieder einmal bewahrheitete sich die Erkenntnis der Stiirke
der Nuin zur See. Die Sonnenritter hingegen eroberten wieder einmal die Insel des Drachen, im
Stiden Kiombas gelegen, zuriick, auf dem die Niun erst kiirzlich nach der Annexion von
Aldowereiya, einen kleinen Tempel zu Ehren ihres Gottes errichtet hatten.

Der Hauptkontinent indessen zeigt sich auch recht ungewohnt munter. Die einzigen Ausnahmen
hort man nur aus den Stddten Xapuls und Muu-Taays. Deren Herrscher haben in recht weiser
Voraussicht ihren Heeren einen Winterurlaub angeraten, um die Gefahr von Abstiirzen in den
Gebirgs- und Gletscherregionen zu vermeiden. Ganz anders verhielten sich dafiir die Heere der
Zwerge aus Xumbrosch-Aran-Tor und der Gemsenreiter aus Tarn-A-tuuk. Es scheint, daf ein
erbitterter Wettstreit um die letzten Gebirgsregionen am Rand der Welt ausgebrochen ist. Dabei
hoben sich zumindest die Zwerge mit einer recht grimmigen Entschlossenheit hervor. Ganz hatte
es den Anschein, dal das eine oder andere Scharmiitzel mit dem Nachbarn aus Tarn-A-tuuk
durchaus zu Manoverzwecken billigend in Kauf genommen wird. Nur knapp konnten diese einer
Konfrontation ausweichen und die Blockade der Zwerge in den weiten Westen durchbrechen.
Dafiir muBiten die stolzen Reiter aus Tarn-A-tuuk an ganz anderer Stelle herbe Verluste
hinnehmen. Der erst vor wenigen Monden im Hochgebirge erschienene Vulkan spuckte Lava in
groBen Mengen hervor und iiberraschte ein zu neugieriges Erkundungsheer ohne Vorwarnung.
Auch der Angriff der Schnee-Elfen am Rande des Aijsmars kam recht iiberraschend. Wobei man
es sich doch hitte denken konnen, daB es sich das Herrscherpaar aus dem Ewigen Eis nicht
nehmen ldBt die erst unldngst verlorenen, und unschitzbaren Tieflandgemarken zuriick zu
erobern; zumal die Witterungsverhiltnisse derzeit zu ihren Gunsten sind. Vereinte Rentier- und
Wolfsschlittenheere iiberrannten ein dort postiertes Reiterheer aus Tarn-A-tuuk.

Nur mit dem Nachbarn aus Ordomar scheint man sich zu einigen. Ein reger Botenverkehr kann
dort beobachtet werden. In Ordomar selbst bereitet man sich konsequent auf die Kiombaelschen
Spiele vor, zu denen alle Reiche eingeladen sind wackere Turnierkdmpfer- und streiter zu
entsenden. Die erste Abordnung stellen - wie nicht anders zu erwarten - die Teilnehmer aus dem
Dunkelsumpf. Wie das Reich Ordomar die nun bevorstehende kulturelle Bereicherung in ihrer
Hauptstadt verkraften wird ist noch ungewi. Zumindest wird die Sportgruppe der Squinns recht
aufmerksam bedugt. Die ersten UnmutsduBBerungen besorgter Biirger sprechen ebenfalls eine
andere Sprache. Ganz andere Sorgen haben hingegen die Seekommandanten aus Chaladorn.
Weill man doch noch immer nicht so recht, wie man mit dem Nachbarn aus Osorkon verkehren
soll. Auch hier zeigen beide bewuBt Flagge, knirschen vernehmlich mit den Zihnen und spielen
provokant an den Vorrichtungen der Schiffskatapulte. Auch mit Muu-Tay scheint es



diplomatische Schwierigkeiten zu geben. Zumal es sich um eine strategisch wichtige Gemark an
der Nebelbucht handelt, welche auch gerne weiter entfernte Bewohner dieses Kontinents zu gerne
ihr Eigen nennen wiirde. Wie Hadran, welches sich im Siiden des GroBreiches mit recht aggressiv
operierenden Reiterhorden auseinander zu setzen hat. Die Befehle an die Reiter kamen jedoch
etwas verstiimmelt an. Somit kam es zu keiner weiteren Schlacht, zumal sich die Gegner auch
recht friedlich verhielten. Oder ist das nur provokant frech, wenn man einfach ein Lager an dem
Ort der letzten Schlacht aufschldgt und geniiilich am Weinschlauch nuckelt anstelle sich einer
Schlacht zu stellen? Die Befragung der grandujischen Nachbarn ergab ebenfalls recht wenig
erfreuliches. Scheinen die Standarten doch, wie unlingst erst vermutet, den Orkhorden des
Thronhénders aus dem fernen Orkreich zu gehoren. Erschreckend ist dann doch die GewiBheit
wie weit die Griinlinge schon ohne groBere Gegenwehr pliindernd und brandschatzend in die
fruchtbaren Ebenen vorgedrungen sind. Dies alles ficht die Thengnomaden in ihrer weiten Steppe
recht wenig an. Diese sind vollig damit beschiftigt ihre Karten neu zu ordnen, die
BaumalBnahmen zu Ehren Borgons zu vollenden und ja, war da nicht die eine oder andere
Nachricht in den Wirtshidusern zu vernehmen? Von ungewohnten Aktivititen im Nebelsumpf,
welcher zu dem EinfluBbereich des Hochlords der Finsternis gehort? Auch  die
Handelskarawanen, welche in den Stidten Hadrans, Muu-Taays, Xapuls und Grandujas ihre
Waren feilbieten erfahren in den Gasthdusern manch merkwiirdiges. Im Siiden des Kontinents
schlagen sich die Amazonen und Hexen Grandujas vermehrt zu See mit den wilden Griinlingen
herum. Dafiir scheinen die Fiihrer der Karawanen der Theng zumindest die Diplomatie wieder in
geordnete Bahnen zu lenken. Zeigten sich doch die Damen bislang recht einsichtig oder lag dies
an dem interessanten Warenangebot der thengschen Hiindler?

Aus der See Nebcatlans hort man jedoch nur unbestitigte MutmaBungen. Berichte einzelner
Seefahrer berichten von groBeren Flutwellen weit drauBen im Ozean und von driuenden Wolken
am Himmel.

Aus dem Orakel der Sieben Pforten:

" ...dh, Normaz, sag mal, kannst Du mir mal bei der Schriftrolle helfen? Ich komme da mit den
Schriftzeichen nicht ganz klar. Sieht mir irgendwie aus wie die Ziige der farabandischen
Hochkonige. Also da steht, dhem:

Wenn der Schleier der Nacht zerreifit, die Nebel der Vergangenheit die Toren erreicht, die
Drachen iiber die Wellen reiten - sodann der Krake erwacht!

Hmmm, also ich weiB nicht....verstehst Du das.....?"

Der Eintreffschluf3
Der niichste Spielzug fiir die Monde Widder und Falke des Jahres 419 nP (Jahr der Geister) muf3
am 16. JUNI 1999 bei mir eintreffen.

Gruf3 und Ku

Yangard ergo Markus
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