
Datos generales del personaje
Nombre:____________________________________________
Edad: ______ Descripción Psicológica:__________________
Altura: _____________________________________________
Peso: _______________________________________________
Nación: _________  Descripción física:___________________
Profesión:___________________________________________

Puntos de Daño
(-1) Herida leve 1-20
(-2) Herida de consideración 21-35
(-3) Herida grave 36-45
(-4) Posibilidad de muerte 46-50
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Habilidades
Habilidad Nivel Característica Total
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Armas
Nombre ¡Oh no! Alcance VIG Mínimo Código Daño Daño Máximo

Características
Coste Característica Nivel Mod.

Vigor
Manipulación
Agilidad
Percepción
Voluntad
Conocimiento
Encanto

Subcaracterísticas
Coste Característica Nivel

Reflejo
Coraje
Concentración

Puntos de Fama    Puntos de Experiencia

Ventajas y Desventajas

1 2 3 4 5

Adrenalina

Coste Ventaja
Desventaja

Efecto


