
Kingdoms of Amalur: re-reckoning

Alchemie Rezepte

Grundzutaten Wirkung  + 3. Zutat Wirkung  + 4. Zutat Wirkung

Heil-Trank 

(wiederherstellen)

Schwarzer Cohosh, 

Glutaugen
gering Blutwurz mäßig

Essenz des 

Schicksals
stark

Leben-Regeneration 

beschleunigen

Schwarzer Cohosh, 

Purpur Sinterdecke
gering Blutwurz mäßig

Essenz des 

Schicksals
stark

Kriegerstärke                     

(Leben Erhöhung)

Schwarzer Cohosh,      

Sativa Fasern
gering Blutwurz mäßig

Essenz des 

Schicksals
stark

Fleischesser                      

(Leben rauben)

Schwarzer Cohosh, 

Egelholz-Borke

 +10 Leben klauen pro 

Treffer
Narbholzborke

 +15 Leben klauen pro 

Treffer

Essenz des 

Schicksals

 +20 Leben klauen pro 

Treffer

Mana-Trank 

(wiederherstellen)

Weichkrabbelpulver, 

Glutaugen
gering Blutwurz mäßig

Essenz des 

Schicksals
stark

Mana-Regeneration 

beschleunigen

Weichkrabbelpulver, 

Purpur Sinterdecke
gering Blutwurz mäßig

Essenz des 

Schicksals
stark

Magierintelligenz           

(Mana Erhöhung)

Weichkrabbelpulver, 

Sterndistel
gering Blutwurz mäßig

Essenz des 

Schicksals
stark

Manaentzug                           

(Mana rauben)

Weichkrabbelpulver, 

Egelholz-Borke

 +10 Mana klauen pro 

Treffer
Narbholzborke

 +15 Mana klauen pro 

Treffer

Essenz des 

Schicksals

 +20 Mana klauen pro 

Treffer

Läuterungstrank 

(Krankheitsheilung)
Glutauge,  Ysas Atem

Grundzutaten Wirkung  + 3. Zutat Wirkung  + 4. Zutat Wirkung

Alchemiekunst Glutaugen, Himmelsblüte  +1 Alchemie Blutwurz  +2 Alchemie
Essenz des 

Schicksals
 +3 Alchemie

Assassinenausflucht 
Kappen der Lähmung, 

Himmelsblüte
 +1 Verstohlenheit Blutwurz  +2 Verstohlenheit

Essenz des 

Schicksals
 +3 Verstohlenheit

Bannverstärkung Sterndistel, Himmelsblüte  +1 Bannen Blutwurz  +2 Bannen
Essenz des 

Schicksals
 +3 Bannen

Diebeslist Aalblatt, Himmelsblüte  +1 Schlösserkunde Blutwurz  +2 Schlösserkunde
Essenz des 

Schicksals
 +3 Schlösserkunde

Schmiedekunst
Zunderzweig, 

Himmelsblüte
 +1 Schmiedekunst Blutwurz  +2 Schmiedekunst

Essenz des 

Schicksals
 +3 Schmiedekunst

Neuling Geübter Meister
MANA & LEBEN

    Heilung und zeitweise Immunität von nicht-magischen Krankheiten

TALENTE/ERFAHRUNG
Neuling Geübter Meister
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Kingdoms of Amalur: re-reckoning

Alchemie Rezepte

Grundzutaten Wirkung  + 3. Zutat Wirkung  + 4. Zutat Wirkung

Umgangsform
Egelholz-Borke, 

Himmelsblüte
 +1 Überzeugung Blutwurz  +2 Überzeugung

Essenz des 

Schicksals
 +3 Überzeugung

Fährtenleser
Skarabäensalz, 

Himmelsblüte
 +1 Sinnesschärfe Blutwurz  +2 Sinnesschärfe

Essenz des 

Schicksals
 +3 Sinnesschärfe

Juwelenknüppel
Weißflocke, 

Himmelsblüte
 +1 Gemmenschleifen Blutwurz  +2 Gemmenschleifen

Essenz des 

Schicksals
 +3 Gemmenschleifen

Kaufmannsbefehl
Sativa Faser, 

Himmelsblüte
 +1 Handel Blutwurz  +2 Handel

Essenz des 

Schicksals
 +3 Handel

Erfahrungsstärker
Staub von Primere, 

Egelholz-Borke

 +1 Erfahrungsboost beim 

Gegner töten
Blutwurz

 +2 Erfahrungsboost beim 

Gegner töten

Essenz des 

Schicksals

 +3 Erfahrungsboost beim 

Gegner töten

Flüssige Verführung
Narbholz-Borke,      

Zunderzweig            
 - Himmelsblüte

Grundzutaten Wirkung  + 3. Zutat Wirkung  + 4. Zutat Wirkung

Brandsalbe
Zunderzweig,       

Narbholz-Borke

 +10 Feuerschaden     

+25% Feuerschaden
Blutwurz

 +20 Feuerschaden     

+50% Feuerschaden

Essenz des 

Schicksals

 +30 Feuerschaden     

+75% Feuerschaden

Erfrierung
Weißflocke,             

Narbholz-Borke

 +10 Eisschaden            

+25% Eisschaden
Blutwurz

 +20 Eisschaden            

+50% Eisschaden

Essenz des 

Schicksals

 +30 Eisschaden           

+75% Eisschaden

Blitzsturm
Aalblatt,                  

Narbholz-Borke

 +10 Blitzschaden          

+25% Blitzschaden
Blutwurz

 +20 Blitzschaden         

+50% Blitzschaden

Essenz des 

Schicksals

 +30 Blitzschaden          

+75% Blitzschaden

Zornesschlitzer
Purpur Sinterdecke, 

Narbholz-Borke

 +10 Blutungschaden     

+25% Blutungsschaden
Blutwurz

 +20 Blutungschaden     

+50% Blutungsschaden

Essenz des 

Schicksals

 +30 Blutungschaden     

+75% Blutungsschaden

Schlangengift
Kappen der Lähmung, 

Narbholz-Borke

 +10 Giftschaden        

+25% Giftschaden
Blutwurz

 +20 Giftschaden        

+50% Giftschaden

Essenz des 

Schicksals

 +30 Giftschaden        

+75% Giftschaden

Magieverstärker
Sterndistel,               

Narbholz-Borke
 +25% Magieschaden Blutwurz  +50% Magieschaden

Essenz des 

Schicksals
 +75% Magieschaden

Stichserum
Narbholz-Borke,             

Ysas Atem

 +25% 

Durchbohrungsschaden
Sativa Fasern

 +50% 

Durchbohrungsschaden

Essenz des 

Schicksals

 +75% 

Durchbohrungsschaden

Krafttrank
Sativa Fasern,            

Narbholz-Borke
 +25% Körperschaden Blutwurz  +50% Körperschaden

Essenz des 

Schicksals
 +75% Körperschaden

Präzision
Skarabäensalz,             

Sativa Fasern
 +10% Volltrefferchance Narbholz-Borke  +15% Volltrefferchance

Essenz des 

Schicksals
 +30% Volltrefferchance

Magie-Präzision
Skarabäensalz,         

Sterndistel

 +10% Volltrefferchance 

mit Magie
Seeflachs

 +15% Volltrefferchance 

mit Magie

Essenz des 

Schicksals

 +30% Volltrefferchance 

mit Magie

     Höhere Chance das andere Geschlecht zu überzeugen

SCHADEN & SCHUTZ
Neuling Geübter Meister

TALENTE/ERFAHRUNG
Neuling Geübter Meister
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Kingdoms of Amalur: re-reckoning

Alchemie Rezepte

Grundzutaten Wirkung  + 3. Zutat Wirkung  + 4. Zutat Wirkung

Blitzwächter Aalblatt, Edelweiß
50% Chance den Gegner 

zu schocken
Seeflachs

60% Chance den Gegner 

zu schocken

Essenz des 

Schicksals

75% Chance den Gegner 

zu schocken

Brandwächter Zunderzweig, Edelweiß
50% Chance den Gegner 

zu verbrennen
Seeflachs

60% Chance den Gegner 

zu verbrennen

Essenz des 

Schicksals

75% Chance den Gegner 

zu verbrennen

Frostwächter Weißflocke, Edelweiß
50% Chance den Gegner 

einzufrieren
Seeflachs

60% Chance den Gegner 

einzufrieren

Essenz des 

Schicksals

75% Chance den Gegner 

einzufrieren

Schadenverstärker Sativa Fasern, Sterndistel,  - Narbholz-Borke  +15% Schaden
Essenz des 

Schicksals
 +20% Schaden

Phasengang
Sterndistel,                  

Kappen der Lähmung
 - Himmelsblüte Unsichtbarkeit

Essenz des 

Schicksals
Unsichtbarkeit

Schicksalstrank 4x Essenz des Schicksals

Grundzutaten Wirkung  + 3. Zutat Wirkung  + 4. Zutat Wirkung

Stahlvorhang Seeflachs, Ysas Atem  +25% Gesamtrüstung Blutwurz  +50% Gesamtrüstung
Essenz des 

Schicksals
 +75% Gesamtrüstung

Blutungsresistenz
Purpur Sinterdecke,       

Ysas Atem
 -25% Blutungsschaden Seeflachs  -50% Blutungsschaden

Essenz des 

Schicksals
 -75% Blutungsschaden

Flammenschutz Zunderzweig, Ysas Atem  -25% Feuerschaden Seeflachs  -50% Feuerschaden
Essenz des 

Schicksals
 -75% Feuerschaden

Frostschutz Weißflocke, Ysas Atem  -25% Eisschaden Seeflachs  -50% Eisschaden
Essenz des 

Schicksals
 -75% Eisschaden

Störungsdämmer Aalblatt, Ysas Atem  -25% Blitzschaden Seeflachs  -50% Blitzschaden
Essenz des 

Schicksals
 -75% Blitzschaden

Zauberfluch Sterndistel, Ysas Atem  -25% Magieschaden Seeflachs  -50% Magieschaden
Essenz des 

Schicksals
 -75% Magieschaden

Hartpanzer Sativa Fasern, Ysas Atem  -25% Körperschaden Seeflachs  -50% Körperschaden
Essenz des 

Schicksals
 -75% Körperschaden

Giftschutz
Kappen der Lähmung, 

Ysas Atem
 -25% Giftschaden Seeflachs  -50% Giftschaden

Essenz des 

Schicksals
 -75% Giftschaden

Schadensabwehr Sativa Fasern, Sterndistel  - Ysas Atem  -25% Schaden
Essenz des 

Schicksals
 -50% Schaden

RESISTENZ/RÜSTUNG
Neuling Geübter Meister

SCHADEN & SCHUTZ
Neuling Geübter Meister

    Füllt Schicksalsenergie wieder auf
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