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Auf cier Teufeisinsel gabf es 4 Reg:onen in denen
Besaizungsmrtglteder gefangen gehaiten werden. Dsin
Ziel ist nun, Dich an diese Orie 2u begeben und Delnen
Mannemzur Fluc:h’rzuverheifen S e

Doch Redbeord hc:Jr schﬁn dc:fur gesorgf dass dein
Vorhaben nicht zum Kzncersptel wird. in der Gewissheﬁ
dass Du friher oder spdter schon kommen wirst, um die
Gefangenen zu befreien, hat er sich 51ch esn pcor

Gememherien cusgedachf i e
E:nen i@il der Gefangéﬁen hc:’r er auf die Felsen der
Nadeiohricgune veriegi wa s;ch im Meer so alierlef Geher
Tummeﬁ irrire bt i b T

E!ﬂ wez‘rerer Te;l der Ménner bef ndef s:c:h ;ra der
Schadelgroﬁa dem wohi am meisten gemiedenen Platz
auf der Insel. Angeblich soﬂ sich dort der Ktabou’reunann
personi:ch Guﬂ':alfen '

|ebend:g hercnus

Und schhesshch 13? da noch die P:rcz’renfes’rung in der dce
Ieiz’ren Gsfongenen emcesperrt sind. | Ein - wirkhch

verschc:nzt hat,

-




Passwort

Damit Sie bei der schwierigen Befreiungsaktion nicht
volistandig verzweifeln, erhaiten Sie nach erfolgreichem
Durchschreiten einer: Inselregion  ein  Passwort. Dieses
gestattet  unserem  Helden, ssine Mission zu einem
spateren Zeitpunkt forizuse’rzen

Damit die Sache aber nicht zu sinfach ist, startet Hynn
mit & "LEBEN'-EINHEITEN und de; Doichbewoﬁ'nung

Qaa cnrcpaucl

......

: Ah'zi::'hl'l.eben  Hierwerden d:e hoch vérbieitﬁen-_“
- den Leben Gngezelgf i

- "Leben’-Anzeige Hier s;ehf man, wieviele Treffer
' - man noch verkraffen kann. Ist der
- letzte Balken verschwunden, 5o

- hat man ein Leben verloren. Man
startet anfanglich mit 5 Resarve-
balken, kann die Anzeige aber
mit Zukauf von weiteren ENERGIE-

- EINHEITEN (Apotheke) auf max. 13

- Balken aufstocken,

._-4-. -




- Vilaminanzeige Sammeit man wéhrend des Spiels
oo Frichte ein, so fullen diese die
~ Vitaminanzeige auf. lst sie voll-

ghuate §'---'s*ondig aufgefuiit, so erhoht s;ch

 die'leben’-Anzeige um einen

e _Balken Doch Vormch? s’ro!pert

i }-:enﬂeert sich die Vs’rc:mmcnzeige

i 3_-'}::;-}-'icugenblscklic:h ' :

UNTEN am Bs!dscnirmrand bef" ndef sich ::Jcss elgenﬁ[che

= Watfenc:nzetge n d:esem Kastchen sieht man d-e
onEnea Btnsl _c:krueilf—‘- Waffe darges’reil’r |

-Tookinzeige ;__r'_'Diesa_s_Kas%chen_bemhaﬁet die
. . gekauffen oder gefundenen Ge-
~genstande, die man braucht, um
- einen Level erfolgreich zu lésen,
- Das Toolwelches gerade im Kdasi-
- chen dargestaiit wird, ist AKTIV,
~dh. kann mit der Space-Taste an-

. gewendet werden.Die Umschal-
. 1ung der Tools erfolgt mit den Tas-
ten 'CURSOR-RAUF und 'CUR- =

5 SOR*I?U NTEQ '

=fogbuch it Hier wird die Anzohi der Logbi-
' e . cher angezeigt, die man im Laufe
eines Levels aufgescmmelt hat.
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-lupe

- Karte

- Bombe

- Lampe

-.'Seii

TOOLS,

- deren
herausfinden russ.

Jedes einzelne von ihnen kann

 beliebig off gelesen werden. Die

UMSCHALTUNG der Tools erfolgt

- mit den Tasien CURSOR-LINKS und
- CURSOR-RECHTS. e

Sie ermoglicht das ENTDECKEN

' Uon heimttckischen FALLEN. wel-

che durch Knopfe oder Kipp-
schalter ausgeldst werden.

- Wendet man die Karie an so er-
© hdlt man eine UEBERSICHT der

n&heren Umgebung.

 Sie dient in erster Linie zur SPREN-

GUNG von MAUERN, kann cber

 auch bei Gegnem angewendef

werden. Doch Vorsicht.steht man
inr bei der Explosion zu nahe, so

i verliert man ] ere—BaIken

Man braucht sie um DUNKLE E?AU-
ME zu beireten.

Um manche Orfe erreichen zu
kénnen, ist es ndtig, ein Seil an
den daflr vorgesehenen Haken

- 2u befestigen,
Deswsiteren gibt es pro Level verschiedene SPEZIAL-
Verwendungszweck = man  selber

Ly g




 DerKompasy

- Die Punkt-Anzeige

- Schitissel-Anzeige

- Die Gold-Anzeige

- Die Crew-Anzeige

- Der Kompass weist lIhnenden

Weg zum Ausgang.Sie brauchen
einfach nur der Nadel zu folgen.

. Erbefindet sich in jedem Level
 direkt neben dem bemchhg\‘en

Phit Shave, welcher den Ausgang

 bewacht und dem man nicht zu

~ nahe kommen solite.Der Kompass
 solite frihzeitig gefunden wercten

 da erst bei seiner Aulnchme

angezeigt wird, wieviel Zeit nr::ch

. dem Befreien des letzten Ge-
fangenen noch verbleibt, urn :-i:'
Zum Ausgung zu geicnger :

- Hier wird der cllduelle Scores’rcmd
angezeigt.

Hier wird die Summ= der'auf;dem

Weg gesammelten Schaize an-

- gezeigt.

- Der angegebene Wert stellt die

Anzahi der noch gefangen ge—--
haltenen Mdanner dar.

Sie zeigt die Anzahl und Farbe der
aufgelesenen Schitssel.




- Die Schatzkarte

Joystick nach oben

Joystick zur Seite

- Dl_e Zeit-Anzeige

Alle gefunden Schatfzkartenteile
werden hier eingesefzt. Ist die
Karte kompiett, so kann der
EXTRALEVEL betreten werden.

Sie zeigt hnen die Zeitspanne an,
die Ihnen nach der Befreiung des
LETZIEN Gefangenen bleibt, um
den Ausgang des Levsis zu ernei-
chen. Die Zeit wird erst nach Auf-
finden des Kompass angezeigt.

Die Joystickstenerung”

' 'éprihgeanincuﬁdéﬁern[l’uwen-- :

den. In Verbindung mit dem Feu-
erknopf werden Gefangene be-

freit, IGren gedffinet, Sandsteing

zerireten, Texttafeln gelesen
(Wird der Joystick schrag nach
oben gedrickt, ist lediglich der
Sprung maglich)

Die Spielfigur [Guft in die ange-

gebene Richiung. Wird gleich-

zeitig der Feuerknopf betatigt,
kann Ihr Held mit dem Degen
zustechen oder die Kanone
abfeuemn.

Y




Joystick nach unten = Ducken/Bewegen nach unfen in
' - Verbindung mit dem Feusrknopf
- konnen Sie das Logbuch aufneh-
~.men und lesen. ( wird der Joystick
- nach schrég unten gedruckt,
~ kann |hr Held in die angegebene
Richiung kriechen).

Fallschirm: Haben Sie einen Fehliritt ge-
5 macht und fallen herab. so kann
- Sie das Aufspannen der Piraten-
flagge vielleicht gerade noch
~ einmal retten und Ihr Held segeft
~sicher hinunter. Dies bewerkstelli-
. gen Sie, indem Sie wahrend des
. Failes den Joystick schnell nach
. oben und unten driicken.

Kisten: Umeine Kiste aufzuheben Iauft
i | - man seitlich neben diese und
- driickt dann den Feuerknopf .
Jetzt halt Fiynn die Kiste in der
- Hond und kann diese herum-
fragen. Um die Kiste wieder
abzustellen, IGET man einfach
den Feuerknopf wieder [cs.




Zuﬁtumrhdeguﬂq Sl |

Escope . Verlassen des Levels unter Verlust
I i eines Lebens.

_Cursor rcm!/runrer ' Selskheren der TOOLS
Cursor links/rechts ~ Wenn Logbuch-Tool angewdhit,

: anwahlen der gewunschten Sefie

des Logbuches it

Spc:ce (Leéﬂasté)_ - Anwenden des seiektierien Tools
g Sound an/aus
P i - & P.czusenmo'dus ein/aus

%id}tige Yevelelemente

Schatztruhen Sle enthalten alleriei ndizliche
' - Dinge wie 2.8, Gold, Kartenteile,
Logbucher usw.

K'rug _ Er enthdit Frichte, welche Ihnen
' ' die VITAMINANZEIGE auffilien.

Krug mit ? Hat man diesen Krug zerschia-
gen, so steigt eine BLASE empor

=10 -




Geheime Schatzréume

Texttafeln/
Logblcher

Knépfe

“welche abwechselnd verschie-

dene Frichte darstelit. Trifft man
die Blase emeut, so erhdlf man
die gerade dargestelite Frucht.

An manchen Orten im Level
befinden sich geheime Schatz-
raume. In diese gelongt man
aber nur durch das Auffinden der

~ versteckten 2ugangspforten. Die-

se sind jedoch UNSICHTBAR und
kdénnen nur durch ein ANSPRIN-
GEN sichtbar gemacht werden.

Durch sie erhdalt man nuizliche
INFORMATIONEN.

- Nomaler Knopf Dieser I16st eine EINMALIGE Hand-

- Zeitschalter

lung aus. Ist er einmal gedrickt
worden,so kann man nichts
ruckgangig machen .

Er Iost eine Handlung fir eine
BESTIMMIE ZEIT aus. (Hebt z.B. ein
Fallgitter flr einen bestimmiten
Zeitraum).Die ZETDAUER wird
durch eine aufsteigende TON-
LEITER signalisiert,

o




Kippschalter

Schalter/Knop!
Kombination

ITﬂran _
: f.-oﬁene

- geschlossene

Kisten

_Mr’r dem Kippschalter kann man
:emen Mechanismus UMSCHALTEN

Um eine Handiung cuszulosen

- mussen an manchen Stellen die
-Schaiter/Knopfe in eine bestimm-

te Lage bzw. in einer bestimmten
Reihenfolge gedruckt werden.Die

Kombination findet man entwe-
- der durch Ausprobieren oder

durch einen Hinwsis heraus.

Die offenen Taren kdnnen soforf

durchschritten werden.

Fur das Durchschreifen von :
geschicssenen Turen bendtigt
man einen enisprechenden

Schitssel. Die FARBE des SchiUssels

welchen man fur das Ceffnen
der Tare bendtigt, erfahrt man an

der Tar selbst, sobald man sich ihr

zuwendst. Das ensprechende
SCHLUESSELLOCH wird Uber der
iUre anzeigt. '

Kisten k&nnen herumgetragen
werden, um durch Stapein der-
selben sine unerreichibares Stelle
Zu eireichen,

Hh s




Sandsteine =~ Diese kénnen ieﬂreten werden.
- Manche von ihnen verbergen
Gold oder ondere Dlnge

Ilh den verschiedenen Shops gibt es for das im Level
gesammelte Geld verschiedene nu1zliche Dinge zul
lkoufen wie che foigende Aufiistung zerg'r Pt

Fichieko. . mendmaiiileber BALKEN 1
Lt dr:xzu | - :
Suppe = man erhait 2 ‘Leben*BALKEN |

st e dc:zu ' g el

Festmenu 5 - Mman erhalt 3 Leben BA&KEN
: st . dazu.
Apotheke ~  monerhatt 1 ‘Leben’ EINHET
i - dazu.
Kate = Manerhalt eine UEBERSICHT der

naheren Umgebung.

Bombe  Mitihrkenn man MAUERN
S _ SPRENGEN.

sy
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Lupg 5
D.oi{;.h |

stbel
Eiséﬁkﬁge;'
Spo;:zialkﬁgﬁl_l_.

Morgenstem '

Krummschwert

Sie ermoglicht das ENTDECKEN

- heimttickischer FALLEN, welche

durch Knopfe oder K'ppscholter
ousgeiésf werden |

 Stichwaffe mit geringer Rerch—
weite (besitzt man nur am _

Anfang)

e STAERKE =]

Sﬁchwoffe rnzt etwas grosserer
_ _Re:chwei‘re
- ST AERKE =}

| Kanonenschuss maf klelns’rer

- Reichweite
- -STAERKE =2

- Kanonenschuss mn‘ abproilender
- Kugel
- STAERKE = |

S’nc:hwc:ﬁe md grosser Re:chweﬁe

- STAERKE =2

: Shchwoffe mn’r grossem Treff-

pereich

it STAERKE = 3

Feuerkugel

- Starker Kanonenschuss

- STAERKE = 10
=44 =




(iiluckésbtel

Wahti mcn dleses Feld an 5o kc:nn man um  den
angegebenen Betrag spielen. Man braucht nur GERADE
oder UNGERADE zu wdahlen und dcs Wirfeln des
Verkcufers Zu bEObGCh‘I’Bﬁ :

|Viel Glick |




e f--Bit-t'e beachten Sie' unsere ﬁeue"Ah'schﬁ:f't?' f_fi'_

= Starbyte Software
L Vertrlebs— & \Idl‘lxetlﬂﬂ GmbH
L Alleestraﬁe 24
4630 Bochum
44793 Bochum o

el (0234) 6_80.49_4 -
Fax: (0234) 680497
BBS:(0234) 685755

Germany ;I




