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Zamonien in einer anderen Dimension: Wo das Lesen zum
puren Abenteuer wird — Walter Moers auf Speed

Nach einem Sturz durch ein Dimensionsloch erwacht Qwert,
der Gallertprinz aus der 2364. Dimension, in der Parallelwelt
Orméa. Irritiert stellt er fest, dass er im Korper und der Ristung
eines attraktiven Ritters steckt, den er aus Trivialromanen
kennt: Prinz Kaltbluth. Kein Wunder also, dass er zunachst eine
gefesselte Schonheit befreien muss, die von einem dreikdpfigen
Ungeheuer bewacht wird. Mit Hilfe seines unsichtbaren Degens
Tarnmeister gelingt die Befreiung — doch die Gerettete entpuppt
sich als gefahrliche Janusmeduse, die alles Leben mit ihrem
bosen Blick in Stein verwandeln will. Von nun an hat Prinz
Kaltbluth eine ritterliche Verpflichtung: Er muss Ormea von der
entfesselten Meduse erldsen. Ungiinstig nur, dass er sich gerade
unsterblich in sie verliebt hat.

Walter Moers schickt uns auf eine rasante Reise durch eine
wahnwitzige Welt, die aus nichts als Abenteuern, Spannung,
Ritterromantik, dialoglustigem Humor und reiner Fabulierlust
besteht. In diesem atemlosen Pageturner, wo nichts ist, wie es
scheint, und immer alles anders kommt, als man denkt,
kreuzen sich die abenteuerlichsten Ideen und Bilder unserer
Kultur, von antiken Mythen und Ritterromanen bis zu
Fantasyfilmen; von den Nibelungen und der griechischen
Sagenwelt iber Don Quichotte und Konig Artus’ Tafelrunde bis
hin zu Monty Python.

»Der Autor Walter Moers verzaubert mit seinen Geschichten
Grofs und Klein.« Nicole Abraham, hri

»Wer nun fragt, ob das alles nicht eher Kinderkram sei, gibt
damit zu, dass er das Staunen, das Traumen und das Furchten
verlernt hat — und damit fiir die Literatur verloren ist.« Martin
Ebel, Basler Zeitung



»Die explosive, skurrile Fantasie von Walter Moers ist immer
eine Freude.« Titus Blome, ZEIT ONLINE
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QWERT

Ein Prinz-Kaltbluth-Roman
iIn 43 Aventiuren

Enthaltend die wundersamen Abenteuer des Gallertprinzen
Qwert Zuiopl in einer fremden Dimension unter Beteiligung
seines treuen Knappen Oyo Pagenherz und des tapferen
Reitwurmchens Schneesturm. Ferner der Janusmeduse Jadusa,
der Riesengletscherzwerge Fiunf, Sieben, Drei, Vier, Zwei, Sechs
und Eins, der Rostigen Gnome und des Eisernen Ritters, des
Glasernen Ritters und seiner Kristallskorpione, des Holzernen
Ritters und eines Janusmannleins, einer Ruinenraupe und des
Dornigen Tentakels, zahlreicher Kamelianer und Flederfriosche
sowie des Diamantenen Ritters und des Einsamen Denkers.
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»Ritterakt, der: Vollkommen selbstlose That zum Wohle der
Allgemeinheith, ohn langes Fackeln und ohn Ansehen der
eigenen korperlichen und geistigen Gesundtheith.«

Handbuch des Edelmannischen Ritterstandes

»Ich bin davon uiberzeugt, dass es einen Punkt im
Universum gibt, an dem sich alle kunstlerischen Ideen
kreuzen. Die kreative Dichte an diesem Ort muss enorm
hoch sein.«

Hildegunst von Mythenmetz, Gesprdche tber das Orm

»Ich komme aus einer anderen Dimension.«

Qwert Zuiopti




1. Aventiure

Prinz Kaltbluth und
Die Jungfrau in Not










Qwert Zuiopu sturzte durch ein Dimensionsloch. Die monstrose
Ignoranz, die der Gallertprinz aus der 2364. Dimension
angesichts solch ungewohnlicher Umstdnde an den Tag legte,
war verstandlich: Er befand sich namlich im Zustand der
Saloppen Katatonie. Darunter versteht man jene Gelassenheit,
die jeden uberkommt, der durch ein Dimensionsloch sturzt —
eine instinktive Schutzmafinahme des Gehirns, um uber das
kosmische Ausmafd der unerhorten Ereignisse nicht den
Verstand zu verlieren. Qwert war nun schon zum wiederholten
Mal in ein Dimensionsloch gefallen und daher mit der Saloppen
Katatonie, die tiber herkdmmliche Gelassenheit weit
hinausgeht, bestens vertraut.

Das da vorne ist wohl ein Sonnensystem, das gerade von
einem Wurmloch verschluckt wird, dachte er seelenruhig,
wahrend er die galaktischen Sensationen, die ihn umgaben,
betrachtete. Und das Ding da unter mir konnte ein Quasar sein
oder sowas. Es musste mich eigentlich bestiirzen, wie wurscht
mir das alles ist. Aber auch das ist mir wurscht.

Ein unsichtbares Netz schien sich um Qwert zu schlingen und
seinen kosmischen Sturz zu bremsen. Die Sterne des Weltalls
wirbelten herum wie die Flocken eines Schneesturms. Er hatte
fir einen Augenblick das unangenehme Gefiihl, von innen nach
aufien gestilpt zu werden. Dann schlug er auf. Es war kein sehr
harter Aufprall, er landete auf einer stabilen, aber dennoch
leicht nachgiebigen Oberflache. Ein Teppich? Aus Moos
vielleicht? Wustensand? Eine Wiese? Das war schwer zu sagen,
da er noch nicht wagte, die Augen zu o6ffnen.

Bremsen, wirbeln, stillpen, aufschlagen - Qwert wusste
genau, was das bedeutete: Sein Sturz durch das Dimensionsloch



war zu Ende, er war in einer anderen Welt gelandet. Von der er
bis jetzt nur behaupten konnte, dass sie iiber eine stabile
Oberflache verfligte, insofern man bei einer Dimension
pauschal von einer einzigen Oberflache reden konnte. Manche
Dimensionen waren extrem vielschichtig, aus endlos
ubereinandergestapelten oder verschachtelten Ebenen, andere
nur zweidimensional, einige weitraumig und uniiberschaubar,
und dann gab es welche, die so schmal waren wie ein
Handtuch. Dimensionen konnten sehr unterschiedlich sein.

Aber erst einmal fand Qwert es durchaus begrufsenswert,
dass er nicht auf einer durchldssigen Oberflache gelandet war.
Und nicht in kochende Lava gestiirzt und auch nicht in eine
sterbende Sonne, ein Schwarzes Loch oder auf einen Planeten,
dessen Haut aus langen, spitzen Kristallnadeln bestand. Das
Universum hielt zahllose solcher Moglichkeiten unvorteilhafter
Landungen bereit — Ozeane aus atzender Saure oder eiskaltem
Stickstoff, Wiisten aus verstrahltem Treibsand oder Flisse aus
brodelndem Quecksilber, das sprechen konnte. Daher war ein
halbwegs fester Boden, in dem man nicht umgehend versank,
ertrank, verbrannte oder in seine Bestandteile aufgelost wurde,
grundsatzlich ein Gluckstreffer fur jeden
Dimensionslochreisenden.

Qwert hielt immer noch die Luft an und die Augen
geschlossen — das war prinzipiell zunachst einmal alles, was er
in einer neuen Dimension tat. Vielleicht war die Atmosphare
aus giftigem Gas und ein einziger Atemzug geniigte bereits, um
ihn zu toten. Moglicherweise war es hier so hell, dass ihm ein
voreiliges Blinzeln das Augenlicht rauben wirde. Allerdings
waren dies keine Schutzmafinahmen, die sich allzu lange
aufrechterhalten liefSen. Bald — und was das Atmen anging: sehr
bald — musste er sich den atmosphdarischen Verhaltnissen der
neuen Welt stellen. Er wartete damit so lange, wie es irgend



ging, aber schliefSlich blieb ihm einfach nichts anderes mehr
ubrig, als Luft zu holen.

»Hhhhhhh ...«, er atmete kurz ein und hielt dann wieder den
Atem an. Funf Augenblicke Ungewissheit — einundzwanzig,
zweilundzwanzig, dreiundzwanzig, vierundzwanzig,
finfundzwanzig —, dann die Analyse: Die Luft war atembar.
Zumindest nicht sofort todlich. Weder beifSend noch atzend.
Kein Hustenreiz. Keine unangenehmen oder beunruhigenden
Geruche. Das war ... das war frischer Sauerstoff! Kiihle Luft. Sie
duftete nach Gras und Wiesenkriutern.

»Hhhhhhh ...«, atmete Qwert noch einmal ein, diesmal schon
etwas zuversichtlicher und langer.

»Hhhh ... haahh ... hooh ...« Qwert begann, regelmafdig und
tief zu atmen.

Er oOffnete ein Auge, langsam und vorsichtig. Das
einstromende Licht war hell, aber nicht so blendend, dass es
sein Augenlicht hatte gefahrden kénnen. Oder? Nein. Genau
genommen war es hier so hell wie an einem schonen
Sommertag. Der Himmel - das war doch ein Himmel uUber
ihm? - war blau und wolkenlos, und es wehte ein frischer,
angenehm ktuhler Wind. So weit, so gut.

Qwert blieb dennoch misstrauisch. Abgesehen davon, dass er
sich in einer fremden Welt befand, hatte sich noch etwas
anderes verandert. Etwas Fundamentales, das mit ihm selbst zu
tun hatte. Was das war, galt es als Nachstes herauszufinden. Er
Offnete das andere Auge und hob den Oberkorper.

Moment mal! Seit wann hatte er denn einen Oberkorper? Er
war doch ein Gallertprinz aus der 2364. Dimension! Er bestand
aus einer amorphen, durchsichtigen Gallertmasse, in der so
etwas wie ein Oberkorper bisher nicht vorgekommen war! Er
bekam es mit der Angst zu tun, ihm wurde Ubel, und seine
Beine wurden weich.



Beine? Qwert hatte noch nie Beine besessen. Er blickte
vorsichtig an sich herab.

Aber ja, ganz klar, das waren Beine! Zwei lange, kraftige
Beine. Sie lagen in saftigem grinem Gras und steckten in
seltsamen  Strumpfhosen, die aus Kkleinen eisernen
Kettengliedern bestanden und mit silbernen Knie- und
Schienbeinschonern gepanzert waren, die in der Sonne
glanzten. Selbst seine Fifde (ja, er besafd auch FufSe!) waren
gepanzert, mit Schuhen aus versilbertem Stahl. Unterhalb
seines Kinns (seit wann hatte er ein Kinn?) befand sich ein
silberner Brustpanzer mit einem Wappen darauf. Er verfiigte
jetzt also offensichtlich auch noch tiber einen stattlichen
Brustkasten. Er konnte das kuhle Metall des Kettenhemdes
deutlich spiiren. Um seine Hifte schlang sich ein goldener -
Gurtel, der mit funkelnden Diamanten und Rubinen besetzt
war.

Neben ihm lagen ein martialisch aussehender Helm und ein
blankpolierter silberner Schild im Gras. War das ein
Ritterhelm?




Einem Impuls folgend, ergriff Qwert beherzt den Schild, denn
er verfiigte nun offensichtlich auch tber zwei lange Arme, die,
wie sein Oberkorper, in einem Kettenhemd steckten. Er hob
den Schild auf und blickte in die spiegelnde Oberflache.

Qwert erschrak — und war zugleich angenehm uberrascht.
Das Erschreckende war: Was er darin sah, war Kkein
Gallertprinz aus der 2364. Dimension mehr. Ganz und gar
nicht! Sondern ein Mensch in einer Ritterristung. Das
angenehm Uberraschende war, dass es ein ausgesprochen
attraktiv und sympathisch aussehender Mensch war, mit
wallendem rotblondem Haar, braungebrannter Haut und
klassisch schOonen Gesichtsziigen. Mit strahlenden grinen
Augen, einer wohlgeformten Nase und einem hiibschen Mund.

»Sein dichtes blondes und leicht gewelltes, halblanges Haar
schimmerte in der Sonne wie reine Seide, und seine straffe,
dezent gebraunte Haut, die sich uber seine markanten
Wangenknochen spannte, glianzte wie von Meisterhand
poliertes Nussbaumholz. Zwei Smaragden gleich, funkelten
seine geheimnisvollen grunen Raubkatzenaugen unter den halb
spottisch, halb verwundert hochgezogenen Brauen, zu denen
sein Dreitagebart einen attraktiven Kontrast bildete.«

Qwert erschrak so heftig, dass seine ganze Ristung klimperte.
Was war das fir eine Stimme? Wer sprach da? Er sah sich um,
aber da war niemand. Noch war sein Blick getrubt, aber in
seiner direkten Nahe befand sich niemand, so viel konnte er
feststellen. Waren das die notorischen Nebenwirkungen und -
Folgeerscheinungen des Dimensionslochsturzes? Nach seinem
letzten Sturz hatte er vorubergehend griune Blitze in den
Augenwinkeln gesehen und ein hohes Pfeifen gehort. Ein
andermal hatte er einen hartnackigen Schluckauf gehabt und
einmal stundenlang gejodelt. Qwert schiuttelte den Kopf und
konzentrierte sich wieder auf sein faszinierendes Spiegelbild.



Sein Blick wurde immer klarer und schérfer. Er betrachtete das
Wappen auf seiner gepanzerten Brust. Es bestand aus einem
Schwert, einer Schreibfeder und einer Axt, die sich vor einem
Herzen kreuzten.

Qwert stutzte. Moment mal! Er kannte dieses heraldische
Zeichen. Das war doch das Wappen von Prinz Kaltbluth, dem
edlen Kampfer fir absolute Gerechtigkeit und wahre Liebe aus
den Biichern des Schriftstellers Graf Klanthu zu Kainomaz. Es
prangte als Erkennungszeichen auf allen Biichern mit diesem
populdren Helden der Trivialliteratur. Er selbst hatte die
meisten Prinz-Kaltbluth-Romane gelesen, manche sogar
mehrmals.

»Neimng, sagte Qwert laut. »Dsgibsochnich.«

Es war die Nachwirkung der Saloppen Katatonie, die ihm
eine klare Artikulation momentan noch unmoglich machte -
auch das kannte er schon. Er wollte noch mehr sagen, brachte
aber nur einen seltsamen Ton hervor, der wie eine Mischung
aus Achzen wund Schnarchen Kklang: »H&ihgndiddh ...«
Offensichtlich besafs er noch keine richtige Kontrolle tiber seine
Stimmbander, Zunge und Lippen.




Aber plotzlich war er hellwach, liefs den Schild los und
sprang auf seine Fufse, was ihm trotz Rustung und ohne jede
vorherige Ubung auf erstaunlich selbstverstindliche Weise
gelang. Er torkelte ein wenig hin und her, fand dann aber rasch
sein Gleichgewicht und festen Stand. Wie von einer alten
Gewohnheit geleitet, biickte er sich, griff nach dem silbernen
Helm und setzte ihn auf. Umgehend war sein Blickfeld stark
begrenzt, er sah die Wiese nur noch als schmales griunes
Rechteck in vOlligem Dunkel, und das Atmen fiel ihm erheblich
schwerer. Er blickte hinab auf den spiegelnden Schild, um sein
Aussehen im Ganzen zu uberprifen. Was er dort sah, war ein
stattlicher Ritter im Kettenhemd und mit weifSem Umhang uber
den Schultern sowie einem Helm auf dem Kopf, der ihm ein
ebenso geheimnisvolles wie kampfbereites Aussehen verlieh.
Qwert kannte diesen Ritter! Er kannte dieses Bild bis ins
kleinste Detail! Er sah aus wie das Ganzkorperportrat von Prinz
Kaltbluth. Dieses Motiv prangte auf der Riuickseite eines jeden
Prinz-Kaltbluth-Abenteuers seiner umfangreichen, zerlesenen
Sammlung.



Qwert geriet wieder ins Torkeln. »Ich hamich verwannelt,
lallite er. »Ich hamich in Prinz Kalbluh verwannelt.« Seine
Zunge war immer noch schwer wie Blei, und seine Stimme
klang seltsam blechern innerhalb des Helmes. Ihm war auch
rasch viel zu warm darin, daher nahm er den Helm gleich
wieder ab und warf ihn ins Gras.

»Haaah ...«, machte Qwert. Er konnte sofort wieder leichter
atmen.

»Wenn du dich lange genug im Spiegel bewundert hast,
konntest du dich vielleicht freundlicherweise auch mal ein
bisschen um mich kimmern.«

Da! Schon wieder eine Stimme! Aber diesmal war sie nicht in
seinem Kopf - sie horte sich ganz anders an und kam von weit



her.

Qwert drehte sich um, wobei er etwas zu viel Schwung nahm
und ein paar unbeholfene Schritte zur Seite torkelte. Er gab
noch einmal dieses schnarchidhnliche Gerdusch von sich:
»Hahgnaah ...«

Erstmals erfasste er mit ungetribtem Blick die ganze
Szenerie, in der er sich befand. Es war eine von Sonnenlicht
bestrahlte Waldlichtung mit einer uppig bewachsenen
Sommerwiese. Ringsum standen Birken und Eichen sowie
dichte Holunder- und Brennnesselbische, soweit er die
Pflanzen korrekt einordnen konnte. Das Areal war zu seiner
Linken von einem grauen Felsmassiv begrenzt. Darin klaffte ein
dunkler Hohleneingang, grof§ genug, um einen Reiter zu Pferde
durchzulassen.

Direkt neben der Hohlenoffnung stand ein grofdes Holzrad,
darauf war mit groben Stricken ein junges Madchen gebunden.
Das Madchen trug ein dunkles Gewand und hatte
rabenschwarzes Haar, das ihm bis zur Hifte reichte. Es war
wunderschon.

»Die milchweifSe Haut dieser Jungfrau, die sich offensichtlich
in hochster Not befand, war wie die samtene Oberflache eines
frischgepflickten Pfirsichs, wund ihre mandelformigen,
bernsteinfarbenen Augen gemahnten an die Sanftheit eines
jungen Rehs. Ihr schier endlos langes Haar sturzte uber ihre
Schultern herab wie Strome aus nachtschwarzer Seide, und
ihre blutroten Lippen lockten wie eine gespaltene SufSkirsche,
in der strahlend weifse Zahne schimmerten wie edelstes
Porzellan.«

Ah, diese Stimme, schon wieder! Sie schien tatsachlich aus
seinem eigenen Kopf zu kommen. Das war garantiert eine
Nachwirkung seines Dimensionslochsturzes. Er hatte da schon
Schlimmeres erlebt.



»Ich habe keine Ahnung, wo du so plotzlich herkommst, mein
schoner Ritter«, rief das Madchen aus der Entfernung und
lenkte damit Qwerts ganze Aufmerksamkeit auf sich. »Aber
dich schickt auf jeden Fall die Vorsehung. Mach mir die Fesseln
ab! Hilf mir bitte hier raus!«

Schoner Ritter! Qwert schoss das Blut in den Kopf angesichts
dieser schmeichelhaften Ansprache. Auch das war eine
korperliche Erfahrung, auf die ihn seine bisherige Existenz als
Gallertwesen nicht vorbereitet hatte. Dieses bildhibsche
Madchen hielt ihn fir gutaussehend! Wie toll war das denn?!

Er gehorchte umgehend und wie unter Hypnose. In seiner
Riustung einer ubergrofien, schlecht gelenkten Marionette
ahnelnd, stakste er steifbeinig Uber die Wiese zu der
Gefesselten. Dort angekommen, fing er an, ungeschickt an den
Knoten zu friemeln.

»Ich gomme auseiner annern Dimeniong, lallte er, denn seine
Zunge war immer noch bleischwer von der Saloppen Katatonie.

»Wie bitte?«, fragte das Madchen.

»Ach, leglal ...«, antwortete Qwert und konzentrierte sich auf
das Entknoten der Fesseln. Seine nagelneuen Menschenfinger
kamen ihm fremdartig und seltsam vor. Was machte man denn
mit einem Daumen? Auch seine Beine funktionierten noch
nicht ganz einwandfrei, es kostete ihn Miihe, auf der Stelle
stehen zu bleiben und die Balance zu halten. Aber die
Feinmechanik dieser Finger war schwerer zu beherrschen, sie
gerieten sich andauernd gegenseitig in die Quere. Erschwerend
kam hinzu, dass die Fesseln mit boshafter Sorgfalt geknupft
worden waren.

Qwert fiihlte sich Uberfordert. Eine andere Dimension. Ein
neuer Korper. Ein verwirrend schones Madchen mit
rabenschwarzen Haaren und anstrengenden Wunschen.



Komplizierte Knoten. Finger! Das alles kurz nach einem
Dimensionslochsturz mit ewig langer Salopper Katatonie.

»Waren dies Zauberknoten? Wunderknoten allemal, denn sie
waren derart raffiniert und kunstreich geknupft, dass selbst der
kenntnisreichste Entfesselungskiinstler an ihnen verzweifelt
wdre. Hatte sie vielleicht ein wahrer Damon der
Fesselungskunst ersonnen und mit zahlreichen Flichen und
alchemistischen Entknotungssicherungen versehen, auf dass es
auch nicht die geschickteste Fingerfertigkeit zu vollbringen
vermochte, diese dreimal verteufelten Knoten ...«

»Ruhel«, rief Qwert unwirsch, worauf der Redeschwall in
seinem Kopf augenblicklich verstummte.

»Ich habe doch gar nichts gesagt«, fliisterte das Madchen.

»Oh, ah, entschuldige, ich ... bin immer noch etwas
durcheinander«, stammelte Qwert. »Ich muss mich erstmal an
die neuen, die, die ... Verhaltnisse hier gewohnen. Ich hore da
so eine blode Stimme ...« Seine Zunge schien plotzlich wie
befreit.

»Du horst Stimmen?« Das Madchen sah Qwert misstrauisch
an.

»Nur eine.« Er friemelte immer noch erfolglos an einem der
verwirrenden Knoten. »Das kommt garantiert von meinem
Sturz.«

»Du bist gestiirzt? Von einem Pferd?«

»Ja. Nein. Nein. Ja. Ich meine ...« Qwert hatte bereits
Erfahrungen damit gesammelt, wie schwierig es sein konnte,
mit den Bewohnern fremder Welten zu kommunizieren und
ihnen selbst einfachste Dinge plausibel zu erkldaren. Daher
unterbrach er sich selbst und sagte: »Genau. Von einem Pferd.«

»Meinst du, das wird irgendwann mal was mit den Fesseln?«,
fragte das Madchen, das nun spurbar unruhiger wurde. Es



blickte sich dangstlich um. »Du solltest dich beeilen, sonst haben
wir gleich den Medusenwéachter am Hals.«

»Medusenwdachter?«, fragte Qwert. Er hatte gerade mihsam
den ersten Knoten gelost, aber da warteten noch viele andere.

Wie zur Antwort drang aus der Felsenhohle ein Gerausch. Es
klang wie von einem wilden und sehr grofsen Tier, das auf dem
Grunde eines Brunnens mit Wackersteinen gurgelte. Qwert
hielt inne, hob den Kopf und horchte dem verklingenden Echo
aus der Hohle nach. Sie schien sehr geraumig zu sein, dem Hall
nach zu urteilen.

»Der Medusenwachter!«, rief das Madchen entsetzt. »Er ist
erwacht!«

Wieder drang ein Laut aus der Hohle, aber diesmal klang er
wie das gierige Gekreisch eines ganzen Schwarmes von
Finsterberggeiern. Etwas sehr Grofles ndherte sich mit
schweren Schritten dem Ausgang der Felsenhohle, Qwert
konnte es an den Erschiitterungen im Waldboden spuren. Sie
klangen wie ferner Donner.

»Was zum HenKker ist ein Medusenwachter?«, fragte Qwert. Er
war gerade dabel, den zweiten Knoten zu losen. Ein gutes
Dutzend blieb noch ubrig.

»Gut, dass du ein Ritter bist!«, sagte das Madchen. »Du kannst
ihn erledigen! Zieh deine Waffe!«

Qwert sah an sich herab. »Welche Waffe denn? Ich habe
keine«, antwortete er wahrheitsgemars.

Zum dritten Mal erscholl ein bedngstigender Laut aus der
Hohle, und diesmal klang er so gurgelnd und zischend wie ein
Geysir beim Ausbruch.

»Da! Das ist er!«, schrie das Madchen in hochster Panik, und
Qwert  blickte hintiber zum  Hohlenausgang. »Der
Medusenwéchter!«



Qwert erstarrte und liefs von dem Knoten ab. Das Ungetum,
das aus der Hohle gestapft kam, besafs drei Kopfe, aber was ihn
am meisten daran entsetzte, war sein riesiger insektenhafter
Leib mit einem halben Dutzend Beinen und zwel transparenten
Schwingen, die an Libellenfliigel gemahnten. An beiden Seiten
seiner chitingepanzerten Brust befanden sich grofde
Krebsscheren, die gefdhrlich auf- und zuschnappten.

Einer der Kopfe hatte einem gewaltigen Urvogel gehoéren
konnen, ein anderer einer viel zu grofien Fledermaus. Der
dritte  einem  monstrésen  Insekt, vielleicht einer
Gottesanbeterin. Sie safsen auf drei enorm langen Héalsen, von
denen einer befiedert, einer beschuppt und einer mit
struppigem Fell bedeckt war. Das Untier fing an, mit seinen
riesigen Flugeln zu schwirren, wodurch sich ein brausender,
rabiater Wind uber der Lichtung erhob, der Blatter und Gréaser
zum Tanzen brachte.
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Waffe!«

»Den Unsichtbaren Degen des Glasernen Ritters!«, schrie das

Madchen durch den Larm. »Du tragst seinen edelsteinbesetzten



Waffengurt! Also musst du auch seinen Degen besitzen!«

Qwert trat ein paar Schritte zurick und wandte sich dem
Monstrum zu. Das arme Maddchen hatte offensichtlich tiber dem
Anblick der Bestie den Verstand verloren. Dennoch griff er
mechanisch an seine Hiifte.

»Kihl und beruhigend lag der Griff aus unsichtbarem Metall
in Prinz Kaltbluths Hand. Er zog Tarnmeister, den legendaren
Wunderdegen aus geschmiedeter Unsichtbarkeit, welchen er in
einem zwolftagigen Duell dem Glasernen Ritter abgerungen
hatte, aus seiner Schlaufe.«

Tatsdchlich — Qwert spurte einen Schwertgriff in seiner Hand,
obwohl er ihn nicht sehen konnte. Es gab ein metallisches, leise
klimperndes Gerdausch, als er unwillkirlich daran zog.
Zzzsssing! Dann hatte er das Gefiihl, ein langliches und nicht
allzu schweres Ding in seiner Hand zu halten — ein Schwert?
Einen Sabel? Einen Degen? Seine Augen konnten es nicht
wahrnehmen, aber es fiihlte sich konkret an. Und irgendwie —
gut.

»Tarnmeister?«, murmelte er.

»Na los! Hau ihm die verdammten Kopfe runter!«, schrie das
Madchen. »Mach endlich! Er sammelt schon Saure!«

»Saure?«, fragte Qwert wie benommen. Er blickte wieder zu
dem Monstrum hintber.

Der Kopf, der einem urzeitlichen Vogel ahnlich sah, 6ffnete
seinen gewaltigen Schnabel. Qwert horte wieder das
vielstimmige Kreischen, in das die anderen beiden Kopfe mit
Brillen und Fauchen einstimmten. Dann gab es ein
unappetitliches Gerausch, als wirden grofSe Schleimbrocken
hochgewtrgt. Das Monstrum wankte auf seinen Insektenbeinen
hin und her, stellte das Flugelschwirren ein — und plotzlich spie
der Vogelkopf einen armdicken, zischenden Strahl eitergelber
Flussigkeit in Qwerts Richtung. Whuuusch!



Qwert bewegte sich trotz seiner Rustung so schnell,
geschmeidig und kraftvoll wie eine Raubkatze und machte
einen Riesensprung zur Seite, wodurch der gelbe Schleim
haarscharf an ihm vorbeirauschte und einen bemoosten
Baumstumpf hinter ihm traf. Der Stumpf verwandelte sich
augenblicklich in eine flissige Masse aus brodelndem Holzbrei.

Der Vogelkopf kreischte enttauscht, gab aber gleich darauf
wieder dieses wurgende Gerdusch von sich und spie einen
zweiten Saurestrahl dorthin, wo Qwert jetzt stand.

Der machte eine athletische Hechtrolle vorwdarts und kam
fest auf beiden Fifsen zum Stehen, wahrend die uibelriechende
Sdure in einem grofden Holunderbusch verzischte.

Qwert war selbst am meisten uberrascht von seiner Athletik
und Beweglichkeit. Er hatte diese Sprunge so miuhelos
ausgefuhrt, als hatte er sie schon tausendfach praktiziert. Und
die schwere Rustung hatte ihn dabei uberhaupt nicht
behindert.

»Gut gemacht!«, rief das Madchen. »Jetzt muss er erst neue
Saure produzieren. Schlag zu! Schlag endlich zu!«

Das Monstrum stakste auf seinen hohen Insektenbeinen
Qwert entgegen. Nun war es der Fledermauskopf, der ihn
attackierte. Er schnellte auf seinem langen, schlangenartigen
Hals nach vorn und fauchte ihn bose an. Qwert sah die riesigen
gelben Fangzdhne und spurte den giftigen Atem in seinem
Gesicht. Diesmal machte er einen tadellosen Salto ruckwarts
aus dem Stand, um sich aus der Gefahrenzone zu bringen.
Hoppla!, dachte er. Ein Salto! Ich wusste gar nicht, dass ich das
kann.

»Nun mach doch endlichl!«, rief das Madchen verzweifelt.
»Benutz den Degen! Und mach! Ihn! Kalt!«

»Gefahr lag in der Luft! Prinz Kaltbluth konnte sie korperlich
spuren. Sie verteilte sich auf elektromagnetischem Weg



knisternd in der Atmosphdre - das war der Weckruf fir
Tarnmeister! Dies war das Signal, welches dem Wunderdegen
befahl, seine Kampfeslust zu aktivieren und auf Prinz Kaltbluth
zu Ubertragen. Ein gewaltiger Stofs ging vom Griff des Degens
durch den Arm des Prinzen, ein begeisternder Strom von
martialischer Energie, der sich in seinem ganzen Korper
gleichmaflig verteilte. Tarnmeister wollte tanzen.«

Diese Stimme nun wieder! Aber tatsachlich — Qwert spurte
einen so rabiaten Schlag im Arm, als hatte er einen elektrischen
Aal angefasst.

»Aaah!« Ein spitzer Schrei entfuhr ihm. Und dann schoss
wirklich eine Woge martialischer Energie durch seinen ganzen
Leib, die ihm die Haare zu Berge stehen lief§ und ihn mit
grenzenloser Zuversicht und Kampfeswillen erfillte.

Tarnmeister will tanzen?, dachte er. Warum eigentlich nicht?
Qwert hatte noch nie in seinem Leben getanzt, denn wie hatte
er das auch tun sollen ohne Beine? Aber jetzt hatte er welche,
muskulose und durchtrainierte dazu. Und dariber hinaus das
ermutigende Gefiihl, er konne sich der Fiuhrung seines
Tanzlehrers Tarnmeister sorglos anvertrauen.

Qwert liefs Tarnmeister ein paar unsichtbare Schnorkel in die
Luft schreiben, leichthdndig wie mit einem Florett. Ssst! Ssst!
Ssst! Oder war es eher so, dass Tarnmeister selbst die Bewegung
vollfihrte? Dass er ihn nach vorne zog, wie ein Hund an der
Leine, der endlich losrennen wollte? Dieser Degen schien ein
Eigenleben zu fihren.

Und Tarnmeister wollte in der Tat tanzen! Die unsichtbare
Waffe riss Qwert mit sich in die Gefahrenzone, mitten hinein in
die Reichweite der schnappenden Scheren und Schnabel und
stochernden Beine.

Tarnmeister wirbelte Qwert um die eigene Achse und liefs ihn
dabei in alle Richtungen gezielte Hiebe austeilen. Zack! Zack!



Zack! Er zerrte seinen Arm so rabiat nach oben, dass Qwert sich
zu einem kihnen Sprung genotigt sah — hoch genug, dass er
eines der Beine der Bestie unter ihm wegsabelte. Er landete
wieder sicher auf den FufSen, ging in die Knie — und eine der
Krebsscheren schnappte uber ihm ins Leere. Er kam wieder
hoch, wahrend Tarnmeister ihn veranlasste, den langen
Degengriff mit beiden Handen zu packen. Dann beschrieb die
Waffe einen weiten Bogen tiber Qwerts Kopf hinweg und fuhr
glatt durch einen der machtigen Echsenhdlse — es war der mit
dem Insektenkopf. Und klatsch! plumpsten Schadel und Hals
ins feuchte Gras.

Die beiden anderen Kopfe des Medusenwéachters gaben
infernalische Laute von sich, wahrend grines Blut aus dem
Halsstumpf sprihte.

»Er hat noch zwei andere Schadell«, rief das Madchen.
»Runter damit! Du kannst es!«

»Ich weifs«, antwortete Qwert. Er war erstaunt uber das
Selbstvertrauen und die Ruhe, die in seiner Stimme lag.
Tarnmeister durchstromte ihn noch immer mit an Arroganz
grenzender Zuversicht und Kampfeswillen.

Er vertraute sich einfach dem Degen an und hielt den Griff
weiter fest mit beiden Héanden. Er liefd sich in gewagten
Pirouetten  herumwirbeln, duckte sich unter einer
schnappenden Schere hindurch - und zack! Klatsch! —, schon
wieder lag ein Kopf des Ungeheuers auf dem Boden. Diesmal
war es der Urvogel.

»Der hat ausgespuckt!«, rief das Madchen begeistert. »Und
jetzt den letzten! Mach ihn alle!«

Qwert sprang mit eleganten Satzen Uuber die nach ihm
stochernden Beine, bis das Ungeheuer selber daruber stolperte.
Er nutzte den Augenblick der Unsicherheit, um behende iber
eine der orientierungslos schnappenden Scheren auf den



Ricken des Medusenwachters zu klettern und sich breitbeinig
auf den Nacken des letzten Halses zu setzen. Dann nahm er
Tarnmeister wieder in beide Hande und versenkte die
unsichtbare Klinge tief im Genick des Scheusals, um seinen
letzten wichtigen Wirbelstrang zu durchtrennen.

Der Medusenwichter torkelte verzweifelt gurgelnd und
hilflos auf seinen vielen Beinen im Kreis, versuchte vergeblich,
seinen Widersacher mit seinen Zangen zu packen, und brach
schliefdlich knackend zusammen. Qwert sprang hinab ins
blutgetrankte Gras.

Nun konnte er Tarnmeister zum ersten Mal sehen, sichtbar
geworden durch die grine  Korperflussigkeit des
Medusenwachters, die an ihm haftete. Es war eine schmale und
elegante Klinge, ein Degen, der nur auf einer Seite
rasiermesserscharf geschliffen war. Er reinigte die Waffe, als
folgte er einer alten Gewohnheit, mit einem Grasbischel und
gab ihr damit ihre Unsichtbarkeit zuruck.

Qwert benutzte Tarnmeister anschliefSend sehr vorsichtig
und respektvoll, um die Fesseln des Madchens zu
durchtrennen, mit so einer todlichen Klinge musste er sehr
behutsam umgehen. Dann steckte er den Unsichtbaren Degen
in die Schlaufe und liefd den Griff los. Er bemerkte mit grofsem
Bedauern, dass die fremdartige Energie in ihm augenblicklich
erlosch  und damit auch sein draufgangerisches
Selbstbewusstsein. Er stand wieder so unsicher und schiuchtern
vor dem Madchen wie zuvor.

»Vielen Dank, Kleiner ...«, sagte die Schonheit und ordnete
ihre schwarzen Haare.

Nun war Qwert noch mehr verunsichert. Wieso nannte ihn
das Madchen plotzlich Kleiner? Das dampfte seine
Hochstimmung fast ebenso wie das Abklingen der heroischen



Energie. Gerade noch hatte er sich durchaus mit einem zweiten
Medusenwéchter angelegt. Aber jetzt ...

»Das war ziemlich tapfer von dir«, erganzte das Madchen,
wahrend es sich die befreiten Handgelenke massierte.

Ziemlich?, dachte Qwert. Nur ziemlich? Das war mit Abstand
die heldenhafteste, kaltbliitigste und riskanteste Handlung
seiner bisherigen Existenz. Allein gegen ein dreikopfiges
Monster, das zersetzende Saure verspruhte, mit einer
unsichtbaren Waffe vorzugehen — das war nur ziemlich tapfer?

»Ich habe noch nie jemanden mit dem Unsichtbaren Degen
kdmpfen sehen«, erginzte das Madchen =zu Qwerts
Erleichterung. »Das war toll! Nicht einmal der Glaserne Ritter
selbst hatte das professioneller machen konnen. Ich danke dir!«

Das horte sich schon besser an. Qwert hatte keine Ahnung,
wer der Glaserne Ritter war, aber er hutete sich, nachzufragen,
um ihre Lobeshymne nicht zu unterbrechen. Aber wieso ging
ihm das, was sie von sich gab, Uberhaupt so nahe?

»HOr zul«, sagte das Madchen ernst und sah ihm tief in die
Augen. »Ich weifs das alles wirklich sehr zu schatzen! Denn kein
anderer hat es gewagt, mich aus dieser misslichen Lage zu
befreien. Niemand wdare so unglaublich damlich gewesen,
mich ...« Sie unterbrach sich selbst, indem sie sich die Hand vor
den Mund hielt.

»Ich meine, ah ...«, fuhr sie rasch fort, »niemand wéire so
unglaublich mutig gewesen, sich mit dem ddmlichen
Medusenwéchter anzulegen.«

Na also!, dachte Qwert. Geht doch! Sie musste sich
wahrscheinlich erst warmloben.

»Du bist etwas Besonderes. Du bist ein echter Ritter und hast
ein reines Herz. Deswegen will ich ganz ehrlich zu dir sein.
Willst du wissen, warum ich an dieses Rad gefesselt wurde?«



»Natlrlich«, antwortete Qwert. »Ich will alles uUber dich
wissen.« Dann erritete er wieder, weil ihm diese Bemerkung
unziemlich vorkam. »Ich meine ... ich mochte naturlich wissen,
wer dir das angetan hat. Damit ich ihn, dh, demndachst zur
Rechenschaft ziehen kann. Oder so.«

»Na schon«, sagte das Madchen und seufzte. »Wo
beginnen ...? Es ist etwas kompliziert zu erklaren.« Sie runzelte
die Stirn und dachte angestrengt nach. Dann hellte sich ihre
Miene wieder auf. »Vielleicht so: Stell dir vor, man wirde eine
Rangliste aufstellen! Mit den beliebtesten Personen von
Orméa.«

»Orméa?«, fragte Qwert irritiert.

»Ja. Orméa. Das Reich, in dem wir uns befinden.«

»Ach so — Ormeéal«, erwiderte Qwert. »Der Ort hier heifSt
Orméa. Verstehe.«

»Nein«, entgegnete das Madchen. »Verstehst du nicht. Der
Ort, an dem wir uns befinden, heifst der Endlose Abgrund.
Orméa ist das Reich, in dem sich dieser Ort befindet. Ein Reich
aus vielen Orten.«

Stimmt, dachte Qwert. Ich verstehe gar nichts. Dieser Ort
heifst der Endlose Abgrund, obwohl nirgendwo so etwas wie ein
Abgrund zu sehen ist. Aber die Welt, in die mich der Sturz
durchs Dimensionsloch verschlagen hat, tragt offensichtlich
den Namen Orméa.

»]Ja, Klar!«, sagte er und deutete auf seinen Kopf. »Der Sturz ...
Ich bin hier oben noch ein bisschen ... du weif$t schon.«

Das Madchen lachelte. »Schon gut!«, entgegnete sie. »Also:
Wer, glaubst du, wirde ganz am Anfang dieser Liste stehen?
Mit den beliebtesten Personen von Ormeéa.«

Qwert musste nicht lange nachdenken. »Du?«, fragte er
zuruck.



Die befreite Schonheit lachte auf eine Weise, die Qwert
irritierte. »Falschl«, sagte sie. »Sowas von falsch! Nein - dort
wiurde eindeutig der Medusenwachter stehen. Mit grofsem
Abstand vor allen anderen Kandidaten.«

»Wie bitte?« Qwert war verblifft. »Der Medusenwéchter? Du
meinst ...«

»Genau. Die hassliche Kreatur, der du gerade die Kopfe
abgesabelt hast. Sie ist mit absoluter Sicherheit ein Geschopf
des Einsamen Denkers, darauf mochte ich wetten! Ja, der
Medusenwéchter ist hier momentan die beliebteste Person.
Oder besser: Er ist es bis vor kurzem gewesen.« Das hubsche
Geschopf lachte wieder glockenhell auf.

Dieses seltsame Gesprach verwirrte Qwert immer mehr. Wer
war denn jetzt dieser Einsame Denker?

»Ah ... du willst damit sagen, dass ich gerade die beliebteste
Person in, &h, Orméa umgebracht habe?«, fragte er
verunsichert.

»S0 ist es.« Das Madchen zuckte mit den Schultern. »Du hast
noch einiges zu lernen, Kleiner. Du hast doch eben selber
gesagt, dass du aus einer anderen Dimension kommst, richtig?«

Qwert nickte. Wieso nannte sie ihn jetzt wieder Kleiner? Und
wieso versetzte ihm das jedes Mal einen Stich?

»Ich kenne mich nicht so besonders aus mit fremden
Welteng, fuhr sie fort, »aber ich konnte mir vorstellen, dass dort
ganz andere Schonheitsvorstellungen herrschen als hier. Ist das
S0?«

»Das kann gut sein«, antwortete Qwert. »Sogar andere
Naturgesetze. Ich kenne Welten, in denen ...«

»LLass mich ausreden! Ich habe da gerade dieses
Ehrlichkeitsding am Laufen - das ist bei mir wirklich eine
seltene Anwandlung, Schatzchen. Das solltest du ausnutzen.«



Schon wieder diese Wortwahl, die Qwert verunsicherte.
Ehrlichkeitsding und Schdtzchen, das waren Vokabeln, die ihm
in diesem Gesprach irgendwie unangebracht vorkamen. Oder
war er einfach nur zu dunnhautig und empfindlich aufgrund
des Dimensionslochsturzes?

»Also«, fragte das Madchen, »kannst du dir vorstellen, dass
man hier in Orméa den Medusenwachter fiur eine
bewundernswerte und respektable Kreatur halt? Und mich fir
hasslich und hassenswert?« Sie schiuttelte ihr wundervolles
Haar.

Jetzt musste Qwert lachen. »Du beliebst zu scherzen!,
antwortete er. »Du bist das schonste Geschopf, das ich jemals
gesehen habe. Und die liebenswerteste Person, die ich ... ah ...
ich ...« Er verstummte und errotete schon wieder.

Das Madchen lachelte bezaubernd. »In Orméa sind viele
Dinge etwas anders, als sie auf den ersten Blick erscheinen.
Eigentlich die meisten. Genau genommen alle! Wenn man hier
lebt, gewohnt man sich daran, und es kommt einem
irgendwann normal vor. Aber du solltest wirklich aufpassen!
Sei auf der Hut! Bleib immer misstrauisch! Versprichst du mir
das?«

Qwert nickte. Dieses arme Madchen musste offensichtlich
schlimme Erfahrungen gesammelt haben, die es extrem
verbittert hatten, wenn es solche Ratschlage erteilte. Na ja, man
hatte es immerhin an ein Rad gefesselt, und das uUber einen
langeren Zeitraum! Vielleicht konnte er ihm helfen, dariber
hinwegzukommen. Je langer er das Gesicht der Schonen
betrachtete, desto hiibscher wurde es.

»Das mit dem Medusenwachter hast du verstanden?«

»Dass er die beliebteste Person in Ormeéa ist? Das habe ich zur
Kenntnis genommen, ja! Aber ich verstehe es nicht.«



»Gut. Immerhin. Und wenn man nun eine Liste aufstellen
wiurde von den Personen, die in diesem Reich am
unbeliebtesten sind — wer, glaubst du, wiirde da auf Platz eins
stehen?«

»Ich habe keine Ahnungk, antwortete Qwert
wahrheitsgemafs.

»Nun — das ware die Janusmeduse.«

»Aha. Was ist eine Janusmeduse?«

Das Madchen verdrehte die Augen. »Du kapierst es immer
noch nicht, hm, mein schoner Ritter? Denk doch mal nach!
Wenn das da der Medusenwdchter war ...«, sie deutete auf das
massakrierte Monstrum, »wer bin dann wohl ich? Die Person,
die er bewacht hat?«

»Ah ... die Janusmeduse?«, fragte Qwert unsicher zurtick.

»Genaul«, rief das Madchen triumphierend. »Du hast es
verstanden! Der Gute — das war der da. Der Medusenwachter.
Das Bose, die Meduse — das bin ich.«

»S0 S0«, sagte Qwert. »Du bist also eine Meduse. Allerdings
eine sehr schone Meduse, das muss ich schon sagen.«

»Vielen Dank! Aber die korrekte Bezeichnung ist
Janusmeduse.«

Das Mdadchen drehte den Kopf. Es drehte ihn so, wie es
eigentlich unmoglich ist, um hundertachtzig Grad, bis sein
schones Gesicht komplett nach hinten verschwunden war.
Stattdessen wandte es ihm nun das Antlitz zu, das sich auf der
Ruckseite seines Kopfes befunden hatte. Es war nicht nur
grauenhaft hasslich, sondern so furchterregend, dass Qwert ein
spitzer Schrei entfuhr.

»Ja, man nennt mich die Janusmeduse«, sprach es aus der
schrecklichen Fratze nun mit einer anderen, grasslich verzerrt
klingenden Stimme, »weil ich zwei Gesichter habe. Wem ich
diese Seite hier zuwende, der wird zu Stein. Es tut mir leid,



mein schoner Ritter, aber wenn man in einer anderen Welt
ankommt, sollte man sich besser nicht gleich in fremder Leute
Angelegenheiten mischen.«

Das Gesicht, in das Qwert nun blickte, war alt, sehr alt -
hunderte, vielleicht tausende von Jahren. Grun gluhende Augen
starrten ihn hypnotisch an, die Haut war grau und schien hart
wie Granit, durchfurcht von tiefen Falten und Rissen. Die Nase
war lang und spitz wie die einer Heckenhexe, die Lippen dunn
und von grinem Moos bewachsen. Durch die schiefen
schwarzen Zahne schlug Qwert ein Pesthauch entgegen, der
ihm beinahe die Besinnung nahm. Eine Made plumpste aus
dem rechten Nasenloch, als die Meduse grasslich auflachte -
und Qwert begann, zu Stein zu werden. Es knirschte und
knackte in seinem Kopf, als wirde sein Hirn in wenigen
Augenblicken ausdorren, seine Zunge wurde starr und kalt, die
Augen liefSen sich nicht mehr bewegen. Er konnte spiiren, wie
sein Blut gerann, sich verdickte und verdichtete wie
rasch trocknender Gips. Seine Haut wurde grau und gefror wie
ein See im Winter.
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»Nein — halt!«, rief da die Stimme des schonen Madchens. Die
Janusmeduse riss mit einem heftigen Ruck und einem
grasslichen Knacken ihren Kopf herum und wandte ihm jetzt
wieder ihr hiibsches Gesicht zu. Sie sah ihn vertraumt mit ihren
betorenden Bernsteinaugen an und sprach: »He! Das ist
anscheinend dein Glickstag, mein schoner Ritter. Der reinste
Glucksritter bist du! Du meine Gute — sowas hab ich noch nie
gemacht. Keine Ahnung, was mit mir los ist. Du musst die
verborgene romantische Saite in meinem toten Herzen
angeschlagen haben. Von der ich eigentlich gar nichts wusste!«
Die Meduse lachte wieder auf bezaubernde Weise. »HOr gut zu,
Kleiner! Es gibt erfreuliche Nachrichten: Ich schenke dir dein
Leben! Aber ich schenke es dir nicht, weil du meines gerettet
hast. Ich schenke es dir, weil ich wissen will, wie ein echter
Kuss schmeckt.«

Qwerts Muskulatur entspannte sich. Die grauenerregende
Kalte, die ihn ergriffen hatte, wich aus seinen Gliedern, sein
Blut taute auf, seine Haut rotete sich, und er konnte sich wieder
bewegen, wenn auch zunachst nur mithsam und schmerzhatft.

Die Meduse richtete ihre Haare. »Ich kann eigentlich kaum
fassen, was ich hier tue, mein edler Ritter!«, sagte sie und
kicherte madchenhaft. »Aber wir ziehen das jetzt durch!
Jawohl! Du bist der Einzige, der jemals in mein zweites Gesicht
geblickt hat und anschliefsend nicht zu einer dekorativen Statue
versteinert ist. Darauf darfst du dir was einbilden, du
Gluckspilz!« Sie sah ihn noch einmal lange an. »Ach, was
soll’s!«, rief sie dann und presste ihre Lippen auf Qwerts Mund.

Unter allen Empfindungen, die Qwert jemals in seinem
Leben - selbst die in seiner ursprunglichen Existenz als
Gallertwesen — erfahren hatte, war diese die iiberwaltigendste.
Jede Angst, jeder Zorn, jede Verzweiflung, aber auch jeder
Moment des Gliicks, den er je empfunden hatte, wurde durch



diese eine warme Berithrung auf seinen Lippen ausgeldscht
und bedeutungslos. Das war das Gefiihl aller Gefiihle! Eine
Vielzahl von Gedanken und Empfindungen strudelten durch
sein Hirn, von denen er keines richtig fassen konnte, aber
dennoch wusste, dass sie alle wunderbar und wertvoll waren.
Ihm war, als wurde es nur diesen einen Moment in seinem
Leben geben, auf den sich seine Existenz in ein paar wenigen
Augenblicken reduziert hatte. Die Meduse 10ste ihre Lippen
ganz langsam wieder und sah ihn vertraumt an.

»Hmmm ...«, machte sie gentuisslich. »Das war es verdammt
nochmal wert, mein schoner Ritter! Ich war hier fir Ewigkeiten
angekettet — aber dafur hat es sich gelohnt!«

Sie warf ihr Gewand so weit zurick, dass ihre Schultern und
ein Teil des Ruckens frei wurden. Es knackte ein paarmal
unangenehm, und dann kamen hinter der Meduse zwei diinne,
durchsichtige Fligel zum Vorschein, die sich knisternd
entfalteten. Von ihrer Form her erinnerten sie Qwert an
Fledermausfliigel. Sie hatten eine enorme Spannweite, und die
durchsichtigen Flughdute zwischen den Knochen schimmerten
in allen Regenbogenfarben. Die Meduse sah nun aus wie ein
wunderschones, aber vermutlich bosartiges Insekt von einem
sehr gefahrlichen Planeten. Sie schlug mehrmals kraftvoll mit
den Schwingen und erhob sich rauschend in die Lufte.



»Aaaah!«, stohnte sie wollustig. »Ist — das — gut! Nach all den
Qualen.«

Von hoch oben blickte sie lachelnd auf Qwert hinab.
»Alsdann: vielen Dank, mein htibscher Ritter!«, rief sie. »Ich
habe nicht weniger vor, als ganz Orméa zu versteinern. Jede
einzelne Kreatur darin. Das wird meine Rache sein fir all das,
was sie mir angetan haben. Und du, mein schoner Prinz, hast
mir dazu die Gelegenheit gegeben. Ich werde jedes Mal an dich
denken, wenn ich jemanden versteinere! Versprochen! Denn
bei jeder Versteinerung eines Lebewesens wachst meine Macht
und meine Kraft. Und das habe ich ausschliefdlich dir zu -
verdanken. HeifSen Dank, mein tapferer Retter aus einer
anderen Dimension!«

Die Meduse schien noch einen Augenblick nachzudenken.
Dann rief sie: »Und nimm dich in Acht! Man wird dich fiir den
Gefallen, den du mir getan hast, in Orméa ganz furchtbar



hassen. Ich kann mir schon denken, wie sie dich nennen
werden: Medusenbefreier und Medusenwiachtermorder und
solche Sachen. Wahrscheinlich wirst du auf der Rangliste der
verhassten Kreaturen in Windeseile auf die ersten Réange
springen. Vielleicht auf Platz zweli, direkt hinter mir. Du wirst
es hier schwer haben. Sehr, sehr schwer, mein schoner Ritter!
Und diejenigen, die es dir als Erste schwer machen werden,
nahen bereits! Von hier oben kann ich sie schon sehen. Die
Riesengletscherzwerge kommen! Und sie kommen schnell.«
Dann lachte die Meduse furchtbar, und weil sie dabei keine
Miene verzog, wusste Qwert, dass sie es mit ihrem
schrecklichen zweiten Gesicht tat. Endlich rauschte die
Janusmeduse davon, hoch in den blauen Himmel, der Sonne
entgegen. Und zum ersten Mal bemerkte Qwert, dass die Sonne,
die am Firmament dieser Welt stand, von zartem Grun war.
Riesengletscherzwerge, dachte er. Orméa. Der Endlose
Abgrund. Der Einsame Denker. Janusmeduse. Das waren eine
Menge neuer Begriffe, die er sich in dieser anderen Welt
merken musste. Doch, was war das? Bebte da der Boden unter
seinen Fufen? Da — schon wieder! War das ein Erdbeben?




2. Aventiure

Prinz Kaltbluth und
Die Riesengletscherzwerge




Ja, der Waldboden unter Qwerts Fufden erzitterte tatsachlich in
einem regelmafdigen Takt. Er blickte erschrocken auf und sah,
dass aus dem Wald, tiber den die Janusmeduse entflogen war,
ein Trupp von riesenhaften Gestalten gestapft kam, sieben an
der Zahl. Jeder von ihnen war mindestens so hoch wie ein
mehrstockiges Haus, und sie alle sahen so aus, als seien sie aus
gesplittertem Eis und verbackenem Schnee gebaut. Eiszapfen
ragten in samtliche Richtungen aus ihren frostigen Korpern, die
in der warmen Luft dampften und bei jeder Bewegung
knirschten und knackten wie berstende Eisschollen. Alle trugen
riesige Keulen aus gefrorenem Wasser in den gewaltigen
Pranken. Sie knickten die Baume am Waldrand wie
Streichholzer und zertrampelten Bische und Straucher, als sie
grunzend und keuchend auf die Lichtung traten. Ein
winterkalter Hauch ging von ihnen aus, der Qwert frosteln
machte. Mit diesen Kerlen, das erkannte er sofort, war nicht zu
spaifden.

»Die sieben Riesengletscherzwerge sahen alle gleich aus,
legten aber grofden Wert auf ihre Individualitat, auch wenn sie
eigentlich immer in der Gruppe auftraten. Ihre Namen waren
Zwel, Vier, Sieben, Sechs, Drei, Funf und Eins. Als sie aus dem
Wald kamen, begaben sie sich sogleich zu dem toten
Medusenwéchter, denn Riesengletscherzwerge sind fir ihre
fanatische Loyalitat bekannt. Es kursierten zahlreiche Geruchte
uber die rucksichtslose Brutalitat, die sie jedem angedeihen
lielen, der ihrem geliebten Medusenwachter etwas antun
sollte. Wenn man sich bei ihnen auf irgendetwas verlassen
konnte, hief$ es, dann auf mangelnde Sensibilitdt sowie vollige
Humor- und Gnadenlosigkeit. Aber das wahre Ausmaf$ ihrer



Gewaltbereitschaft hatten sie noch nie unter Beweis stellen
konnen, da bislang niemand so verruckt gewesen war, dem
Medusenwdachter auch nur ein Haar zu krimmen.«

Die Stimme in seinem Kopf hielt sich hartndckig und
kommentierte nun offensichtlich ungefragt und auf ziemlich
seltsame Weise die Ereignisse auf der Lichtung, was zu Qwerts
wachsender Verwirrung mafdgeblich beitrug. Hatte sie vielleicht
doch nichts mit dem Dimensionslochsturz zu tun?
Riesengletscherzwerge?, dachte er erschrocken. Fanatische
Loyalitat? Das bedeutete ja wohl, dass er es mit einer Art
Leibwéchtertruppe fiir dieses von ihm erlegte Monstrum zu tun
hatte. Und seit wann konnten Zwerge eigentlich riesig sein?

Qwert wollte sich aber weder mit der Herkunft dieser Stimme
noch mit anderen bohrenden Fragen beschaftigen. Er wusste
lediglich, dass er in ernsthaften Schwierigkeiten steckte, und
suchte panisch die Gegend nach Fluchtmdglichkeiten ab.



Uberall dichter Wald und ein Felsmassiv mit einer Hohle
darin — weglaufen war ganz offensichtlich keine Option. Er trug
diese lastige Rustung, und die Riesenkerle benotigten gerade
mal einen Schritt, wo er funf brauchte.

Die Riesengletscherzwerge warfen sich Uilber den Kadaver des
Untiers, sie weinten und lamentierten und schlugen sich mit
den Keulen vor die kantigen Eisschddel, was eine Reihe von
unangenehmen, hohlen Gerauschen verursachte.

»Der Medusenwdchter ist tot!«, jammerte einer von ihnen.
»Der Mittelpunkt unseres Daseins.«

»Ohne ihn hat unser Leben seinen Sinn verloren!«, rief ein
anderer.

»Wer das getan hat«, schnaufte ein dritter Hine, »wird das
wahre Ausmafs unserer Gewaltbereitschaft kennenlernen!«

Qwert entschied sich, einfach alles abzustreiten, falls sie ihn
befragen sollten. Wie hatte man ihm auch etwas nachweisen
konnen? Es gab keine Augenzeugen, die Janusmeduse war fort
und seine Tatwaffe unsichtbar. Im Zweifel fiir den Angeklagten,
nicht wahr? Frechheit siegt! Er konnte nur hoffen, dass das
auch in Orméa galt.

Nachdem die Riesengletscherzwerge ihre Trauer uber den
Verlust des Medusenwachters muhsam wieder unter Kontrolle
gebracht hatten, kamen sie zu Qwert heribergewankt und
glotzten ihn aus rotgeweinten Augen feindselig an.

»Sieben Fragen«, schluchzte der Riesengletscherzwerg
namens Eins. »Von jedem von uns eine. Ich stelle die erste: Wer
hat den Medusenwachter getotet?«

»Keine Ahnung«, antwortete Qwert schulterzuckend. »Ich
kam zufallig hier vorbei, und da lag da dieser, ah ... wie nennt
ihr ihn? Medusenwachter?«

Die Riesengletscherzwerge nickten stumm, mit finsteren
Mienen.



»Na ja, der, ahm, Medusenwachter lag hier schon im Gras, als
ich aus dem Wald kam. Ubel zugerichtet. Schlimme Sache. Wer
macht denn sowas? War das ein Freund von euch?«

»Du hast den Medusenwachter nicht getotet?« Es war der
Riesengletscherzwerg mit dem Namen Zwei, der die zweite
Frage stellte.

Qwert breitete die Arme aus. »Nein! Natirlich nicht! Dieses
riesige Monstrum? Ich? Womit denn?«, fragte er zuruck. »Ich
habe doch nicht mal eine Waffe.« Er zeigte ihnen seine leeren
Handflachen.

»Frage Nummer drei: Hast du die Janusmeduse befreit?«,
fragte der Riesenzwerg namens Drei. Er deutete anklagend auf
das Rad mit den gelosten Fesseln.

»Nicht, dass ich wusste«, antwortete Qwert. »Ich habe hier
sonst niemanden gesehen oder gar befreit. Was, dh, ist eine
Janusmeduse?«

»Wir stellen hier die Fragen!«, schnauzte der
Riesengletscherzwerg namens Vier. »Du bist also zufdllig hier
vorbeigekommen. Frage Nummer vier: Wo stammst du denn
Uberhaupt her?«

Qwert entschied sich in diesem Fall fur die Wahrheit. Was
hatte er auch sonst antworten sollen? Er kannte sich in dieser
Welt ja tiberhaupt nicht aus. »Ich, 4h, komme aus einer anderen
Dimension«, antwortete er mit so fester Stimme wie moglich.

Die Riesengletscherzwerge sahen ihn eine Weile schweigend
an.

»Das sind vollig plausible Antworten«, sagte dann der
Riesengletscherzwerg namens Funf. »Er hat offenbar ein Alibi.
Wir sollten ihn laufen lassen.«

»Moment mall«, entgegnete der Riesengletscherzwerg
namens Sechs. »Wir haben doch erst vier Fragen gestellt. Oder
waren es drei?«



»Vier, glaube ich«, meinte der Riesengletscherzwerg namens
Sieben. »Aber was sollen wir ihn denn noch fragen? Also mir
fallt nichts mehr ein.«

»Mir auch nicht«, sagte Vier. »Das ist das erste Mal, dass wir
die sieben Fragen stellen mussen. Wir haben uberhaupt keine
Ubung im Verhoéren.«

»Wer hat uberhaupt festgelegt, dass es sieben Fragen sein
sollen?«, fragte Sechs. »Warum nicht sechs? Oder vier?«

»Keine Ahnung, entgegnete Funf. »Sieben scheint mir sowas
wie eine  magische Zahl. Wie  Dreizehn  oder
Sechshundertsechsundsechzig. Die hat bestimmt irgendwer
willkirlich aus dem Hut gezogen.«

»Vermutlich der Einsame Denker«, sagte Zwei. »Der denkt
sich dauernd so bekloppte Sachen aus. Und dann mussen
andere es ausbaden.«

Das lauft ja noch wesentlich einfacher, als ich gehofft habe,
dachte Qwert. Kombinationsgabe und Durchhaltevermogen
scheinen nicht zu ihren Starken zu gehoren.

»Na dann!«, rief er aufgerdumt. »Damit wére unser Gesprach
ja wohl beendet, oder? Ich kann nur hoffen, dass ihr den
Ubeltéter bald erwischt. Und hart bestraft! Ich, dh, gehe dann
mal wieder meines Weges.« Er schickte sich an, uber die
Lichtung in den nahen Wald zu marschieren. »Einen schonen
Tag noch! Und mein tief empfundenes Beileid wegen des
Medusenwachters.« Es fiel Qwert nicht leicht, bei seinem
Abgang so lassig wie moglich zu gehen wund nicht
zuruckzublicken.

»Moment noch!«, sagte da der Riesengletscherzwerg namens
Eins. »Eine letzte Frage ... Nummer finf oder so ...«

»Ja ...?«, entgegnete Qwert.

»Die hdtten wir eigentlich zuallererst stellen sollen: Wie ist
dein Name?«



Qwert blieb stehen und uUberlegte. Welchen Namen sollte er
ihnen nennen? Qwert Zuiopu oder Prinz Kaltbluth? Machte das
einen Unterschied? Namen sind Schall und Rauch. Letzterer
passte doch wesentlich besser zu seiner Rustung und seinem
Aussehen, oder? Auflerdem war er klangvoller und vertrauen-
erweckender.

»Prinz Kaltbluth«, antwortete er kess.

Die Riesenkerle sahen ihn schweigend an.

»Prinz Kaltbluth?«, fragte Funf. »Der Prinz Kaltbluth?«

»Genaul«, antwortete Qwert so selbstbewusst wie moglich.
»Es kann nur einen geben, nicht wahr?«

»Du bist also der, der den Glasernen Ritter im Duell besiegt
hat?«

Was sollte er darauf antworten? Er war ein Ritter, und Ritter
besiegten andere Ritter in Duellen. Das war eine ehrenvolle
Angelegenheit. Daraus konnte ihm keiner einen Strick drehen.
Vielleicht trug das sogar noch zu seiner Reputation bei.

»Ah, ja ...«, antwortete er vorsichtig. »Der ... bin ich.«

»Dann bist du folgerichtig auch der, der dem Glasernen Ritter
seine Waffe abgenommen hat?«, fragte Vier mit lauerndem
Unterton in der Stimme. »Seinen Unsichtbaren Degen?«

Verdammt! Der Glaserne Ritter! Dass die Meduse ihn bereits
erwahnt hatte, fiel Qwert zu spéat ein. Er griff unwillkirlich an
seine Hiifte, wo der unsichtbare Tarnmeister baumelte.

»Nehmt euch in Acht!«, rief Funf. »Das ist tatsachlich Prinz
Kaltbluth! Er tragt den edelsteinbesetzten Waffengurt des
Glasernen Ritters! Er hat den Medusenwachter kaltgemacht! Er
befindet sich im Besitz von Tarnmeister!«

»Dann hat er auch die Janusmeduse befreit!«, erganzte Zwei.
»Und jetzt ist sie unterwegs, um alle Bewohner unseres Reiches
zu versteinern!«



Die Riesengletscherzwerge wichen einen Schritt vor Qwert
zuruck.

Der dachte fieberhaft nach. Die Hiunen schienen
verunsichert, und seine grofste Chance, ihnen zu entkommen,
bestand wahrscheinlich darin, in die Hohle zu laufen, der das
Ungeheuer entstiegen war. Vielleicht fiihrte sie in ein
Hohlensystem. Thr Eingang war zwar recht grofs, aber diese
Riesenkerle mussten sich zumindest auf alle viere begeben, um
sich hindurchzuzwangen. Wenn er einmal in der Grotte war,
wdaren seine Chancen zu entkommen womoglich wesentlich
hoher.

In diesem Augenblick schlug der erste Eiszapfen neben ihm
ein. Er war beinahe so grof$ wie Qwert selbst und hatte ihn zu
Brei zermalmt, wenn der Hune etwas besser gezielt hatte.

»Daneben, du Vollidiot!«, schnauzte Eins seinen erfolglosen
Kumpan an. »Lass mich mall« Er hob seinen méachtigen Zapfen
wie einen Speer Uber den Kopf und schleuderte ihn in Qwerts
Richtung. Der héatte ihn diesmal voll erwischt, wenn Qwert
nicht reflexartig einen blitzschnellen Schritt zur Seite getan
hatte, und so streifte das Geschoss nur seine Ruistung, krachte
weit hinter ihm gegen eine gewaltige Eiche und teilte sie in
zwel Halften. Seine Reflexe waren ausgezeichnet! Dennoch war
es wohl nur eine Frage der Zeit, bis ihn eines dieser Geschosse
erwischte. Qwert lief einfach los, mit klappernder Riistung quer
uber die Lichtung, wobei ihm das hochgewachsene feuchte
Gras und die Wildblumen die Flucht nicht gerade erleichterten.
Dennoch war er erstaunt, wie rasch und leichtfiiSig er sich in
der Rustung bewegte. Schild und Helm hatte er zurtucklassen
miussen, aber die hatten ihm bei einem Volltreffer auch nicht
viel geholfen. Und rumms! — schlug der nachste Eiszapfen dicht
hinter ihm ein.



Unversehrt erreichte er den Hohleneingang. Der schwarze
Schlund im Felsmassiv sah nach einem verheifsungsvollen
Unterschlupf aus — nur noch ein kithner Sprung die Steinstufen
hinauf, dann war er in Sicherheit. Der nédchste Eiszapfen
verfehlte ihn wieder nur um ein paar Handbreit und flog
rauschend uber ihn hinweg direkt in die Hohle hinein. Kein
Rumms, kein Aufschlaggerdausch diesmal? Lautlos verschwand
das Geschoss in der Offnung. Qwert hatte keine Zeit, iber dieses
Phanomen nachzudenken. Mit einem letzten Satz rettete er sich
in die Dunkelheit — und sprang ins Leere.



Qwert sturzte Hals tiber Kopf und panisch kreischend in einen
Abgrund aus purer Finsternis.

»Ach herrjel«, sagte die Stimme in seinem Kopf. »Prinz
Kaltbluth war aufgrund seiner athletischen Physis leichtfifdig
seinen riesenhaften Haschern entronnen. Aber nur, um in den
legendaren Endlosen Abgrund zu stiirzen.«




3. Aventiure

rinz Kaltbluth und
er Endlose Abgrund










Die Janusmeduse hatte recht gehabt: In dieser Welt war
wirklich so einiges nicht, was es zu sein vorgab. Qwert war kein
Gallertwesen mehr, sondern ein Ritter namens Prinz Kaltbluth.
Das schone Madchen war kein schones Madchen, sondern eine
bosartige Janusmeduse. Zwerge waren nicht klein und hilfs-
bereit, sondern riesig und gewalttatig. Eine Hohle war keine
Hohle, sondern ein Abgrund. Und er war auch nicht vorsichtig,
wie die Meduse geraten hatte, sondern ein Idiot.

»Prinz Kaltbluth sturzte in einen Abgrund. Aber dies war kein
herkommlicher Schlund, keine normale Schlucht und auch
keine gewohnliche Klamm - dies war der Endlose Abgrund, der
Abgrund aller Abgrunde! Was ihn von allen anderen
Abgrinden unterschied und besonders auszeichnete, war, dass
er tatsachlich endlos war. Wer in ihn hineinsturzte, wirde bis
ans Ende seines Lebens nichts anderes mehr tun, als immer nur
abwarts sturzen und stirzen und sturzen, ohne jemals
irgendwo aufzuschlagen.«

Hatte Qwert aufgehort zu schreien, weil sich diese Stimme
wieder gemeldet hatte oder nur, weil ihm sein hysterisches
Gekreische schliefslich auch nichts half? Wie lange war er
bereits durch diesen finsteren Schacht, durch diesen endlosen
Tunnel aus ringsum wirbelndem schwarzem Nebel gesturzt?
Nur wenige Augenblicke? Oder eine halbe Ewigkeit? Lange
genug jedenfalls, damit er den hochsten Punkt seiner
Angstkurve erreichen, die schlimmste Panik abklingen und er
sich wieder zusammenhangende Gedanken machen konnte.
Mit lang andauernden Stirzen war er ja durchaus vertraut.
Leider war ihm bei diesem Sturz die Gnade der Saloppen



Katatonie nicht vergonnt, weshalb ihm nichts anderes
ubrigblieb, als sich am Riemen zu reifsen.

Immerhin besaf$ ein Sturz in den Endlosen Abgrund nicht das
Drama eines normalen Sturzes. Er spurte keinen Gegenwind,
hatte daher auch kein Rauschen in den Ohren, und es war
eigentlich gar kein Fallen, sondern eher ein langsames
Herabschweben oder Trudeln. Obwohl die Tunnelwand
ringsum tiefschwarz war, konnte er erstaunlich gut sehen — als
wurde das Licht von oben in diesen dusteren Schlauch
hineingesogen und mit ihm reisen. Wie bei einem Schwarzen
Loch im Weltall, dachte Qwert. Nur viel kleiner.

»Bel einem Sturz in den Endlosen Abgrund stirbt man sehr
langsam. Erst nach etlichen Tagen, manchmal erst Wochen,
versiegen die korperlichen Ressourcen und man verendet auf
qualvolle Weise. Bis die Lebenskraft endgultig erloschen ist,
vegetiert man in einem sich endlos drehenden Teufelskreis aus
Selbstvorwirfen und Suizidgedanken, begleitet von einem
Gefiihl der absoluten Hoffnungs- und Hilflosigkeit. Ein
Aufschlag auf einem Felsen oder Nagelbrett ware ein Akt der
Gnade, der aber garantiert nicht erfolgt. Nichts ist grauenvoller
als ein Sturz ins Unendliche bei vollem Bewusstsein.«

In dieser Dimension ist alles so mafdlos ubertrieben, dachte
Qwert. Die Hasslichkeit des Medusenwachters! Die Bosheit der
Janusmeduse! Die Gewaltbereitschaft der
Riesengletscherzwerge! Die Abgrundigkeit des Endlosen
Abgrunds! Das alles kam ihm mittlerweile eher vor wie die
Ausgeburt eines kranken Hirns als eine andere Welt. Und was
war hier eigentlich mit den rdaumlichen Verhdaltnissen los?
Uberhaupt mit der Logik und den Naturgesetzen? Wo war das
Hohlensystem geblieben, aus dem er das Echo der stampfenden
Schritte des Medusenwéchters so deutlich gehort hatte? Wie



hatte der Medusenwachter aus einer Hohle kommen konnen,
die gar keine HOohle war?

»Selbst nachdem ein Korper wahrend des Sturzes in den
Endlosen Abgrund gestorben ist, ist es noch nicht das Ende. O
nein! Denn anschliefSend zerfdllt er sturzend weiter: Das
Fleisch verwest und 16st sich nur zaghaft von den Knochen, und
schliefdlich stiirzt nur noch ein klapperndes Skelett in die ewige
Tiefe, bis es in einzelne Knochen zerfallt. Aber auch die Gebeine
sturzen immer weiter! Und da Knochen sich extrem langsam
auflosen, kann es viele Jahrhunderte, ja sogar Jahrtausende
dauern, bis diese Gebeine ...«

»Aufhoren!«, rief Prinz Kaltbluth. »Das ist ja nicht zum
Aushalten! Reicht es nicht, dass ich in diesen ewigen Abgrund
stiirze? Muss ich mir dabei auch noch dieses Geschwafel
anhoren?« Uberraschenderweise verstummte die Stimme
augenblicklich.

Ich héatte den Kampf mit den Riesengletscherzwergen
riskieren sollen, dachte Qwert. Weglaufen ist selten eine
Losung. Diese Kerle waren grofs und stark, aber auch damlich
und feige — und ich bin in dieser Welt offensichtlich ein
durchtrainierter Superritter. Und befinde mich im Besitz einer
Wunderwaffe. Ich habe bereits den Medusenwéchter erledigt.
Meine Chancen waren vielleicht gar nicht so schlecht gewesen.

Unwillkirlich legte er seine Hand an den Griff von
Tarnmeister. Aber diesmal gab es keinen elektrischen Schlag.
Da stromte auch keine befeuernde Energie durch seinen
Korper, die ihn mit Zuversicht und Kampfeswillen erftllte.
Qwert seufzte. Was konnte ihm ein Degen auch helfen bei
einem ewigen Sturz in den Endlosen Abgrund?

»Prinz Kaltbluth erwog die letzte aller Moglichkeiten:
Selbstausloschung! War das nicht eine bewdhrte Losung in
hoffnungslosen Situationen? Das war doch zumindest eine



Uberlegung wert. Tarnmeister war scharf und spitz, seine
wohlgeschliffene Klinge bot verschiedene Maoaglichkeiten,
seinem eigenen Leben ein vorzeitiges und gnadiges Ende zu
bereiten. Es gab da zum Beispiel gewisse Arterien, die man mit
einem raschen und entschlossenen Schnitt ...«

»Ruhel«, rief Qwert. »Das reicht jetzt! Selbstausloschung
kommt gar nicht in Frage. Eher werfe ich Tarnmeister in den
Abgrund.« Er packte den Schwertgriff fester. »Noch ein Wort,
und ich schmeif$e das verdammte Ding ... Auah! Ah!«

Bevor Qwert seinen Satz beenden konnte, versplirte er einen
stechenden Schmerz im Genick; es fiithlte sich an, als hitte ihn
eine kraftige Hand am Hals gepackt und versuchte nun, ihm
den Kopf abzureifen. Ein rabiater Ruck ging durch seinen
ganzen Korper und beendete schlagartig seinen Sturz. Er lief3
den Degengriff los und hing in seiner Ristung zappelnd da wie
eine Marionette.

»Aul«, rief Qwert. »Aual«

Dann vernahm er ein gleichméafSiges Rauschen tber sich und
drehte muhsam seinen Kopf, sodass er nach oben blicken
konnte. Zuerst sah er nur zwei gewaltige Flugel, die uber ihm
auf und ab schwangen. Aufgrund ihrer einzigartigen Form und
der schillernden Farben wusste er sofort, wem sie gehorten.
Das waren die Schwingen der Janusmeduse, kein Zweifel! Es
gelang ihm unter Schmerzen, den Kopf noch weiter zu drehen,
bis er sie fast zur Ganze sehen konnte. Sie flatterte tiber ihm,
hatte ihm ihr hibsches Gesicht zugewandt und hielt ihn mit
etwas im Genick gepackt, das sich anfiihlte wie grofde kraftige
Vogelkrallen. Qwert fiel ein, dass er ihre Fufse bisher noch gar
nicht gesehen hatte, weil sie immer von ihrem langen Gewand
bedeckt gewesen waren.

»Ich habe dich doch wiederholt davor gewarnt«, rief sie,
»dass hier manche Dinge nicht das sind, was sie zu sein



vorgeben. Und dir gesagt, dass du dich vorsehen sollst. Aber
blindlings in einen schwarzen Schlund zu springen - das ist
besonders damlich. Oder ist das in deiner Dimension so
ublich?«

»Nein«, krachzte Qwert muhsam, denn seine Retterin druckte
ihm mit ihrem festen Griff auch die Atemluft ab. »Ich ... ngh ...
war gerade dabeli, es zu bereuen.«

»Und?«, fragte sie. »Was sagt man denn?«

»Wie bitte?«, achzte Qwert.

»Nein — man sagt auf jeden Fall nicht >Wie bitte?«, wenn
einem das Leben gerettet wird. Man sagt »Danke schon!« Oder
herrschen in deiner Dimension auch andere Gesetze in Sachen
Hoflichkeit?«

»Nein«, antwortete Qwert rochelnd. »Vielen Dank! Danke
schon! Danke!«

»Na also«, sagte die Meduse. »Geht doch! Jetzt sind wir quitt,
wiurde ich mal sagen. Du hast mich vor dem Medusenwachter
gerettet, und ich rette dich aus dem Endlosen Abgrund. Eine
Hand wascht die andere.« Sie liefS mit der einen Vogelkralle
Qwerts Hals los und packte stattdessen seine Riuistung bei der
linken Schulter; und mit der anderen Kralle Qwerts rechte
Schulter. Er baumelte nun stabil unter ihr und konnte wieder
frei atmen.



»Ja«, keuchte er. »Jetzt sind wir quitt.«

»Hervorragend!«, rief die Meduse. »Dann kann ich dich ja
wieder loslassen.«

»Nein!«, rief Qwert erschrocken. »Bitte nicht loslassen!«

Die Meduse lachte entziickend. »Haha! War nur ein Scherz,
Kleiner! Keine Panik! Ich bin den weiten Weg nicht gekommen,
um dich zuerst zu retten und dann wieder fallen zu lassen. Ich
bin bose, aber nicht grundlos gemein.«



»Den weiten Weg?«, fragte Qwert. »Wie kommst du
uberhaupt hierher? Ich meine — ich verstehe die raumlichen
Zusammenhange in dieser Dimension nicht. Ich habe dich in
entgegengesetzter Richtung uber den Wald davonfliegen sehen.
Und jetzt bist du plotzlich hier — nachdem ich schon eine ganze
Weile gesturzt bin. Wie ist das moglich?«

»Also, wirklich erklaren kann ich dir das auch nichtg,
antwortete die Meduse. »Nur so viel: Manchmal bewegen wir
uns hier in Spongesprus fort.«

»In ... Spongesprius?«

»Ja. So nennen wir das: SPONtane GEdankenSPRUnge. Ein
Kofferwort. Die kommen nicht oft vor, aber manchmal eben
doch. Wie soll ich das erklaren? Vielleicht so: eine Mischung
aus Wunschdenken, Eskapismus und Teleportation. Es ist so
ahnlich, wie wenn man beim Lesen eines Buches ein paar
Seiten uberspringt. Eben war man noch hier, und dann ist man
plotzlich woanders. Einfach so!« Sie schnippte mit den Fingern.
»Keine grofSe Sache. Es passiert eben manchmal.«

»Tatsachlich? Wo warst du denn, bevor du dich plotzlich hier
wiederfandest?«

»Da hatte ich den Wald schon hinter mich gebracht und flog
gerade uber die Grofde Ebene, als ...«

»Die Grofse Ebene?«, unterbrach Qwert.

»Ja. Das ist so eine total flache Landschaft, ohne Berge oder
nennenswerte Vegetation, in der ...«

»Ich weifs, was eine Ebene ist«, unterbrach Qwert schon
wieder. »Ich meine, haben die Gegenden hier keine Namen?
Heifsen die immer nur Wald oder Ebene?«

»Ja, eigentlich kommen wir damit ganz gut aus. Manchmal
figen wir noch ein Adjektiv hinzu, das reicht dann vollig. Weil
sich ja sowieso andauernd was verandert. Woflir braucht ein
Wald schon einen Namen, wenn er morgen wieder



verschwunden oder blau statt griin ist? Was ist denn nun - soll
ich dir jetzt erzdhlen, wie ich hierhergekommen bin oder
nicht?«

»Entschuldigung«, sagte Qwert kleinlaut.

»Entschuldigung akzeptiert, Stufder!«, entgegnete die Meduse.
»Ich war also unterwegs, um meine Ankundigung, samtliche
Bewohner dieses Reiches zu versteinern, in die Tat umzusetzen.
Eigentlich wollte ich wie ein Unwetter tuber das nachstbeste
Dorf herfallen, das mir in die Quere kam. Aber dann hatte ich
da diese seltsame Empfindung. Ich ... ich musste an unseren
Kuss denken.« Sie seufzte. »Und dabei war mir, als wirde diese
Erinnerung etwas in mir auslosen ... ein ... ein ... ah ...«

»Geflihl?«, versuchte Qwert auszuhelfen.

»Genaul«, rief die Meduse. »Aber es war ein anderes Gefiihl
als alle Gefuihle, die ich bisher hatte. Das waren meistens Wut
oder Hass. Oder Blutdurst.«

»Blutdurst ist kein Geflihl«, sagte Qwert. »Das ist ein
Bedurfnis.«

»Nicht? Na ja, kann sein. Ich kenne mich mit Gefiihlen nicht
so aus. Aber das hier war etwas Neues, mir vollig Unbekanntes.
Da bin ich sicher! So eine seltsame Mischung aus Verwirrung,
Sehnsucht und Herzschmerz ... es war ... es war ...«

»Liebe?«, half Qwert erneut aus.

»Das ist Liebe?«, fragte die Meduse. »Hm ... Es war jedenfalls
verbunden mit dem dringenden Wunsch, dich wiederzusehen,
stell dir vor! Obwohl wir uns gerade erst getrennt hatten. Vollig
bescheuert.«

Qwert Uberlegte kurz, ob er der Meduse von seinen eigenen
Geflihlen hinsichtlich ihrer Beziehung berichten sollte, wagte es
aber nicht, sie noch einmal zu unterbrechen.

»Ist das die Moglichkeit?«, rief sie und lachte hell. »Ich werde
auf meine alten Tage noch gefiihlsduselig! Es fiihlte sich an, als



krabbelten lauter glaserne Spinnen in meinem Bauch.«

»Du meine Gute!«, sagte Qwert. »So fuhlt sich Liebe fur dich
an?«

»Auf jeden Fall war es in diesem Augenblick mein
sehnlichster Wunsch, dich so bald wie moglich wiederzusehen.
Und bumm! - befand ich mich im Endlosen Abgrund. Eigentlich
ohne eigenes Zutun. So funktionieren Spongespris nun mal.
Zum Glick habe ich kraftige Fligel, um uns beide hier
rauszuschaffen.«

Die Meduse tat ein paar noch kraftigere Schlage mit ihren
machtigen Schwingen, dann tauchten sie gemeinsam in den
schwarzen Nebel ein, der sie umgab.

Qwert war plotzlich blind. Es fiihlte sich an, als wirde der
dunkle Dunst in seine Augen und Gehorgange kriechen und
dort mit tausend Geisterstimmen Unverstandliches wispern. Als
er in seiner Panik den Mund offnete, quoll der tintige Nebel
auch in seinen Rachen und Hals. Er schmeckte wie salzige
Watte und nahm ihm den Atem. Qwert wollte gerade anfangen
zu schreien, als es schlagartig hell wurde.

»Schmeckt furchtbar, dieser Nebel, nicht wahr?«, fragte die
Meduse. »Ich hatte dir vorher sagen sollen, dass man besser
den Mund geschlossen halt, wenn man in ihn hineingerat. Der
Nachgeschmack halt sich sehr lange.«

Qwert spuckte so oft aus, bis ihm der Speichel versiegte.
»Braah ...«, rochelte er. »Das ist ja widerlich!« Dann blickte er
nach unten. Sie flogen nun uUber eine fremdartige, vulkanisch
anmutende Landschaft voller riesiger Krater aus schwarzem
Gestein, die mit roter Lava gefullt waren.

»Auch das noch!«, rief die Meduse. »Wir sind bei den
Modermaaren rausgekommen.«

»Den Modermaaren?«



»Genau. Das sind Vulkankrater. Nicht mehr aktiv, aber gefillt
mit Vulkanisierter Verganglichkeit. Ganz uble Gegend. Riechst
du das? Es riecht nach Zerfall. Zersetzung. Auflésung.
Endlichkeit. Nach Abschied und Putreszenz.«

Qwert hatte keine Ahnung, was Vulkanisierte Verganglichkeit
oder Putreszenz waren, geschweige denn, wie sowas roch. Er
roch momentan gar nichts Unangenehmes, sondern
ausschliefslich die Meduse, die manchmal wie Vanille duftete
und manchmal wie Jasmin.

»Das ist kein guter Ortg, rief die Meduse. »So gar nicht! Wir
sollten schleunigst machen, dass wir hier verduften, Kleiner!
Ich winschte, ich ware irgendwo anders. Zum Beispiel im
Kristallwald, wo ich mal ...«

Mit diesen Worten verschwand sie. Die Meduse wurde zuerst
fadenscheinig, dann durchsichtig und schlieSlich vollig
unsichtbar, sie 10ste sich binnen kurzem einfach in Luft auf,
mitten im Satz. Und Qwert, nun wieder vollig haltlos, stirzte in
die Tiefe, geradewegs mitten hinein in einen See aus glutroter
Lava. Das langgezogene Wort, welches er dabei kreischte,
bestand aus lauter Vokalen.

» A
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4. Aventiure

Prinz Kaltbluth und
Der komische Knappe




Es war keine kochende Lava, in die Qwert sturzte. Es war nicht
einmal eine Flussigkeit, sondern ein extrem feinkérniger und
weicher Sand, fast Staub. Er war derart nachgiebig, dass Qwert
beim Aufprall das Gefiihl hatte, in einem See aus Daunenfedern
gelandet zu sein, viel sanfter als bei seinem
Dimensionslochsturz. Dass er bel seinem erneuten Sturz — der
dritte in so Kkurzer Zeit - wieder weder zerkocht noch
zerschmettert worden war, fand er erstmal sehr erfreulich.
Aber dann schien ihm, als versidnke er unaufhaltsam in der
lockeren Masse aus feinem rotem Staub.

»Hilfel«, rief Qwert nach ein paar fruchtlosen Versuchen,
durch Schwimm- und Paddelbewegungen an Land zu kommen,
obwohl wahrscheinlich keiner in der Nahe war, der zur Rettung
herbeieilen konnte. Die Meduse hatte sich in Luft aufgel6st, und
am nahen Ufer des Maars, das von waberndem Nebel bedeckt
war, war niemand zu sehen. »Hilfel«, rief er dennoch
verzweifelt. »Ich versinke!«

Qwert strampelte mit den Beinen und grabschte panisch mit
den Handen umbher, in der vagen Hoffnung, im Staub etwas zu
finden, woran er sich festklammern konnte. Eine Wurzel oder
einen Ast vielleicht.

»Hilfe!«, rief er wieder. »Hiiiilfe!«

Und dann ertastete er etwas. Etwas Festes, Hartes. Er griff
beherzt zu, um nie wieder loszulassen. Es fiithlte sich wie eine
Wurzel an. Qwert zog das Ding zu sich her und wunschte
inbrinstig, dass es irgendwie mit dem Ufer verbunden war und
er sich daran hintiberhangeln konnte. Als er es kurz aus dem
roten Staub hob, sah er, dass es ein Arm war. Genauer: ein
Unterarmknochen mit der skelettierten Hand daran. Entsetzt



liefs Qwert die grausigen Gebeine wieder los und paddelte wild
mit den Armen, um sich an der Oberflache zu halten. Dabei
ertastete seine linke Hand erneut etwas Hartes. Es fiihlte sich
anders an als der Arm, rundlich und schwerer. Er schaffte es
wieder, das Ding zu sich heranzuziehen und aus dem Staub zu
heben.

Es war ein Totenkopf. Ein blankpolierter weifder Schadel mit
leeren Augenhohlen, der vielleicht einmal zum selben Korper
wie der Arm gehort hatte. Qwert schleuderte den Totenkopf
entsetzt von sich. Er war offensichtlich in einen Friedhof aus
Treibsand geraten! Alles, was ihm seine verzweifelten -
Rettungsversuche bisher eingebracht hatten, war, dass er nur
noch tiefer in die lockere Masse eingesunken war. Der rote
Staub stand ihm bereits fast bis zu den Nasenlochern. Er
streckte seine rechte Hand in die Hohe.

Das kommt davon, wenn man sich in einer fremden Welt in
anderer Leute Angelegenheiten mischt, hallte die Stimme der
Janusmeduse in seinem Kopf. Wo sie jetzt wohl war? Und
warum interessierte ihn das ausgerechnet in einer Situation, in
der er nur noch wenige Augenblicke zu leben hatte? Qwert
holte noch einmal tief Luft, seine Nase fullte sich mit Staub, und
er versank.

In diesem Augenblick schlang sich etwas um sein rechtes
Handgelenk. Er packte sofort zu und konnte sich daran
festhalten. Es war dinn und elastisch — ein Seil? Ein Tentakel?
Vollig egal, nur nicht wieder loslassen!

Es gab einen Ruck von der Schlinge um seine Hand, der so
energisch war, dass er davon ein gutes Stuck weit durch den
Staub gezerrt wurde. Aber dennoch liefs Qwert nicht los. Ein
weiterer Ruck, und er war mit dem halben Oberkorper im
Freien.

»Haaaah!«, japste er.



Ein weiterer heftiger Ruck brachte ihn noch néher ans Ufer —
er fiihlte sich wie ein Fisch, der von einem Angler mit kraftigen
Zugen eingeholt wird. Qwert hatte die Schlinge um seine Hand
niemals losgelassen, selbst wenn es sich um eine giftige
Schlange gehandelt hatte.

Noch ein Ruck! Und noch einer. Qwert spiirte plotzlich festen
Grund unter den Fufden. Er paddelte wild mit den Armen, bis er
auch mit seinen Handen massives Gestein ertasten konnte.
Land, dachte er erleichtert. Festes Land!

Qwert kroch auf allen vieren vorwarts, bis er das sichere Ufer
erreicht hatte. Rochelnd und hustend erhob er sich auf seine
wankenden Beine und sah sich um. Viel konnte er nicht
erkennen in dem dichten Nebel, der ihn umgab.

»Das war knappl«, sagte eine Stimme, die aus dem
wabernden Dunst zu kommen schien. »Dieser verdammte
Treibstaub!«

Qwert erschrak und versuchte, sich den Dreck aus den Augen
zu wischen. Dabei spurte er wieder die Schlinge an seinem
Handgelenk, die ihm das Leben gerettet hatte. Sie fiihlte sich an
wie ein dunnes geflochtenes Seil, aber sehen konnte er sie
seltsamerweise nicht. War sein Blick derart getrubt? Irritiert
l10ste er die unsichtbare Schlinge von seinem Gelenk.

Da schélte sich vor ihm eine Gestalt aus dem Nebel und kam
langsam néher. Der weife Dampf lichtete sich ein wenig, und
Qwert konnte immer besser erkennen, worum es sich handelte.
Es war ein Gnom, der ihm hdchstens bis zur Brust reichte. Seine
Kleidung war aus grobem grunem Leinen, die FufSe steckten in
ledernen Halbschuhen, und auf dem Ricken trug er einen
kleinen Rucksack. Sein wettergegerbtes Gesicht war von
zahlreichen Falten durchzogen. Er sah auf kuriose Weise alt
und jung zugleich aus.



Als die beiden dicht voreinander standen, erhellten sich die
Zuge des Gnoms dramatisch. Er riss die Augen auf, grinste
ubers ganze Gesicht und breitete die Arme aus. »Prinz
Kaltbluth! IThr seid es tatsachlich!«, rief er voller Inbrunst. »Ich
habe tiberall nach Euch gesucht. Wie habe ich Euch vermisst!
Endlich sehen wir uns wieder!« Der Gnom machte ein paar
rasche Handbewegungen, die so aussahen, als rolle er ein Seil
auf, dabei hielt er gar nichts in den Handen.

»Du kennst mich?«, fragte Qwert verdattert. Er deutete
irritiert auf die Hande des Gnoms. »Was machst du da?«



»Das ist die Unsichtbare Peitsche«, antwortete der Gnom. »Ich
rolle sie auf. Ihr wisst doch: die Unsichtbare Peitsche, die wir
dem Glasernen Ritter abgenommen haben. Zusammen mit dem
Unsichtbaren Degen.« Er lachte. »Wer hitte das gedacht?«, fligte
er hinzu. »Dass das verdammte Ding nochmal zu etwas nutzlich
sein wiirde! Das war ein echter Glickstreffer gerade! Ich habe
Euch um Hilfe schreien gehort und bin blindlings in die
Richtung gelaufen. Dann sah ich Eure Hand durch den Nebel
und habe die Peitsche benutzt. Zack — Volltreffer, im allerletzten
Augenblick! Flamingo! Man kann gegen den Glasernen Ritter ja
sagen, was man will — aber seine Waffen sind einfach spitze.«

Qwert war immer noch damit beschaftigt, sich von seinem
Nahtoderlebnis zu erholen. Der Gnom benahm sich irritierend
und sprach in Ratseln, schien aber keine feindseligen Absichten
zu haben. Er tat nun so, als wurde er etwas Unsichtbares in
seinen Rucksack stopfen. Hatte er gerade Flamingo gesagt?

Qwert befreite Mund, Nase und Ohren vom Staub und
widmete sich anschliefSend seiner Rustung. »Du ... du kennst
mich?«, fragte er noch einmal.

»Das sollte ich wohl, mein edler Prinz!«, sagte der Gnom und
lachte. »Als Euer treuer Knappe.«

»Mein ... Knappe?«

»Ja«, erlduterte der Kleinwiichsige grinsend. »Das Handbuch
des Edelmannischen Ritterstandes definiert es so: Knappe,
der: Begleitperson eines geburthigen Ritters, bei dem er das
Waffenhandwerk erlernet. Auch Edelknabe oder
Schildknappe genennet, da es zu seinen fiirnehmsten
Aufgaben gehoret, dem Ritter seinen Schild nachzu...«

»Ich weifs, was ein Knappe ist!l«, unterbrach ihn Qwert. »Ich
habe fast alle Prinz-Kaltbluth-Romane gelesen. Was ich meine,
ist ...«



»Es gibt Romane uber Euch, mein edler Herr?«, entgegnete
der Gnom mit verdutzter Miene. »Davon habt Ihr mir bisher
noch gar nichts erzahlt. Nun, das wundert mich eigentlich
nicht, wo Euer abwechslungsreiches und abenteuerliches
Leben doch eine ideale Vorlage abgibt fur ...«

»Kannst du mal einen Augenblick die Klappe halten?,
unterbrach Qwert ihn erneut, diesmal ziemlich brusk. »Nichts
fir ungut! Aber ich wére gerade fast draufgegangen und bin
noch total durcheinander.« Er zerstrubbelte seine dichten
Locken, die vom Vulkanstaub rostrot gefarbt waren. Eine
Staubwolke wallte auf und rieselte an ihm herab.

»Aber naturlich, mein edler Herr!«, rief der Gnom und legte
demonstrativ seine Hand auf den Mund. »Der Knappe halt
umgehend seine Klappe.«

Qwert beendete den Versuch, seine Rustung zu sdubern, und
sah sich den Gnom jetzt genauer an. »Du bist aber ein ziemlich
komischer Knappes, sagte er dann. »Fast wie der in den Prinz-
Kaltbluth-Romanen.«

»ES kommt mir selber manchmal so vor«, antwortete der
Gnom grinsend, »dass ich die reinste Witzfigur bin. Ich muss
zwanghaft blode Bemerkungen machen, obwohl das oft gar
nicht in meiner Absicht liegt. Es sprudelt einfach so aus mir
raus. In meiner vorherigen Existenz war das vollig anders. Da
war ich total humorlos. Und ich habe auch viel weniger und
ganz anders geredet.«

»In deiner vorherigen Existenz?«, fragte Qwert. »Wie meinst
du das?«

»Na ja«, antwortete der Gnom. »Ihr wisst doch: Ich komme
aus einer anderen Dimension.« Er zwinkerte Qwert
verschworerisch zu.

Nun war Qwert restlos verwirrt. »Wie bitte? Was hast du da
gerade gesagt? Du kommst aus einer anderen Dimension? Das



ist eigentlich mein Spruch! Ich komme aus einer anderen
Dimension.«

»Tatsachlich?«, rief der Gnom. »Ihr auch, mein edler Herr?
Davon habt Thr mir bisher noch nie etwas erzahlt.«

»Moment, Moment«, rief Qwert und hob abwehrend die
staubigen Hande. »Das mussen wir jetzt mal sortieren!« Er
holte tief Luft. »Damit das von vornherein klar ist — ich habe dir
bisher noch niemals irgendetwas erzahlt. Es mag ja sein, dass
du mich von irgendwoher kennst — aber du begegnest mir hier
gerade zum ersten Mal. Wenn wir beide so etwas wie eine
gemeinsame Vergangenheit haben, dann ist das eine total
einseitige Angelegenheit. Du kennst mich vielleicht — aber ich
kenne dich nicht. Verstanden?«

Der Gnom lachelte und winkte ab. »Alles klar. So ahnlich ist
es mir ja vor langer Zeit umgekehrt mit Euch ergangen. Zu
Beginn unserer gemeinsamen Abenteuer. Aber das habe ich
Euch ja bereits erzdhlt. Wahrscheinlich seid Ihr momentan
noch etwas verwirrt von dem aufwiihlenden Ereignis gerade
und konnt Euch vorubergehend nicht ...«

»Wie meinst du das? Wie kOnnen wir gemeinsame Abenteuer
erlebt haben, wenn wir uns gerade erst kennenlernen? Redest
du irre?«

»Ach herrje«, sagte der Gnom und seufzte. »Es scheint sich bei
Euch wohl um eine echte Amnesie zu handeln.« Er tippte sich
an die Schldfe und grinste. »Soll ja durchaus vorkommen nach
solchen Extremsituationen. Kein Ding, dann erzdhle ich eben
alles nochmal! Also, wie gesagt: Ich komme aus einer anderen
Dimension. Genauer gesagt: von einem Kontinent, der
Zamonien heifst.«

»Ist nicht wahr!«, rief Qwert verblifft. »Da komme ich auch
her!«



»Tatsachlich? Das wird ja immer verruckter! Also, genau
genommen komme ich nicht direkt aus Zamonien, sondern von
einer Insel, die diesem Kontinent vorgelagert ist. Sie heifsSt
Eydernorn.«

Qwert nickte. »Davon habe ich mal gehort. Die Insel der
Tausend Leuchttirme.«

»Genau. In meiner vorherigen Existenz war ich ein
Kustengnom. Und das bin ich eigentlich immer noch, rein
korperlich gesehen. Aber geistig, ich meine, hier oben drin« — er
klopfte vernehmlich an seinen Schéidel — »bin ich durch den
Dimensionswechsel eine komplett andere Person geworden.
Eigentlich sogar zweil Personen! Als Kistengnom war ich
ziemlich wortkarg. Hier in Orméa bin ich hingegen eher
redselig veranlagt.«

»Jetzt fange ich langsam an zu verstehen«, antwortete Qwert
nachdenklich. »Ich fasse es mal zusammen: Wir beide sind
durch einen Dimensionswechsel zu anderen Personen
geworden. Mein Gehirn gehort immer noch mir, aber es steckt
jetzt in einem anderen Korper. Und du hast deinen Korper
behalten, aber dein Gehirn steckt jetzt in einem anderen
Gehirn. Richtig?«

»Genau — so kriegen wir es auf die Kettel«, antwortete der
Gnom und nickte. Er zdhlte den Sachverhalt an seinen Fingern
ab. »Punkt eins: Wir haben beide die Dimensionen gewechselt.
Punkt zwei: Wir stammen beide irgendwie aus Zamonien.
Punkt drei: IThr seid fir mich eigentlich eine vertraute Person,
namlich Prinz Kaltbluth, aber jetzt mit einem neuen Gehirn.« Er
klatschte die Hinde zusammen. »So kann man sich das prima
merken. Eigentlich hat sich — zumindest fir mich - nicht viel
geandert. Ihr seid immer noch Prinz Kaltbluth, und ich bin
immer noch Euer Knappe. Ich meine: Wenn es genehm ist,
edler Ritter.« Er machte eine galante Verbeugung.



»Moment mall«, wehrte Qwert ab. »Das geht mir ein bisschen
zu schnell. Ich weifs Uiberhaupt nicht, ob mir hier irgendwas
genehm ist.«

Der Gnom sah enttduscht aus. »Wieso denn nicht?«, fragte er.
»Ist doch eigentlich alles wie gehabt.«

»Das geht jetzt nicht gegen dich!«, antwortete Qwert. »Aber
ich weifs ja noch nicht mal, ob mir meine Rolle als Prinz
Kaltbluth geféllt. Bisher hatte ich als diese Person in dieser
Dimension nur Scherereien.«

Der Gnom winkte ab. »Aaach ... das ist doch eigentlich
selbstverstandlich. Ihr seid eben jetzt eine der Hauptfiguren in
Orméa. Ein superprominenter Ritter. Und die haben es hier
traditionell schwer. Ihr musst Euch nur noch daran gewohnen.«

Qwert sah den Gnom lange an. »Sag mal: Wie heifst du
eigentlich?«, fragte er dann.

»In meiner alten oder in meiner neuen Existenz?«

»Adh ... in beiden?«

»In meiner neuen Existenz heifde ich Oyo. Oyo Pagenherz.« Er
legte die Hand vor die Brust und verbeugte sich erneut.

»Das wird ja immer irrer!«, rief Qwert. »Oyo! Oyo Pagenherz!
Genau so heifdt der Knappe in den Prinz-Kaltbluth-Romanen.«

»Tatsachlich?« Oyo lachelte. »Die muss ich wohl wirklich mal
lesen.«

»Ich hief$ in meiner alten Existenz ubrigens Qwert. Qwert
Zuiopu.«

»Guter Namel!«, lobte Oyo. »Leicht zu merken. Meiner war
Queekwigg.« Diesmal klopfte er sich bei der Namensnennung
mit der Faust auf die Brust. »Einfach nur Queekwigg.
Kustengnome haben keine Nachnamen. Nachnamen sind
Hochmut.«

»Queekwigg ...« Qwert lief§ sich das Wort auf der Zunge
zergehen. »Auch nicht schlecht. Namen, die mit Q anfangen,



sind prinzipiell gut. Und ... wie bist du in diese Dimension
gelangt? Kannst du das erzahlen?«

»Ja ...«, seufzte Oyo Pagenherz alias Queekwigg. »Aber es ist
eine ziemlich komplizierte Geschichte. Ich versuche, sie kurz zu
machen. Es ging darum, eine Wolke zu zerstoren.« *

»Eine Wolke zerstoren?«, fragte Qwert. »Das stelle ich mir
ausgesprochen schwierig vor.«

Ende der Leseprobe
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